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Oz

Sanat, tarih boyunca insanin ginlik yasam alani icerisinde her zaman var olmustur. Ancak
degisen ve gelisen teknolojilere paralel olarak sanatin sunum bigimleri de degismektedir. Toplumu
olusturan bireylerin hayatina sanati dahil etmek adina yapilan bu g¢alismalarda, sanal gerceklik ve
arttinlmis gerceklik uygulamalari kullanilarak, sanatseverlerin sanat eserleri ile bir sergileme
ortaminda eserler ile etkilesimde bulunmasi amagclanmistir. Arttirilmis gerceklik uygulamalarina
baska bir 6rnek ise, istanbul’da diizenlenmis “Istanbul the Lights” projesi kapsamindaki,
“Augmented Istanbul” mobil uygulamasidir. Bu uygulama ile sanatseverler, istanbul'un farkli
kamusal ve sosyal alanlarinda salgin riskini en aza indirecek sekilde, sanatgilarin (¢ boyutlu
olarak Urettikleri sanat eserleri ile bulusmustur. Bu galismada sanat alaninda artiriimis gerceklik
teknolojilerinin kullanimi tzerinde durulmusgtur. Ayrica “Istanbul the Lights” projesi kapsaminda
sergilenen ve mobil uygulama sayesinde agik havada deneyimlenebilen dijital sanat eserlerinden
bazilari incelenip, projenin agik alandaki sanat deneyimine katkilari irdelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Kamusal Sanat, Arttirnrimig Gerceklik, A¢ik Hava, Sanat, Genigletiimis
Gerceklik

Abstract

Art has always existed in the daily life of people throughout history. However, in parallel with the
changing and developing technologies, the presentation forms of art are also changing. Using
virtual reality and augmented reality applications, it is aimed that art lovers interact with the
artworks in an exhibition environment in these works carried out in order to include art in the lives
of individuals who make up the society. Another example of augmented reality applications is the
"Augmented Istanbul" mobile application within the scope of the "Istanbul the Lights" project
organized in Istanbul. With this application, art lovers have met with 3-dimensional artworks
produced by artists in a way that minimizes the risk of epidemics in different public and social
areas of Istanbul. In this study, the use of augmented reality technologies in the field of art is
emphasized. In addition, some of the digital artworks exhibited within the scope of the "Istanbul
the Lights" project, which can be experienced outdoors thanks to the mobile application, were
examined, and the contributions of the project to the art experience in the open space were
examined.
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Giris

Sanat, insanin dog@a icerisinde kendine bir 6zglrlik alani agmasi sonucu, bu 6zgurlik
alani icerisinde gerceklestirdigi tum eylemlerdir. Sanat eserinin olusturma ve
degerlendirme slreci sanatci, yapit, izleyici ve toplumun genel olarak yapita iligskin
yaklagimini kapsar (Otgiin, 2008: 160). Kisinin duygu ve disiincelerini izleyiciye ya da
dinleyiciye aktarmada bir disavurum araci olarak kullanilan sanat eylemi, olusum
suregleri bakimindan insanlik tarihi ile es zamanli olarak kendini gerceklestirmistir. Kisinin
olaylar ve durumlar kargisindaki elestirel tutumunu ifade edebilecegi bir yontem olan
sanat, icerisinde bulundugu donemin kosullarina bagh oldugundan, sanatin tim uretim
ve sergileme sekilleri, cevre sartlarina gore degiskenlik gésterebilmektedir. Olusturulan
sanat eserlerinin sergilenebilmesi ve izleyici ile etkilesime girebilmesi igin bir mekana
ihtiyag duymaktadir. Bu nedenle tarih boyunca c¢ok farkl sergileme alanlari sanatgilar
tarafindan kullaniimistir. Sanatin toplum Uzerindeki etkileri arttik¢a, sergileme alanlari da
degisime ugramistir. Bu anlamda sanat eserleri sahip olduklari anlatim glcu sebebiyle
zaman zaman Kkilise ve katedrallerde, devlet binalari igerisinde, yodun bir sekilde
kullanilan kamusal ve sosyal alanlarda, kisacasi insanlarin kalabalik oldugu noktalarda
kendilerini géstermis, sanat eserlerinin korunmasi, saklanmasi, incelemeler yapilmasi,
egitim ve deneyim sunmasi amaciyla miuizeler insa edilmistir. GlUnimuizde
sanatseverlerin eserler ile bulusabildikleri, ayni zamanda bir sosyallesme ve tartisma
alani olan, zaman zaman sanatgilarin da dahil oldugu ve pek ¢ok sanatsal etkinligin
dizenlendigi sanat galerileri, bu mekanlara verilebilecek 6nemli bir érnektir.

Sanatin toplumu olusturan bireylerin yasamlari icerisinde kendine bir yer edinebilmesi,
ayni zamanda ifade ve temsil olarak sanatin uygulama bigimleri, tarihin donemlerinde
farkli sekillerde kendini gostermektedir. Bu durumda sanatgilarin eserlerini izleyiciler ile
bulusturmak icin alternatif alanlar da olusturulmus, zaman igerisinde toplumun her
sinifindan kisinin ziyaret edebilecedi mekénlarda sanat eserleri, sanatseverlerin her
zaman goOzlemleyebilecedi bir deger haline gelmistir.

Sanat tarihinde 6nemli bir yeri olan eski ustalarin eserleri, mizelerde sergilenmek lizere
olusturulmamistir. Her biri ayri bir zamanda ve tarihsel sireg icerisinde, farkli bir zaman
ve ortamda degisik kosullar altinda ve farkli ihtiyaclari gidermek Gzere yapiimistir (Nazan,
2011: 13). Yasamin icerisinde yer alan sanatgilarin galismalari, yasama estetik bir deger
katmak ya da genis topluluklara kilavuzluk etmekten ziyade, herhangi bir tst akildan
bagimsiz olarak salt etkilerini izleyici ile bulusmak i¢in olusturulmustur. Bu baglamda
sehirlerin ortak kullanim alanlari olan kamusal ve sosyal alanlar, bireylerin sosyallesme
ve gunlik yasamlarinin diger tim kisimlarinda bireyin hayatina ev sahipligi yapmaktadir.
Sehirlerin cadde ve parklari toplumun i¢ dinamikleri igerisinde yerini alirken, sanatgilar
icin eserlerini sergileyebilecekleri acik alanlar haline gelmistir. Bu sayede sanatcilarin
eserleri daha ¢ok ziyaretci ile etkilesime girebilmektedir.

Gunumuzde acgik alanda gorilebilecek sanat disiplinlerinden bazilart;

Heykel

Resim

Fotograf

Duvar Resmi & Mozaik
Performans Sanati

olarak siralanabilir.
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Bu listeye ek olarak, gunumuzde teknolojinin ilerlemesi ile gunluk kullanim araclar
arasinda 6nemli bir yerde bulunan, dijital uygulamalar ile ortaya ¢ikarilan sanat eserleri
de sayllabilmektedir. Sanat galerileri ve muzelerin bir sergileme araci olarak kullandiklari
ve gunumiuzde siklikla karsimiza gikan “Arttiriimis Gergeklik” uygulamalari ile sanatgilar,
eserlerini dijital ortama aktararak izleyicilere farkh bir deneyim yasatabilmektedir.

Ulkemizde ve tiim diinyada etkisini gosteren Kovid-19 salgini siiresince alinan kisitlama
Onlemleri, mesafe ve sosyallesme konusunda sanat etkinliklerinin gergeklestiriime
sureclerinde dogrudan etkili olmustur. Bu surecte kapali alanlarda gergeklestirilecek olan
pek cok sergi ve fuar etkinliklerinin acgilig tarihleri ertelenmis ya da salgin sirecinde risk
olusturma endisesi ile iptal edilmigtir.

Kapall alanlardaki mesafe konularinda bu gibi etkinliklerde alinan dnlemlerin zorlugu
sanat galerilerini, muzeleri ve sanatgilar dijital teknolojilerin saglamis oldugu imkanlari
kullanmaya yoneltmistir. Tdrkmenoglu bu durumu sdyle aciklar; “Sanatta teknoloji
kullanimi sadece teknolojik aletlerin geleneksel Uretimler igin bir ara¢ olarak kullanimi
seklinde degil, sanat¢inin amacina ulagsmak igin ¢iktigl yolda imkansizliklarini ortadan
kaldirmak i¢in de karsimiza ¢ikabilmektedir” (Tlurkmenoglu, 2014: 89). Bu agiklamadan
yola ¢ikarak teknolojinin bireyin yasamini her alanda kolaylastirdidi gibi, sanatgilarin da
birey olarak Uretimlerinde ve diger tim pratiklerinde onlar i¢cin dnemli bir ara¢ haline
geldigi sonucuna varilabilmektedir. Bdylelikle sanatseverlerin yil icerisinde sanat
eserlerini deneyimleyebilecegi alternatif alanlar olusturulmustur. Bununla birlikte
dijitallesme ve onun yaninda getirdigi U¢ boyutlu modelleme teknolojisi, eserlerini
Uretebilme konusunda sanatgilara yeni alternatifler sunmus, boylelikle plastik sanatlarin
(resim, heykel, seramik) disiplinleri icerisinde sahip olduklari yetenek ve tecribeleri dijital
ortamda degerlendirmelerine imkan saglamistir. Bu teknolojiler, sanatcilarin zaman,
mekan ve ekonomik problemlerini agsmalari igin alternatif bir ¢6ziim sunabilmektedir.

1. Arttinlmis Gergeklik

Arttinimig gergeklik (AG), fiziki dinya ile dijital ortamlar arasinda bir kdpru kurabilen ve
kullanicilara interaktif bir deneyim sunan bir teknolojidir. Onceden tasarlanmis ve
tamamen dijital bir mekan icerisinde gezilebilir gekilde sunulan sanal gergeklik
teknolojisine kiyasla arttirlimis gerceklik, kullanicinin herhangi bir giyilebilir ekipmana
ihtiyagc duymamasini saglar. Ayrica, mekan olarak fiziki dunyanin gergcek dig gorinumu
Uzerinde herhangi bir 6n dizenleme olmadan, almis oldugu kamera goérintlisuni
izleyiciye canl olarak aktarir. Kullanicilar, kamera géziinden onlara canl olarak sunulan
bu gérintl Gzerine uygulama yardimiyla t¢ boyutlu nesne yerlestirebilmekte, animasyon
ekleyebilmekte ve bu veriler ile etkilesime girebilmektedir. Agik alanda gergeklestirilecek
muhtemel bir arttiriimis gergeklik uygulamasi i¢in ¢ faktériin bulunmasi gerekir. Bunlarin
ilki arttinlmis gercgeklik yazihmini ¢alistiracak olan “cep telefonu, tablet, cep bilgisayar”
gibi bir cihazdir. Bununla birlikte bu cihazlarin c¢alistirdigi arttiriimis gercgeklik
uygulamasinin tanimlamasi gereken fiziki (gercek) bir alan gereklidir. Uygulama,
mekanin dizlemi igerisinde belirlenen hedef igerisinde, uygulamanin verileri yardimiyla
kullaniciya arttinlimis gercgeklik alani sunmaktadir. Son olarak ise arttiriimis gergeklik
uygulamasinin fiziki mekan igerisindeki bir dizleme veri aktarabilmesi i¢in bir islev (veri,
goérev) olmasi gerekmektedir (Eren, 2013: 13). Buradan yola ¢ikarak debilebilir ki AG
teknolojisi, dijital icerikler yardimiyla gercek diinyada mimkin olmayan eylemlerin canli
goruntindn icerisinde interaktif sekilde yapilmasina olanak saglayabilir. Kisaca AG
teknolojileri, fiziksel mekanlara dijital katmanlar ekleyerek, yeni bir gerceklik
olusturulmasina imkan olusturabilmektedir.
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AG ile ilgili tanimlamalar konusunda galismalar yapan Craig, uygulamanin tanimi ve iglevi
konusunu soéyle aciklar;

“Arttiriimig gerceklik deneyimi, katilimci olarak sizin bir faaliyete girmenizdir.
Arttirllmis gercgekligin olup olmadigi ile etkilesim kurdugunuz fiziksel diinya
ayni olsun ya da olmasin, arttirilmis gerceklik diinyaya dijital bilgi ekler. Diger
bir deyigle dijital olarak etkilesimde bulunabileceginiz fiziksel diinya yaratir”
(2013: 27).

Craig’in bu s6ylemine gore AG, kullanicilarin bir eylemi olarak én plana ¢ikmaktadir. Fiziki
ortamda karsgilasilan nesnelere ve gevre Ozelliklerine ek olarak AG sayesinde gergek
dinyaya yeni bir bilgi katmani eklenebilmekte ve etkilesime girilebilecek bir ortam
olusturulabilmektedir. GUnumuzde AG’nin kullanim alanlari baslica egitim, glvenlik,
tasarim, mihendislik, sanat, rehberlik, oyun ve eglence olarak siralanabilmektedir.

AG teknolojisi ve yetenekleri hizla degisim egilimi gdstermektedir. Bununla birlikte
kullanim alanlarinin artmasiyla kullanicilarin pek ¢cok farkli ihtiyaclarina karsilik veren AG,
teknolojinin geligsim sureci icerisinde yukselen donanimlar sayesinde, hizla bireyin gunluk
yasaminin bir parcasi haline gelmektedir. Ginimuizde AG deneyimi yogun olarak cep
telefonlarina indirilen yazihmlar araciligiyla deneyimlenebilmektedir. Bu durum ayni
zamanda kullanicilarin agik alanda herhangi bir baglantiya gerek kalmaksizin ortami
deneyimlemelerine olanak saglamaktadir.

Gorsel 1. Artivive uygulamasi ile gérselin AG ortaminda deneyimlenmesi (Artivive, 2021).

Hizla gelisen mobil teknolojiler sayesinde AG, toplumun pek c¢ok bireyi tarafindan
kullanilabilir hale geldiginden hizla gelisim gdéstermekte ve yayginlagsmaktadir. AG
icerikleri Uretilebilmesi icin piyasada pek ¢ok farkli yazilim bulunmaktadir. Bunlar
arasinda en yaygin olarak kullanilanlardan bazilari; Artivive, Apple ARKit, Google
ARCore, Spark AR, Blippar ve Zappardir.

Sanat alaninda da kullaniimaya baglanilan AG yazilimlardan biri olan “Artivive” (Gorsel
1) Gzerinden AG projeleri dizenlenebilmekte veya dizenlenmis olan AG projeleri
kullanicilar tarafindan goruntilenebilmektedir. Yazilim sirketlerinin kullanicilar igin
Urettikleri AG yazilimlarinin sayisi gittikge artmakta, mobil cihazlar araciligiyla kullanilan
bu yazilimlar sayesinde AG artik glinliik yasam dinamikleri icerisinde kendi yerini almistir.
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AG yazilimlarinin iglevi kullanicinin ihtiyaglarina gore sekillendiginden, benzer teknolojiyi
tasarim, egitim ve muhendislik gibi farkli kullanim alanlarinda da gérmek mumkunddr.
Buna ek olarak teknolojik gelismeler sonucu donanimlarin 6zelliklerinin artmasi sebebiyle
cep telefonlarinin icerisinde yazilm olarak yer alan AG, zamanla gunlik yasamin
icerisinde her zaman ulasilabilir bir hal almaktadir. Akill telefonlarin ve tablet
bilgisayarlarin donanimlarinin hizla gelistiriimesi AG teknolojilerinin insanlarin hayatina
entegrasyonunu kolaylastirmaktadir. Glcli donanima sahip cihazlari olan izleyicilerin AG
deneyimleri her gegen gun daha da iyilesmektedir.

Gorsel 2. IKEA Place Yazilimi ile kullanicinin AG deneyimi (Ardev, 2021).

Ornegin bir mobilya ve dekorasyon sirketi olan “lkea” sirketinin tasarlamis oldugu “Place”
yazilimi, kullanicinin AG destegi ile markanin internet sitesi Uzerinde merak ettikleri bir
drindn 0¢ boyutlu modelinin, evlerindeki herhangi bir dizlemde goriintilemesini
saglayabilmektedir (Gorsel 2). Ug boyutlu modellerin cep telefonu kamerasindaki canli
goruntulerin icerisine aktarilabilmesine imkan saglayan AG, pazarlamacilarin ilgisini
siklikla ceken bir teknoloji olarak yerini almigtir. AG yazilimlari, kullanicinin fiziki ortam
ile etkilesimini dijital veriler yardimi ile arttirir. Sanatcilar, sanat galerileri, mizeler ve
kuratorler, AG teknolojisinin de yardimiyla kendi sanat yaklagimlarina gére birbirinden
farkli potansiyelde gcalismalarini ortaya koymaktadir. Sanatg¢i yalnizca olusturdugu eser
baglaminda degil, eserin tim olusum evrelerini de AG ortaminda izleyiciye aktarmak igin
bu teknolojiden faydalanmistir (Coskun, 2017: 66). Kamusal alanlarda yapilan sanatsal
calismalar sonucu, sehir merkezlerine tarihi ve kultiirel miras olarak yerlestirilen anit
heykeller disinda, sehir igin estetik bir deger olarak tasarlanmis eserler de bulunduklari
alani estetik ve diyalektik anlamda etkiler. insanin igerisinde bulundugu gevreyi
gbzlemlemesi sirasinda, ¢gogunlukla odaklandigi ve inceledigi bélimleri gevrede yer alan
nesneler olusturur. Bu gérme eylemi esnasinda olusan tim incelemeler ve deneyimler
nesneler Uzerine yogunlasir. Béylelikle sanat eseri bulundugu alanda izleyiciler ile
arasinda bir bag kurarak buldugu alana deger katar ve sanat eseri ile mekan butinlesmis
olur.

2. Arttinlmis Gergeklik Deneyiminin Agik Alan Sanatina Etkisi

Sanatin etkilesimi, olusum ve sergileme slreci icerisinde izleyiciyle sanatgl arasinda
olusan bir eylemdir. Sanat¢inin olusturdugu eser sanatsever ile iletisime girer, boylelikle
bir etkilesim olusur. insanlik tarihi ile es zamanl olan olugum siirecinde sanatin kapsami
ve Uretim aragclari teknoloji ile gelisir. Bu suregte, sanat¢inin kullanmis oldugu materyaller
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ve bu materyaller ile olusturulmus sanat eserlerinin sergileme sekilleri degisiklik gosterir.
Ornegin bir ressamin eski dénemlerde eserlerinde kullandiklari boyalari organik
malzemelerden tamamen kendi ¢abasi ile olusturmasi gerekirken, 15. ylzyildan sonra
yagh boya tekniginin bulunmasi (Maas, 2021) ve daha sonrasinda bu boyalarin tipler
icerisinde saklanilabilmesi, kullaniminin ve dretiminin kolaylastiriimasini saglamistir.
Dolayisiyla bunlarin taginabilir hale getirilmesi sanat¢inin hareket kabiliyetini arttirmisg,
bunun sonucu olarak da serbest sekilde glinin istedigi zaman diliminde doganin herhangi
bir gérinim0 Gzerinde daha detayl ¢alismalar yapmasina olanak saglamistir. Basit bir
teknolojik hareket olarak gorulen bu gelisme, resim sanatina énemli bir katki saglamistir.
Manzara “peyzaj” calismalari yapan ressamlar, tasinabilir kitleri ile istedikleri zaman
diliminde resim yapabilmektedirler. Teknolojik gelismeler sonucu matbaanin ortaya ¢ikisi
ile baski sanatlarinin “gravur, litografi, serigrafi’ ortaya ¢ikigi ve bunlarin yardimiyla
sanatgilarin ¢alismalarinin daha genis kitlelere ulagsmasi teknolojik gelismelerin sanat
uretim teknikleri Gzerindeki etiklerini agikga gostermektedir. 1800’lu yillarda ise fotograf
makinasinin icadi ile (Malcolm, 2008), bu durum iyice kendini gdstermistir. Bunun
sonucunda ressamlar artik ¢calismak istedikleri konu ile alakall atdlyelerinde daha fazla
zaman gegcirebilmis, bdylece referans olusturma sireglerinde ¢ok 6nemli bir zaman
ekonomisi saglamistir. Kisaca teknolojik gelismeler, hayatin her alanina oldugu gibi,
sanatgilarin da yasamlarina pratik ¢ézimler sunmus, onlarin Uretim sireclerinde biyUk
rol oynamistir.

Tipki bu érneklerde oldugu gibi, giinimuzde dijital sanatin yikselisi ve 6ne c¢ikisi,
sanatgilarin fiziki materyallere bagl kalmaksizin, ¢alismalarinda olusturmak istedikleri
sonuca onlari daha hizli ve 6zgur sekilde ulastirabilmektedir. Bu baglamda ginimuzde
sanatcilar tarafindan surdirilen acik alanda sanat calismalar icerisinde, AG
teknolojilerinin kullanimi da siklikla gorulebilmektedir. Bu teknoloji ile sanatgilar, dijital
araclarin imkanlarini kullanarak sanatseverler ile mekan arasinda iletisim kurabilmek i¢in
herhangi bir fiziki Gretim materyaline bagh kalmaksizin, eserlerini dijital ortamda
uretebilmekte, bu araglar vasitasiyla onlari gercek ortamlarda sergileyebilmektedir.

Temel bir kavram olarak mekan, mimarinin en 6énemli 6gesi olarak, insan ve onun
cevresini olusturur. Bireyin kavrayis bicimine goére belirlenen sinirlari icerisinde
barindiran mekan kavramini Altan sdyle aciklar;

“Mekén kavramini bitiin duyu organlarimizla algilar ve bu algilarimizi
bellegimizde bulunan durumlarla mukayese ederiz. Her toplumun mekén
tahayyiiliinde ve mekénsal davraniginda blyiik farkliliklar vardir. Bu da
toplumlarin kiiltiirel farkliliklarindan kaynaklanmaktadir. Zaman icinde her
kdltir sistemi, yasama bicimini, mekén anlayisi ve onu kullanigiyla
yansitmistir. Dolayisiyla mekan sézciisii mutlak ve degismez bir anlam
tasimaktadir” (2015: 75).

Buradan da anlasilabilecedi gibi mekan, igcerisinde bulunan insanin kiltirel ve sosyal
cesitliliklerine gore degisiklik gosteren, sinirlarini kiginin algilamasiyla geligtiren bir
kavramdir. Gelisen sureg icerisinde kisinin algilama bigimine gére mekan bir kimlik ya da
islev kazanmaktadir. Sanatin kisinin algilama sireci igerisinde anlamlarini ve diger tim
Ozelliklerini olusturabilmesi gibi, mekan kavrami da bu 6zelligi sayesinde sanatgilar igin
eserlerinin sergileme alani olmasinin yani sira, zaman igerisinde onlarin eserlerinin birer
parcasi haline gelmigtir. Kamusal ve sosyal alanlarda gérmeye alisilan heykel, duvar
resmi gibi disiplinlerin disinda da artik giinimuzde dijital eserler, AG’nin destegini alarak
acik alanlar ile etkilegsime girerek izleyicilerle bulugmaktadir.
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3. Augmented Istanbul Projesi

Ulkemizde faaliyetini sirdlren, cagdas sanat ve siirdirtlebilir olarak sanatin gelismesine
katki saglayan “Cagdas istanbul Vakfi”, 2020 yilinda gergeklestirilen “Istanbul the Lights”
isimli bir acik hava sanat projesinin bir parcasi olan “Augmented istanbul’u desteklemistir.
Sanatgilarin dijital ortamda Urettikleri G¢ boyutlu eserlerinin agik havada, sehrin belirli
noktalarinda izleyici ile bir araya gelmesi saglanmistir (Taylan, 2020). Deneyimi yasamak
isteyenler, cep telefonlarina indirdikleri “Istanbul the Lights” (ITL) yazilimi ile uygulamanin
gostermis oldugu haritalardaki noktalara giderek, o noktalarda bulunan karekodlar
araciligi ile sehrin farklh noktalarinda 15 sanatcinin AG heykel ve duvar resimlerini gérme
firsatina erigsmigtir (Celik, 2020). Gun gectikce artan dijital sanat drneklerinin, bir agik
hava sanat etkinli§i olarak sanatseverlere sunulmasi konusunda bir ilki gergeklestiren
Istanbul the Lights — Augmented Istanbul yazilimi, AG alaninda Turkiye'de diizenlenen
ilk genis g¢apli etkinlik olma ézelligi tasimaktadir. Kiratérligini Cagdas istanbul Vakfi,
Sanat ve Kultur Programlari Direktori Ayca Okay, “Contemporary Istanbul Plugin”
kuratorii Esra Ozkan ile “Ha:ar” ekibinden sanatgilar Hande Sekerciler ile Arda Yalkin'in
Ustlendigi proje 2,5 aylik bir calisma slrecinden sonra hayata gecirilmis, AG boliminde
toplam 15 sanat¢i calismalari ile sehrin farkh noktalarinda yer almig (Gorsel 3) ve
Contemporary istanbul Vakfi ile istanbul Biiyiiksehir Belediyesi proje igin ortaklasa
calismistir.

Etkinlik boyunca AG galismalariyla projeye dahil olan sanatgilarin isimleri bulunduklar
bolgelere gore sdyle siralanmistir;

Tablo 1. Istanbul the Lights Kapsaminda Yapilan Calismalar Hakkinda Bilgiler

Sanatgi Eser Adi Bulundugu Alan
Ering Seymen Sigortali/The Insured Bakirkoy
Ahmet Sait Kaplan Flora Beyoglu
Bigsra Cegil Riya Beyoglu
Hande Sekerciler Ectasy: isolated no:3 Harbiye
Murat Palta Caught ‘em all Harbiye
Ethem Onur Bilgic Olumden Gokyiiziine Harbiye
Tunca Nekrofobi Harbiye
Furkan Nuka Birgiin Balloon Harbiye
Balkan Karisman Urbamon Nisantasi
Selin Cinar Click Nisantasi
Giiveng Ozel Convolution Glltepe
Giiveng Ozel Convolution Artnavutkoy
Melis Buyruk The Iguana Bebek
Tunca Nekrofobi Feneryolu
Balkan Karigman Urbamon Feneryolu
Meltem Sahin Tutunanlar Feneryolu
Blsra Sentlrk Tight Feneryolu
Melis Buyruk The Iguana Feneryolu
Hande Sekerciler Ectasy: isolated no:3 Feneryolu
Murat Palta Caught ‘em all Feneryolu
Blsra Cegil Riya Caddebostan
Ahmet Said Kaplan Flora Caddebostan
Ering Seymen Sigortali/The Insured Altintepe

Melisa Altinsoy

Arttinlmis Gergeklik

istanbul Kart ile calisir

Kaynak: Gorsel ITL uygulamasi verilerine dayanilarak yazar tarafindan uretilmistir, 2021.
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istanbul Bliyliksehir Belediyesi'nin destegiyle hayata gegmis olan bu projede belediyenin
proje icin sanatcilara tahsis ettii mecralar bulunmaktadir. Projede AG ile
deneyimlenebilen galismalarin diginda, LED heykeller, yeni medya eserleri gibi farkli
alanlarda toplam 54 sanatcinin 57 eseri yer almaktadir.

. Br.i.-‘.i‘.-.t.;:;
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Uskiidar

Gorsel 3. Istanbul the Lights uygulamasinda projede yer alan eserlerin haritada gosterimi
(ITL, 2021).

Gorsel 4. Hande Sekerciler ’in “Extacy no: 9” adli eserinin AG deneyimi 6ncesi ve sonrasi alan
gériinimii (istanbul, 2020).
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Proje kapsaminda yer alan tim noktalarin ve eserler hakkinda bilgilerin paylasildigi ITL
yazihmi ile sanatseverler, sehrin hangi noktasinda hangi eserin bulunduguna uygulama
icerisinde bulunan harita yardimiyla ulasabilmekte, harita icerisindeki bilgilerden
sanatcilarin eserleri ile ilgili bilgiler alabilmektedir.

Augmented Istanbul projesi kapsaminda sehrin toplam 10 farkh bélgesinde sanatgilarin
dijital ortamda Uretmis olduklari 15 eser, Istanbul the Lights uygulamasini kullanan
sanatseverler tarafindan arttirilmis gercgeklik ile deneyimlenmistir. Bu eserler arasinda
sanat¢l Hande Sekerciler ’in etkinlik igin tretmis oldugu “Ectasy: isolated no: 3” yapilan
bu calismalara bir 6rnek olarak verilebilir (Goérsel 4).

ITL yazilimi icerisinde sanatgilarin ¢alismalarin hangi alanlarda sergilendigi bilgisine
ulasan izleyici, harita yol gésterim yardimi ile bulunduklari noktadan sergileme alanina
kadar olan bir yol tarifine de erisebilmektedir. Bu durum ayni zamanda etkinlik icerisinde
izleyicinin de d&hil oldugu bir yolculuk haline gelmektedir. Ancak izleyici, yazilim
Uzerinden etkinlik boyunca sergilenen eserlerin hangi sanatciya ait oldugunu, eser
isimleri vb. bilgilere ulasabiliyor iken, vyapitlarin “Karekod” (QR) sistemi ile
goruntilenebilmesinden dolayi, gorsel olarak eseri sadece AG yazilimi igerisinde belirli
adimlar attiktan sonra gérebilmektedir. Eserler fiziki olarak gergekte var olmadigindan,
izleyici eserin sergileme icin belirlenen alani eser 6ncesi ve sonrasi deneyimleme
imkanina sabhiptir.

Gorsel 5. Istanbul the Lights AG eserlerinin deneyimlenmesi igin yerlestirilmis QR kodu 6rnegi
(ITL, 2021).

Istanbul the Lights projesi kapsaminda gerceklestirilien bu calismada, heykel gibi Ug¢
boyutlu bir nesnenin AG destegi ile cep telefonlari ve tabletlere tagsinmasi, dolayisi ile
izleyicinin sanatginin eseri ile etkilesime gecebilmesi i¢in sanat ortamina farkh bir
segenek sunmaktadir. Projenin gerceklestirildigi 7 Aralik 2019 ve 3 Ocak 2020 tarihleri
arasinda Feneryolu ve Harbiye’de iki noktaya, sanatseverlerin proje kapsaminda eserleri
AG ortaminda deneyimleyebilmesi igin cep telefonlari ve tabletlerinden okutabilecekleri
QR kodlan yerlegtirilmigtir. Boylelikle acik alanda dijitalin de yardimiyla, sanatgilarin
6zgurllk alanlari genislemis ve bunu da sanatseverlerin deneyimine sunmuslardir.
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Etkinlikte yer alan eserlerin gorulmesi igin kullanilan QR kodlar igin olusturulan kiosklar
Gorsel 5'te gorilebilmektedir. Bu kiosklar sayesinde rastlantisal bir deneyim yerine
kamusal alanin planli bir sekilde kullanildi§i saptanmigtir. Sanatseverler, sanat eserini
deneyimlemesi icin belirli kogullara sahip olmak ve eserleri deneyimlemek igin AG
yazilmini indirmek, QR kodu okutmak gibi adimlari izlemek zorundadirlar.

Sanatcilarin AG ortaminda izleyicilere sundugu calismalarin sergilendigi alanlar kamuya
aclk alanlardir. Ancak AG ile deneyimlenebilen galismalar, izleyicilerin indirmis oldugu
uygulamalar ile bireysel olarak deneyimlenebilen ¢alismalardir.

Eserlerin sergilendikleri alanin fiziki 6zelliklerine gdre hazirlandiklari goérilmektedir.
Bulunduklar ortamin duzlem o6zellikleri, izleyicinin mekan-eser iligkisi saglayabilmeleri
icin dnemli bir faktdér olmus, eserlerin daha énce belirlenen fiziksel mekanlara uygun
olarak olusturuldugu acikgca gorllebilmektedir. Bununla birlikte izleyiciler, icerisinde
bulunduklari ortamin sanatcilar tarafindan bir sergileme alanina donustirmesini AG
ortaminda degerlendirebilmislerdir. Gorsel 6’da goéruldigla gibi etkinlik kapsaminda
bulunan eser, kullanicilar tarafindan cep telefonlarina indirilen yazilim sayesinde esere
kodlanmis animasyonlari da deneyimlenebilmistir.

Gorsel 6. Ethem Onur Bilgi¢'in tetikleyici gorsel yardimiyla AG eser deneyimi
(Istanbul, 2020).

Istanbul the Lights etkinligi icerisinde yer alan Augmented Istanbul projesi kapsaminda
yer alan calismalar, kamusal ve sosyal alanlarda sergilenen eserlerden farkli olarak,
izleyici ile dijital ortam Uzerinden etkilesime girerler. Dolayisi ile sanatsever ve eser
arasinda dogrudan bir iletisim s6z konusudur. S6z gelimi heykel, duvar resmi gibi agik
alanlarda sergilenen alandaki izleyiciler tarafindan rastlantisal olarak fark edilebilen sanat
eserlerinden farkli olarak, AG ortaminda izleyiciye sunulan U¢ boyutlu eserleri
deneyimlemek isteyen kisilerin dogrudan bir biling ile hareket etmesi gerekmektedir. Bu
nedenle proje kapsaminda yer alan bazi sanatgilarin AG eserleri, QR kodlarin disinda
“Tetikleyici Gorsel” yardimiyla deneyimlenmektedir.

Tetikleyici gorseller, arttiriimis gergeklik uygulamasinin eser lzerinde galisabilmesi ve
sanatgi tarafindan esere uygulanmis ¢ boyutlu animasyonlarin harekete gegmesi igin
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hazirlanan gorsellerdir. QR kodu ile ayni goérevi ustlenirler. QR kodlardan farkl olarak
tetikleyici gorsel, arttinlmis gergeklik uygulamasi tarafindan deneyimlenecek eserin 3
boyutlu olmayan, goérsel kisimlarini olusturur. Uygulama yardimiyla okutulan gorsel
Uzerinde eserin sanatgi tarafindan hazirlanmis ¢ boyutlu animasyonlari hareket ederek
eserin dijitalin yardimiyla gercekgi bir gérinime kavusmasini amaglar.

Sonug

GUnumuzde sanat, olusum ve sergileme yontemleri agisindan, toplum igerisinde belirli
bir kesimi ya da alani kapsamaktan ziyade, gunlik yasamin bir pargasi haline gelmigtir.
Gunlik yasam igerisinde birey, yasaminin igerisine dahil olan sanati
deneyimleyebilmekte, buna ek olarak insan yasam alani icerisinde bulunan sanat eseri
ile etkilesime girebilmektedir. Kamusal ve sosyal alanlar gibi agik alanlar ise sanatgilar
icin eserlerinin sanatseverler ile etkilesim kurabilmesi igin énemli bir tercih haline
gelmistir.

Eserlerin dijital ortamda var olmalarindan o6turd, fiziki anlamda yer almayan eserlerin
¢evre kosullarindan herhangi bir sekilde etkilenmiyor olmasi, heykel ve mural gibi sanat
uygulamalarinin aksine, farkli fikirlerde olan izleyicilerin esere herhangi bir sekilde zarar
vermesi durumunu ortadan kaldirmaktadir. Bu sebeple etkinlik boyunca sergilenen
eserler, fiziki anlamda sergilenmesi icin belirlenmis alanlarin mimari anlamda c¢ok
kapsaml degisiklik veya dizenleme olmamasi durumunda artinimis gergeklik
uygulamasi ile herhangi bir dis etkene bagh olmaksizin sergilenebilmektedir.

Sanatcilar icin Uretim ve sergileme imkanlari konusunda yeni bir yaklagim sunan AR
teknolojisinin genis kitlelere ulastiriimasi konusunda énemli bir faktor olan Augmented
Istanbul, gelisen teknolojilerin hayata ve sanata nasil bir etkisi oldugu da gérmemize
olanak saglar.

Acik alanda sanatseverlerin deneyimine acgik olan bu proje, ayni zamanda AR alaninda
Ulkemizde ulagilabilir olarak izleyicilere sunulan ilk érneklerden biri olmasi yéninden
onemlidir. Boylece sanatin uygulama alani i¢gerisinde bulunan, dijital ortamda Ug¢ boyutlu
modellenmis sanat eserlerinin sergileme araci olan arttiriimis gerceklik, acik alan sanat
uygulamalari icerisinde énemli bir alternatif haline gelmistir. Teknolojinin ilerleyisi ile AG,
sanatgllarin sergileme alanlar igerisinde yer almaya devam etmekte, Uretim pratikleri
icerisinde onlara alternatifler sunmaktadir. Gelecekte bu teknolojinin Uretim alani
icerisinde daha fazla yer alacagi ve sanatcilarin eserlerini izleyiciler ile bulusturma
konusunda AG teknolojisini yogun sekilde kullanacagi 6ngorulmektedir.
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