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COCUK OYUN ALANLARI

Ar. Gér. Emine Mine FANUSCUD

Kisa Ozet

Bu ¢alismada, ozellikle oyun kavrami ve oyunun niteligi ile bu alanlarin yara-
tilmasinda etkin rol oynayan tasarimcilarin ve egitimcilerin 'oyun' hakkindaki
goriigleri tanimlanarak, bu tamimlar ¢ocuklarin fiziksel ve psikolojik gereksim-
leri ile kargilastirilmaya calisilmstir.

Boylece sonugta cocuklarin kullanacag bu mekanlarda istek ve ihtiyaclari-
nmin onlarin goziiyle goriilerek somutlastirilmasi gerekliligi ortaya konulmaya ca-
hisiimstir.

1. GIRIS

Sehir planlamalarinda, ¢ocugu i¢ mekandan kurtarip, o'nu dogayla ve yasitlariyla bagbasa bi-
rakacak ve hayati tanimasina yardimci olarak mekanlar olan gocuk oyun alanlarina olan gereksi-
nim giin gegtikge artmaktadir. Bu ihtiyag hem ¢ocugun bedensel gelismesine yardimci olacak fi-
ziksel (motor) aktiviler agisindan, hem de ¢ocufun zihinsel gelismesine, problemlere ¢oziimler
iiretmesine, yagitlari ve bilyiikleriyle iligkiye gecebilmesini saglayacak ruhsal (mental) aktiviteler
agisindan 6nemlidir. Bir toplumun gelecegi olan ¢ocuklarin hem fiziksel hem de psikolojik olarak
saglikl1 yetigmesi, saghkl toplumlara ulasmada énemli etkenlerden biri oldugu bilinen bir gergek-
tr.

2. OYUN NEDIR?

Oyun evrensel bir kavramdir.Oyle ki hicbir ulusal ve killtiirel simirlama tanimaz, biitiin irkla-
ra ve de yas gruplarina hitap eden bir kavram olup fiziksel ve psikolojik geligmesinin saglanabil-
mesi icin ¢ok gereklidir. Oyun kiiltiir degisiminde bir merkez oldugu kadar kiiltirlerin ¢ok Otesin-
de bir kavramdir. Tarih boyunca farkl kiiltiirlere bakildiginda "oyun" kavraminin farkh ekoller et-
kisinde kaldig1 gozlenir. Ve aslinda tarih "oyun” kavramina oldukga az bir ciddiyetle yaklagmis ve
yapilan bilimsel arastirmalar var oldugu samlan bazi oyunlarin ya hi¢ var olmadigin ya da bazi fi-
lozof ve sairlerin hayal iiriinleri oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Onceleri "oyun"nun yararsiz ve hatta

1) 1.U. Orman Fakiiltesi, Peyzaj Mmarh@?ééiﬁmﬁ, Peyzaj Teknikleri Anabilim Dall.
Yayin Komisyonuna Sunuldugu Tarih : 03.03.1997
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zararh oldugu konusunda ciddi kaygilar varken 18. yy'de "Froebel"in yazdig1 "Oyun, Cocukluk
Boyunca Bireysel Gelismenin En Biiyiik Yansiticisidir ve Bir Cocuk Ruhunun En Ozgiir Tanitici-
dir” adh eseri yayinlandiginda "oyun" saygin bir yer kazanmaya baslamistir. Ve zamanla farkh di-
siinirler ve bilim adamlari "oyun" kavramin cocuk gelisimindeki hem psikolojik ve sosyolojik
hem de fiziksel yararlarini inceleyip ortaya koymuslar boylece de ¢ocuk ve oyun arasindaki siki
baga yakindan bakma imkan bulunmustur (FROST 1985).

Literatiirde, "oyun", zorla yapilmayan, eylenmek ve bir tat almak amaciyla girisilen fiziksel
ya da zihinsel etkinlik olarak tammlanir. Aslinda tek bir ciimleyle "oyun"u tam ve basit olarak ta-
nimlamak miimkiin degildir. "Oyun"un tammin1 yapmaktaki zorluk, oyun siireci ve fonksiyonlari-
nin ve bunlarin ¢ocuk tizerindeki 6l¢iilebilir degisimlerinin birbirlerinden ayird etmenin ¢ok zor ol-
masindan kaynaklanmaktadir. "Oyun"nu anlamadaki ve aciklamadaki bu zorluk tanimlarin birbir-
lerine girmesine neden olur. Parry ve Archer'a gore "oyun"un iki diizeyi vardir. Bunlardan birincisi
¢ocuklarin oyun oynadiklan alanda kalmalarini saglamak. ikincisi ise egitim ile 1lgi gelismelerine
katkida bulunmaktir. Bu iki oyun diizeyi arasindaki farklih@ kavrayabilmek hi¢ kolay degildir.
Cocuklann aktif olarak kauldig oyun bazen iyi goziikebilir ancak buna karsilik eleman noksanhgi
egitimsel gelismeye sekte vurur (HESELTINE / HOLBRN 1987).

Oyunun siirekli olarak karistirildigi bir kavram da rekreasyondur. Ancak oyun ile rekreasyon
arasinda oldukgca belirgin farklar vardir. Gold (1980)'a gore rekreasyon, bireyin kendi yararina ger-
ceklestirdigi ya da rekreasyon aktiviteleri sonucunda bireydeki degisiklikleri tanimlayan herhangi
bir bog zaman aktivitesidir. Clawson, Knetsh (1971)'e gore daha kisa bir tanimlamayla rekreasyon,
bos zaman igersinde gergkelestirilen 6zel bir cesit aktivitedir. Ancak oyun bir bog zaman akitvitesi
degildir. Ciinkii daha ilerde de bahsedecegimiz gibi "oyun" uzun bir siire cocugun isi konumunda-
dir. Tamimlardan da anlagilacag: gibi, rekreasyon bireyin ruhsal ve fiziksel olarak yenilenmesi iken
oyun bu yenilenmeleri de igine alarak ¢cocugun yasadi@i diinyay: tanimasi, anlamasi ve uyum sag-
layabilmesi igin egitici fonksiyonu olan hatta bu fonksiyonu daha agir basan bir akitvitedir.

Rekreasyon aktivitesi ozellikle yetigkinler igin 6nemli olsa da ¢ocugun geligiminde rol oyna-
yan oyun siirecinden daha az énemlidir. Oyunun ve rekreasyonun birbirine karigmasi gibi spor ak-
tiviteleri de oyun olarak algilanmaktadir. Sporun genig bir rekabete dayanan dogasi ve yetigkinler
tarafindan ydnetiliyor olmasi ¢ocugun gelisiminde etkin bir rol oynamasini engeller (HESELTINE

/HOLBRN1987).

Aslinda oyun ile 6grenme arasinda ¢ok biyiik bir fark yoktur. Bir yetigkin i¢in oyun, eglence
anlamina gelebilir, ancak ¢ocuk igin oyun, ac1 veren bir deneyim gibidir. Ciinkii bu sirada ¢ocuk
tiim diinya ile iligkisini 6grenmekte ve hayatta kalmanin sirlarint yakalamaktadir (Leccese, 1994).
Cocuklarin Oyun Hakki Uluslararasi Dernegi'nin bagkani olan R.C. Moore ve arkadaglari S.M.
Goltsman, D.S. Lacofano (1987)'ya gore;

- Oyun ¢ocuklarin 6grendigi bir siirectir ve iy1 nitelikteki oyun olanaklarinin gocugun gelisi-
mi {izerinde belirgin etkileri vardir.

- Cocugun fiziksel konumunun tipi, kalitesi ve cesitliligi, oyun tipi, niteligi ve cesitlilii lize-
rinde dogrudan etkilidir.

- Sosyal konumun (egitimli oyun lider1) tipi, kalitesi ve gesitliligi, oyun degerini dogrudan et-
kiler. Oyun lideri, ¢ocuklarin birbirleri ve gevreleri ile yaratici bir iligkiye girmelerine yardimci
olur.

- Fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal agidan oziirlii cocuklarin da esit oyun olanaklarina sa-
hip olma haklan vardir.

Buradan da anlagilacag: gibi, R.C. Moore, S.M. Goltsman, D.S. Lacofano (1987)'ya gore,
"oyun” gocuklarin Ogrenme tarzidir ve oyle bir siireg ki, ¢ocuk bu siireg zarfinda gelisir ve sosyal-
legir. lyi bir oyun ve 8grenim mekani, farkli konularin ve olusumlarni dikkatli bir sekilde peyzaj'a
yerlestirilmesi ve tasarlanmasi ile olur.
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2.1 Oyunun Cocuk Gelisiminde Etkileri

Cocuk dogdugunda saf ve bilingsizdir. Diinya onun i¢in kangik ve anlamsizdir. Cocuk bu
karmagik diinyadan oyun yoluyla anlamli bir diizen ve yasanti filizleri edinir. Ona uyum saglar.
Cocugun isi oyundur. Gergek yasamda, bilyiidigii zaman siirdiirecegi ugraglara ve iistlenecegi rol-
lere oyun yoluyla ulagir. Oyunun ¢ocuk gelisimindeki etkileri goyle siralanabilir :

- Cocugun bedensel, duygusal, toplumsal, diisiinsel ve ahlaki gelismesine yardimci olur.

- Cocugun anlayis ve zekasini gelistirir, kendisini bir amaca yoneltmesini, dikkatini toplama-
sin1, oyunun ortaya ¢ikardigi sorunlar bir biitiin olarak ve ayrintlanyla gormeye ¢alisip, ¢oziimle-
re yonelmesini saglar. Amaca doniik davramslar, bedeniyle aklin1 uyum igersinde kullanmasina
yol agar.

- Karar verme yetenegini gelistirir, yaraticihini artirir.

- Duygusal bosalmay saglar. Cocuklar, biiyiiklerin baski ve simrlamalarinin verdigi bunalim-
dan, ancak oyun sirasinda kurtulabilirler.

- Iyi huylar edinirler. Toplum kurallarimi ve toplum yasantisindaki gercekleri oyun sirasinda
ogrenirler (SULKAN / BELIK / ULCAK / ERMEN / KESKINEL / MOLLAOGLU / GOKART,
1980).

3. OYUN TURLERI

Endiistrilesen ve giderek kalabaliklagan kentlerde oyun alanlar oldukga fazla 6nem kazan-
maktadir. Gog eden ve sehirlerde okula giden gocuk sayist artikca oyun alanlarina olan ihtiyag da
artmaktadir.

Son yillarda ortaya ¢ikan oyun alanlari kabaca bir simflandinilacak olursa, 'geleneksel-gag-
dag-macera-yaratic1’ oyun alanarn olarak dort dnemli gruba ayrilabilir. Gelecekteki yeni ilgi alanlar
ve gelismelerle oyun alam tasarimlarinin daha da gesitlenecegi bir gergektir.

Oyun tiirleri farkl yas gruplanna gore degiseceginden bu yas gruplarinmin ve ihtiyaglarinin iyi
bilinmesi oyun mekaninin uygunlugu agisindan énemlidir. Bu yas gruplan Moore (1974)a gore
agagidaki gibi simflandirlabilir :

- Beg yag alt

- Bes yas st

- Gengler.

Bes yas altindaki en geng¢ grubun yavas. arastirict ve alanin siirh bir boliimiinii kullanma
egiliminde oldugu gozlenirken, bes yas ustiiniin tiim alani ve biitiin ekipmanlar kullandig1 belir-

lenmigtir. Gengler ise alan1 uzun konugmalar i¢in ve bulugsma yeri olarak kullanmaktadirlar (Moo-
re, 1974).

Boylece hangi yas grubunun aktif oyunlardan sayilabilecek olan tirmanma-sallanma-dengede
durma gibi aktiviteleri ya da daha toplumsal oyun tiirleri olarak siralayabilecegimiz oturma-konus-
ma-digerlerini gozlemleme gibi aktiviteleri ya da yaratici oyun tiirleri olarak sayabilecegimiz kum
oyunu-su oyunu-kale ingaati-boyama gibi aktivitileri segecegine dair bir bilgimiz olur.

3.1 Oyun Tiirleri Siniflandirmasi

Oyun alaninda oynanacak oyunlar yukanda kisaca dort gruba aynlsalar da, davrams sekilleri,
materyal kullanip kullanmama gibi baglayici etkenlerle ashnda daha belirgin simflara aynlabilir-
ler. Mekan kullamimi bu siniflandirmalar dogrultusunda gerceklestirilse segilen oyun igin en elve-
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rigli kullanim sahasi ortaya ¢ikacakur. Asagida farkh simiflara aynlmig oyun gruplar, alamin elve-
rigliligine, yaratilmak istenen oyun mekaninin niteligine gore azaltilabilir ya da arunlabilir.

- Viicudun dinlendigi, belirli bir amag i¢in yapilan aktiviteler (Kitap okuma, oyun kagidi oy-
nama, oyuncak bebekle oynama).

- Belirli bir amagla ve hareket halinde gerceklestirilen aktiviteler (Sabit iki nokta arasinda yi-
rimek ya da bisiklete binmek).

- Herhangi bir materyal olmaksizin gergeklestirilen hareket halindeki aktiviteler (Kosmak,
saklambag¢ oynamak).

- Materyal gerektiren hareket halindeki aktiviteler (Bisiklete binmek, paten yapmak).

- Sabit gevresel materyallerle gerceklestirilen hareketli akitvteler (Duvar iizerinde yiriimek,
gite, agaca tirmanmak).

- Sabit oyun elemanlan ile gergeklestirilen hareketli aktiviteler (Salincaga binmek, urmanma
elemanina tirmanmak, kaydiraktan kaymak).

- Top oyunlari (Futbol, basketbol, voleybol, tenis, v.b.)
- Yaraticilik ve rol yapma gerektiren oyunlar (Tiyatro, v.b.).
- Temel materyallerle yapilan akitviler (Su ve kum gibi).

- Hayvanlar ve bitkilerle gergeklestirilen aktiviteler (HESELTINE /f HOLBORN 1987).

4. OYUN ALANININ NITELIGI

Oyun alaninin niteligi incelenirken hem tasarimcinin hem de egitimeinin bu alandan ve oyun
elemanlanindan ne bekledikleri ve bunlara neler katabildikleri ayr1 ayr inclenmelidir. Ancak bura-
da onemli olan hem tasarimcinin hem de egitimcinin hitap ettigi kitleyi ¢ok iyi tammasi ve buna
glire hareket etmesi gerekliligidir.

Genel olarak oyun alanlarinin kalitesi ve niteligine etki eden faktorler asagida kisaca ozetlen-
mistir :

Karmagik : Oyun mekani birbirinden olabildigince farkh oyun deneyimleri igermelidir.

Baglanuli : Oyunlar, oyun aktivitesine dogal bir akig yaratacak sekilde baglanmalhdir.

Sosyal : Biitiin oyun mekani gocuklar ve oyun arasinda iligkiyi saglayacak sekilde grup oyun-
lar i¢in tasarimlanmalidir.

Esneklik : Oyun alami esnekligi hem mekanik anlamda (modiiler oyun elemanlan gibi) hem
de fonksiyonel anlamda (oyun elemanlarinin birgok farkl sekilde kullamlabilecegi gibi) olmalidir,

Zorlayici : Yaratict oyun alanlari, denge kabiliyeti, esneklik gibi dinamik kordinasyonunu
saglayan oyun elemanlarim da icermelidir.

Geligtirilebilen : Oyun elemanlan genig bir yelpazeye yayilan yetenek ve yag grublarina hitap
edebilmelidir.

Giivenli : Modern oyun alanlan giivenlik standartlarina uymalidir. Béylece hem daha az kaza
olacaktir hem de ¢ocuklar incinme sanslari daha az olacag: igin daha biiyiik riskler aluna girebile-
cekler ve boylece yaratict oyun alanlarimin iglevselligi daha da artacakur.

Bu aln prensip cocuk oyun alam tasarnimna uygulandi@l zaman, ¢ocuklarin daha uzun zaman
oynadifi, daha sakin davranislarda bulunup daha ¢ok paylasimer olduklari, bireysel gelisimlerini
arturdiklart ve konugma yeteneklerimi gehstirdikler: mekanlar yaratilmis olacaktir (BECKWITH,
1985).
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‘Sehirlerde Yetisme' (Growing up in Cities, Kevin Lynch, 1977) adli ¢aligma kamu alanlarin-
da genclerin ihtiyaclarina deginen birkag kitaptan biridir. Bundan sonra yapilan ¢aligmalarda da
genglerin deger verdikleri alanlar arasinda yer alan, arkadaslariyla beraber olduklan, etrafi seyre-
debildikleri ve goriilmedikleri kendi 6zel rekreasyon formlarini gergeklestirdikleri mekanlarin ge-
rekliliginden bahsedilmigtir. Tasanimcilarin kamuya acik mekanlarda, parklarda bu tip yerler olug-
turmalar genclerin kullanimina yonelik olmasi agisindan 6nemlidir (LECCESE 1994).

4.1 Tasarima Agisindan Oyun Alam Niteligi

Yukarida genel olarak ézetlenen kriterlerin yani sira, tasarimcilar ¢gocuklara oyun alani yara-
trken ii¢ onemli karar iizerinde yogunlagirlar;

1. Tasarim ncesi (Insan faktorii, giivenlik, materyaller)
2. Tasanim sirasinda (Oyunlar, ulagilabilirlik, baglanti, modiiler oyun elemanlar)
3. Tasarim sonrasi (Egitimli oyun liderleri) (Frost, 1985).

Tasarnim 6ncesi, tasanm sirasinda ve tasarim sonrasinda dikkate alinmasi gereken biitiin bu
kriterler aslinda oyun mekanin kullanilabilir olmastyla dogrudan ilgilidir.Kullamlabilirlik hersey-
den &nce bu karar grublarinin dogru ve yerinde ¢oziimlerle sonuglandiriimasi ile gergeklestirilebi-
lir. Burada 6nemli olan konular yukanda da belirtildigi gibi giivenlik, oyun gesitliligi ve belki de
oyunda yonlendirici ve egitici konumda olabilecek egitimli oyun liderleridir. Ancak burada bir ko-
nuya deginmek yerinde olacaktir, o da egitimli oyun liderlerinin ancak belirli, sistemli ve bir kuru-
ma bagh oyun alanlarinda miimkiin olabilmesidir.

Kullanilabilirligin bir diger olgiiti de oyunun kalitesidir. Oyunun kalitesi, oyun alani ve oyun
elemanlarinin nitelikleriyle belirlenen bir kavramdir. Bu yiizden asagida oyun alaninin, oyun ele-
manlarinin kisaca oyunu olugturan temel faktérlerin 'kalite' denilince nasil tammlandig belirtilmis-
ur :

- Zaman : Oyun alaninda ¢ocugun dikkatini tekrarli olmayan bir oyun aktivitesine ne kadar
uzun siire verilirse oyunun degeri o kadar ¢ok artar.

- Degistirilebilirlik : Oyun mekaninda, oyun alaninin ve oyun elemanlarinin geligtirilmesi an-
laminda ne kadar ¢cok degistirilebilme olasih@ varsa o kadar ¢ok cesitli oyun olanagi saglar bu da
oyun degerinin o kadar ¢ok artacagim gosterir.

- llgi : Oyun alan1 ve oyun elemani gocugun bireysel ihtiyaglarina ne kadar gok cevap verebi-
lecek yakinlikta olursa oyun degeri o kadar ¢ok artar.

- Olasiliklar : Oyun alanimin ¢ocu@a artan bir sekilde sundugu olasiliklar ne kadar gok ise
oyunun dederi o kadar ¢ok artar.

- Uygunluk : Oyun alanm dogru zamanda ne kadar ¢ok farkli yas grubuna ve yag gruplarinin
ihtiyaclarina cevap verebilirse oyun degeri o kadar ¢ok artar.

- Isbirligi : Oyun alam ve oyun elemanlar grup oyunlarini ve isbirligini ne kadar cok tegvik
ediciyse oyun degeri o kadar gok artar (HESELTINE/HOLBORN 1987).

4.2. Egitimci Goziiyle Oyun Alam Niteligi

Oyunun kalitesini belirleyen yukaridaki kriterlerle, tasanm asamasinda belirtilen i¢ karar
grubuyla es giidiimlii olan ve egitimcilerin iizerinde durdugu 6nemli kirterler agagida siralanmistir:

- Oncelikle ve her zaman akilda tutulmasi gereken, oyun alanlarimin daima ‘oyun fonksiyo-
nu'na gore tasarlanmalan ve ekipmanlarinin bu dogrultuda secilmesidir. Oyun fonksiyonu 6n plan-
da olmadan tasarlanan alanlar ¢ocuklarin oynadigi herhangi bir mekan haline gelir.
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- Peyzaj mimarlan ve egitimciler oyun alaninin problemlerine iyi ¢oziimler iiretmek igin be-
raber ¢aligmalidirlar. Peyzaj mimarlari, sanatim kullanarak yetiskinlere gore orjinal ¢oziimler iiret-
se de bunlar genellikle burada oyun oynayacaklarin pek fazla hoglanmayacaklart mekanlar haline
gelebilir, hem de flora ile cok yakindan ilgilenerek oyun alaninin odak noktasim bitkilere cevirebi-
lirler, egitimciler ise bu alam bir ¢ocuk egitim ensttiisiine cevirme egiliminde olabilirler. Biitiin bu
nedenlerden dolayr ¢ocuklari mutlu edecek, hem egitici hem de ¢ekici bir mekan igin bu ikili grup
birlikte ¢alismalidir.

- Oyun alan1 sadece pasif eglenceleri icermemeli, cocuklan aktif, kendili§inden o anda olu-
san, yaratici oyunlara da yonlendirmelidir.

- Oyun alanlarinda yari-bitmis nitelikteki oyun elemanlarn mekanik elemanlardan daha deger-
lidir. Tirmanmak igin bir aga¢ donme dolaptan, bir kum havuzu da sahincaktan daha 6nemlidir.
Ancak burada salincaga ya da donme dolaba yer vermeyin denilmemektedir. Onemli olan ¢ocugun
yaraticihigini kullanabilecegi elemanlar1 ve mekanlan da yaratabilmektir.

- Oyun alanlar1 yaratirken ve oyun elemani segerken yas gruplarina ve cinsiyete dikkat etmek
gerekir. Biylece her gruba hitab edebilecek mekanlar yaratilabilinir.

- Oyun alam tasanimi farklr oyunlann fonksiyonlan ve hareket sahasi dikkate alinarak yapil-
mahdir. Boylece biyiik ¢ocuklarin oynadig1 top oyunlarinin hemen yakininda kiigiik ¢ocuklarin
bulundugu kum havuzu yer almaz.

- Diigsel oyunlari da unutmamak gerekir. Bir kiz cocugunun oyuncak bebegi ile oynayabile-
cegi kii¢iik oyun mekanlari, bitkilendirmede yapilacak ufak degisikler ile 6zel mekanlar yaratmak
olasidir. Dolayisiyla oyun alanlan sadece grup oyunlar ile tasarlanmamalidir.

- Peyzaj mimarlan oyun alamini tasarlarken bu alanda oynadiklanni farz ederek oyun ele-
manlarinm yerlestirmelidirler. Ornegin kaydirak higbir yaraticilik olmaksizin alanin ortasina yerles-
tirllmemelidir (LEDER / TRACHSEL 1959).

5. OYUN ELEMANI SECIM KRITERLERI

Cocuklar igin yaratici oyun deneyimleri ve kaliteli oyun alami gereklidir. Kaliteli oyun alan
niteliklerinden yukarida bahsedilmistir. Bu boliimde daha ¢ok oyun alaminda kullamlacak olan
ekiplanlarin niteligi, kalitesi ve cocugun oyun deneyimindeki etkisi iizerinde durulacakur.

Oyun elemanin niteligi ya da kalitesi ne kadar ¢ok oyun secenegi sunmasindan ya da ne ka-
dar renkli ve ilgi gekici olmasindan ote kullanilan malzemenin dayanikliligi ve gocuklar igin gii-
venliginin saglanabilmesi agisindan ele alinmalhdir.

5.1. Giuivenlik

Hem geleneksel oyun alanlart hem de kompleks oyun elemanlarinin bulundugu modern oyun
alanian birbirleri ile karsilastinldiginda modern oyun alanlaninin digerine nazaran daha giivenli ol-
dugu gozlenmektedir. Tabii burada dikkat edilmesi gerekli nokta oyun elemanlarin gerektirdigi
alanlarin-oyun elemanr igin gerekli olan giivenlik zonunun‘D) kullamhiyor olmasidir. Yapilan aras-
trmalar ¢ocuk oyun alanlarinda en ¢ok rastlanan kazanin diigmeler oldugunu gostermiystir. Bu tip
mekanlarda diigmelere Kargi alinabilecek dnlemler ii¢ ana bashikta toplanabilir :

- Kullanilan oyun elemamn altina, diigme sirasinda yaralanmalara neden olmayacak malze-
melerin serilmesi : Bu tip bir malzemenin seg¢ilmesi olduk¢a zordur. Ciinkii ideal bir malzeme yok-

(1) Digmelere kargi daha yumugak materyallerle kaplanan ve kompleks oyun elemaninda oynayan cocuklann
kendilerine ve oyun elemani ¢evresindekilere zarar vermeden oyun oynadiklan alan.
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tur. Ancak yine de kumla, plastik esash didssemelerle, aga¢ kabuklanyla daha yumusak zeminler ya-
ratmak miimkiin olabilir (BECKWITH 1985).

Plastik esash koruma yiizeylerinin kullanimlarinin en basit nedeni cocuklarin ¢arpma, diisme
gibi darbelerde miimkiin oldugunca daha az zarar almalaridir. Amerika Birlegik Devletlerinde ya-
pilan aragtirmalar bir y1lda meydana gelen ve hastanelerin acil servis kayitlarinda olan 170.000
oyun alani kazasinin % 60'sinin elverigsiz zeminden kaynaklandigini gdstermistir. Koruma yiizeyi
olarak plastik esash maddelerin kullaniimas: ¢esitli goriintiimlere, farkh kahinhklara sahip olmalar
yiiziinden ve kum ya da tag iizerine kolayca uygulanabilirliligi, tahrip edilme (vandalizme)'ye karsi
dayamklih@, farki yiiksekliklerden dizeyde diisiis sokunu absorbe etme 6zellikleri ve sagliga uy-
gun (hijyenik) olmalan agisinda tercih sebebi olabilirler (PLAYFIELD 1992).

- Kullamlan elemanin yiksekligini azaltmak : Oyun elemaninmn yiiksekligini azaltmak tartig-
malt bir konudur. Ciinkii insanlar ekipman ne kadar yiiksek olursa daha ¢ok cocugun bu aktivite-
den hoslanacagini diisiinmektedirler. Eger oyun alanimi sadece gencler kullanacaksa bu tip yiksek
oyun elemanlari kullamlabilir. Bes yas alti bir cocugun bu tip yiiksek (4.50 m) oyun elemanindan
diismesi daha olanaklidir. Burada diistiniilmesi gereken nokta bir oyun liderinin bulunmadig halka
agtk oyun alanlarinmin her yas grubundan ¢ocuklarin kullanacagidir.

- Diigmelerin bir kismini engelleyebilecek giivenlik bariyerlerinin yerlestirilmesi : Bu bari-
yerler dzellikle zeminden yiikseltilmig yiizeylerde kullamlir. Yerden 75 ¢cm ve daha fazla yiikseltil-
mis platform, yerden yiikseltilmig ahsap yiizeyler, yiirime alani gibi alanlarda 95 em yiiksekligin-
de koruyucu bariyerlerle ¢evrelenmelidir. Bu koruyucu bariyer gerekli olan girig ve ¢ikig boglukla-
i disinda yiikseltilmis yiizeyi biitiiniiyle cevirmelidir. Bunun nedeni diisiisii engellemek ve diisiise
sebep olabilecek tuzaklart énceden tahmin edip bariyere tirmanmay: engellemektir. Cevreleyici
bariyer ihtiyacina cevap verebilecek ii¢ cesit elemandan bahsetmek miimkiindiir. Bunlar: masif pa-
naller, ahsap ¢itah paneller, dikey bariyerlere birlikte kullanilan metal borulardir. Birgok iiretici
firma 1ki ya da daha ¢ok yatay siraya sahip ¢evreleyiciler iiretmektedir, ancak bu durum bariyerin
'irmanilabilir olmama’ kosuluyla ters diiser. Kaza olasiliklarim azaltahim derken bu durum olasi-
liklan artirir. Masif ahsap paneller ¢ocuklarin uzaktan kontrollerini saglamak amaciyla delikli ola-
rak iiretilirler. Bu ¢evreleyici elemanlara bir diger ornekte cocugun uzaktan kontroliini biitiniiyle
saglayan ve yiikseltilmis zeminden 95 cm yiiksekliginde yatay bir eleman ve bunlart zemine bagla-
van dikey borudan olugan bariyerlerdir. Bu ¢evreleyici oldukga basittir ve 'bariyer' den beklenen
biitiin fonksiyonlan yerine getirmektedir (BECKWITH 1985).

5.2. Dayamikhihk

Giivenlik anlaminda, herhangi bir oyun elemani siralanan tiim tedbirler alindig1 taktirde oyun
alaninda bir problem ¢ikma olasiligi azalmaktadir. Ancak bu tedbirlerin otesinde elemanda kullani-
lan materyallerin uzun dénem kullamimlarimin sonucunda nasil bir duruma gelecegi kisacasi daya-
nikhiligr dnemlidir (BECKWITH 1985).

Bir oyun elemaninda en 6nemli etken, dikey destek elemanlarinda kullamlan materyalidir.
Dogaldir ki ahsap uzun donemde metal kadar dayamkh degildir. Ancak ahsap gerekli koruma ted-
birleri alindig1 taktirde kullanmim siiresi ve dayanikhilig1 artar. Ahsap koruyucu (emprenye) malze-
melerinin zehirli olmamasi gerekmektedir'®, Cevreye zarar vermeden ahsabin tiim kesilme ve se-
killendirme iglemleri yapildiktan sonra koruyucular uygulanmahdar.

(2) Tiim suda ¢oziinen tuzlar, fiksasyondan sonra ¢ocuk parklannda tamamen iivenle kullanilabilir, Ayirca
aga¢c malzeme lizerine bagka bir onlem olarak iki kat, transparan hidrofobik bir vernik siiriilmesi tavsiye
edilir. CCA ile emprenye edilmiy aga¢ malzeme tamamen fikse oldugundan birgok ulkede ¢ocuk parklarin-
da kullamlabilmektedir (A. Y. Bozkurt, Y. Goker, N. Erdin, 1993).

Henningson, B. ve Carlsson, B. (1984)'nin yapugi ¢aligmalara gore cocuk oyun elemanlarinda uygulanan
ahgap koruma iglemlerinde uygulanan maddelerin ¢ocuklann bulundugu ortama sizma olasth hem azdir,
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Cocuk oyun elemanlarinda dayanikhiligi ve giivenirliligi bir araya getirmek en énemli konu-
dur. Bu durumda malzeme agisindan en iyi ¢ozim ahsap platformlar ve metal baglantilardir. Meta-
lin uzun dénemli dayanikliligr istendigi durumlarda galvanizlemek en 1yi ¢oziimdiir. Son yillarda
‘toz kaplama’' (Powder Cating) adiyla anmilan yeni bir teknoloji geligmigtir. Bu poliyester asilli bir
malzeme olup kuru firinlama metoduyla uygulanir. Bu uygulama metal tizerine farkh renklerin tat-
bikini ve en az galvaniz kadar dayanikhi olmasini saglar. Ayrica bu plastik esasl malzemenin daha
az iletken, yazin daha serin, kiginda daha az yapiskan oldugu bilinmektedir.

Dayaniklihiktan bahsederken konstriiksyonun tahribe (vandalizime) kargi da dayanikl: olma-
sindan da soz etmek gerekir. Son zamanlarda kontrikksyonlar kolay takilip- ¢ikarilabilen pargalarla
imal edildiklerinden bu tip konstriiksivonlarda tahribe sik sik rastlanir. Bunu 6nlemek igin baglanu
yerlerinde 6zel koruyucular, baglhiklar, ahsap olursa saglamliklar bir kat daha artacakur. Tek sorun
ahsabin nem degisikliklerine bagli olarak birlesim yerlerinde gevsemelere rastlanmasidir.Bu yiiz-
den, ozellikle elemaniarin yerlestirilmesinden sonraki bir y1l icersinde ve siklikla baglint yerleri-
nin yeniden sikistiriimasi gereklidir.

Son dionemde plastigin kullanimi oldukga artmigtir. Uzay ¢agr polimerleri olarak adlandinlan
plasuk esash materyal, vanici ve kirilgan olan fiberglasin tersine olduk¢a dayanikhdir. Metal par-
calarla kullaniimasalar da ahgaptan daha dayaniklidir ve oyun alammi ¢ocuk igin daha uygun hale
getiren dizgiin ve hos bir yumusaklik olustururlar (BECKWITH 1985).

6. SONUC

Uzun yillar insam konu alan her calismada 6ncelikle bireyin ¢ocukluk dénemi ve bu dénemi
nasil gecirdigine dair arastirmalar etkili olmustur. Clinkii insanoglu diinyaya geldigi andan itibaren
etrafindaki her geyi. kayit etmeye baslar ve bunlari zamanla olusturdugu suizgecinden gegirerek so-
nuclar olusturur. O yiizdendir ki, toplumsal ve bireysel agidan saglikly, tiretken, diistinebilen ve so-
nuglar ¢ikartabilen, toplum yasanusina uyum saglayabilen bireyler ashinda en yakin gevresi olan
aileden baslayarak toplumun her seviyesinden etkilenirler.

Cocu@un ruhsal ve fiziksel gelisiminde aile, okul, i¢ mekan oyunlarinin yaninda acik hava
oyunlarina olanak saglayan ‘oyun alanlary’, yogunlasan kentlerde en ¢ok aranan yesil alan tiplerin-
den biri haline gelmistir. Bu yiizden ¢ocuk oyun alanlar, ihtiyaglar dogrultusanda dikkatlice ele
alinmahdir.

(Cocugun uzun bir donem 1si oyundur. Daha onceki boliimlerde de agiklandif1 gibi cocuk
oyun alanlarinda ¢evresiyle, toplumla, dogayla i¢igedir. Oyun alani ¢ocuklarin sadece oynamaktan
ote birbirleri ile konustuklari. birbirleri ile ge¢inmey1 6&rendikleri mekanlardir. Bunlann otesinde;
cocuk, oyun sayesinde ileride ustlenecegi rollere ve sorumluluklarina oyundaki érneklemeler yo-
luyla uyum saglar. Boylesine yogun bir egitim merkezi olan oyun alanlan kent biinyesinde yeterli-
sayida bulunmali ve bu tip alanlar farkh disiplinierin (tasanimceilar ve egitimciler) ortak calismala-
rnnin driinlert olmahdirlar.

Burada 6nemli olan her planlamada ve tasarimda oldugu gibi kullanicilarin istek ve ihtiyagla-
r1 gozonine alinmali ve kullanicr ile dogrudan temasa gecilmelhidir. Tasanmlarda esneklige, yarati-
cihiga yer verilmeli, ¢ocuga doga hakkinda bilgiler verilebilecek diizenlemelere gidelmelidir. Boy-
lesi duzenlemeler: gocugun, oyun alanlarinda uzun sireler gegirmelerine de olanak saglar.

Cocuk i¢in boylesine mekanlar yaratulirken, onemli olan diger bir konu da, varatilan mekanin
giivenlik ve saglamlik agisindan ¢ocugun saghgina zarar vermeyecek sekilde olugmasidir. Boylece
cocuklar, hem ruhsal hem de fiziksel gelisimlerini daha olumlu yonde tamamlayacaklardir.

hem de sizinu oldugu zamanda. sizinti orani dogada bulunmasi gereken oranda, ya da daha az oldugundan
tehlike arz etmez. Oyun elemanlarinda koruyucu olarak CCA esash (As, Cu, Cr, bakir, krom, arsenik) uy-
gulamalar yapildiginda oyun oynayan ¢ocuklarin ahsap koruyuculanindan zehirlenme riskleri oldukga azdir.
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Cocukluktan genglife gecis donemlerinde olan bireylere 1se. kendilerine 6zgii mekanlar ta-
sarlanarak, onlarin bir yere ait olma giidiileri de tatmin edilebilir.

Cocuk oyun alan tasarimlarida, sosyallesmeyi saglayan. ¢ocugun beg farkli duyusunu kulla-
nabildigi, her yas grubuna hitap edebilen, her mevsim kullamlabilen, ulagilabilir, kiiltiirel ve dogal
elemanlarin bir uyum igersinde yer aldigi mekanlar yaratulmaya dikkal edilmelidir. Boylece; birey
kendi yagam tarzim saglikli olugturma siirecinde, saglikli ortamlarda bulunmanin verdigi avantaj-
larla toplumun igindeki yerini alacaktir.
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