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OZET

Calismada yaratic altyazi gevirisi olarak betimlenen yenilik¢i bir olgu lizerinde durulmustur. ilk
bélimde altyazi cevirisine geviribilimsel bakis agisindaki degisimler evreler halinde 6zetlenmis, bu
evrimler iginde glinimizde 6nemle Uzerinde durulan kaynakta erisim saglanmasi, herkes igin
tasarim, timlesik altyazi gevirilerinin olusturulmasi gibi agilimlardan da ivme alarak ortaya konan
yaratici altyazi gevirisi olarak adlandirilabilecek agilima odaklaniimistir. Yaraticihgin altyazi
cevirisindeki kapsamina odaklanan boélimde ise, altyazi gevirisinde degismeyen olgulardan s6z
edilmis ve yaraticiligin nasil ve nerede devreye girdigi anlatilmistir. Calismayla benzer konularda
yapilan galismalara 6rnekler verilmis, ¢ok disiplinli ¢calismalar, teknoloji uzmanlarinin, tasarim
uzmanlarinin g¢alismalari ve c¢eviribilimcilerin kisitli ¢alismalari 6rneklenmistir. Yontemin
betimlendigi bolimde altyazi ¢evirmeninin temel bakis agisindan, uyguladigi bir yontemin,
stratejinin ne amaca hizmet edecegi veya nasil bir etki yaratacagi arastirilarak bir araya getirilen
derlem sunulmustur. Derlem, internette ¢alismada s6zl edilen konuda bulunan &rneklerden
olusmaktadir. Bulgular kisminda galisma kapsaminda yaratici altyazi gevirisinin bes agilimi olarak
nitelendirilen sessel diizgiiden kaynaklanan etkinin yansitimi, kaynaktaki vurgularin iletimi, ek bilgi
iletimi, alimlama ve eszamanlilik, alici odaklilik, duygu aktarimi konulari 6rneklerle betimlenmistir.
Ornekler tek tek agiklanmis, bu érneklerde uygulanan altyazi gevirisi stratejilerinin ne amaca
hizmet ettigi ve edebilecegi konusunda goris ve bulgular paylasiimistir. Tartisma ve sonug
bolimiinde ¢alismada sozi edilen agihmin giiniimiizde yayginhgina ve ileriye yonelik potansiyeline
odaklaniimistir. Ozellikle de arastirmacilarin ve egitimcilerin bu konuda iistlenmesi gerekebilecek
sorumluluklara deginilmistir.

* Calismanin bir kismi Ege Universitesi, Mitercim-Terciimanlik Boliimii tarafindan online olarak diizenlenen
Ceviribilim Seminerlerinde (24-25 Nisan 2021-Microsoft Teams) sunulmustur. Calisma, bu sunumda s6zu edi-
len konudan yola g¢ikarak 6zglin bir aragtirma makalesi olarak kaleme alinmistir.
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ABSTRACT

The study concerns a new venue in subtitling referred to as creative subtitling in the study. In the
first section the evolution of subtitling is divided into several eras from a translation studies
approach; within the latest era the new venue that builds on new approaches such as accessible
filmmaking, design for all and integrated subtitling are detailed, concentrating on the impact of
the production of creative subtitles. In the section dealing with the scope of creativity in subtitling,
the notion itself is explained with reference to the unchanging constraints and realities in
subtitling research and practice, concentrating on where creativity is sought in the act. In the
following section detailing similar research, examples are provided from multidisciplinary research
as well as from fields such as technology and design also referencing the limited number of studies
by translation studies scholars. The methodology of the study is based on the translators’
approach to the phenomena, concentrating on the strategies used and the purpose and impact of
the strategies in the product. The corpus complied through material accessible on the internet is
used to provide the examples. In the section detailing the findings these examples are grouped
into headings such as reflecting the intended effect of the audial channel, relaying stress and
intonation, transferring additional information, reception and simultaneity, reflecting feelings in
accordance with receiver profiles. The examples are explained with reference to the purpose
behind the use of the specific strategies and observations and insight have also been provided. In
the discussion and conclusion, the current situation in this new venue of creative subtitling is
discussed and future possibilities are also presented. The responsibilities that fall to researchers,
subtitlers and trainers alike are also outlined.

Keywords: creative subtitling, subtitling for the Deaf and hard-of-hearing, accessible filmmaking,
design for all, integrated subtitling.

1. Altyazi Cevirisine Bakis Agisinda Degisiklikler

Altyazi cevirisi edimine gerek uygulayicilarin gerekse arastirmacilarin bakis agilari
ceviribilim icindeki paradigma degisiklikleri ve teknolojinin gelisimi ile zaman iginde
evrilmistir (Diaz-Cintas vd., 2010). ilk basta yogunlukla dillerarasi bir edim olarak
uygulanan altyazi gevirisine dilsel agidan yaklasiimis ve dillerarasi ¢eviri yaklagimlarinda
benimsenen kaynaga sadakat olgusu o©ncelenmistir. Buna ek olarak, ¢ogunlukla
karakterlerin diyaloglarina odaklanan arastirmalar gortlmustdr.

Bir sonraki evre ise hizla gerceklesmis, 6zellikle de diligi altyazi gevirisi ve Sagir ve
isitme engelliler igin altyazi c¢evirisinin (ayrintili altyazi ¢evirisinin) diinyada
uygulamasinin yayginlasmasiyla sessel diizgliniin neleri icerdigi konusunda vurgu
degismistir. Bu asamada sessel dlizglideki ses efektlerinin cevirisi, dis seslerin, kafa
seslerinin, sesletim sekillerinin cevirisi ve benzeri lzerinde daha fazla durulmaya
baslanmistir.

Uglincli evrede ise vurgu sessel diizgiiniin goérsel diizgiiyle bitiinlesik olarak
anlamh bir ‘tek Griin’ olarak sunulmasi konusundadir. Farkli Glkelerdeki uygulamalar
cercevesinde, burada s6zi edilen evrelerin tarihleri degiskenlik gbstermektedir. Ancak,
bu evreleri kesin cizgilerle ayristirilabilir olarak diisinmek yanlis olacaktir. Her evrede
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gerek uygulayicilar gerekse arastirmacilar bitlin sessel diizgli kapsamini disinmdstir;
ancak oOzellikle arastirmalarda vurgu belli bir eksen lzerinde olmustur (agiklamalar igin
bkz. Jankowska & Szarkowska 2015; Okyayuz, 2016, Okyayuz & Kaya, 2017a).

Sagir ve isitme engelliler icin yapilan dilici ve dillerarasi altyazi gevirisi (ayrintih
altyazi gevirisi) ise farkh distince tarzlarinin 6ncellenmesine neden olmustur. Dillerarasi
altyazi gevirisi daha yogun olarak yapilan ve arastirilan bir edim iken, dilsel geviri
zorluklari, driiniin gorselinden kaynaklanan geviri sorunlari ve gevirmenlerin bu kisithi
ceviri turt diye adlandirilan tiirdeki segimleri daha merkezi bir konu olmustur. Alicilarin
profillerinin degistigi Sagir ve isitme engelliler icin dilici ve dillerarasi altyazi cevirisi
ediminin yogunlugu arttiginda, bilissel arastirmalar ve bunun otesinde algilama,
alimlama calismalari yogunluk kazanmistir. Bu acihimlar ise altyazi cevirisinin neleri
kapsadigi ya da neleri kapsamasi gerektigi, daha dogrusu altyazi gevirisinde nelere dikkat
edilecegi ve hangi yontemlerle uygulanacagi konusunda yeni veriler ortaya konulmasina
vesile olmustur (Neves, 2008; Delabastita, 1989; Chiaro, 2009; Perego, 2016).
Teknolojideki gelisimler de bu son agilimi desteklemis ve genisletmistir (Strapparava vd.,
2007, s. 1724).

S6z konusu makale, bu evrimler icinde giinimizde 6nemle lzerinde durulan
kaynakta erisim saglanmasi, (ing. accessible film making) (bkz. Romero-Fresco, 2013,
2019; Stephanidis, 2001); herkes igin tasarim (ing. design for all) (Persson vd., 2015;
Lazar & Stein, 2017), timlesik altyazi cevirilerinin (ing. integrated subtitles) (Black, 2020;
Brewer vd., 2014; Brown vd., 2015; Butler, 2016) olusturulmasi gibi agilimlardan da ivme
alarak ortaya konan vyaratici altyazi cevirisi olarak adlandirilabilecek acilima
odaklanmaktadir. Bu agihmin neleri icerdigini, nasil bir felsefe ve yaklasim benimsedigini
orneklerle irdelemeyi amaglayan ¢alismada, yaraticilik gibi 6ziinde kisiti olmayan soyut
bir kavram (yaklasim), alandaki ¢cevirmenlere olasi secenekleri somut érnekler tizerinden
belli bashklar altinda sunmayi hedeflemektedir.

1.1 Yaraticihgin Altyazi Gevirisindeki Kapsamina Ustsel Bir Bakis

Calisma kapsaminda yaraticilik olarak adlandirilan olguyla tam olarak neyin ifade
edildigini agiklamak gerekir. Genelde geviri ve yaraticilik kavramlari ayni baglamda
kullanildiginda, kaynak GrGnd 6ngorilmeyen bir sekilde ele almak ya da kaynaktan
uzaklasarak bir erek metin ortaya koymak gibi uygulamalar disiinilebilmektedir. Hatta
cevirmenlerin ¢ogunun aklina gelmeyecek ceviri stratejileri ile metne yaklasmak bile
disunulebilir (bkz. Okyayuz & Kaya 2017b). Ancak, altyazi cevirisi baglaminda s6zi
edilecek yaraticilik yaklasiminda farkli agilimlara deginilmektedir. Altyazi cevirisinde
bugiline kadar sliregelen ve degismeyenlerden de s6z etmek gerekecektir, zira yaraticilik
bu degismeyen gercekleri de dikkate alarak tasarlanacaktir.

Birincisi, bu bolimde tanimlanan ve bulgular basligi altinda érneklerle sunulan
altyazi cevirisi eklentili Grlinler dillerarasi ve diligi cevirileri icermektedir. Zira Sagir ve
isitme engelliler icin altyazi da dahil olmak Uizere tiim altyazi gevirisi tirleri dillerarasi ve
dilici biciminde de yapilabilmektedir.
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ikincisi, altyazi cevirisi kapsaminda ele alinan bazi acilimlar, altyazi cevirisi ile
benzesen (ve ayrisan) ozellikleri olan Ustyazi gevirisinde daha kisitli bir uygulamasi
olabilecek olsa bile dislinllebilecektir (‘listyazi gevirisi’ i¢in bkz. Okyayuz, 2019).

Ugiinciisti, 6rneklenen tiim uygulamalar tek bir baglamda gecerliymis gibi
sunulmusg olsa da aslinda bazi érnekler iriinle tiimlesik (ing. integrated) altyazilara,
bazilari kaynakta eklenen altyazilara (ing. accessible filmmaking) bazilar ise sonradan
eklenti olarak (ing. subtitling proper) iiriine ek bir gérsel diizgii olarak eklenen altyazilara
drnektir. Bu da birkag konuyu giindeme getirir. ilk olarak, cevirmen altyazi cevirisi
yapilacak kaynak drine ne asamada erismistir, engelsiz erisim silireci Grdn
olusturulurken mi baslamistir sonradan mi diisiintlmustir gibi konulari tartmak gerekir.
Ayrica, s6z edilen ¢evirmen kaynak Ulrline ‘teknolojik olarak’ ne kadar midahale
edebilmistir? Elindeki teknik altyapi ve kilavuz nedir? Buna ek olarak bir de isverenin
teknolojik olanaklarindan sz edilmesi gerekir. Cevirmen ¢ok yaratici bir altyazi sunabilir,
ancak bunu yayimlayacak kanalda bunu agik altyazi ya da kapal altyazi olarak sunacak
altyapi var midir?

Dordiincu olarak da burada sunulan bazi 6rnekler canli altyazi tirinde de
uygulanabilirken bazilari Gzerinde zaman harcanmasi tasarimlar gerektirdiginden bu
altyazi cevirisi tirinde gecerli olmayacaktir (‘canli altyazi gevirisi’ icin bkz. Romero-
Fresco, 2011). Hatta, ¢ogu Oneri kayittan yayinlar igin ¢ok daha uygundur, ancak
ongorili bir sekilde hareket ederek teknoloji ilerledikge bazilarinin canh altyaz
cevirisinde de gecerli olabilecegini sdylemek yanhs olmayacaktir.

Bir baska konu ise her bir altyazi gevirisi tiriinde bazi degisen uygulamalar
oldugudur (6rn. ortamdan ortama, kanaldan kanala, dilden dile). Bunu altyazi gevirisi
gelenegi olarak disunebiliriz. Yenilik¢i agilimlara agik olan isverenler veya ortamlar
olabilecegi gibi, gerek bu acilimlar teknolojik altyapida yenilikler ve yeni g¢evirmen
profilleri gerektirdiginden yatirim yapilmasi kaginilmaz oldugu icin gerekse alici kitleden
bir elestiri alma olasiligl yiziinden bu yenilikleri benimsemeyecek isverenler, kanallar da
olacaktir.

Bu dusiinceye ek olarak, ¢alisma boyunca sunulan bazi yaratici altyazi cevirisi
orneklerinin Sagir ve isitme engellilerin sesli diizglide iletilen bazi bilgileri algilamaktaki
zorlugundan dolayi distintldtgi ve dolayisiyla bu kitle alici olarak belirlenmediyse belki
de gereksiz olabilecegi de 6ne sirilebilir. Kaynak isitseli hangi dilde olursa olsun duyan
biri icin gereksiz olabilecektir. Ancak, bunun aksine altyazi cevirisinde bu unsurlarin
yansitiminin Uriint daha ilging kilacagini ya da sessel diizgiideki bazi unsurlara dikkat
cekecegi icin uygulanabilecegini de distnenler olacaktir. Bazi duyan alicilar 6zellikle
yaratici bir sekilde sunulan altyazilarin dikkat dagitacagini ya da takip edilmesinin zor
olacagini da diistinebilirler. Ayrica, bu ¢calisma kapsaminda s6zi edilen yaraticiligin geviri
dilindeki yaraticihgin yerini tutmayacagini, yalnizca ek bir acilim olarak sunuldugunu da
unutmamak gerekir.

Tum bunlara ek olarak ilk uygulanmaya baslandigi glinden beri kisitli bir ¢eviri
tlrt (en azindan sunum siresi ve uzami bile dustnuldiginde) oldugu kabul edilen
altyazi gevirisine dair bazi gergekler de halen degismemistir (kisitlilik ve parametrelerle
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ilgili calismalar ve 6rnekler ile ilgili bkz. ABC, 2010; Albertini & Mayer, 2011; Baker vd.,
1984; BBC, 2018; Doherty & Kruger, 2018; Ehrlich & Rayner, 1981; Kruger & Steyn, 2014;
Kruger vd., 2015; Media Access Australia, 2012; Perego, 2008a, 2008b). Genelde, altyazi
cevirisi gorsel olarak sunulan bir diizglidiir ancak son zamanlarda 6rnekleri gérilmeye
baglanan gérme engelliler igin sesli altyazi cevirisi uygulamasi agilimini da unutmamak
gerekir. Altyazi gevirisi kaynak Grinin alimlanmasina, erisilmesine izin veren, kaynak
gorselle bitunlikli olarak anlamlanan bir geviri tiiridir; bu gergcek de degismemistir.
Ayrica altyazi gevirisindeki agihmlar teknolojik yenilikleri takip etmektedir (kimi zaman
da bunlara vesile olabilmektedir). Altyazi gevirisindeki zorluklar ise uygulamanin ilk
yapildigi giinden bu yana fazla degismemistir: 6rnegin, ayni sahnedeki birden fazla
konusani belirlemek, seslerin nereden geldigini ve duyulma oranlarini belirtmek,
tekrarlanan sesleri iletmek, ses efektlerini, dis sesleri ve miizigi aktarmak ve benzeri.

GCalismada yaratici altyazi gevirisi agilimi olarak betimlenen yaklagimda da
ceviribilim alaninin disindan uzmanlar arastirmalar yapmaktadirlar (6rnekler igin bkz.
Rawsthorn, 2007; Rosenberg, 2007; Vy, 2012; Hong vd., 2010; Lee vd., 2006; Rashid vd.,
2008; Vy & Fels, 2009; Vy vd., 2008). Altyazi cevirisinde sozi edilen yaratici agilimlar ise
gliniimiz teknolojileri geregi insan eliyle tasarlanmali ancak ceviribilim alaninda diger
alanlara kiyasla ¢ok daha az ¢calisma lretilmektedir (6rnekler icin bkz. Diaz-Cintas, 2013;
Mcclarty, 2012; Méhnle, 2020; Butler, 2017).

2. Yontem

Calismada kullanilan yaratici altyazi gevirisi 6rnekleri internetten derlenmis ve tasnif
edilmistir. Yukarida verilen bilgilerden de anlasilacagi Gizere amaci yaratici altyazi gevirisi
acihmini betimlemek ve geviribilim agisindan ele alinabilecek bir bakis agisiyla sunmak
olan calismada, en merkezi 6nemde olan bulgu derlemden yola ¢ikarak sunulan
gruplandiriimadir.

Yukarida verilen bilgiler 1siginda cerceveyi cizdikten sonra, s6zi edilen yaratici
acihmlarin birka¢ degisik sekilde gruplandiriimasi s6z konusu olabileceginden de
bahsetmek gerekir.

Bu gruplama tasarimin yapildigi ortama bagl olarak yapilabilir. Ornegin, belli
yazi trlerinin kullanimi, yazi tiiriiniin kaynak girdiye uygun tasarimi gibi. ikinci olarak,
altyazinin ekranda konumlandirilmasi ve sunumu agisindan ele alinabilir. Uglincii olarak,
altyazi gevirisinin fonunun tasarimindan soz edilebilir. Altyazi ¢evirisinde diyaloglara ek
sessel ve benzeri diizglinlin tasarlanarak sunulmasindan soz edilebilir. Bu tasarim
acisindan olasiliklari sunan bir gruplama olacaktir.

Bunlara ek olarak bu c¢alismada sunulan orneklere kaynakta erisim
saglanabildiginden, bir yazilimla c¢eviri eklendiginde, yapilabilecekler olarak da
ayristirilabilir. Bu da g¢evirmenin (riine erisim asamasina odaklanan bir gruplama
olacaktir.

Ancak bu ¢alismada 6érneklenen tasarimlarin nerede ve ne unsur icin yapildigi
gibi bir bakis agisi benimsenmemis, cevirmen bakis agisindan olguya yaklasiimistir. Bir
altyazi ¢cevirmeninin temel bakis agisi ise her ¢evirmen gibi uyguladigl bir yontemin,
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stratejinin ne amaca hizmet edecegi veya nasil bir etki yaratacagi tizerinde olacaktir.
Dolayisiyla, asagida belirtilen ve c¢alismada benimsenen gruplama bu yaklasimdan
hareketle diizenlenmistir. Bu yaklasimin temelleri ise Diaz Cintas ve Rameal’in (2009)
altyazi cgevirisine Ozgililenmis eserlerindeki sunuma dayanmaktadir. Yazarlar altyazi
cevirisinin gostergebilimsel, teknik, konvansiyonel, dilsel konularini ele aldiktan sonra
altyazi gevirisinde ceviriye 6zgu konular bashgini agarak, olguya listelenen tiim agilardan
bakildiginda bile cevirmen ve geviri konularinin ek bir katman/unsur olarak ele alinmasi
gerektigine vurgu yapmislardir. Bu tasarimda yazarlar, ¢cevirmenin altyaziyi olusturan
gostergebilimden teknige, konvansiyonlardan dile bircok unsurun Ustline, gerek belli
zorluklari ve kisitlari ile basa ¢ikmak gerekse kaliteli altyazi gevirisi Gretmek icin, Gzerinde
durulmasi gereken bir acilim oldugunun altini gizerler. Bu yaklasimdan yola ¢ikarak da
¢alismada benzer bir bakis agisi benimsenmistir.

Calismada internet lizerinden erisime agik olan 6rnekler derlendiginden bu
derlemle sinirl olarak basliklar belirlenmistir. Uygulamada baska acilimlarin olacagi
kuskusuzdur; bagka basliklar ¢ikabilecegi gibi baska 6rnekler de olabilecektir. Ancak, bu
ornekleri kategorize etmek icin erismek bu asamada olasi degildir. Bu yaklasimdan yola
cikarak asagida belirtilen acilimlar tespit edilmistir. Ornekler gruplandirilirken ise
kaynakta var olan hangi etkinin hangi amacla altyazi gevirisinde yaratici bir sekilde
sunuldugu sorgulanmis; her 6rnek bu sorunun cevabina gore tasnif edilmis ve gruplama
basliklari belirlenebilmistir.

Birinci agihm, isitsel diizglide sunulan bir 6genin yazi modu ile yansitilamayan
unsurlarini da yansitmak ve ayni etkiyi yaratabilmek igin gérsel diizgiide (altyazida)
tasarlamak olarak aciklanabilir. Bu da dil diizeyinde bir yaraticiigi gerektirdigi gibi,
altyazinin sunulus seklinde de bir tasarimi gerektirecektir. Bu baglamda sunulan
drneklerde sessel diizgiiden kaynaklanan etkinin yansitimi éncelenmistir. ikinci agiimda
kaynak isitsel diizgide ifade edilen bilginin alimlanmasini kolaylastirmak ya da anlamini,
etkiyi vurgulamak igin altyazinin sunulus seklini tasarlamaktan soéz edilebilir. Bu
baglamda kaynak triindeki belli noktalari vurgulamak konusu &ncelenmistir. Uglincii
acilimda ise kaynak isitsel diizgliye ek bilgi olarak girilen unsurlarin tasarlanarak
aktarimindan s6z edilebilir. Bu baglamda ek bilgi iletimi tizerinde durulmustur. Dordiinci
acihmda ise alimlamayi kolaylastirmak, eszamanli olarak sessel diizgli ve kaynagina
iliskin bazi unsurlarin bir arada iletilmesi icin bir tasarimdan da s6z edilebilir. Bu
baglamda 6n planda olan unsurlar alimlama ve eszamanhliktir. Besinci acilimda ise
bircok farkli yontemle alici odakl bir yaklagimla tasarim yapilmasindan s6z edilebilir. Bu
orneklerde ise alici odakhhgin alti ¢izilmistir. Bu bolimde kisaca tanimlanan agilimlara
asagida oérnekler verilmis ve agiklanmustir.

3. Bulgular

Yukarida anlatilan ydntem ve vyaklasimla derlenebilen bes tlir agihimdan soz
edilmektedir. Bazi basliklar altinda sunulan o6rnekler baska basliklara da dabhil
edilebilmektedir. Ornegin, bir unsuru vurgulamak icin kullanilan bir ydntem, s6z edilen
ogenin alimlanmasini da kolaylastirabilecektir. Bu da goérsel-isitsel {irliniin gorsel ve
isitsel duzgileri butlinlesik olarak sunulan ve algilanan bir Griin olmasindan
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kaynaklanmaktadir. Bu gergegi goz ardi etmeden, secilen drnekler altinda sunulduklar
kategorileri agiklamak icin oldukga agik olduklari icin de segilmistir.

3.1. Birinci Agilim: Sessel Diizgiiden Kaynaklanan Etkinin Yansitimi

Birinci agihm, isitsel diizgli yazi modu ile tamamiyla yansitilamadaigi icin amaglanan
etkiyi yaratabilmek icin gorsel diizgiide (altyazida) tasarim yapilmasi olarak agiklanabilir.
Bu da dil dizeyinde bir yaraticiligi gerektirdigi gibi, altyazinin sunulus seklinde de bir
tasarimi gerektirecektir.

Burada sunulacak 6rnek, alanda ¢ok 6zgiin galismalar sunan ve bunlari akademik
acidan da inceleyen Sean Zdenek (¢alismalari icin bkz. Zdenek, 2007, 2011, 2014, 2015,
2016, 2018a, 2018b, 2020) tarafindan Three Musketeers (2011) filminin DVD striimiine
uygulanmis olan altyazi gevirisidir.

Klasik Ug Silahsérler kitabinin uyarlamasi ve filminin yeniden gevrimi olan séz
konusu 6rnekte silahsorlerden Athos’un bardagina uyusturucu konmustur. Silahsérlerin
karsisinda yer alan Leydi De Winter ve Buckingham’in koydugu uyusturucu etkisini
gosterdiginde ise Athos karakteri uyusturucu i¢cmis olmanin etkisiyle sézciklere
odaklanamamakta, net isitememekte ve gorememektedir, suurunu kaybetmemek icin
caba sarf ederken kimi yerde bunu basaramamaktadir.

Altyazi cevirmeninin Adobe After Effects kullanarak metne isledigi dilici altyazilar
Athos’un yasadiklarini izleyiciye aktarmak amaciyla onun goziinden anlatilan sahnede
uyusturulmus bir insanin algisini ¢agristirmak tizere tasarlanmistir.

Resim 1

Ug Silahsérler (2011) https://youtu.be/Ui225TsDLOE

MORE VIDEOS

Resim 1’den anlasilacagl Uzere, altyazi ¢cevirmeni, Athos’un uyusturucunun
etkisi altinda ancak fisildayarak ve kimi heceleri yutarak sesletebildigini ifade etmek icin
altyazida bazi harfleri silik olarak iletmistir. “Buckingham” diye seslenen Athos
karakterinin bu konusma zorlugunu, “B.k.nh.am” seklinde sunmus ancak geri kalan
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harfleri bulanik da olsa vererek Grinde izleyenin ne séylendigini anlayabilmesini de
saglamistir.

Resim 2

Ug Silahsérler (2011) https://youtu.be/Ui225TsDLOE

A toxin

MORE VIDEOS

Resim 2’de sunulan 6rnekte altyazi cevirmeni bu sefer de Athos karakterinin
duyma ve algilama zorlugunu betimlemek igin silik harfleri iceren sdzcukler kullanmigtir.
Ancak, bu baglamda da sozcik ilk ekranda belirisinde agikga gorilir bir sekilde yazilmig
ve sonrasinda bazi harfler siliklestirilmistir. Yine alicinin s6zcligii tanimasina, ancak sessel
duzgudeki etkinin de aktarilmasina izin verilmistir.

Resim 3

Ug Silahsérler (2011) https://youtu.be/Ui225TsDLOE

wpt' $ eliquid
. WI iquid.
Inactive unti fcgne incontact

MORE VIDEOS ; I

Bu kategori altinda Zdenek’ten alinan son 6rnekte (Resim 3) Athos karakterinin
bayilmaya basladigi icin eko olarak (yansimali) duydugu seslerdeki etkiyi yaratmak icin
Athos’un algisinda yankilanan tiimce iki defa ekrana yansitilmis, ancak bir slrimi
siliklestirmistir. Boylece etkiyi iletirken aliciya ek bir okuma ylki getirilmemistir.

Bu kategori altinda sesletim ve algilama seklinin tasarima yansitilmasi
mantigindan hareketle daha birgok 6rnek verilebilir.
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Resim 4

Night Watch (2004), https.//images.app.goo.gl/4QJThAL8G1rBkgS16

Resim 4’te 6rneklendigi lizere, nida ve haykirislarin altyazi satirindan ayrilarak
gorsele entegre edilmesi ya da daha garpici puntolarla ve fontlarla yazilmasi s6z konusu
olabilmektedir. Yukarida verilen kareden de anlasilacagi gibi ¢izgi roman geleneginde
nida ve efektlerin yansitimina benzeyen bu yaklasim hem duyguyu hem de etkiyi
yaratmak icin verimli olabilecektir. Ayrica, bu uygulamaya animasyon da
eklenebilmektedir.

Yine Zdenek’ten bir drnekte gorsel-isitsel Griinde etten kemikten bir kadin
olarak algilanan bir karakterin bir repliginde sesinin statik varmis gibi kesilmesi ve
goriantusinin aninda gidip gelmesi, karsisindaki karaktere bu ‘kadinin’ bir similasyon
oldugu belli edilir. Hem gorseldeki titresimle hem de isitseldeki kesiklikle ortaya konan
bu unsuru cevirisine yansitan cevirmen bu sefer de kadinin konustugu Thelonius
karakterinin gdéziinden ve algisindan olaya yaklasarak karakteri bir kadin olarak algiladigi
sure icinde belli bir altyazi formati kullanirken bir similasyon (yapay zeka drind)
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oldugunu anladigi andan itibaren baska bir altyazi formati kullanarak bu farklilasmaya
vurgu yapmistir.

Resim 5

The 100, Blood Must Have Blood, Part 2, 2015.
https.//kairos.technorhetoric.net/23.1/topoi/zdenek/typography.html|

Resim 6

The 100, Blood Must Have Blood, Part 2, 2015.
https.//kairos.technorhetoric.net/23.1/topoi/zdenek/typography.html|

YOU'RE AS PERCEPRTIVE
AS I HAD HOPED.

Yukaridaki birinci resimde (Resim 5) insan oldugu var sayilan karakterin repligi
diger tim karakter replikleri gibi sariyla sunulmusken, yapay zeka (riini oldugu
anlasildigi andan itibaren bu durumu gagristiracak bir yazi tiirliyle ve beyazla verilmeye
baslanmistir (Resim 6). Thelonius karakterinin algisi yansitiirken bir yandan da
karakterin bir 6zelligi de vurgulanmistir.
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3.2. ikinci Agilim: Belli Noktalari Vurgulamak

ikinci agihm, kaynak isitsel diizgiide ifade edilen bilginin alimlanmasini kolaylastirmak ya
da anlamini, etkiyi vurgulamak amaciyla altyazinin sunulus seklini tasarlamayi igerir. Bu
baglamda verilen 6rnek BBC Newsnight programindan alinmistir. Birlesik Krallik i¢in ¢ok
onemli olan glindemdeki bir konudan, ‘Brexit’'ten s6z eden sahsin so6zlu dilde belli
vurgularla verdigi kisimlara bir tasarim yapilmig, ayrica anahtar sézciikler ve konuda
onemli bulunan noktalar da belli stratejilerle verilmistir.

Resim 7

BBC Newsnight. https.//vimeo.com/283470586

Resim 7’de goruldigu sekilde, Newsnight boyunca genellikle ekran altinda
verilen altyazilar, Avrupa Birligindeki ¢itanin ylksekliginden s6z eden konugsmacinin ‘gita
cok yuksektir’ yorumunu vurgulamak igin yiksege, ekran Ustiine dogru kaydiriimaktadir.

Resim 8

BBC Newsnight. https://vimeo.com/283470586

R\

Unlike ordinary lawmaking,
constitutional changes are for keeps.

Resim 8’de goriilebilecegi gibi, konusmacinin altini gizerek vurguladigi 6nemli
anahtar sozcikler altyazida mor fonla 6n plana c¢ikariimaktadir. Ayrica, mor fon siyah
zemin Gzerine bindirildiginden ve yazilar beyaz oldugundan kontrast olusturulmakta ve
okumada gliclik cekilmemektedir.
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Resim 9

BBC Newsnight. https://vimeo.com/283470586

Voters are fickle.
Opiniowns changes

Resim 9’da sunulan repliklerde konusmaci ‘gorislerin degistigine’ vurgu
yapmaktadir. Bu 6rnekte altyazida ‘gorisler degisir’ (opinions change) ifadesindeki goris
(opinion) sozcugl hizla degisen bes ayr fontla vyazilarak bu ‘degisim’
gorsellestirilmektedir.  Yazinin  yeri degismediginden alimlamada bir sorun
yasanmamaktadir.

Resim 10

BBC Newsnight. https://vimeo.com/283470586

7Ny
newsaight 5

ikinci kategori altindaki son &rnekte (Resim 10), Brexit’in halk tarafindan alinan
iyi dustnilerek karar verilmesi gereken kalici bir konu oldugunu ortaya koyan
konusmacinin sesiyle vurguladigi kalicihgl gorselde vurgulamak igin altyazidaki
‘permanent’ (kalici) s6zciigu bir silgiyle silinerek Brexit bir kere yasanirsa geri donlsu
olmayacagina vurgu yapilmaktadir. Altyazinin bir kismi silgi ile silinmeden alimlamayi
zorlamayacak uzunlukta ekranda kalmaktadir, boylelikle konu vurgulanmakta ve
altyazinin okunmasi zorlasmamaktadir.
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3.3. Ugiincii Agilim: Ek Bilgi iletimi

Uglincli agihm, kaynak isitsel diizgiiye ek bilgi olarak girilen unsurlarin tasarlanarak
aktarimini kapsar. Burada en belirgin érneklerden biri hangi karakterin konustugunun,
Sagir ve isitme engelliler basta olmak Gzere alicilar tarafindan algilanmasi icin karakter
isimleri eklenmesi gelenegidir. Glnlimiz teknolojileri ile bu gelenekte de degisiklik
yapilabilmektedir.

Resim 11

Demo Video: Creative subtitles - design and mechanics.
https://images.app.goo.gl/CfKfeLVZjeZh27cMA; https://youtu.be/4pH9j6hweDY

Are you serious?

What?mos

Resim 11’de sunulan 6rnekten de anlasilacag lzere, karakter isimlerini okuma
ve karakterleri isimleri ile esleme zorlugunu ortadan kaldiran, buna ek olarak da genelde
karakter isimlerinin yazilmasi ile bir uzam kaplandigindan (karakter sayisi) bu uzamda
yer acip altyaziya daha fazla yer birakan emoji ile karakter belirtme agilimi oldukga
verimli bir agilimdir.

Melina Mohnle’nin (2020) altyazi gevirisi agiimindan sunulan 6rnek 6ziinde
Sagir ve isitme engelliler icin kayittan yayinlarda 6ngoriilmustir, ancak bu uygulamanin
eger altyapi saglanirsa canli altyazi ¢evirisinde bile kullanilabilecegi agiktir. Bu baglamda
bazi zorluklar da olabilecektir, bir giyim esyasi ile tanimlanan karakterin Grinde Gstlini
degistirmesi, fiziksel 6zellikleri benzeyen karakterlere benzer olmayan (ayristirilabilen)
emojiler kullanilmasi ve benzeri. Ancak bu agilim yine de okuma hizini arttirdigi,
algilamayi kolaylastirdigi ve uzamdan tasarruf edilmesini sagladigi icin kullanimi
duslntlmesi gereken bir yeniliktir.

3.4. Dordiincii Agilim: Alimlama ve Eszamanhilik

Dordinct acilim, alimlamayi kolaylastirmak icin yapilir ve eszamanl olarak sessel
diizgl(ler) ve kaynagina iliskin bazi unsurlarin bir arada iletilmesi icin bir tasarim
yapilmasini gerektirir. Bu baslik altindaki en bariz 6rnekler sesin yansittigi unsurun
betimlenmesi olarak disiinilebilir.
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Ornegin asagidaki karede oldugu gibi (Resim 12) bir karakterin cep telefonuna
gelen mesaji icinden (kafa sesi ile) okumasi.

Resim 12

Sherlock (2010-2017). https://iheartsubtitles.wordpress.com/tag/creative-subtitling/

gnient
ne anyway

Ya da asagidaki karede (Resim 13) 6rneklendigi sekilde bir karakterin sesli bir
sekilde yazili bir metni okumasi.

Resim 13

Demo Video Creative subtitles- design and mechanics. https://lab.irt.de/creative-subtitles-design-
and-mechanics/

Dear Megan,
thank you for applying toe..

Metinlerin sunumuna ek olarak henliz ¢ok fazla altyazi 6rnegi gorilmeyen
(Resim 14) ancak bir agilim olarak géz 6ninde bulundurulmasi gereken kafa sesi,
duslince sesinin yansitimi da bu baslik altinda ele alinabilir.
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Resim 14
Sherlock (2010-2017). https://iheartsubtitles.wordpress.com/tag/creative-subtitling/

Altyazi gevirisinde farkli sunumlarla ek bir agiklama gerektirmeden dillendirilen
kaynak metne 6rneklendigi sekilde gonderme yapilabilmektedir.

Eszamanli olarak iki sessel diizglinlin yansitimi da bu baslik altinda ele alinabilir.
Asagida sunulan Ornekte bir yandan konusmalarin gectigi bir sessel dizgi
bulunmaktadir; diger yandan denek olarak kullanilan bir karakterin kalp monitériinden
yiikselen kalp atisi sesi fonda duyulmaktadir (Resim 15). ilerleyen sahnelerde bu kalp
atisi hizlanmakta ve bir aksilik yasanmaktadir.

Resim 15

Gattaca, 1997. DVD. https.//youtu.be/E50IdCTs89A

DIRECTOR:
Our "recruitment philosophy.”

Uriinde iki sessel diizgii de altyazida verilmis ancak biri gérsellestirildiginden
alicilya okuma yiki getirmeden anlama ve takip etme kolaylastiriimistir.

122



Ceviribilim ve Uygulamalari Dergisi

3.5. Beginci Acihm: Alici Odakhlik, Duygu Aktarimi

Besinci acilim birgok farkh yontemi kapsar. Amag ise alici odakh bir yaklasimla tasarim
yapilmasidir. Bu baglamda verilecek 6rneklerde altyazinin bir duyguyu perginlemek, bir
ortami betimlemek izere tasarlanmasindan soz edilebilir.

Duygular perginleyen altyazilara en klasik érnekler sarki videolarina gémiilen
giftelerden verilebilir (Resim 16).

Resim 16

Creative subtitles for music videos. https://youtu.be/nCTIQ1_zv8Y

»l o 006/0:09

Ancak, bu orneklere ek olarak korku filmlerinde de carpici acgilimlar
bulunabilmektedir. Night Watch filminden bir sahnede ¢ocuk karakterin suyun altinda
duydugu ve mesum tinilari olan ses tehlikeyi ¢agristiracak sekilde kirmizi altyazi ile
iletilmistir (Resim 17).

Resim 17
Night Watch (2004). https://vimeo.com/283470586
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Ancak burnu kanayan bu ¢ocuk suyun yizeyine g¢iktiginda burnundan akan
kanla birlesen altyazi suda dagilmis ve boylece burun kanamasi sesle gorsel bir efektle
baglantilandiriimistir (Resim 18).

Resim 18
Night Watch (2004). https.//vimeo.com/283470586

Gorselle isitselin bltunlesik tasarimini iceren bu 6rnegin altyazi gevirisinde
uygulamasi ise oldukga zor olabilmektedir. Burada korku duygusu 6n planda tutularak
tasarim dislnilmastar.

Yine korku duygusuna o6rnek vermek gerekirse, bu sefer de Resim 19’da
yansitilan Rocio Varela’nin The Conjuring 2 adli filme yaptigi ispanyolca altyazi cevirisi
ornek verilebilir. Bir ruhun musallat oldugu bir evde bu ruhu defetmeye calisan birinin
s6z konusu ruh ile iletisiminin anlatildigl sahnede iki ‘karakter’ (adam ve ruh) icin farkli
altyazi turleri kullaniimakla kalinmamis, ayni zamanda ruh igin segilen altyazi sunumu
atipik bir yazi tiiri oldugundan, bu diinyadan olmayan bir varliga isaret edilmistir.

Resim 19

The Conjuring. https://vimeo.com/283470586
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Ruhun, insan sesine benzemeyen, ({rkiiticl, yankilanan sesi adeta
gorsellestirilmistir.

Ortamdaki etkilesimi betimlemek igin tasarlanan altyazilardan da so6z edilebilir.
Asagida verilen ornekte iki insanin (iki arkadasin) karsilikli hos ve bos sohbetlerini
betimlemek lzere altyazilarin yerlestirimi degistirilmistir (Resim 20).

Resim 20
When Harry Met Sally (1989). https.//vimeo.com/283470586

A S0P r——-{'——r—]—

T ——

Altyazinin gorseli engellemeyecek sekilde ve sesin geldigi yoniin ve seklinin
anlasilabilecek bigimde yerlestirimi ginimuizde altyazi gevirisi uygulamalarinda sik¢a
gorilen bir olgudur, yeni de degildir.

BBC’nin altyazi gevirisi kilavuzunda buna adanan bélimde, asagida 6rneklendigi
sekilde bu yerlestirimlerin nedenleri de agiklanmistir.

Resim 21
BBC. Subtitle Guidelines https.//bbc.github.io/subtitle-guidelines/

Some important in-vision information Some important in-vision information Some important in-vision information
that the subtitle should not obscure that the subtitle should not obscure that the subtitle should not obscure

The processor displays the larger font |The region's tts:displayAlignis set To avoid this, set the region's

size, as authored. The region (not to "before" so with a smaller font size |tts:displayAlign property to
displayed) is indicated with a dotted |the text moves up and the second line |"center" or "after".
line. obscures the mouth.

s the mouth

Some important in-vision information Some important in-vision information
that the subtitie should not obscure that the subtitle should not obscure

Some important in-vision information
that the subtitle should not obscure
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Bu temel tasarimlara ek olarak sesin geldigi yon sesin kaynagi kisinin altina
altyazi yerlestirilmesi uygulamasi da yeni degildir.

Resim 22

Sherlock Holmes. (2009). https.//vimeo.com/283470586

A\
are not dealt with tonight, \l
. an = =

rd to go to Switzerl

Wendy Fox tarafindan altyazisi tasarlanan Sherlock Holmes (2009) filminden
yukarida verilen ornekte (Resim 22) Mycroft karakterinin repligi karakterin altina
yerlestirilmistir. Ancak ilerleyen sahnelerde bu altyazi karakteri ekranda takip etmis
(Resim 23) hatta karakter uzaklastikga ve sesi daha az duyulmaya baslandiginda
kiicilmus ve siliklesmistir (Resim 24).

Resim 23
Sherlock Holmes. (2009). https.//vimeo.com/283470586

The worst thing about
Switzerland is the altitude.
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Resim 24

Sherlock Holmes. (2009). https.//vimeo.com/283470586

4. Yorum / Tartisma

Calismanin bulgular béliminde internetten kamuya agik orneklerin derlemesinden
olusturulan biitinceden hareketle, yaratici yenilikgi agihma dair birkag farkli konu
glindeme gelmektedir.

Birincisi, bugiliniin yaratici yenilik¢i altyazi gevirisi agilmi altyazi cgevirisi ilk
yapildigi ginlerden beri kisith dogasi geregi ceviri zorlugu olarak nitelendirilen konulara
alternatifler sunmaktadir. Simdiye kadar sessel 6geden algiladigimiz ancak yazi ile
sunulan altyaziya yansitamadigimiz veya ancak parantezler kullanarak ve betimleyerek
yansittigimiz unsurlar artik farkl olanaklarla yansitilabilmektedir. Sesin geldigi yeri
betimlemek icin actigimiz parantezler ve agiklamalarin yerini altyazida yapilan tasarimla
yansitimi alabilmektedir.

Ayrica, uzamsal kisittan dolayl kimi zaman Urlinin anlamlanabilmesi igin bir
isitsel girdi veya dizgliniin feda edilmesi yerine iki isitsel dizglyu, birini yaziyla birini
gorselle, sunabilme olanagina sahibiz. Buna ek olarak, isitsel diizgliden edinilen kaynakta
amaglanan duygunun yansitiminda parantez icinde verilen (korkutucu ses) gibi belirsiz
aciklamalar yerine daha yaratici agilimlar sunulabilmektedir. Bir karakterin bir repliginin
sesletiminden ¢agrisim yapan bilgi altyazida yansitilabildigi gibi, algilamasini yansitan
bilgi de yansitilabilmektedir. Seslerin gicini (ylkseklik, fisilti vb) yansitmak icin
olanaklar bulunmaktadir.

Temel hatlariyla bakildiginda, aslinda biitlin 6rneklerde agiklanan ve yukarida
deginilen 6geler altyazi cgevirisinin zaten igsel birer pargasidir. Bugiline kadar altyazi
cevirisi yapan cevirmenler bu unsurlari bazi yontemlerle ve yaklasimlarla altyazi
cevirilerine dahil etmeye calismislardir. Altyazida tasarim yeni bir olgu degildir.
Diyaloglarla karakter isimlerini, dis sesleri, ek bilgileri egik yazi ile, timu biyuk harf ile,
ayri satirda kalin yaziyla vermeye basladigimiz giinden, hatta her repligin basina tire
koyarak konusmacilari ayirt ettigimiz giinden bu yana altyazi cevirmenleri zaten tasarim

127



Altyazi Cevirisinde Teknoloji Destekli Yaraticilik Agihmi*

yapmaktadirlar. Ayrintili altyazida alimlamayi distinmeye basladigimiz zamandan bu
yana da ¢abalarimiz yogunlasmistir.

Altyazi gevirisinin Urline bir eklenti oldugunu gizlemek istercesine Urinle
batinlesik sunmak yaklasimi da yeni degildir. Bu agidan bakildiginda yeni olan tek sey
aslinda tim bunlari gergeklestirebilmek ile bize teknolojinin sundugu olanaklardir. Bir de
tabii ki isveren ve yapimcilarin altyazi gevirisinin 6nemi (6zellikle erisim igin yapilan
tlrlerinin 6nemi) hakkinda bilinglenmesidir. Dolayisiyla, bu agilimlardan higbiri 6ziinde
yeni bir olguya isaret etmemekte, eski konulara yeni ¢6zimler uretilmesini
saglamaktadir. Bu baglamda da bu tir bir yaklasimi altyazi cevirmeninin isinin bir pargasi
olarak gérmeyecek meslektaslar ve arastirmacilar olacagini hatirlamak gerekir. Ancak,
tasarim unsuru altyazi gevirisinin hep i¢sel bir pargasi olmustur, yiikiin 6nemi ve etkinligi
degismistir.

Yukarida sozu edilen uygulamalarin ne kadar yayginlasacagi ise gevirmenlerin
evrimine, alicilarin taleplerine ve memnuniyetlerine ve isverenlerin olanak ve isteklerine
gore degisecektir.

5. Sonug¢
Sonug olarak,
e teknolojinin evrilmesi,

e bircok kisinin belli yazilm ve bilgisayar programlarina Ucretli veya (cretsiz
olarak erisebilmesi ve altyazi ¢evirisinin yogunlukla bu ceviri araglari tizerinden
Uretilmeye baglanmasi,

e Sagir ve isitme engellilere yonelik altyazi cevirisinin yayginlasmasinin belli ceviri
zorluklariin (kisitlarinin) altinin gizilmesine neden olmasi,

e  gorsel-isitsel Urlinlerin sadece analog kanallardan degil dijital platformlardan,
internet Gizerinden ve benzeri yontemlerle iletilmesinin yayginlasmasi,

e tiim ortamlardaki kanallarin ve gorsel-isitsel Ureticilerinin en yaygin kitlelere en
kaliteli sekilde erisim saglamak ve rekabet edebilmek icin altyazi gevirisine daha
fazla 6Gnem vermesi,

e cok ilgi gekici yaratici altyazi gevirisi 6rneklerinin ¢evirmenlere sunulmasi ve
incelenmesi,

e farkli disiplinlerden arastirmacilarin yaratici altyazi ¢evirisi olgusuna
odaklanmasi,

ve daha bircok nedenden dolayi, altyazi cevirisi edimi siirekli evrilmektedir ve evrilmeye
devam edecektir. Bu baglamda da kaliteli Grlinler verilmesi icin, gorsel iletisim ve tasarim
bilgileri ile donatilmis gorsel-isitsel Grliint dizgllerine ayirarak ve butlnlesik olarak
irdeleyebilen gevirmenlerin hem teknolojileri takip etmeleri hem de ¢ok disiplinli bir
bakis acisiyla yeniliklere agik olarak egitilmesi 6nem kazanmaktadir.
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Calismada s6zii edilen ve yaratici agim olarak betimlenen olgunun ne
kadarinin yayginlasacagi ne kadarinin ise ileride birka¢ odulli filmde gorilecegi
bilinmemektedir. Ayni sekilde kag ¢cevirmenin beceri setlerini genisleterek ve ek ugrasla
bu yenilik¢i agilimlari benimseyecegi de 6ngoriilemez. Piyasa gercekleri, maddi konular,
toplumsal agilimlarla ilgili konularda gevirmenler taraflari bilinglendiren, yeni agilimlari
anlatan ve/veya savunan aktorler olabilirler. Ancak, arastirmacilarin ve egitimcilerin bu
baglamdaki sorumluluklari farklilik géstermektedir. Bu vyenilikgi agilimlarla ortaya
konulan Grunlerin alimlama g¢alismalarini yapmak, alici kitleler ile galisarak ¢evirmene
¢ok cazip gelen bu agilimlarin ne oranda etkili oldugunu veya benimsenecegini tespit
etmek arastirmacilarin isi olacaktir.

Ayrica, ¢alisma boyunca da vurgulandigi gibi bu acgilima bir tasarimci géziinden
bakarak (puntonun buyutilmesi, yazi stilinin degistirilmesi, altyazinin yerlestirimi vb.)
veya teknik bir algiyla olguya bakarak (altyazilar kaynakta islenmis, entegre edilmis,
sonradan eklenmis vb.) veya teknoloji kisitlari Gzerinden bakarak (program ozellikleri,
kanal altyapilar vb.) betimleyen galismalar yerine geviribilim agisindan olguya bakan
calismalar yuriutmek énemli verilere gebe olabilecektir. Altyazi gevirisindeki olasiliklar
hakkinda alan uzmanlarini dusindirecegi gibi  yeni egitim yaklasimlarinin
benimsenmesine de 6nayak olabilecektir.
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