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Ozet

Etkilesimli 6grenme ortamlari, ¢ok yonli 6gretim ve etkilesim olanaklarina sahip, 6grencilerin
o6grenmelerini yonlendirebildigi, zaman ve mekandan bagimsiz ortamlaridir. Etkilesimli 6gretim
ortamlarinin niteligini olumlu yonde etkileyen etmenler arasinda 6grencilerin algilama diizeylerine
uygunlugu ve tasarimin 6drenci Uzerinde olusturdugu algisal etki yer almaktadir. Bu nedenle
etkilesimli 6gretim ortamlarinin tasarlanmasinda kimi goérsel algi kuramlarinin ise kosulmasi 6nem
tagimaktadir. Bu badlamda arastirmada, algilama siirecinde tasarimin gelistiriimesine dogrudan etki
edebilecek algi kuramlarindan

Gestalt Gorsel Algi Kurami, Olasilikli Ogreti Kurami, Bilisimsel Algi Kurami, Néropsikolojik Algi
Kurami, Yapilandirmaci Gorsel Algi Kurami ve Dogrudan Algi Kurami etkilesimli ortam tasarimina
yansimalari baglaminda incelenmis ve bu yansimalara dayali bir etkilesimli 6gretim ortami
tasarlanmigtir. Etkilesimli 6gretim ortami, ortaokul ikinci sinif 6grencilerinin 'Isik ve Ses' Unitesini
o6grenmelerine yardimci olmasi amaciyla tasarlanmistir. Nitel arastirma yonteminin kullanildigi
aragtirmada etkilesimli gretim ortamini kullanan 6drencilerin gérigleri alinmistir. Ogrenciler gérsel
algi kuramlarina dayall olarak gelistirilen etkilesimli &gretim ortamini faydali ve gidileyici
bulmuslardir.

Anahtar Sozciikler: Etkilesimli dgretim ortamlari; ¢oklu ortam; gorsel algi kuramlar;; gorsel
tasarim ilkeler.

Abstract

With their multi-directional navigation and interaction features, interactive learning environments
allow students to control their own learning and learning occurs independent from time and space.
The effectiveness of interactions in an instructional multimedia design is closely related to
perception levels of target audience and perceptional attributes of the students. Consequently,
some theories of visual perceptions should be set to work in designing interactive multimedia
learning environments. In this research visual perception theories such as Visual Perception Theory
of Gestalt, Theory of Probabilistic Functionalism, Computational Approach to Visual Perception,
Neuropsychological Theory, Constructivist Theory of Perception and Theory of Direct Perception.
provided a basis through the reflection to the interactive instructional environment design and for
the design process of interactive instructional environment. In the research, interactive instructional
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environment aims to help second year junior high school students to learn about ‘Light and Sound’
unit in Science and Technology subject curriculum. Qualitative research procedures were followed
to analyze the students’ interaction with the instructional environment and their reflections after
the learning activity. Students found the theories of visual perception based software useful,
helpful and motivating.

Keywords: Interactive learning environments; visual design principles; multi-media; theories of
visual perception.

Giris

Ogretim kalitesinin arttirimasi ve siirdiiriilebilmesi yéniinden genis bir 6grenen kitlesine ulasma
amacini giden 6gretim ortami tasarimlar igin dikkatin ve ilgi cekiciligin hedef kitle olan 6grencilerin
algisal nitelikleri cercevesinde saglanmasi dnem tasimaktadir. Bu nedenle O6gretim ortami tasarim
strecinde &grenen ilgi ve ihtiyaglari, kisisel ve gelisimsel 6zelliklerinin yani sira igerigin algilanisini
etkileyen unsurlarin her birinin de dikkatle ele alinmasi ve 6gretim ortam tasarimi siirecinde ise
kosulmasi bir gereklilik olarak goriilmektedir (Messaris ve Moriarty, 2005).

Bireyler cevrelerindeki olay, olgu ve kavramlara iliskin bilgileri algilama yoluyla elde ederler. Algilar
duyumlar yoluyla olusturulur ve bir bilgi edinme strecidir. Algi, bireylerin iginde bulunduklari cevreyi
organize etme ve duyusal bilgileri diizenlemesine dayali anlama ve farkina varma siirecidir. Bireyler
algisal niteliklerine dayall olarak cevrelerinden edindikleri uyaranlari algilama stireci sonunda kendileri
icin anlamli hale getirmektedirler (Siegel, 2006; Smith, 2002; Demirel ve Un, 1987). Algi bireylerin
duyumlar yoluyla olusturdugu fiziksel uyaranlarin yaninda bireyle ilikili ve bireyi cevreleyen etmenlerle
iliskili bir tanimlama siirecidir. Algilama siirecindeki en énemli etmen bireydir. Bireyler, algilanan ayni
kavrama iligkin farkli algisal nitelikler ortaya koyabilirler. Bunun nedeni algi siirecindeki secici dikkat,
secici algisal degiskenler ve secici algisal kaliciliktir (Kotler, 2001).

Algilama siirecinde, bireyin bulundugu ortamda alginin olusumuna yansimalari olan bir gok etmen yer
almaktadir. Algilama siirecinde bireyin iginde bulundugu dogal alan ile gegmisten gelen ve devamli
eklentilerle olusan, adina sosyo-kiiltiirel ortam denilen bir yapay alan s6z konusudur (Ering, 1998;
Kotler, 2001).

Algisal siiregler igerisinde 6gretimsel iceriklerin tasarlanmasinda gorsel algi 6ne cikmakta ve gorsel algi
yaklagimlar tasarim sireglerinde etkisini yogun bir bigimde hissettirmektedir. Gérsel algi ise, algilanan
kavrami gorsel 6zellikleri cergevesinde duyusal ayrimsama yoluyla segme, diizenleme, tanimlama gibi
bir takim yaklasimlan icermektedir (Behrens, 1984; Hochberg, 1978). Bir baska deyisle gorsel
algilama, bireylerin kavramlara iliskin farkina varma siirecidir (Messaris, 1994). Goérsel algi sireci Gal
ve Linchevski’ ye (2010) gére ise duyusal ve zihinsel streclerden gelen gorsel bilgilerin algilanmasi ve
islenmesi siireci olarak tanimlanmaktadir.

Gorsel algilama siirecinde algiyr olusturmasi hedeflenen igerigin niteligi ve etkin bir mesaj sistemi ile
basarili bir ileti sisteminin olusturulmasi gorsel tasarimin niteligini artirmaktadir. Bu baglamda tasarim
ortamlarinda algilama sirecinde karsi karsiya bulunulan farkl hedef kitle beklentileri, hedef kitle
niteliklerine uygun tasarim alternatifleri, tatmin edici sonuglara ulasma ve etkili geribildirim etkili bir
gorsel algilama siireci dogrultusunda etkili gorsel anlayisi olusturmaktadir. Gorsel algiya iliskin hedef
kitle nitelikleri temel alindidinda algilamaya iliskin sorunlarin ¢éziimlenmesi alicinin daha etkili olarak
tasarimi kullanabilmesini saglayacaktir. Tasarim sirecinde algiyr olusturacak kavram, nesne ya da
etkinliklerin belirgin &zelliklerinin erisim noktasi olarak kullaniimasi algilamada etkililik agisindan
onemlidir (Smeulders, Worring, Santini, Gupta ve Jain, 2000). Gorsel algilama stirecinde gorsellere
iliskin algiyr bir takim tasarim 06deleri ve ilkeleri olusturmaktadir (Eidenberger, 2004; Smeulders,
Worring, Santini, Gupta ve Jain, 2000).
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Gorsel algilama siirecinde bireyler algilanan kavrama iligkin olarak éncelikli olarak ytiizeysel bir edinim
sureci yasarlar. Bu silire¢ iki boyutlu bir algilamadir. Bu asamada bireyler gérintileri genislik ve
yukseklik olarak algilarlar. Bu siire¢ sonrasi birey, gorsel algi alanina giren kavrama iliskin daha
derinlemesine bir driintli olusturmaya baslar. Bu siirecte ise derinlik algisi ile birlikte Gglinci boyut
devreye girer. Daha sonra kiiltlirel alt yapisi ile kavrami anlamlandirir ve kavrama bir kimlik kazandirir
yani kavrami tanir (Booth, 2003; Findlay ve Gilchrist, 2003).

Gorsel algl tasarim siireglerinde, o6zellikle hedef kitle nitelikleri badlaminda 6nem tagimaktadir.
Olusturulan alginin niteligi ve tasidigi mesaj tasarimin etkililigini belirlemektedir. Tasarim siirecinde
algiyr olusturacak kavram, nesne ya da etkinliklerin belirgin &zelliklerinin erisim noktasi olarak
kullanilmasi algilamada etkililik acisindan édnemlidir (Smeulders, Worring, Santini, Gupta ve Jain, 2000).
Gorsel algilama sirecinde nesnelere iliskin algi renk, doku ve sekil ile hareket olmak lzere l¢ grupta
toplanmaktadir (Eidenberger, 2004). Etkilesimli 6gretim ortami tasarimlari ve yaziimlan da gorsel
alginin ve bilesenlerinin etkili bir bigimde ise kosulmasini gerektiren tasarim siiregleri icermektedir.

Etkilesimli 6gretim ortamlari ses, hareketli video, grafikler, animasyon gibi farkli uygulamalar iceren
ortamlardir. Etkilesimli 6gretim uygulamalari, 6drencilerin zaman ve mekan sinirihidi olmadan
ogrenmelerine, farkl 6grenme bilesenleri ve bakis acilariyla tanisabilmelerine, etkilesim
olusturabilmelerine olanak taniyan ortamlardir (Aydin, 2002). Alan yazin incelendiginde birgok
calismada etkilesimli 6gretim uygulamalari tasarlanirken gorsel alginin 6nemi ve 6grenci (zerindeki
olumlu etkisinin vurgulandigi goriilmektedir (Costa, 2008; Graham 2008; Levy ve Yupangco, 2008;
Wang, Chignell ve Ishizuka, 2007; Gilbahar, 2005; Rude-Parkins, Miller, Ferguson ve Bauer, 2005;
Weiskopf, 2004) . Etkilesimli 6gretim ortami tasarlanirken sadece tasarim 6gelerinin kullanimi degil, bu
ortamlarda hedef kitlenin algisal nitelidinin de ise kosulmasi 6nem tasimaktadir (Costa, 2008; Levy ve
Yupangco, 2008) . Gorsel algi, gorsel algilama strecinin bilesenleri, olusumu ve tasarim sireci ile
gorsel algilama stirecinin iliskilendirilmesi bir gereklilik olarak dikkate alinmasi gereken bir noktadir. Bu
baglamda bu arastirmada, etkilesimli 6gretim ortamlarn tasarimlarinin gelistirilmesi ve gorsel algilama
sureci arasinda iliski kurulmasi amaclanmistir. Goérsel algi kuramlarinin  tasarim sireci ile
iliskilendirilmesi ve siirece yansimasi baglaminda ele alinan kuramlar; Gestalt Gorsel Algi Kurami,
Olasilikli Ogreti Kurami, Bilisimsel Algi Kurami, Néropsikolojik Algi Kurami, Yapilandirmaci Gorsel Alg
Kurami ve Dogrudan Algi Kurami olarak belirlenmistir. Etkilesimli 6gretim ortami tasarimina yansimalari
ve 6nemi kapsaminda belirlenen gérsel algi kuramlari ve dzellikleri alan yazin taramasina dayal olarak
incelenmistir (Messaris ve Moriarty, 2005; Eidenberger, 2004; Gordon, 2004; Booth, 2003; Findlay ve
Gilchrist, 2003). Arastirma kapsaminda gorsel algi kuramlari ile etkilesimli ortam tasarimi arasi iliski
kurulmus, bu 6zellikler tasarim silirecine yansitilarak etkilesimli ortam tasarimi olusturulmus ve son
asamada ise hedef kitle olan 6grencilerin tasarima iligkin gorisleri belirlenmistir.

1. Algi Kuramlan ve Tasarim Gelistirme Siireci

1.1. Gestalt Gorsel Algr Kurami

Gorsel algilamayr aciklayan Gestalt teorisinin temelinde, "biitiin kendini olusturan parcalarin
toplamindan daha anlamlidir" ilkesi yer almaktadir (Senemoglu, 2009). Gestalt teorisi sekil-zemin
iliskisi, yakinlk, benzerlik, tamamlama, devamlilik ve basitlik olmak Uzere bes temel ilke Uzerinde
sekillenmektedir.

Gestalt teorisindeki ilkeler tek tek ele alindiginda; sekil, godzlenen uyaricida bireyin dikkatini
odaklandirdigi boliim iken zemin ise seklin gerisinde, dikkat edilmeyen, algi alanina girmeyen kisimdir.
Yakinlik ilkesi, zaman ve mekan acisindan birbirlerine yakin olan nesnelerin, gruplandirarak algilanma
egdiliminde oldugunu belirtir. Benzerlik ilkesi sekil, renk, doku, cinsiyet vb. pek cok 6zellik bakimindan
birbirine benzer uyaricilarin birlikte gruplandirilarak algilanma ediliminde oldugunu vurgular.
Tamamlama ilkesi, tamamlanmamig/eksik birakilmis etkinliklerin, sekillerin, seslerin tamamlanarak
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algilama egiliminde oldugunu agiklar. Devamlilik ilkesi, ayni yénde giden noktalarin, cizgilerin ve
uyaricilarin birlikte gruplandirilarak algilanma egiliminde oldugunu belirtir. Basitlik ilkesi ise, uyaricilarin
en basit halleri ile algilanma ediliminde oldugunu aciklar (Graham, 2008). Belirtilen 6zellikler
baglaminda Gestalt teorisinin glinimiiz gorsel tasarim etkinliklerinde ©6nemli etkisinin oldugu
sOylenebilir ve birgok farkli alanda gorsel algiya iliskin etkililigi saglamak amaciyla kullanildigi
gorilmektedir (Eryayar, 2011; Mennan, 2009; Puustinen, Baker ve Lund, 2006). Gestalt algi kuraminin
tasarim ortamina yansimalar distindldigiinde tasarimin olusturdugu bitiinsel etkinin 6n-plan arka-
plan iligkisi baglamindaki niteligi, kompozisyon diizeni, kompozisyon ile tasarim 6geleri arasi iliski 6ne
¢ikan boyutlardir.

1.2. Olasilikli Odireti Kurami

Brunswik'in Olasilikli Ogreti Kurami, birbirine uzak ve yakin olaylar arasinda beynin iliski kurmasina
dayanir. Bu kurama gore nesneler kendi &zellikleri, bulunduklari ortamlari, algilayici ile aralarindaki
arabuluculari ve algilayanin ézelliklerine bagh olarak algilanirlar (Gordon, 2004).

Olasilikll 6greti kurami hedef kitlenin niteligine dikkat cekmektedir. Bunun icin hedef kitlenin yas,
cinsiyet, bilissel, duyussal ve hazir bulunusluk diizeyi dnem tasimaktadir. Olasilikl 6greti kuramina gére
yapllan tasarim, hedef kitlenin beklentileriyle sekillenmelidir. Tim etkilesim ve iletisim olanaklarinin,
O0gretimsel amag dogrultusunda etkili bir sekilde kullaniimasi ve d6grenenlerin 6grenme siirecine etkin
olarak katiimalarinin saglanmasi gerekmektedir. Kuramin dikkat gektigi diger bir nokta ise, nesnelerin
Ozelliklerinin onlara iliskin alginin olusmasinda ipucu sunmasidir (Gordon, 1997; Brunswick, 1950;
1955). Gorsel algiya dayal olarak nesnelerin dzelliklerinin algiy1 sekillendirmesi baglaminda olasilikli
Ogreti kuramina dayal olarak tasarim ortaminin 6zelliklerinin, hedef kitlenin beklentileri cercevesindeki
algisal uyaranlara sahip olmasi gerekmektedir. Ogretim ortami tasarimi siirecinde dgretim igerigi ve
icerige iliskin coklu ortam o&geleri algilanan kavram, ortamin ne sekilde kullaniclya sunuldugu,
etkilesimler, yonlendirmeler ve genel kompozisyon arabulucu, hedef kitle ise algilayan olarak
tanimlanabilir. Bu nedenle arabulucu konumundaki gorsel tasarimin 6nceligi olasilikli 6greti kurami
cercevesinde islevsellik olarak éne cikmaktadir.

1.3. Bilisimsel Algr Kurarm

Bilisimsel yaklasim kurami, algida bitiinliige dikkat ceker. Bagka bir ifade ile nesnelerin renkleri,
sekilleri, hareketleri gibi fiziksel 6zellikleri ayri ayr dederlendiriimesine ragmen, bu &zellikler bireylerin
biligsel ve duyussal nitelikleri dogrultusunda bir araya getirilip anlamlandirimaktadir.

Bu kurama gore 6grenenlerin 6n bilgilerine uygun ve gecmis deneyimlerle baglantili olarak ele alan ve
sekillendiren tasarimlarin, 6gretimsel hedeflere ulagiimasini saglayacagini belirtir. Kuram, 6grenmenin
gerceklesmesi icin, kullanilacak olan metin, resim, grafik, animasyon vb. gibi uyaricilar ile materyalin
genel yapisinin, en sade ve en anlasilir bicimde tasarlanmasi gerektigini vurgular. Bunun yaninda
sayfalarin belli kenarliklara sahip olmasi, ya da ayni dogrultudaki bilgilerin, materyalde yer alan diger
bilgilerden kolaylikla ayrilabilmesi icin, sinir belirten uygun tasarim 6delerinden (cizgi, kenarlik vb)
yararlanilmasi gerektigini vurgulamaktadir (Domke, Perlmutter ve Spratt, 2002; Krantz, 1999).
Bilisimsel algi kuramina dayall olarak hedef kitlenin niteliklerinin daha ayrintii analiz edilmesi ve
tasarim ortamina yansitiimasi gerekliliginin gorsel algiyr olusturma sirecini dogrudan etkiledigi
sOylenebilir.

1.4. Noropsikolojik Algr Kurami

Noropsikoljik yaklasim algi konusunda, sinir sistemi ve biyolojik yapi temelli bir bakis acisi sunmaktadir.
Bu yaklasima gore yapilan tasarim, hedef kitlenin konsantrasyonunu saglamali, dikkat ¢ekerek bilginin
secilmesine olanak tanimali ve ilgiyi toplayarak ilginin devamini saglamalidir (Gordon, 2004; Naglieri ve
Das, 1997).
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Noropsikolojik yaklasima gore yapilan tasarim hedef kitlenin bilissel, duyussal ve psikomotor gelisim
diizeylerine uygun olmalidir. Geri bildirimlerin, 6grenenlerin gelisim diizeylerine, ilgi ve meraklarina
uygun olmasi gerektigini agiklamaktadir. Bu kuram konum, bigim, renk, islev bakimindan benzer 6zellik
tagiyan dgelerin birlikte algilandigini vurgular. Ogrenenlerin farkli duyularina hitap eden, yerinde ve
zamaninda kullanilan uyaricilarin, 6§renmenin kaliciligini, mesajin etkililigini arttiracagini belirtmektedir.

Noropsikolojik algi kuraminda tasarim 6geleri arasinda biitlinligiin saglanmasi ve tasarimda dnemli
goriilen bilgilerin, dgrenenlerin dikkatlerini cekecek bicimde diizenlenmesi gerekmektedir. Ogrenenlerin
ilgi ve ihtiyaclarina uygun uyariclar kullanilarak hazirlanmasi ve 06grenme isinde motivasyon
olusturmasi gerektigini vurgular. Tasarimin, kazandirlmasi planlanan 6dretimsel hedefler
dogrultusunda uygun icerik ve etkilesimli etkinlikler sunmasi gerektigini aciklar. Ogrenenlerin ilgilerini
cekmesi ve gereksiz uyaricilardan arinmis olarak ilginin dagilimasini 6nlemesi gerektigini belirtir.
Tasarimlarin, 6grenenlerin beklentilerine ve gelisim &zelliklerine uygun uyaricilar igermesi ve égrenme
isinde 6grenenlerin dikkati stirdiirmesi gerektigini belirtir. Kuram hedef kitleye sunulan &gretimsel
icerigin, kendi icinde tutarliik ve anlamlilik saglanmasi gerektigini ortaya koymaktadir (Bonnefond,
Rohmer, Hoeft, Muzet, ve Tassi, 2003). Noropisikolojik algi kuraminin tasarim ortamina yansimalari ise
kuramin nitelikleri ve alanyazina dayal olarak tasarimdaki etkinliklerin belirlenmesi, organize edilmesi
ve hiyerarsik bir yapi ile 6gretim igeridi ile iliskilendirilmesi olarak siralanabilir.

1.5. Dogrudan Algi Kurami

Dogrudan algi kurami, genel olarak hareketli gorsellerin duradan goérsellerden etkin oldugu, nesnelerin
yakinlik ve uzakliklarinin algilamada énemli oldugunu belirtmektedir (Gibson, 1979). Dogrudan algi
kuramina gore algilanan kavram hedef kitleye dogrudan sunulmali, ayrintilardan arindiriimali ve algisal
etkinin dolaysiz olarak olusmasina iliskin olarak hedef kitle ile aracisiz bicimde bulusturulabilmelidir.
Ogretim ortamlarina iliskin tasarimlarda ise tasarim baglaminda kullanilan uyaricilarin hedef kitleyi
dogrudan algilanilacak igerige ulastiricl nitelikte olmasi ve gereksiz &delerden arindiriimig olmasi
gerekir. Tasarimlarin hedef kitlenin &zelliklerine uygun olmasi haricinde, kullanicilarin bireysel
ozellikleriyle de uyumlu olmasi gerektigini belirtir. Tasarimlarin, planlanan hedeflere uygun,
ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina hitap eden, dgrenilecek bilgiyi somutlastirmayi saglayan, etkilesimli
uygulamalar icermesi gerektigini vurgular. Tasarimlarin, 6grenmenin gerceklesme diizeyini belirlemeye
yarayan tekrarlar, alistirmalar veya testler gibi etkinlikler icermesi, 6drencinin yaptigi etkinlik sonucu
hakkinda bilgilendirilmesi gerektigini ortaya koyarken; 0Ogrenenlere neler Ogreneceklerine dair
Ogretimsel amaclarin  sunulmasi gerektigini vurgular. Bunlarin yaninda; 6gretim etkinlikleri
planlanirken, hedef kitlenin giris davraniglarina ve gelisim diizeylerine uygun hedefler ve bu hedeflere
ulastiracak etkinlikler belirlenmesinin 6nemine dikkat ceker (Krantz, 1999; Gordon, 1997; 2004). Bu
yaklagimda tasarim siirecinin alan analizi ile basladigi gériilmektedir. Bu agsamayi gorsellerin icermesi
beklenen bilgilerin analizi slireci takip etmektedir. Sonraki analiz asamasi ise beceri-temelli, kural-
temelli ve bilgi-temelli davranislari destekleyecek bilgilerin birbirinden ayirt edilmesi islemlerini igerir
(Wong, Sallis ve OHare, 1998). Etkilesimli ortam tasarimi olarak ele alindiginda dogrudan alg
kuraminin cogunlukla kullanicl arayiiz etkilesimi baglaminda algilanan igerigin kullaniciya ne sekilde
iletildigi Uzerine odaklandigi séylenebilir (Vicente, 2002; Effken, Kim ve Shaw, 1997). Dogrudan algi
yaklagiminda tasarim ortamina iliskin olarak algisal icerigin sunum bicimi ya da algilanan kavramin
icinde bulundugu ortam 6ne ¢ikmaktadir.

1.6. Yapilandirmaci Gorsel Algr Kurami

Bu kurama gore birey, cevrede karsilastigi uyaricilar aktif olarak segip, gecmis deneyimleri ile
yorumlayarak algilamaktadir. Ogrenenlerin yas, cinsiyet, ilgi ve merak gibi bireysel 6zelliklerine uygun
ve etkilesimli uygulamalara yer verilmesi gerektigini aciklar. Ogrenenleri siirece katacak etkilesimli
uygulamalar, alistirmalar ve etkinlikler icermesi gerektigini vurgular. Ogrenenlerin konuya iliskin duygu
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ve dislncelerini, tutum ve deneyimlerini dikkate almak ©nemli goérilmektedir (Gombrich, 2008).
Yapllandirmaci gorsel algi kuraminda hedef kitledeki bireysel farkliliklar tasarim baglaminda one
ckmakta ve hedef kitle niteliklerini degiskenliginin algisal nitelikleri etkileyebilecedi g6z ©niinde
bulundurulmaktadir.

Teknolojinin giinimiizde sadladigi 6nemli Ustinliklerden birisi farkli teknoloji temelli olanaklari
birlestiren bir sisteme dayali goklu ortamlardir. Coklu ortam yaziimlarinin getirdigi kolaylklar egitim
alaninda 6nemli yapisal dedismelere yol agmistir. Teknoloji, editim dinyasinin temel yapi taslarindan
biri konumuna gelmistir. Modern yasamin vazgecilmez 6deleri durumuna gelen teknolojik arag ve
geregler, 6grencilerin derslerdeki 6grenim deneyimlerini de bu cercevede sekillendirmektedir (Frey ve
Birnhaum, 2002). Siniflarda teknoloji kullanimi bireysel, isbirligine dayal igbirlikgi, sorun ¢ézmeye
dayali, 6grenci merkezli ve esnek 6grenme gibi bircok secenedi de beraberinde getirmektedir (Cohen,
Manion ve Morrison, 2000).

Etkilesimli 6grenme ortamlar farkli duyu organlarina hitap etmekte ve bu yoniiyle gorsel alginin etkili
bir bicimde ise kosulmasini saglayabilmektedirler (Murray, 2001). Ozellikle gocukluk déneminde gérsel
alginin somut bir bicimde olusmasi etkilesimli 6grenme ortamlarindaki 6gretim iceriginin algisal
niteliklerinin hedef kitle ile uyum sadlamasi ile dogru orantilidir. (Grabinger, 1999; Jonassen, 2002).
Gorsel alginin etkili bir bicimde ise kosuldugu etkilesimli 6grenme ortamlarinin, 6greme stirecine iliskin
etkililije, 6grenci basarisina, 6drenci O0grenmelerine iliskin kalciiga ve tim bunlara ek olarak
ogrencilerin etkilesimli siiregler yoluyla 6grenmeye iliskin olumlu diistincelere sahip olmasina katkida
bulunabilecedi soylenebilir (Cohen, Manion ve Morrison, 2000). Bu badlamda alan yazinda yapilmis
calismalar da etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin akademik basarilar ve 6grenmede kalicilik
acisindan etkili oldugunu gostermektedir (Akyol ve Fer, 2010; Basciftci ve Sunay, 2011; Kay ve
Knaack, 2008; Pilli ve Aksu, 2012).

Arastirma kapsaminda belirlenen algi kuramlari tasarim siirecini farkli bilesenler baglaminda gelistirme
olanagini sunmaktadir. Kuramlar temelde tasarim siirecine hitap etmekle birlikte 6zellikle belirli
kuramlarin tasarim siirecinde belirli bilesenleri odaklanmakta oldugunu sdylemek olanaklidir. Bu
baglamda hedef kitle nitelikleri ile uyumlu, 6grenmenin bireysellestiriimesine olanak taniyan, 6grenme
kalitesini artiran, égrenmede kalicilik saglayan 6gretim ortamlarini ilgi gekici hale getiren bir 6gretim
ortami tasariminda daha etkili bir bigimde ise kosulabilmektedirler. Etkilesimli 6gretim ortamlari
tasarimlarinin daha ayrintili bir bakis agisi ile ele alinmasi stirecinde belirlenen goérsel algi kuramlarinin
daha etkili olabilecegi diistiniilmektedir.

Bu arastirma gorsel algi kuramlarina dayali olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilmis olan etkilesimli
ogretim ortamlarinin ortaokul ikinci siniflarda Fen ve Teknoloji dersi ‘Isik ve Ses’ tnitesinin &gretimine
yonelik o6grenci gorislerini ortaya cikarmaylr amaclamaktadir. Bu genel amag¢ dogrultusunda
arastirmada yaniti aranan sorular sunlardir:

1. Ortaokul 2. Sinif Fen ve Teknoloji dersi, ‘Isik ve Ses’ Unitesinin 6gretimi amagli etkilesimli bir
Ogretim ortami gorsel algi kuramlarina dayali olarak nasil gelistirilebilir?
2. Ortaokul 2. Sinif Fen ve Teknoloji dersi 6drencileri icin gorsel algi kuramlarina dayal olarak

gelistirilmig etkilesimli 6gretim ortamina iliskin 6grenci gorisleri nelerdir?
Yéntem

Nitel arastirma ydntemi benimsenerek gergeklestirilen arastirmada katilimcilarin &zellikleri, veri
toplama araglari ve verilerin ¢6ziimlenmesinde kullanilan yéntem ve teknikler asagida aciklanmistir.

Katilimailar
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Arastirmanin  drneklem belirleme slrecinde amagl &6rnekleme ydntemlerinden 6lgit &6rnekleme
kullanilmistir (Yildinm ve Simsek, 2005). Bu arastirmada katilimcilarin belirlenmesinde kullanilan dlgit,
ogrencilerin 6grenim gérmekte olduklari okulun teknolojik yeterlikleri, secilen 6grenci grubunun temel
diizeyde bilgisayar kullanma becerilerine sahip olmasi ve 6gretim programinda ‘Isik ve Ses’ initesinin
yer aldigi bir ders programina sahip olma gerekliligidir. Belirlenen o&lglitler baglaminda arastirmanin
katiimacilarini, 2010-2011 6gretim yili Vali Ali Fuat Giiven Ilkégretim Okulu'nda d§renim gérmekte olan
ve goniilli olarak arastirmaya katilan toplam 14 6grencidir.

Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi

Arastirmanin amaglari dogrultusunda aragtirma verileri, 6grencilerle gerceklestirilen yari yapilandiriimis
gorismeler yoluyla toplanmistir. Arastirmada elde edilen verilere dayali bulgular nitel arastirma
yontemine dayali tematik analiz ile yorumlanmistir (Yildirm ve Simsek, 2005). Arastirmanin
glivenirligini icin 3 arastirmaci ve bir alan uzmani formu inceleyerek goriis birligi ve goris ayriligi olan
maddeleri belirlemistir. Arastirmanin giivenilirlik hesaplamasi igin Miles ve Huberman'in (1994) énerdigi
givenirlik formdld kullanilmistir. Hesaplamalar sonucunda arastirmanin givenirligi % 90 ¢ikmis ve
arastirma gtivenilir kabul edilmistir

Gorsel Algi Kuramlarina Gére Etkilesimli Ogretim Ortaminin Gelistirilmesi

Alan yazin taramasina dayall olarak gorsel algi kuramlari kapsaminda etkilesimli 6gretim ortamlarina
iliskin arastirmalarin genellikle Gestalt gorsel algi kuramlari cercevesinde sekil-zemin iligkisi, yakinlik,
sureklilik, benzerlik ve tamamlama ilkeleri ile iliskilendirilen dederlendirmeler 6n plana g¢ikmaktadir
(Mirielli, 2007; Puustinen, Baker ve Lund, 2006; Hsiaoa ve Choub, 2006). Ancak arastirma kapsaminda
belirlenen diger algi kuramlarinin etkilesimli ortam tasarimi gelistirme ve etkilesimli ortam olusturma
sirecine daha farkli bakis acilarini sunabilecegi diisiintilmektedir. Nitekim kuramlardan cikarilan
tasarim ilkeleri bu disiinceyi desteklemektedir. Bu noktada arastirmada alan yazindan farkl olarak
diger algi kuramlarinin ise kosulmasinin nedeni, belirlenen algi kuramlarinin dzellikle etkilesimli bir
ortam tasarimi ile iliskilendirildiinde daha ayrintili bir incelenebilme olanadinin séz konusu olmasidir.
Arastirmanin tasarim gelistirme asamasinda hedef kitle olarak ortaokul ikinci sinif 6grencileri ve
Ogretim icerigi olarak da Fen Bilgisi dersindeki ‘Isik ve Ses’ (initeleri belirlenmistir. Hedef kitle olarak
ortaokul ikinci sinif 6grencilerinin belirlenmesinin nedeni, etkilesimli ortam tasarimi ile sunulacak
Ogretim igeriginin olusturacag algisal etkileri 6grencilerin iginde bulunduklari yas &zelliklerine dayali
olarak daha somut bir bicimde ifade edebilme yeterliklerine sahip olmalaridir. Konu olarak ortaokul
ikinci sinif Fen ve Teknoloji dersindeki Isik ve Ses’iinitesinin secilmesinin nedeni ise hem icerik hem
de sunum anlaminda algisal etkinin gozlemlenebilecedi bir takim &gretim etkinlikleri, anlatimlar ve
uygulamalar igermesidir. Hazirlanan yaziimda ({nite isminde gectidi lizere 15k ve ses olmak Uzere iki
ana konu vardir. Bu konularin ikisi de kendi iginde anlatilirken ayrn bir biitlinlik olusturulmasina ve
birbiri ile iliskilendiriimesine dikkat edilmistir. Tasarim gelistirme sireci sonrasi gegerlik galismasi
baglaminda gelistirilen tasarim, 6gretim igerigi ile ilgili bir alan uzmani, gérsel tasarim ile ilgili bir alan
uzmani ve dgretim tasarimi ile ilgili bir alan uzmani olmak {zere toplam Ug¢ alan uzmani tarafindan
incelenmig, tasarim yeniden gézden gecirilerek gerekli diizeltmeler gergeklestirilmis ve tasarima son
hali verilmistir.

Belirlenen algi kuramlarindan yola ¢ikilarak tasarim sirecinde igerik, gorseller, yodnlendirmeler,
canlandirmalar ve etkilesimli uygulamalar arastirmaci grubu tarafindan arastirma amaci dogrultusunda
tasarim Ogeleri ve ilkeleri dikkate alinarak Adobe Flash CS 3, Adobe Photoshop CS 3, Adobe Premiere,
GoldWave, All Sound Recorder ve Captivate, programlari kullanilarak olusturulmustur. Icerigin
olusturulmasi siirecinde algi kuramlarinin ne sekilde ise kosulacadi bes kisiden olusan (3 arastirmaci, 2
doktora 6drencisi) grubu tarafindan iki oturum seklinde gerceklestirilen odak grup goériismeleri
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sonucunda belirlenmistir. Odak grup goériismeleri Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiis,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Anabilim dali yiiksek lisans programi cercevesindeki BTO 512 Gorsel
Algi ve Tasarim Ilkeleri dersinin {i¢ ders saatini kapsayacak bicimde planlanmistir. Gériismeler adi
gecen ders kapsaminda iki haftada gerceklestirilmistir. Ilk odak grup gériismesi oturumunda gérsel
algr kuramlarinin genel ozellikleri Uzerinde konusulmus ve bu o&zellikler tasarm ortami ile
iliskilendirilerek 6ne cikan boyutlarin ne olmasi gerektigine iliskin gorisler belirlenmeye calisiimistir.
Belirtilen gorisler gergevesinde érnek etkilesimli 6gretim ortami tasarimlari incelenmis ve goérsel alg
kuramlari baglaminda elestirilmistir. Ikinci odak grup gériismesinde ise gorsel algi kurami ve tasarim
ortamina yansimalarinin maddelestirilerek ifade edilmesi istenmis ve bu cercevede 6grencilerin
gorislerine dayal veriler elde etdilmistir. iki gériismeden elde edilen veriler arastirmaci grubu
tarafindan arastirmanin amaci géz Oniinde bulundurularak temalastirimis ve grubun ortaklasa
vurguladiklan boyutlara dayali olarak arastirma kapsamindaki gorsel algi kuramlarinin etkilegimli
Ogretim ortami tasarim siirecinde ne sekilde ise kosulacagi belirlenmistir. Bu baglamda Gestalt algi
kurami, tasarimin olusturdugu biitiinsel etki dikkate alinarak ise kosulmus, kompozisyonun
olusturulmasinda tasarimcilari yonlendirmistir. Egon Brunswik'in olasilikli 6greti kuraminda 6ne cikan
boyut islevsellik olmus ve islevsellik yaklagimina goére etkilesimli ortamin sinirlari, ydnlendirmeler ve
tasarim Odeleri belirlenmistir. Marr'in bilisimsel algi kuramina gére 6ne cikan boyut ise hedef kitle
nitelikleri olmustur. Bu baglamda hedef kitle beklentileri, ilgileri ve tercihleri dikkate alinarak
tasarimdaki bir takim uygulamalara karar verilmistir. Bilisimsel algi kuramina gére ise her bir tasarim
0desinin biitlinsel olarak degil ayri ayrn hedef kitle ile etkilesimi ve uyumu ©n plana cikmistir Bu
badlamda tasarim 6geleri birbirinden bagimsiz olarak degerlendirilmis ve algisal etkiler bu dogrultuda
yeniden diizenlenmistir. Noéropisikolojik algi yaklasiminda ise tasarimdaki etkinliklerin belirlenmesi,
organize edilmesi ve hiyerarsik bir yapi ile dgretim icerigini iliskilendirilmesi gibi noktalar éne ¢cikmistir.
Yapilandirmaci gorsel algi kuraminda hedef kitlede var olabilecek bireysel farkliliklar dikkate alinarak
farkl 0gretim etkinlikleri ve uygulamalarin tasarimda yer almasi gerekliligi 6ne gikmistir. Gibson’un
dogrudan algi yaklasiminda ise tasarimin hedef kitlesinin icinde bulundugu ortam ile degerlendirilmesi
gerekliligi 6n plana cikmistir. Arastirmanin birinci sorusunu dayal olarak algr kuramlar gergevesinde
one cikan boyutlar ile tasarim stirecinin iliskilendirilmesi tasarimin gelistirilmesi ise su sekildedir.

Gestalt Algi Kurami ve Tasarim Gelistirme Siireci

Gestalt algi kurami, tasarlama sireglerinde genel olarak tasarimin biitliniiniin olusturdudu algisal
etkiye yonelik bir degerlendirme olanadi sunmaktadir. Bu baglamda gelistirilen etkilesimli 6gretim
ortaminin biitiinsel olarak olusturdugu etki Gestalt algi kurami ile iliskilendirildiginde sekil-zemin,
yakinlik, streklilik, tamamlama ve benzerlik temalari kapsaminda bir takim niteliklerin bitini etkili bir
bicimde olusturmasina dikkat edilmistir. Sekil-zemin iligkisinde hem tasarimin kendi igerisindeki sekil
zemin iligkisine hem de etkilesimli ortamdaki konumu bakimindan sekil-zemin iliskisine dikkat edilmistir
(Resim 1-2).

ISIK VE SES

Dis hekimleri dis muayenesinde cukur aynalan kullamirar. Insaniar bu
aynayi daha aynntili gorintii saglamak icin makyaj aynasi olarak
kullaniriar.

Gukur aynalarn kullaniimastyla giines isinlan bir noktada toplanarak gok
de edilir. Bu sicakiiklardan faydanilarak ozel olarak
lanm dagcilar, askerler ve arazide calisan isgiler
yemek pisirmek icin kullanirfar.
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Resim 1 Resim 2

Bilindigi lizere Gestalt kuraminin ilkelerinden olan sekil-zemin iliskisi ilkesinde temelde dikkat ceken
unsur sekil olarak belirtilirken, sekli gevreleyen ortami da zemin olarak belirtiimektedir. Isik ve ses
Unitesinde pastel turuncu tonlarin zeminde ve daha (st katmandaki sekillerde dengeli bicimde yer
aldidi gorilmektedir. Hedef kitle olan ortaokul ikinci sinif 6grencileri nitelikleri de dikkate alindidinda
Ozellikle sicak ve canli bir renk ve doku etkisi ile seklin gergevelenmesi dzellikle tercih edilmistir.

Yakinlk ilkesine gére ise yine hedef kitle nitelikleri dikkate alinarak &grencilerin tasarim igerisinde
kisisellestirilmesini sadlayan bir takim karakter tasarimlarina yer verilmis, yaziimin tamaminda gercek
gorintd yerine illiistrasyonlar ve animasyonlar kullanilimistir. Boylece hedef kitlenin yabanci olmayacadi
bir yakinlk etkisi olusturulmaya calisiimistir. Tasarimda ise tipografik dgeler, gorseller ve butonlar
yakinlik ilkesine gére konumlandiriimistir. Sireklilik ilkesine gore ise standart bir cergevenin diger
sayfalarda da siirdiiriilmesi, tasarim 0delerinin siireklilik olusturacak bicimde konumlandiriimasi ile
yazili ve sesli yonlendirmelerin sireklilii saglayacak bigimde diizenlenmesine dikkat edilmistir.
Tamamlama ilkesi dzellikle deneylerde gz 6niinde bulundurulmustur. Deneylerin gerceklestiriimesine
iliskin olarak bir yonerge ile gerekli arac-gerecler 6grenciye yaziim icerisinde sunulmus ve
gorsellestirilmis daha sonra ise deneyin bitmis hali canlandirilarak sonug bashidi altinda gosterilmis ve
Ogrencinin tamamlama ilkesine goére 6gretim igerigini somutlastirmasi saglanmistir. Benzerlik ilkesine
gore ise cocuk figirleri, Gnite baghdi, arka plan dokusu ve butonlarin hepsi de sicak renklerden
segilmis, bu segimde tonlamada gozl yormayacak ve birbiri ile iligkili tonlar tercih edilmistir. Bu durum
parlak tonlarin var olmamasindan dolayr siralanan uyaricilarin gruplandinlarak algilanmasini
saglamistir.

Olasilikh Ogreti Kurami ve Tasarim Gelistirme Siireci

Gorsel algi kuramlarindan Egon Brunswik’in olasilikll 6greti kuramina goére tasarimda islevsellik 6n
plana ¢ikmaktadir. Olasilikli 6greti kuramina gore islevsellik alginin etkililiginde son derece 6nemli bir
boyut olarak ortaya cikmaktadir. Islevsellik tasarim gelistirme siirecinde hem hedef kitle nitelikleri
baglamindaki algilanirlik; hem de igerigin sunumundaki algilanirlikla iliskilidir. Eger tasarimda hedef
kitle nitelikleri g6z 6niinde bulunduruldugunda etkili bir islevsellik s6z konusuysa algilanirlik da o
Olglide etkili hale gelmektedir. Olasilikl 6greti kurami, hedef kitle, tasarim ve (riin arasindaki etkilegimi
olusturma boyutunda kullaniimalidir. Olasilikli  6greti kuraminda islevsellik, alginin  &ncelikli
gereksinimidir. Bu nedenle tasarim siirecinde hem hedef kitle nitelikleri baglamindaki islevsellik ve
algilanirlik; hem de igerigin sunumundaki islevsellik ile algilanirlik arasinda iliski kurulmustur. Genel
olarak bakildiginda gerek hareketli 6gelerin kullanimi gerekse kullanilan renkler agisindan hedef kitleye
uygun bir yazilim hazirlaniimasi olasilikli 6greti kurami gercevesinde dikkat edilen noktalardan biri
olarak 6ne gikmaktadir. Yazihmda yer alan gorsellerin ve metinlerin birbiriyle iligkili olmasina dikkat
edilmistir. Islevsellik s6z konusu oldugunda alginin daha etkili bir bicimde olusabilecedi 6ngériisiinden
yola cikilarak kuram cergevesinde 0zellikle ydnlendirmeler, etkilesimli ortam etkilesimleri ve
uygulamalar hedef kitle nitelikleri gz 6ninde bulundurularak olusturulmustur (Resim 3-4).
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Resim 3 Resim 4
Bilisimsel Algi Kurami ve Tasarim Gelistirme Siireci

Bir diger gorsel algi kurami olan Marrin bilisimsel kuramina goére alginin olusmasinda algilanilan
ortamin ve algilayan kitlenin niteliklerinin tasarim ile bitinlestiriimesi 6n plana ¢ikmaktadir. Bilisimsel
algi kuramina goére tasarlama sirecindeki her bir boyutun hedef kitle ile iliskisi gbz o©niinde
bulundurularak birbirinden bagimsiz ve biitiin olarak olusturdugu algisal etki tizerinde durulmalidir. Bir
anlamda algisal bitlinligld olusturan her bir parcanin hedef kitle nitelikleri ile uyumu biitline etki
etmektedir. Bu noktada Marr'in bilisimsel kurami icerikte kullanilan gorsellerden hareketli gériintilere,
tipografiden renk kullanimina kadar bircok tasarim 6desinin ayri ayri hedef kitle ile iligkilendirilip
iceriklerinin bu dogrultuda ayr ayri ele alinmasini ve daha sonra biitiin olarak ele alinarak yeniden
yorumlanmasini icermektedir. Ayrica kuram, tasarim ortami ve hedef kitle beklentilerinin
iliskilendirilmesi, buUtlnlestiriimesi, yorumlanmasi ve yeniden yapilandinimasi boyutunda ise
kosulmustur. Bu yaklasimda gormenin anlami zerinde de durulmaktadir. Gérme ve algilama bir bilgi
isleme stireci olarak tanimlanmaktadir. Gorsel algiy etkileyen renk, doku, sekil ve hareket gibi birtakim
Ozellikler vardir. Ayni zamanda alginin ne sekilde ve nerede oldugu da 6nemlidir. Bu kuramda algi,
olustugu ortam, algilanilan kavrama iliskin niteliklerin bitiinlestirilmesi, iliskilendirilmesi ve yeniden
yorumlanmasi ile agiklanir. Ayrica bu yaklasim duradgan ve hareketli cisimlerin algi izerine etkisine
odaklanmaktadir. Bu kurama gdre, tanimlanmis sinirlara sahip olmak cisimleri birbirinden ayirmay: ve
tanimay! sadlayacaktir. Bu noktada tasarimda butonlar, igerik, gorseller, tipografik 6§eler hem bigimsel
Ozellikleri hem de renk &zellikleri dikkate alinarak kendi iginde sinirlandiriimis ve gruplanmistir. Bdylece
her tasarim 6gesinin ayri ayri ve biitiin olarak hedef kitle ile etkilesimi saglanmigtir. Ornegin tipografik
Ogelerde basliklarin ve icerigin ayni fontta ama farkl renklerle kullanilarak birbiri icinde gruplanmasi
yoluyla sinirlandiriimasi saglanmistir (Bkz. Resim 4). Gorsel 6deler hem konum hem icerik olarak
birbirine benzer bicimde konumlandinhp tasarlanarak vyine belirli sinirlar olusturulmustur,
yonlendirmeler hiyerarsik bir bicimde ve dlizende sunularak yine kendi igerisinde sinirlandiriimistir
(Bkz. Resim 5-6)
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Resim 5 Resim 6

Noropsikolojik Algi Kurami ve Tasarim Gelistirme Siireci

Noropsikolojik Algi Kurami, tasarimin bitiin olarak olusturdugu etkinin amaca uygun olarak
olusturulmasinda bitiniin planlanmasi, bitinligi olusturacak bigimde etkinliklerin belirlenmesi ve
bitlnlik igerisindeki hiyerarsik diizenin olusturulmasinda yani genel olarak kompozisyonun biitiin
olarak ortaya konulmasinda ise kosulmustur. Noéropsikolojik algi kurami dgretim iceriginin sunum
niteliklerinin organize edilmesi ile iliskilendirilecek bir takim ilkeleri icermektedir. Ozellikle tasarimin
biitlinsel olarak ortaya koydugu kompozisyon néropsikolojik algi kurami ile iliskilendiriimesi gereken bir
boyuttur. Hazirlanan yazilimda en temel alinan nokta tiim sayfalarin bir bitiinlik iginde olmasinin
saglanmasidir. Giris sayfasindan itibaren her sayfada kullanilan arka plan birbirini tamamlar niteliktedir.
Arka planda kullanilan renkler de birbiriyle butinlik olusturmaktadir. Bu noktada ndropsikolojik
kuramdan yararlanilmistir. Yaziimda kullanilan gerek gezinim araclari gerekse tipografik 6geler de
kendi iginde bir bitlinlik olusturmaktadir. Ayrica hedef kitleyi yormayacak bir renk kullanildigi géz
online alindiginda bunun noropsikolojik kurama uygun oldudu belirtilebilir. Tasarlanan yaziimda
hareketli ©6deler kullaniimasina ragmen gereksiz uyaricilardan kaginilmistir.  Renklerde  zithk
kullaniimamis ancak tonlamalar agiklik koyuluk seklinde verilerek gerek gezinim araglarinin gerekse
icerigin sunuldugu bolimin sinirlar belirlenmistir. Gorsel tasarim 6gelerinde hedef kitleye uygun ve
hedef kitlenin dikkatini cekecek gorsel unsurlarin kullaniimasina dikkat edilmistir (Resim 7-8). Bu
sekilde hedef kitlenin ilgisinin dagiimasinin engellenmesi amaglanmistir. Ayrica hazirlanan igerik belli bir
sira takip etmekte ve bu sira igerisinde birbiriyle tutarl icerikler yer almaktadir.
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Yapilandirmaci Algi Kurami ve Tasarim Gelistirme Siireci

Yapilandirmaci gorsel algi kuraminda bireysel farkliliklar 6ne ¢ikmaktadir. Bu noktada hem islevsellik,
hem icerigin olusturulmasi hem de tasarim dgelerinin belirlenip iliskilendirilmesi &nem kazanmaktadir.
Tasarim sirecinde olusturulan algisal etkinin sinirlari, hedef kitlenin bireysel farkliiklari géz 6niinde
bulundurularak belirlenirse tasarim o 06lglide etkili olabilmektedir. Yapilandirmaci Algi Kurami, hedef
kitle analizinde etkin bir bigimde kullaniimigtir. Bu kurama gére, algilamada bireylerin 6n bilgilerinin
O6nemli olmasi gibi uzamsal beceri ve bireysel farkliiklari da 6nemlidir. Ayrica kisinin beklentisi,
motivasyonu ve duygusal etkenler gibi pek gok sey algiyi etkiler. Bu kurama gére tasarlanan yazilimlar
hedef kitlenin 6zellikleri Gizerine yapilandirilir. Tasarim olusturulurken ortaokul ikinci sinif dgrencilerinin
bireysel 6zellikleri dikkate alinmistir. Ogrencilerin  8renme siirecindeki kuramsal kazanimlarini
somutlastirici, motivasyonlarini artirici deneyler ve dedisik etkinliklere yer verilmistir (Bkz. Resim 9-10).
Tasarimda iki boyutlu gorsellerin yani sira canlandirmalara, 6zellikle deneylerin somutlastiriimasi
baglaminda yer verilmis ve canlandirmalar kuramsal bilgilere dayali bir pekistireg niteligi kazanmistir.
Tasarim yapilandirmaci algi kurami baglaminda kullanici merkezli olarak yapilandinimistir. Boylece
ogrencinin istedigi noktadan baslayip calismasina devam etmesine olanak saglanmistir. Tasarima iliskin
yonlendirmelerin kullanici merkezli olmasi yoluyla yapilandirmaci-alici olarak tanimlanabilecek olan
hedef kitle bilginin pasif kullanicisi olmaktan kurtulur.

q ISIK VE SES ISIK VE SES
&
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Resim 9 Resim 10
Dogrudan Algi Kurami ve Tasarim Gelistirme Siireci

Gibson’un dogrudan algi yaklasimi algiy1 dogrusal ve algilayan bireyin cevresi ile iliskilendirilen boyutta
ele aldidi icin icerigin sunumundaki tasarim 6gelerinin anlamlari, hedef kitle Gzerinde uyandirdigi etki
ve hedef kitle niteliklerinin sunumda ise kosulmasinin olusturdugu etki Gzerine odaklanmaktadir.
Dogrudan algi yaklasimi hedef kitlenin gevresi ile iliskilendirilerek ele alinmasi gerekliligi (zerine
odaklanmay gerektiren bir takim ilkeler icermektedir. Tasarim hedef kitlenin icinde bulundugu ortam
g6z oniinde bulundurularak gergeklestirilen analizinin niteligine gore sekillenmekte ve hedef kitlenin
algisal niteliklerine etki edebilecek cevresel etmenler tasarlama silirecinde yol gdsterici rol
oynamaktadir. Ornegin hedef kitle olan ortaokul ikinci sinif dgrencilerinin icinde bulunduklar ortamda
doga ile etkilesimlerinden yola cikilarak bir takim canlandirmalar cevresel etmenler badlaminda
olusturulmustur (Bkz. Resim 11-12).
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Bulgular

Gorsel algi kuramlarina dayali olarak gelistirilmis olan “Etkilesimli Ogretim Ortami Tasariminin
Ozelliklerine 1liskin Ogrenci Gérisleri” cercevesindeki bulgular arastirmanin kuramsal temelleri ve
goriisme sorularina dayali olarak (ic ana temada toplanarak sunulmustur. Bu ana temalar ‘Etkilesimli
Ogretim Ortaminin Etkililigi’, ‘Etkilesimli Ogretim Ortaminin Ogrenci O§renmesine Olan Katkisi’ ve
‘Etkilesimli Ogretim Ortaminin Olumsuz Yénleri’ olarak belirlenmigtir.

Etkilesimli Ogretim Ortaminin Etkililigi‘'ne Iliskin Ogrenci Goriisleri

Etkilesimli Ogretim Ortaminin Etkililigi'ne iliskin 6grenci goriisleri cercevesindeki temalar Tablo 1'de
verilmistir.

Tablo 1. Etkilesimli Ogretim Ortaminin Etkililigine iliskin Goriisler

Temalar
f
Etkilesimli 6gretim ortaminin kolay kullanilabilir olmasi 14
Etkilesimli 6gretim ortaminin eglenceli olmasi 8
Etkilesimli 6gretim ortaminda seslendirmeler, resimler ve videolar kullaniimasinin etkililigi 9
Etkilesimli 6gretim ortaminda 6rnekler ve deneyler ile konu anlatiminin etkililigi 9
Etkilesimli 6gretim ortaminda sorular ile bilgilerin sinanmasi 3

Tablo 1'e bakildidinda arastirmaya katilan 6drencilerin tamami etkilesimli 6gretim ortamini kolaylikla
kullanilabilir, biyiik bir cogunluju ise oldukca eglenceli bulmustur. Ogrenciler algi kuramlari
paralelinde tasarim igerisinde yer verilmeye calisilan seslendirmeler, resimler ve videolarin
kullanilmasini, anlatimin bu yolla etkili hale getirilmesini, 6rneklerin ve deneylerin canlandirmalar ile
somutlastiriimasini ve 6grenmede pekistirme amacl sorulari begenmislerdir.

Ogrencilerden S1'Yazihm cok iyiydi, cok giizel anlatimis, lnite cok edlencelivdi, konuyu kolay ve
anlasilabilir olarak dgrenmemi sagladl... Yazilimi kullanirken zorlanmadim’ seklindeki gorisleri ile
yazilimin etkililigine iliskin diisiincelerini ifade etmektedir. Ogrencilerden S14 ise 'Ses dinitesini ve sesli
yerferini ve deneyleri begendim... §eklinde ifade ettigi gorisleri ile seslendirmeler ve canlandirmalar
yoluyla olusturulan deneylerin etkililigine vurgu yapmaktadir.
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Ogrencilerden S8 ‘Etkinlikler, resimler, yazilari cok bedendim, bilmediklerimi ddrendim ve yazilimi
zorlanmadan kullandim’ etkilesimli ortam tasariminin kolay kullanilabilirligine ve iceriginin etkililigine
vurgu yapmaktadir. S11 ise ‘Konularin canlandirilan deneylerle anlatimasini begendim’ seklindeki
gorisleriyle yine algi kuramlar gercevesinde icerigin somutlastiriimasina yonelik tasarim yaklagimlari
gergevesinde olusturulan canlandirmalarin etkililigine vurgu yapmaktadir.

Etkilesimli Ogretim Ortaminin Ogrenci Ogrenmesine Olan Katkisi'na iliskin Ogrenci
Goriisleri

Etkilesimli Ogretim Ortaminin 6grenci 6grenmesine olan katkisi'na iliskin temalar Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Etkilesimli Odretim Ortarmimn Odrenci Odrenmesine Olan Katkisina iliskin Gortisler

Temalar

Etkilesimli 6gretim ortami konunun daha iyi anlasilmasina katki saghyor 14
Etkilesimli 6gretim ortami yoluyla 6grenmek eglenceli
Etkilesimli 6gretim ortami yoluyla 6grenmek faydali
Etkilesimli 6gretim ortaminda konulari 6grenmek daha kolay

o U1 N

Tablo 2'den de goriildigi gibi 6grenciler etkilesimli 6gretim ortaminin 6grenmelerine olumlu katki
sagladidini ifade etmislerdir. Etkilesimli 6gretim ortaminin edlenceli bir 6grenme sunmasi da ¢ogunlukla
ifade ettikleri gorisler arasinda yer almaktadir. Konulari 6grenme siirecinde ortamin sagladigi kolaylk
ise 6grencilerin ifade ettikleri bir diger goris olarak dikkati cekmektedir.

Ogrencilerden S3'Cok  edlenceliydi, bedendim, videolar c¢ok zevkliyd seslendirme olmasi,
canlandirmalar ile konunun anlatiimas! konulari daha iyi anlamamy sadladi, konuyu iyice pekistirdim.
Bence isik ve ses nitesini bu yazihm ile dGrenmek eglenceliydi’ seklindeki goriisleriyle hem igerige ve
icerikteki uygulamalara vurgu yapmakta hem de bu uygulamalar yoluyla 6grenmesinin daha etkili hale
geldigini ifade etmektedir.Ogrencilerden S13 de 'Bence cok giizel olmus. Etkinlikler de cok glizel,
Konularin anlatimlarr var. Ben bu yazilmi bedendim. Yazihm stk ve ses (initesi konusunun
anlasiimasina katki sadladi” yine icerikteki uygulamalarin etkililigine vurgu yaparak goérislerini ifade
etmektedir.

Ogrencilerden S5 'Cok giizel hazirlanmus bir yazilmai, resimler ve giris bolimii giizeldi. Konuyu
anlamama katki sagladi’seklindeki gorisleriyle igerik ile konunun anlasilirigr arasinda olumlu bir iliskiyi
vurgulamaktadir. Ayni sekilde 6grencilerden S6 da 'Konu anlatiminda resimlerle érnek vermesi, kisa
kisa videolarin olmasi benim konuyu daha iyi anlamama yol acti” seklindeki ifadeleriyle icerigin
etkililiginin konuyu anlamasina olan katkisi arasinda iligki kurmaktadir.

Etkilesimli Ogretim Ortaminin Olumsuz Yonleri'ne iliskin Ogrenci Goriisleri

Etkilesimli Ogretim Ortaminin olumsuz yonlerine iliskin d§renci gérislerine dayall temalar Tablo 3'te
verilmistir.

Tablo 3. Etkilesimii Odretim Ortarmimin Olumsuz Yonlerine Hiskin Gordisler

Temalar

Etkilesimli 6gretim ortaminda deneylerin sinirhlidi
Etkilesimli 6gretim ortaminda sorularin sinirlihdi
Etkilesimli 6gretim ortamindaki seslendirme eksikligi

W = N =»
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Tablo 3 incelendiginde 6grencilerin etkilesimli 6gretim ortaminin olumsuz yonlerine iliskin gorisleri ise
aslinda algi kuramlarinin tasarim siirecinde ise kosulmasinin ne kadar 6nemli oldugunu vurgular
niteliktedir. Tasarim icerisinde &zellikle canlandirmalar, seslendirmeler, geribildirimler ve etkilesimlere
algi kuramlarn gergevesinde yer verilmesine ragmen deneylere, geribildirimlere ve seslendirmelere
daha cok yer verilmesi gerekliligi genelde 6grencilerin éncelikle belirttikleri olumsuz gorisler arasinda
yer almaktadir. Bu durum etkilesimli 6gretim ortamlarinin gorsel algi kuramlari gergevesinde ne kadar
cok etkilesim, icerigin somutlastiriimasina yonelik érneklendirme, canlandirmalar, geribildirimler ve
seslendirmeler gibi niteliklere sahip olurlarsa o kadar cok etkili olabileceklerinin de bir gdstergesi olarak
degerlendirilebilir.

Ogrencilerden S2 'Konularin anlatimn agik ve sikic dedil ama deneylere daha fazla yer
veriflebifirdidemekte; S12'..Video ve etkinlikler daha fazia olabilirdi’ seklinde gorislerini ifade etmekte;
S11 'Yazilar yerine seslendirmeler daha ¢ok olabilirdi. Clnkid ben dinleyerek anliyorum. Herkesin
anlama sekli farkl” seklindeki gorisleriyle seslendirmelerin daha cok olmasi gerektigine vurgu
yvapmakta ve S4 'Daha fazla drnek olmasi daha iyi olurdu. Aciklamalarin anlayabilecedgimiz sekilde
oldugunu disdndyorum. Deneylerfe ilgili canlandirmalar ilgi cekiciydi’ seklindeki gorisleriyle neden
daha fazla etkilesimli igerik olmasini istedigini 6§renmesini daha etkili hale getirmesi gerekgesiyle ifade
etmektedir.

Sonug ve Tartisma

Bilgilendirici coklu ortamlarin G¢ temel amaci vardir. Bunlar eglendirmek, bilgilendirmek ve 6gretmektir
(Garrand, 1997; akt. Ghinea ve Chen, 2008). Ipek (2003) okullarda kullanilan materyallerin
gelistirilmesi sirecinde gorsel 6grenme ilkelerinin 6grenmeyi kolaylastirdigini ve tasarim siirecinde
dikkate alinmasi gerektidini belirtmistir. Gormenin dodasindan ve dgrenme kuramlarindan elde edilen
bilgilerle olusturulan gorsel tasarimin, 6gretim materyalinin amacina ulasmasinda 6nemli rol
oynayacadi belirtiimektedir (Kaya, 2011; Alpan, 2008). Bu calisma kapsaminda altinc sinif
ogrencilerine yonelik olarak gelistirilen bir etkilesimli ortam tasariminda gorsel algi kuramlarinin alan
yazina dayali olarak ne sekilde ise kosulabilecedi ve gelistirilen etkilesimli ortam tasarimina iliskin
O0grenci gorusleri incelenmistir. Bu baglamda oncelikle etkilesimli ortam tasariminda etkili bir bicimde
ise kosulabilecek olan gorsel algi kuramlar Gestalt Algi Kurami, Olasilikli Ogreti Kurami, Bilisimsel
Kuram, Noropsikolojik Kuram, Yapilandirmaci Gorsel Algi Kurami ve Dogrudan Algi Kurami olarak
belirlenmistir. Bu kuramlarin etkilesimli ortam tasarimi gelistirme siirecinde hangi boyutlar ile ise
kosulabilecegi belirlenmistir. Belirlenen boyutlar Gestalt algi kuraminda tasarimin olusturdugu biitiinsel
etki/kompozisyon diizeni; Olasilikl &greti kuraminda islevsellik; Bilisimsel algi kuraminda hedef kitle
nitelikleri: Noropisikolojik algi yaklasiminda tasarimdaki etkinliklerin belirlenmesi, organize edilmesi ve
hiyerarsik bir yapi ile 6gretim igerigini iliskilendirilmesi; yapilandirmaci gérsel algi kuraminda hedef
kitledeki bireysel farkliiklar 6ne gikmistir; Dogrudan algi yaklasiminda ise hedef kitlenin iginde
bulundugu ortam olarak 6ne gikmistir. Bu boyutlar tasarim gelistirme siirecine tasarimcilarin farkli
bakis acilar ile yaklasmalarini saglamis ve daha ayrintili bir tasarim gelistirme siirecinin ise kosulmasini
saglamistir.

Arastirma kapsaminda gelistirilen etkilesimli ortam tasarimina iliskin 6grenci gorisleri genellikle olumlu
yoéndedir. Ogrenciler bu sekilde d§renmenin etkililijine vurgu yaparken o6gretim icerigindeki algi
kuramlari temelli uygulamalarin (seslendirmeler, canlandirmalar, etkilesimler, geribildirimler,
pekistirecler vb.) 6nemine deginmislerdir. Ulasilan sonuclar Alpan 'in (2008) etkili bir gorsel tasarima
sahip olan bir 6gretim materyalinin basta glidiileyici 6zelligi olmak lizere, tiim 6zelliklerinin, dgrencinin
derse yonelik tutumlarini olumlu yoénde etkilemesi beklendigini ifade ettigi calismasiyla uyumlu oldugu
soylenebilir. Bunun yaninda 6grenciler uygulamalara daha cok yer verilmesinin 6grenmeyi daha etkili
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hale getirebilecedine de vurgu yapmislardir. Nitekim Ghinea ve Chen (2006) de coklu ortam
sunumlarinin  kalitesini belirlemedeki en ©6nemli etkenlerden birisinin kullanicinin  goklu ortamla
etkilesimle gectiginde yasadidi algisal deneyimler oldugunu belirtmistir.

Sonu¢ olarak ortaokul ikinci sinif dgrencileri olan hedef kitle niteliklerinin algi kuramlari ile
iliskilendirilmesi ve etkilesimli 6grenme ortami tasariminin bu baglamda ortaya konulmasi, tasarimin
dgrenciler icin daha ilgi cekici olmasini saglamistir. Ozellikle 6grencilerin algi diizeyleri ve beklentileri ile
iliskilendirildiginde etkilesimli ortam tasarimlarinin daha etkili oldugu séylenebilir. Tasarim igerisinde
6grenenlerin algilama siireglerini daha etkili hale getirmesi beklenen hareketli goriintiiler kullanma,
seslendirmeler kullanma, gorsel 6delere ve etkilesimlere yer verme gibi olanaklarin 6grenci
O0grenmesine, ilgisine ve eglenerek 6grenmesine katki sagladigi soylenebilir. Arastirmanin ortaya
koydudu bulgular cercevesinde 6dretim icerikli tasarim gelistirilmesi siirecinde, gorsel algi kuramlarinin
farklh sinif diizeyinde ise kosuldugu arastirmalar gergeklestirilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Purpose of the Study: Interactive learning environments are commonly used to facilitate
individualized, self-directed, any time- anywhere learning opportunities for students. In setting up
such environments, one of the biggest concerns and challenges is to enhance the interaction between
the learner and the environment as strong as possible. Because without a certain level of interaction,
it is difficult to keep the learner focused and motivated for a continuing learning in the designed
system. While determining the attributes of an interaction in a learning environment, perception
levels, perceptional characteristics of the learners and the perceptional impression of the environment
on the target audience should be taken into account seriously. Theories of visual perception are
offering leading outlines for designers in creating effective interactive learning environments which are
compatible with the perceptions of learners.

In this study Visual Perception Theory of Gestalt, Theory of Probabilistic Functionalism, Computational
Approach to Visual Perception, Neuropsychological Theory, Constructivist Theory of Perception and
Theory of Direct Perception were explicated in means of their relation with the perception issues in
creating interactive learning environments. Within the light of the aforementioned theories, interactive
learning software was created for second year junior high school elementary students of Turkey. The
software’s content is built upon the “Light and Sound” unit of second year junior high school Science
and Technology curriculum. The aim of this study is to examine the views and opinions of second year
junior high school kids about the interactive software based on theories of visual perception regarding
perception.

Method: The study consists of two stages. At the first stage, two focus group interviews were done
by the research team with five participants and the team examined and discussed theories of visual
perception which are stated above carefully to identify their implications in creating interactive
learning software. The principles for each theory in regards of how to create an effective interactive
learning environment were stated. The software was developed according to these principles. During
the development process, Gestalt Theory has led designers to form the composition of the software
with its emphasis on wholeness. Brunswick’s Probabilistic Functionalism Theory was put to work while
building up the design elements such as navigational components, and determining the boundaries of
design components. Some applications in the software were built to meet the target audience’s
expectations, interests and choices were taken into account with the light of Marr's Computational
Approach. According to this approach instead of evaluating them as a whole, all design items were
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evaluated independent from each other to make them compatible with target audience’s different
characteristics and after the evaluation perceptional effects of the design items were rearranged. With
the help of Neuropsychological Approach, design activities were determined, organized and related
with the learning content in a hierarchical manner. With the principles of Empiricism: Perception as a
Constructive Process Approach, different learning activities were utilized to guarantee the learning of
individuals with different learning styles. Finally Gibson’s ecological approach has suggested design
them to create a learning environment compatible with the real environment of the learners.

After the design process, the learning software was evaluated by three different field specialists for
validity in terms of educational content, visual design and instructional design. Software was re-
designed according the feedback given by the specialists.

Criterion based sampling was used to apply the software on second year junior high school students.
The criterion of the sampling was a school which has a computer lab with sufficient equipment to run
the software, with second year junior high school students who have basic computer literacy skills and
with a curriculum that contains “Light and Sound” topic. Data were collected from 14 students with
semi-structured interviews.

Findings: Qualitative methods were used to analyze the data. Three themes came into existence
after the analysis of students interviews.

1. Opinions about the effectiveness of interactive learning environment

All students found interactive learning software easy to use and majority of them have found it funny.
Students liked the presentation of the topic with the use of sounds, images and videos which were
designed with the light of aforementioned theories of visual perception. They also liked the
demonstration of examples, experiments and use of questions as reinforcement.

2. Opinions about the effectiveness of interactive learning software in terms of supporting learning

All students stated that learning software had positive effects on their learning about the topic.
Majority of them agrees that software provided them a funny learning environment. Another opinion
which is seen under this theme is that students think software has made their learning easier.

3. Critics about the interactive learning environment.

Students think software should have contained more questions and more experiments and also
content should have been presented with all oral narration instead of using some textual narration in
some parts. From the critics it can be inferred that with the light of theories of visual perception,
learning software should contain as much examples, animations, feedbacks and vocalizations as they
can to free students from abstract facts about the learning topic and objectify the learning contents.

Conclusion: In this research the design of learning software which was created with the light of
theories of visual perception and the views of the students on the software is examined. Majority of
the students gave positive feedbacks about the software and stated the importance of using such
interactive learning environments in their learning. It is observed that relating theories of visual
perception with the target audience’s characteristics has made learning software more interesting and
useful for the learners.
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