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lise 6grenimi géren 274 dgrenci olusturmaktadir. Ogrencilerin teknolojiye yonelik tutumlarinin
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yaparken, teknolojinin katkis1 ve dnemini lise 6grencileri ortaokul 6grencilerine oranla daha fazla

kabul etmektedirler. Ogrenim diizeyinin ilerlemesi, &grencilerin teknolojiye daha etkin

kullanmaya baglamas1 ile teknolojide cinsiyet ayrimciligimn 6n yargisinin kalktigi ve DOI:10.18826/useeabd.934579

teknolojinin 6nemini daha iyi anlamaya basladiklar1 diistintilebilir. Ayrica proje sonunda elde

edilen veriler, katilimcilarin bilim senligi kapsaminda diizenlenen teknoloji-spor iliskisi igerinde

yer alan atolye ve etkinliklerden memnun olarak ayrildiklan ve etkinligin amacina hizmet ettigi

kanisini olugturmustur.

Evaluation of the Relationship between Sports and Technology in terms of
Various Variables within the Scope of Science Festivals

Abstract Keywords

Aim: The purpose of this study is to examine the Sport and Technology Relationship Project Sport,
realized in Balikesir within the scope of TUBITAK 4007 Science Festival in terms of various Technology,
variables. Science Festival,

Methods: The universe of this study consists of 274 secondary and high school students from
Balikesir provinces and districts who visited the Sport and Technology Relationship Project
organized within the scope of TUBITAK 4007 science festivals. In determining the students'
attitudes towards technology, the "Technology Attitude Scale" and the "Measuring the
Satisfaction Levels of the Workshops" questionnaire to determine the satisfaction levels of the
workshops prepared within the scope of the project were used. The normality of the data was
determined by the Kolmogorov-Smirnov test. After the data were not distributed normally, Mann-
Whitney u and Kruskal-Wallis H tests were applied and the level of significance was taken as
0.05.

Results: According to the findings of the research, it was determined that the Contribution and
Importance of Technology sub-dimension in the scale had the highest average, and significant .
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secondary school students make more gender discrimination against technology than high school
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secondary school students. It can be thought that with the advancement of the education level and
the more effective use of technology by students, the prejudice of gender discrimination in

Article Info

The role and contributions of each authors as in the section of IISETS Writing Rules “Criteria for Authorship” is reported that: 1. Author: Contributions to the
conception or design of the paper, data collection; 2. Author: Data collection, preparation of the paper according to rules of the journal, final approval of the
version to be published paper; 3. Author: Statistical analysis, interpretation of the data and final approval of the version to be published paper.

"Highschool of Balikesir, Balikesir/Turkey, ORCID ID: 0000-0003-3175-6284

2Corresponding Author: Faculty of Sport Sciences, Balikesir University, Balikesir/Turkey alpkaankilci@balikesir.edu.tr, ORCID ID: 0000-0001-6445-6400
3Faculty of Sport Sciences, Balikesir University, Balikesit/Turkey, ORCID ID: 0000-0002-5534-3153

40



Int J Sport, Exer & Train Sci, 2021, Vol 7, Issue 2, 40-50 V.A. Bozdemir, A.K. Kilci, N. Ozdayl,

technology has disappeared and they have started to understand the importance of technology
better. In addition, the data obtained at the end of the project made it clear that the participants
left the workshops and activities within the technology-sports relationship organized within the
scope of the science festival, and the activity served its purpose.

GIRIS

TUBITAK, bilim ve toplum programlar1 kapsaminda ulusal olarak 4007 koduyla uyguladig1 programda,
yilin belirli donemlerinde bilim kiiltiirliniin ve iletisiminin toplumun daha genis kesimlerinde
yayginlastirilmasini ve projeler vasitasiyla katilimcilara bilimsel bilgiyi etkinlikler yoluyla ulastirmay1
amaglamaktadir (TUBITAK, 2021). Bilim senlikleri, proje hazirlayan kurum veya kuruluslar tarafindan
belirlenen temalara gore birgok farkli etkinlik ve uygulamalar seklinde yapildigindan, organizasyonlarin
diizenlendikleri illerde katilimc1 olarak genis bir kesim tarafindan ziyaret edilmektedir. Gliniimiizde
bilginin iiretilmesi ve kullanilmasi1 giinliikk yasamin 6nemli bir kisminda yer almaktadir. Bilginin
iiretilmesinden ziyade giinliik yasantimizda nasil etkin olarak kullanilacagi daha 6nemlidir (Basar,
Dogan, Sener, & Dogan, 2018).

Ulkeler artik sporla ve sportif organizayonlarla beraber birgok alanda inovasyonun nemini
kavramiglardir. Giinlimiizde her alanda inovasyondan séz edilebilir. Soyal hayatimizida inaovasyon
oldukga biiyilik yer kaplamaktadir. Hayatla iligkili ve yararli sonuglar doguran yontem ve planlamaya
sporda inovasyon denmektedir (Tekin & Karakus, 2018). Gelecek yillarda organizasyonlarda da spor
teknolojilerinde kapsaminda iiriinsel inovasyonlarin devam edecegi ve hangi inovasyonun hangi
yenilikleri getirecegi merak uyandirmaktadir. Sporun bir¢ok bransinda gordiigiimiiz teknolojik
ekipmanlar sporcularin antrenman ve miisabakalara hazirlik déonemlerinde en biiylik yardimlarindan
birisi haline gelmistir. (Turgut, Danisan, & Eren, 2020).

Sporda kullanilan teknolojik ekipmanlarin, gerek antrenmanlarda gerekse spor miisabakalarinda
kullanimi her gegen giin siirekli olarak artmaktadir. Ulkelerin spor politikalari siirekli yenilenmektedir,
bu acidan bakildiginda; spor, yasi cinsiyeti ne olursa olsun insanlarin kendilerini iyi hissetmelerinin
yaninda eglenip sosyallesmeleri i¢in uyguladiklar1 bir yoldur. Diizenli olarak yapilan spor faaliyetleri
iist seviye spor yarismalarinda veya parklarda basit uygulamlarla yapilsin her durumda da iyi bir yasam
siirmek ve sagligin gelisimi agisinda son derece yarali bir aktivitedir (Zorba, Ikizler, Tekin, Migogullar,
& Zorba, 2005). Spor bilimi artik diinyadaki bir¢ok gelismis iilkenin tiim imkanlariyla {izerinde
yogunlastig1 ve siirekli glincellenen bilimsel ¢alismalarin yapildigi bir alandir. Spor bilimi artik ¢ok
hizli gelisen teknolojik gelismelerin yasandigi bir alana doniismiistiir. Sporun sekil olarak gelismesi ve
yenilenmesinde teknolojik geligsmelerin yeri ¢ok onemlidir. Bir¢ok iilkede yogun bir sekilde spor
bilimleri alaninda caligma yapan, spor teknolojisi {ireten sistemler olusturulmaktadir (Ekin, 2013).
Toplumlarin  kendi {ilkelerinin tamitimlarair ve propagandalarin1 yapabilmeleri igin sportif
organizasyonlara katilmalar1 ve basarili olmalar1 ¢ok énemlidir (Inal, 2008). Giiniimiizde toplumlarda
ilerlemenin karsilig1 bilim ve teknoloji ile dogru orantilidir. Bilim ve teknolojinin oldugu yerde siirekli
olarak gelisme, yenilenme ve ilerleme s6z konusudur. Bilimde geri kalmus iilkerlerin diger alanlarda da
ileri gitmis olmas1 s6z konusu degildir, bilimi kullanma ve {iretme becerisi iilkelerin ilerleme seviyeleri
birlikte artmakta veya azalmaktadir (Tiirkdogan, 2003). Giiniimiizde kiiresellesmenin yaninda
profesyonellesme siireci sporu, saglikli yasam araci, bos zamanlarda eglenilen bir oyun olma
ozelliginden c¢ikarmis ve diinyanin en hizli biiyliyen endiistrilerinden birisi haline getirmistir.
Teknolojide yaganan gelismeler kapsaminda spor malzemeleri ve alanlar1 da degisime ugramistir. Spor
yapan insanlarin performans sinirlarinin artmasinda teknolojik spor donamimlarinin 6nemli pay1 vardir
(Inal, 2008). Gelisen spor endiistrisi ile birlikte spor yaparken kullanilan ekipmanlarda ciddi anlamda
gelisme gostermistir. Antrenmanlarda ve farkli seviyelerde ki spor miisabakalarinda kullanilan
teknolojik spor ekipmanlarini bu aktiviteleri siirekli takip eden izleyiciler dahil kimse tarafindan
bilinmedigi ve sporda yeni teknolojik ekipmanlarin gelismesi veya iiretim fikirlerinin ortaya ¢ikmasi
igin yeterli ilginin olmadi81 goriilmektedir. i1k ve orta 6gretim ¢agindaki 6grencilerin teknolojiyi sadece
sosyal medya uygulamalar, bilgisayar veya konsol oyunlari gibi kisith alanlarda kullandig1 gerek veliler
gerekse de Ogretmenler tarafindan dile getirilmektedir. Katihmcilarin giinliik hayatta da kullanilan
bir¢ok teknolojik sportif ekipmanin ulagtigi bilimsel seviyeden haberdar edilmeleri ve bu ekipmanlari
uygulamal1 olarak denemeleri projenin varmak istedigi yeri isaret etmektedir. Karatahta ile baglayan
egitim araglan slireci, tepegdz, projeksiyon ve bilgisayarlar ile devam etmis, akilli tahtalar ve tablet
bilgisayarlar ile ciddi oranda bir degisime ugramistir. Giiniimiizde okullar ve siniflar teknolojik
gelismelere ayak uydurmus durumdadir (Kolburan Geger & Bakar Corez, 2020).
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Giinlimiizde bu teknolojik spor uygulamalar artik birgok aktivitede ve organizasyonda vazgegilmez
bir hale gelmistir. Bu kapsamda bilim senliginde toplam 15 adet atdlye olusturulmus ve bu atolyeler
icerisinde teknolojik spor ekipmanlarini kullanarak birgok etkinlik ve yarisma diizenlenmistir. Bu
atolyeler;

1. Basketbolda Teknoloji Kulanimi Atdlyesi 9. Futbolda VAR Sistemi
2. Sporda Cip Kullanimi Atolyesi 10.Engellilerde Spor Ekipmanlart ve Ozel
3. GPSile Yon Bulma ve Konum Belirleme Egitim
4. Masa Tenisi Antrenman Robotlar 11.Bisiklet Sporunda Kullanilan Teknolojiler
5. Teniste Sahin Gozii Uygulamasi ve Konsol 12.Z¢eké Sporlar1 ve Bilisim
Oyunlari 13.Paten Kaykay ve Hoverboard Teknolojisi
6. Eskrimde Reaksiyon Zamani 14.Teknoloji ve Dalgiclik
7. Dagcilik ve Trekking Ekipmanlari 15.Triatlon Sporunda Teknoloji atdlyeleridir

8. QR Kodlari ile Hedef Bulma

Bu arastirmanin amact TUBITAK 4007 kodlu spor ve teknoloji iliskisi adli proje ekseninde daha
once TUBITAK 4007 bilim senliklerinde spor-teknoloji birlikteligi gibi konularda ¢aligma yapilmamis
olmasindan yola ¢ikarak bu kapsamda ilk defa diizenlenen projede katilimcilarin teknolojiye yonelik
tutumlarmi belirleyerek, proje kapsaminda kullanilan teknolojik ekipman atolyelerleri ile ilgili
memnuniyet diizeylerinin degerlendirmektir.

MATERYAL ve YONTEM

Katilimcilar

Bu c¢alismanin evrenini Balikesir il ve ilgelerinden TUBITAK 4007 bilim senlikleri kapsaminda
diizenlenen spor ve teknoloji iliskisi projesini ziyaret eden orta okul ve lise 6grenimi goren 274 6grenci
olusturmaktadir.

Veri Toplama Araclan

Proje kapsaminda katilimcilara; “Ogrencilerin Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi” ve “Atdlyelerin
Memnuniyet Diizeylerini Olgme Anketi” uygulanmustir.

Ogrencilerin Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi: Katilimcilara yonelik spor teknolojisi tanitimlart
cergevesinde oOgrencilerin teknolojiye yonelik tutumlarini  belirlemek amaciyla “Ogrencilerin
Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi” uygulanmistir. Ogrencilerin Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi,
Bame ve Dugger tarafindan 1989 yilinda 58 madde ve 6 alt boyuttan olusturulan, Yurdugiil ve Askar
tarafindan 2008 yilinda Tiirk¢eye uyarlanmis 34 madde ve 6 alt boyut (Teknolojiye Yonelik Egilim,
Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimciligl, Teknolojinin Olumsuzlugu, Teknolojinin Katkisi ve Onemi,
Teknoloji Igin Yeterlik Onyargilari, Herkes Igin Teknoloji) seklinde Tiirkge’ye uyarlanmp gegerlik-
giivenirligi yapilmistir. TUBITAK 4007 Spor ve Teknoloji Bilim Senligine katilan 6grenciler arasindan
goniilliiliik esasina dayanarak &grencilere uygulanan Teknolojiye Yénelik Tutum Olgegi, 5°1i likert
tipindedir (1: Kesinlikle katilmiyorum, 2: Katilmiyorum, 3: Kararsizim, 4: Katiliyorum, 5: Kesinlikle
katiliyorum).

Atélyelerin memnuniyet diizeylerini l¢me anketi: TUBITAK 4007 Spor ve teknoloji iliskisi projesi
katilimcilarinin atdlye memnuniyet diizeyleri 6l¢me anketi senlik alanindan ayrilirken uygulanmigtir.
Katilimeilara ilgili atdlyelerdeki memnuniyet durumlart “Evet-Hayir-Kararsizim” seklinde verdikleri
cevaplarmn ortalamalarma gore yorumlanmistir. Anketi projeyi ziyaret eden tiim katilimcilar igerisinden
isteyen 0grenciler goniilliiliik esasina gére doldurmuslardir. Uygulanan anketler proje siiresince senlik
alan1 giris boliimiinde hazirlanmis olan kayit ve anket boliimiinde doldurulmus olup il mili egitim
midiirliigiinden ve Balikesir valiliginden gerekli izinler alinmistir.

Istatiksel Analiz

Arastirma siirecinde organizasyon degerlendirme ve katilimci degerlendirme 6lgekleri ile elde edilen
veriler SPSS programu ile analiz edilmistir. Verilerin normal dagilip dagilmadigimi belirlemek igin
normallik simamas1 yapilmis ve verilerin normal dagilmadigi goriilmiistiir. Dolayis1 ise ikili grup
karsilastirmalarinda parametrik olmayan test yontemlerinden Mann Whitney-U, ikiden fazla grubun yer
aldig1 karsilastirmalarda ise Kruskal-Wallis H testleri uygulanmistir. Kruskal-Wallis H ile karsilastirilan
gruplar arasindaki anlaml farki olusturan grubu belirlemek i¢in post-hoc testi uygulanmistir. Ayrica
tarafimizdan uygulamali etkinlikler yapildig1 zaman boyunca gerekli notlar alinmis, sportif alanlarda ki
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uygulama ve etkinlik siiregleri karsilasilan zorluklar ile avantaj ve dezavantajlar dikkatle kayit altina
alimmigtir.

BULGULAR
Calismanin bu boliimiinde projeye katilan 6grencilerin dgrencilerin demografik bilgileri ve ¢esitli
degiskenlere gore analizleri yer almaktadir.

Tablo 1. Aragtirma Grubundaki Ogrencilerin Demografik Bilgileri

Cinsiyet n % Simf n %
Erkek 97 35,4 5.simf 21 7,7
Kadin 177 64,6 6.s1mn1f 24 8,8
Okul n % 7.smif 24 8,8
Lise 105 38,3 8.simif 36 13,1

Ortaoul 169 62,7 9.smuf 169 61,7

Projeye katilim gergeklestiren 274 6grencilerin cinsiyetlerine bakildiginda 97’sinin kadin (%35,4),
177’sinin erkek (%64,6) oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin 6grenim gordiikleri okul degiskeni
incelendiginde projeye katilan 105 &grencinin (%38,3), ortaokulda, 169’unun ortaokulda (%62,7)
ogrenim gérmektedir. Ayrica projeye katilan 6grencilerin 21’inin (%7,7) besinci simf, 24’iiniin (%8,8)
altinct smif, 24’iniin (%8,8) yedinci siif, 36’smin (%13,1) sekizinci smif ve 169’unun (%61,7)
dokuzuncu sinif 6grencileri oldugu goriilmektedir (Tablo 1).

Tablo 2. Teknolojiye Yénelik Tutum Olgegi Alt Boyutlar1 Kolmogorov-Smirnov Normallik Testi.

Altboyut n df p
Teknolojiye Yonelik Egilim 274 274 0,02*
Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimciligt 274 274 0,00*
Teknolojinin Olumsuzlugu 274 274 0,01*
Teknolojinin Katkisi ve Onemi 274 274 0,00*
Teknoloji I¢in Yeterlik Onyargilari 274 274 0,00*
Herkes Icin Teknoloji 274 274 0,00*

#p<0,05

Verilerin normal dagilip dagilmadigi belirlemek amaciyla Kolmogrov-Smirnov testi sonuglarina
bakilmistir. Normallik testi uygulanirken grup biiyiikliigiiniin 50°den az olmas1 durumunda Shapiro-
Wilk, 50°den fazla olma durumunda ise Kolmogorov-Smirnov degeri kullanilir (Biiyiikoztiirk, 2007).
Bu durumda elde edilen veri grubunda tiim gruplarin dagilimi 50 nin {izerinde oldugu i¢in Kolmogorov-
Smirnov normallik degerlerine bakilmistir. Tablo 2’ye bakildiginda Teknolojiye Yonelik Tutum
Olgegi’nde yer alan alt1 alt boyutunda normal dagiimadigi gériilmektedir (p<0,05).

Tablo 3. Teknolojiye Yénelik Tutum Olgeginin Maddelerinin ve Altboyutlarinin Ortalamalari.

X£Ss. X

Altboyut Madddeler (0=274)  (Altboyut)

v 1. Biiyiik bir olasilikla teknolojiyle ilgili bir meslek sececegim. 2,67+0,10

é 2. Teknolojiyle ilgili dergiler okumay1 seviyorum. 2,78+1,11

’fj g 3. Okulda teknolojiyle ilgili bir kuliip olsa bu kliibe kesinlikle katilirim. 2,95+1,17

Q= 4. Teknoloji alaninda bir igimin olmast hoguma giderdi. 3,11+1,12 508

§ 2 5. Okulda teknolojiyi bir ders olarak se¢ebilmeliyim. 3,15+1,16 ’

é 6. Ileride teknoloji alaninda kariyer yapmak istiyorum. 2,80+1,01

& 7. Evde birseyleri onarmay1 seviyorum. 3,26+1,21

8. Teknoloji alaninda bir meslekle geleceiniz parlak olacaktir. 3,14£1,13

_“2{ v 80 9. Erkekler pratik isleri kizlardan daha iyi yapabilirler. 2,50£1,23
23 2 S 10. Erkekler teknoloji hakkinda kizlardan daha fazla bilgi sahibidir. 2,54+1,31 273
_% E (.E) § 11. Teknolojiyle ilgili isler konusunda erkekler kizlardan daha iyidir. 2,55+1,31 ’
et 2’ 12. Teknoloji alaninda daha fazla kiz ¢aligmalidir. 3,34+1,180

2.5 13. Teknoloji kullaninmu bir iilkenin refahim azaltir. 2,72+1,08

:gé 14. Teknoloji alaninda ¢aligmak sikic1 olurdu. 2,56£1,06

é 7 15. Teknoloji biiyiik igsizlige neden olur. 2,55+1,12 2,64

o E 16. Teknoloji alanindaki islerin ¢ogu sikicidir. 2,51+1,06

B O 17. Makinelerin sikict oldugunu diisiiniiyorum. 2,69£1,16
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18. Teknoloji kirlilige neden olduu i¢in onu daha az kullanmalry1z. 3,08+1,19
19. Teknoloji ile ilgili bir hobi sikicidir. 2,39+1,06
- 'g 20. Teknoloji bu iilkenin gelecegi i¢in yararlidir. 3,64+1,09
g :5 21. Teknoloji herseyin daha iyi islemesini salar. 3,39+1,07
g o 22. Yasamda teknoloji ¢ok dnemlidir. 3,56£,99 3.42
£ 7 23. Herkes teknolojiye ihtiyac duyar. 3,41£1,10 ’
= % 24. Teknolojinin zarardan ¢ok yarari vardir. 3,08+,99
M 25. Teknoloji gelecegin konusudur. 3,44+1,11
= 26. Tekn. ilgili bir seyi anlayabilmek i¢in zor bir ders almamz gerekir. 2,61+1,07
= Y g 27. Teknoloji ile ilgili konulari ¢aligmak icin zeki olmak gerekir. 2,62+1,16
Eg gb 28. Teknoloji sadece zeki insanlar igindir. 2,20+1,13 257
é ;j z 29. Tekn. ilgili islerin bir¢ou igin bedence kuvvetli olmaniz gerekir. 2,27£1,07 ’
& © 30. Teknoloji alaninda egitim gérmek icin yetenekli olmamz gerekir. 2,87+1,13
31. Matematik ve fen bilgisinde basarili iseniz tekn. egitimi alabilirsiniz. 2,89+1,13
B § 32. Teknoloji bir ders olarak biitiin 6rencilere verilmelidir. 3,41+1,12
?, é = 33. Herkes teknoloji alaninda okuyabilir. 3,30£1,14 3,34
= é 34. Herkesin teknoloji alaminda bir isi olabilir. 3,3241,06

Olgekte yer alan alt boyutlar arasinda en yiiksek puan ortalamasindan en diisiik ortalamaya sahip
alt boyuta gore yapilan siralama; “Teknolojinin Katkist ve Onemi” (X=3,42), “Herkes I¢in Teknoloji”
(X=3,34), “Teknolojiye Yonelik Egilim” (X=2,98), “Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimciligi” (X=2,73),
“Teknolojinin Olumsuzlugu” (X=2,64), “Teknoloji Icin Yeterlik Onyargilarr” (X=2,57) dir. Ogrencilerin
Teknolojiye Yénelik Tutumu Olgegi'nde 6grencilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda “Teknoloji bu
iilkenin gelecegi igin yararlidir” maddesi 3,64 ile en yliksek ortalamaya sahipken (katiliyorum
diizeyinde), “Teknoloji sadece zeki insanlar i¢indir” maddesi ise 2,20 ortalama ile en diisiik ortalamaya
sahip (katilmiyorum diizeyinde) madde olarak belirlenmistir.

Tablo 4. Ogrencilerin Cinsiyet Degiskenine Gére Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi Altboyut Puanlart Dagilim.

Sira Ortalamasi

Altboyutlar Erkek (1=97) _ Kadimn (n=107) v P
Teknolojiye Yonelik Egilim 166,62 121,54 5760,00 0,00*
Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimciligt 165,76 122,01 5843,00 0,00*
Teknolojinin Olumsuzlugu 122,52 145,71 7131,50 0,02*
Teknolojinin Katkis1 ve Onemi 126,42 143,57 7510,00 0,08
Teknoloji Igin Yeterlik Onyargilari 143,81 134,04 7972,00 0,32
Herkes I¢in Teknoloji 137,36 137,58 8570,50 0,98

#p<0,05

Tablo 4 incelendiginde; Mann-Whitney U (MWU) testi ile yapilan istatistik sonuglarina gore,
Teknolojiye Yonelik Egilim boyutunda kadinlarin (n=177) sira ortalamalar1 121,54’tiir, erkeklerin
(n=97) sira ortalamalar1 ise 166,62°dir. Kadinlarin Teknolojiye Yonelik Egilim alt boyutu puanlar
ortalamas1 erkeklerin puan ortalamasindan yiiksektir ve bu fark istatistiksel olarak anlamlidir
(U=5760,00; p<0,05). Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimciligi boyutunda kadinlarin (n=177) sira
ortalamalar1 122,01°tiir, erkeklerin (n=97) sira ortalamalar ise 165,76°dir. Erkeklerin Teknolojiye
Yonelik Cinsiyet Ayrimeilig alt boyutu puanlar1 ortalamasi kadin puan ortalamasindan ytiksektir ve bu
fark istatistiksel olarak anlamlidir (U=5843,00; p<0,05). Teknolojinin Olumsuzlugu boyutunda
kadmnlarin (n=177) sira ortalamalar1 145,71’dir. Erkeklerin (n=97) sira ortalamalan ise 122,52’dir.
Kadmlarin Teknolojinin Olumsuzlugu alt boyutu puanlar ortalamas: erkeklerin puan ortalamasindan
yiiksektir ve bu fark istatistiksel olarak anlamlidir (U=7131,50; p<0,05). Teknolojinin Katkis1 ve Onemi
boyutunda kadinlarin (n=177) sira ortalamalar1 143,57°dir. Erkeklerin (n=97) sira ortalamalar ise
126,42°dir. Kadmlarin Teknolojinin Katkist ve Onemi alt boyutu puanlari ortalamasi erkeklerin puan
ortalamasindan yiiksektir fakat bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (U=7510,00; p>0,05).
Teknoloji Igin Yeterlik Onyargilari boyutunda kadinlarin (n=177) sira ortalamalari 134,04 diir.
Erkeklerin (n=97) sira ortalamalar1 ise 143,81°dir. Erkeklerin Teknoloji I¢in Yeterlik Onyargilart alt
boyutu puanlar1 ortalamasi kadinlarin puan ortalamasindan yiiksektir fakat bu fark istatistiksel olarak
anlamli degildir (U=7972,00; p>0,05). Herkes Igin Teknoloji boyutunda kadmlarin (n=177) sira
ortalamalar1 137,36°dir. Erkeklerin (n=97) sira ortalamalari ise 137,36 dir. Kadinlarin Teknoloji Igin
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Yeterlik Onyargilart alt boyutu puanlar1 ortalamasi erkeklerin puan ortalamasindan yiiksektir fakat bu
fark istatistiksel olarak anlamli degildir (U=8570,50; p>0,05).

Tablo 5. Ogrencilerin Ogrenim Gordiikleri Okul Tiirii Degiskenine Gore Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi
Altboyut Puanlar1 Dagilimu.

Sira Ortalamasi

ALLpUL ETF Ortaokul (n=105) __Lise (n=169) . P
Teknolojiye Yonelik Egilim 144,16 133,36 8173,00 0,27
Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimciligt 154,9 126,69 7046,00 0,00*
Teknolojinin Olumsuzlugu 142,12 134,63 8387,50 0,45
Teknolojinin Katkis: ve Onemi 111,94 153,38 6188,50 0,00*
Teknoloji icin Yeterlik Onyargilari 1624 122,03 6258,50 0,00%*
Herkes I¢in Teknoloji 131,83 141,02 8277,00 0,35

#p<0,05

Tablo 5 incelendiginde; Mann-Whitney U (MWU) testi ile yapilan istatistik sonuglarina gore,
Teknolojiye Yonelik Egilim boyutunda ortaokul 6grencilerinin (n=105) sira ortalamalar1 144,16, lise
ogrencelerinin (n=169) sira ortalamalar1 ise 133,36 dir. Ortaokul &grencilerinin Teknolojiye Yonelik
Egilim alt boyutu puanlar1 ortalamasi lise 6grencilerinin puan ortalamasindan yiiksektir fakat bu fark
istatistiksel olarak anlamli diizeyde degildir (U=8173,00; p>0,05). Teknolojiye Yonelik Cinsiyet
Ayrimciligi boyutunda ortaokul 6grencilerinin (n=105) sira ortalamalan 154,9, lise &grencilerinin
(n=169) sira ortalamalar1 ise 126,69’dur. Lise 6grencilerin Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimciligr alt
boyutu puanlar ortalamasi oraokul dgrencilerinin puan ortalamasindan yiiksektir ve bu fark istatistiksel
olarak anlamlidir (U=7046,00; p<0,05). Teknolojinin Olumsuzlugu boyutunda ortaokul 6grencilerinin
(n=105) sira ortalamalar1 142,12, lise 6grencilerinin (n=169) sira ortalamalar1 ise 134,63’dir. Ortaokul
ogrencilerinin Teknolojinin Olumsuzlugu alt boyutu puanlar ortalamasi lise 0grencilerinin puan
ortalamasindan yiiksektir fakat bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (U=8387,50; p<0,05).
Teknolojinin Katkis1 ve Onemi boyutunda ortaokul grencilerinin (n=105) sira ortalamalari 111,94, Lise
ogrencilerinin (n=169) sira ortalamalan ise 153,38’dir. Lise 6grencilerinin Teknolojinin Katkisi ve
Onemi alt boyutu puanlari ortalamasi ortaokul dgrencilerinin puan ortalamasindan yiiksektir ve bu fark
istatistiksel olarak anlamlidir (U=6188,50; p<0,05). Teknoloji I¢cin Yeterlik Onyargilar1 boyutunda
ortaokul 6grencilerinin (n=105) sira ortalamalar1 162,4, lise 6grencilerinin (n=169) sira ortalamalar ise
122,03°diir. Lise ogrencilerinin Teknoloji Igin Yeterlik Onyargilar1 alt boyutu puanlari ortalamasi
ortaokul Ogrencilerinin puan ortalamasindan yiiksektir ve bu fark istatistiksel olarak anlamlidir
(U=6258,50; p<0,05). Herkes I¢in Teknoloji boyutunda ortaokul 6grencilerinin (n=105) sira
ortalamalar1 131,83, lise dgrencilerinin (n=169) sira ortalamalar1 ise 141,02’dir. Lise 6grencilerinin
Teknoloji Igin Yeterlik Onyargilar1 alt boyutu puanlari ortalamasi ortaokul ogrencilerinin puan
ortalamasindan yiiksektir fakat bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (U=8277,50; p>0,05).

Tablo 6. Ogrencilerin Ogrenim Gérdiikleri Sif Degiskenine Gore Teknolojiye Yénelik Tutum Olgedi Altboyut
Puanlari.

Sira Ortalamalar
Altboyutlar 5.simf  6.sif  7.smmf  8.simf 9. simif  df H p Post-Hoc
(n=21) @®=24) (m=24) (@0=36) (n=169)

Teknolojiye Yonelik 14 4o 1454 147520 15842 13336 4 538 025 ;
Egilim

Teknolojiye Yonelik % 9.s1mf < 8.s1nif

Cinsiyet Aynmerhss 137 12763 17527 16993 12669 5 1511 000%  SLTOS

Teknolojinin Olumsuzlugu 136 129,33 150,79 148,43 13463 6 1,85 0,76 -

Teknolojinin Katkist ve

9612 11002 12985 1105 15338 7 1991 0,00%  >Smuf<9smf

Or}emi 8.s1nif <9.smmif
Teknoloji lgin Yeterlik 90 g0 14717 16023 15132 122,03 8 2145 0,00  9.smf<5.smf
Onyargilari

Herkes k:inTeknoloji 125,1 142,27 132,15 128,58 141,02 9 1,53 0,82 -
#p<0,05

Tablo 6 incelendiginde; 6grencilerin 6grenim gordiikleri sinif degiskenine gore teknolojiye yonelik
tutum O6l¢egi altboyut arasinda farklilig: belirlemek amaciyla Kruskal-Wallis H testi yapilmistir. Bu test
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sonuglarma gore “Teknolojiye Yonelik Cinsiyet Ayrimeiligr”, “Teknolojinin Katkist ve Onemi” ve
“Teknoloji Igin Yeterlik Onyargilari” alt boyutlarinda anlamli farklilik tespit edilmistir (p<0,05).
Anlaml farkliligin tespit edildigi bu alt boyutlarda yapilan post-hoc testleri sonucunda; “Teknolojiye
Yonelik Cinsiyet Ayrimciligr” altboyutunda 9.smif dgrencilerinin 8.sinif ve 7.simif 6grencilerine gore
anlamli diizeyde daha diisiik ortalamaya sahip olduklar1, “Teknolojinin Katkisi ve Onemi” alt boyutunda
5.s1if ve 8.smif dgrencilerinin 9.s1mif 6grencilerine gére anlamli diizeyde daha diisiik ortalamaya sahip
olduklar1 ve “Teknoloji Igin Yeterlik Onyargilari” alt boyutunda ise 9.sif dgrencilerinin 5. Simf
Ogrencilerine gore anlaml diizeyde daha diisiik ortalamaya sahip olduklar1 goriilmektedir (p<0,05).

Tablo 3. Projede Yer Alan Atolyelerin Memnuniyet Diizeyleri

Evet Hayir Kararsizim
(n) - % (n) - % (n) - %
Basketbolda teknoloji kullanimu ve ¢ipli toplar atdlyesinden memnun kaldimz m1? ~ 221(86,3) 10(3,9) 25(9,8)

Bisiklet sporunda kullanilan teknolojiler atdlyesinden memnun kaldiniz m? 222 (86,7)  26(10,2) 83,1
Dagcilik ve trekking ekipmanlar: at6lyesinden memnun kaldiniz m? 219(85,5) 20(7,8) 17 (6,6)
Engellilerde spor ekipmanlari atélyesinden memnun kaldiniz m? 220 (85,9) 6(2,3) 30(11,7)
Eskrimde reaksiyon zamani atdlyesinden memnun kaldimz mi1? 191 (74,4) 42 (16,4 23 (9,0)
Futbolda VAR sistemi uygulama atdlyesinden memnun kaldiniz mm? 209 (81,6) 17 (6,6) 30(11,7)
GPS yardimi ile yon bulma ve konum belirleme atdlyesinden memnun kaldimz m1? 213 (83,2) 20 (7,8) 23 (9,0)
Masa tenisi antrenman robotlar1 atdlyesinden memnun kaldmiz nu? 216 (844  20(7,8) 20(7,8)
Paten, kaykay ve hoverboard teknolojisi atdlyesinden memnun kaldiniz nu? 215(84,0)  23(9,0) 18 (7,0)
QR kodlar1 ile hedef bulma atdlyesinden memnun kaldiniz mi? 169 (66,0) 48 (18,8) 19 (15,2)
Sporda ¢ip kullanim ve sensérler atdlyesinden memnun kaldiniz mi? 198 (77,3)  28(10,9) 30(1L,7)
Teknoloji ve dalgiclik atdlyesinden memnun kaldiniz mi1? 205 (80,1) 18 (7,0) 33(12,9)
Teniste sahin gozii ve harekete duyarli konsol oyunlar atdly. memnun kaldimz mi? 217 (84,8) 15 (5,9) 24 (9,4)
Zeka sporlari ve bilisim atélyesinden memnun kaldiniz mi1? 225 (87,9) 21(8,2) 10(3,9)
(n=274)

TUBITAK 4007 Spor ve Teknoloji Bilim Senligine katilan 6grenciler arasindan géniilliiliik esasina
dayanarak 256 &grenci spor ve teknoloji ile iliskili ekipmanlarin-spor aletlerinin yer aldig1 atolyelere
yonelik memnuniyet diizeylerini belirten formlar1 doldurmuslardir. Katihmcilarin sportif ekipmanin
ulastig1 bilimsel ve teknolojik seviyeden haberdar edilmeleri ve bu ekipmanlar1 uygulamali olarak
kullanmalar1 sonucunda memnuniyet diizeylerini belirten formlar1 doldurmalar1 sonucunda ulagilan
memnuniyet diizeylerinin %66 ile %87,9 oran araliginda olmasi sonucunda katilimcilarin projede yer
alan atdlyelerden yiiksek diizeyde memnuniyet duyduklar sdylenebilir.

TARTISMA

TUBITAK destegiyle Balikesir’de gerceklestirilen Spor ve Teknoloji iliskisi bilim senliginin
degerlendirilmesi sonucunda bazi 6nemli bulgulara erisilmistir. Senlik kapsaminda gergeklestirilen
etkinliklerle, spor alaninda kulanilan teknolojik spor malzemeleri ve ekipmanlarinin bilimsel diizeyde
uygulamalar kapsaminda halka ulastirilmasi, katilimeilarin spor bilimine yonelik tutumunun artirilmasi
hedeflenmistir. Elde edilen sonuglar incelendiginde genel olarak senlik katilimcilarinin yapilan bilim
senliginden, olusturulan atdlye ve bu atdlyelerde uygulanan etkinlik ve yarigmalardan olduk¢a memnun
kaldiklari, ayrica bu tiir bir organizasyondan olumlu olarak etkilendikleri sonucuna varilmigtir.
TUBITAK 4007 kodlu bilim senlikleri kapsaminda diizenlenen spor ve teknoloji iligkisi projesinde
katilimcilarin goriislerinin degerlendirilmesine yonelik yapilan arastirma da 6nce {izerinde galigilmamis
ve literatiirde yer almayan bir alandir. Giinliik kullanigta arastirma kelimesi, bilgi toplama, olaylara
bakma gibi basit bir anlamda kullanilmaktadir. Arastirma ile ilgili birgok tanim yapilmaktadir. Bu
tamimlarda toplumlara yarali olma, problemlerini ¢6zme, yeni araglar gelistirme gibi amaclar
bulunmaktadir (Biiyiikkaragdz, Musta, Yilmaz, & Pilten, 1998). Proje kapsaminda katilimcilarin spor
bilimine yonelik fikirlerin gelismesi ve bilim okuryazarliklarina olumlu oranda etki edebilmesi igin
projede yer alan teknolojik spor ekipmanlarini uygulamali olarak kullanmalarinin énemli oldugu
diistiniilmektedir. Bireylerden beklenen roller ve toplumlarin ihtiyaglar1 bilimsel ve teknolojik
gelismelerin hizlanmasi saglamistir, bu dogrultuda bilim okuryazarligi toplumlar i¢in 6nemli bir hale
gelmistir (Okuyucu, 2019). Bilim okuryazarlig1 baglaminda spordaki gelismeler ve bu gelismelerin spor
bilimi 15181nda degerlendirilmesi ve gelecege yonelik fikirlerin tiretilebilmesi ¢ok dnemlidir.

Bu ¢aligma sonucunda su sonuglara varilmstir;
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1. Projede uygulanan “Ogrencilerin Teknolojiye Yonelik Tutumu Olceginde” “Teknoloji bu iilkenin
gelecegi i¢in yararlidir” maddesi 3,64 ile en yiiksek ortalamaya sahipken (katiliyorum diizeyinde),
“Teknoloji sadece zeki insanlar i¢indir” maddesi ise 2,20 ortalama ile en diisiik ortalamaya sahip
(katilmiyorum diizeyinde) madde olarak belirlenmistir. Ogrencilerin genel ortalamasi 2,92 tespit
edilirken 6grencilerin teknolojiye yonelik tutumlan “kararsizim” diizeyinde oldugu goriilmiistiir.
“Teknoloji bu tiilkenin gelecegi icin yararlidir” maddesi oranimin yiiksek olmasi ile katilimeilarin
teknoloji ile spor ekipmanlar1 6zelinde sporda teknoloji kullanilmasinin ve spor biliminin destegiyle
iilkenin geleceginde daha etkili ve verimli sonuglar ortaya ¢ikacagi konusunda goriislerinin 6nemli
ol¢lide olumlu oldugunu yansitmaktadir.

2. Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi sonuglarma gore, erkek ogrencilerin teknolojiye yonelim
diizeyleri kadinlara oranla daha fazladir. Yamanci ve Aydin (2014) ve Whitley (1997),
caligmalarinda erkek 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumunun kadin 6grencilere gére daha olumlu
oldugunu belirlemistir. Erkeklerin teknolojiye yonelik cinsiyet ayrimciligi hakkindaki goriisleri
kadinlardan daha yiiksektir. Giintimiiziin temel sorunlarindan birisi teknoloji-cinsiyet ayrimeiligini
erkeklerin kadinlara oranla daha gok yaptig1 sdylenebilir. Oyleki medya ve teknoloji alanlarindan
giincel konularda bilgilendirme yapan Statista’nin 2018 yili verilerine gore diinyanin en biiylik
teknoloji sirketlerinden birisi olan Microsoft’un biinyesinde en az kadin personel c¢alistiran girket
olmas1 da bu sonug ile paralellik gostermektedir. Kadinlarin teknolojinin olumsuzlugunu erkeklerden
daha fazla benimsedikleri goriilmektedir. Teknoloji konusundaki bu cinsiyet ayrimciligina gerekce
olarak; kadinlarin kiigiikliikten itibaren daha ¢ok bebek vb. tarzi oyuncaklar ile yetistirilirken erkek
cocuklar bilgisayar ve tablet oyuncaklar1 sayesinde teknoloji ile daha erken yaslarda tanismasi
gosterilebilir. Durum boyle oldugunda ise kadin ¢ocuklar kiigiik yaslardan itibaren teknoloji ile ilgili
konulara yatkin olmadiklarini diistinmektedirler. Bu durumun 6niine ge¢mek ise kadin ¢ocuklarinin
da kiiclik yasta teknoloji ile tanigmasina imkan saglanmasi ile gegilebilir. Teknolojiye yonelik
cinsiyet ayrimciligimi ortaokul 6grencileri lise 6grencilerine gore daha fazla yaparken, teknolojinin
katkis1 ve Onemini lise dgrencileri ortaokul 6grencilerine oranla daha fazla kabul etmektedirler.
Ogrenim diizeyinin ilerlemesi, &grencilerin teknolojiye daha etkin kullanmaya baslamasi ile
teknolojide cinsiyet ayrimeiliginin 6n yargisinin kalktig1 ve teknolojinin 6nemini daha iyi anlamaya
basladiklar sdylenebilir.

3. Katilimcilarin atdlyelerden memnuniyet diizeylerini dlgmeye yonelik olarak yapilan anket formu
etkinlik bitimnde katilimeilar tarafindan doldurulmustur. TUBITAK 4007 spor ve teknoloji projesine
katilan 256 katilimci anket formunu doldurmus, analizlerin tamami 256 kisi {izerinden yapilmustir.
Katilmeilar bizzat deneyimledikleri teknolojik spor ekipmanlarin bulundugu atdlyelerdeki
etkinliklere katilmaktan olumlu anlamda memnun kalmiglardir. Caligma sonucunda ortaya ¢ikan
%66 ile %87,9 araligindaki memnuniyet oran1 bu goriisii desteklemektedir.

4. Diizenlenen bilim senliginde katilimcilar teknolojik spor ekipmanlar ile yarismaya ve kazanmaya
doniik etkinliklere en fazla ilgiyi gostermislerdir. %87,9 memnuniyet duyduklart zeka sporlar1 ve
bilisim atdlyesinde bilgisayara veya kendi aralarinda oynadiklari oyunlar en sevdikleri ve en
memnun kaldilart atdlye olmustur. Bunun en temel sebebi farkli zaman dilimlerinde 6nceden
oynadiklar, bildikleri birgok zeka oyununu bilisim araglari ile daha hizli ve daha eglenceli bir sekilde
yarigmaya doniik olarak oynamalar1 oldugu diistiniilmektedir.

5. Basketbolda teknoloji kullanimi ve bisiklet sporunda teknoloji atdlyelerinde yer alan ¢ipli toplar,
katilimcilarin ilk defa gordiikleri bir spor malzemesi olmasindan dolay1 ¢ok fazla ilgi gérmiistiir.
Atolyeyi ziyaret eden biitiin katilimcilar ¢ipli toplar ile basketbol potasina sut atma, top siirme gibi
temel basketbol becerilerini uygulayarak bir yandan da bunlar1 canli olarak mobil uygulama {izerinde
takip etmiglerdir. Bu atolyenin %86,3 oraninda en yiiksek ikinci menuniyet diizeyine ulagmasinin
sebebi katilimcilarin farkli bir spor malzemesi olan ¢ipli basketbol topu ile spor yapmalar ve
aldiklar1 sonuglar anlik olarak takip edebilmelerinden dolay1 oldugu diisiiniilmektedir.

6. Proje alaninda hazirlanan parkurda katilimcilarin trainer ve roller iizerinde iist diizey bisiklet
yarigmalarinda sporcularin  kulandiklar1 yarig-yol bisikletlerini stirmiisler ve bu bisikletleri
kullanirken bisiklet bilgisayarlar sayesinde canli olarak, nabiz, kalori, mesafe, hiz gibi degerlerini
takip etmislerdir. Bu atdlye %86,7 memnuniyet diizeyine ulasmis ve bu baglamda katilimcilarin
diger atolyelerde oldugu gibi bizzat deneyimledikleri spor ekipmanlarinin bulundugu atdlyelerden
yiiksek diizeyde olumlu oranda memnun kaldiklar1 goriilmiistir.
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Dagcilik, dalgiclik, paten-kaykay-hoverboard gibi icinde barindirdigi teknolojik ekipmalar
katilmcilarin kullanimina sunulan atdlyeler de %80°nin {izerinde memnuniyet oranina ulasan
atolyelerdir.

Masa tenisi antrenman robotlar1 atdlyesinde katilimcilarin masa tenisi masalarina entegre edilmis
robotlara karsi temel vurus calismalar1 yapmasi ve tenis atdlyesinde sensorlii konsol oyunlar ile
etkinliklere katilmas1 yine %80 lizerinde memnun kalinan at6lyeler arasindadir.

Engellilerin kullandiklar1 spor ekipmanlarini kullanarak deneyimleyen katilimcilar tekerlekli
basketbol sporunda kullanilan spor sandalyeleri, ampute futbolda kullanilan kanedyen koltuk
degneklerini ve gorme engellilerin kullandiklar kabartma satrang takimlarini kulanarak etkinliklere
katilmiglar ve bu atdlyeden %85,9 gibi ¢ok yliksek bir oranda memnun ayrilmislardir.

10.Eskrim ve sporda ¢ip kullanimi atélyeleri %80 memnuniyet diizeyinin altinda kalan {i¢ atdlyeden

ikisidir. Bu atdlyelerde eskrim kiyafetlerinin giyilme siirelerinin uzunlugu ve zorlugu ile sporda ¢ip
kullamim1 atdlyesinde ayakkabilara ¢ip baglama ve bu gipleri bilgisayar iizerinden diger
katihmcilarin takip etme siirelerinin uzun olmast da bu atdlyelere olan ilgiyi azalttig
diistiniilmektedir. Diger atdlyelerde etkinlik ve uygulamalar ile eglenceli vakit gegiren katilimcilar
bu iki atdlyede kiyafet ve ekipman kullanimi zorluklar sebebiyle sportif etkinliklere yeterince
katilamamuisglardir.

11.Katilimcilarin goriisleri sonucunda projede yer alan %66’lik oranla QR kod ile hedef bulma

atolyesinin en diisiik memnuniyet diizeyine sahip olan atdlye oldugu belirlenmistir. Atdlyeye 6zel
olarak hazirlanan QR kod okuma uygulamasi senlik alani girisinde daha 6nceden hazirlanmig giivenli
kablosuz internet baglantilar1 ile cep telefonlarina yiiklenmistir. Projede yer alan atdlyeler igerisinde
en diisitk memnuniyet sonucunun bu atdlyede ortaya ¢ikmasindaki en 6nemli sebep katilimcilarin bu
atdlyede hazirlanan ve senlik alaninin bir¢ok yerine yerlestirilen QR kodlar1 okutarak hedef bulma
etkinliklerinde kendi cep telefonlarmi kullanmalar1 oldugu diisiiniilmektedir. Her katilimcinin
kullandig1 kendisine ait cep telefonunun farkli model ve donanimda olmasi hedef bulma yarigmalari
sirasinda QR kod cihazlarin okuma siirelerini farklilagtirmaktadir. Baz1 katilimer 6grencilerin cep
telefonlarinin olmamas1 ise bu atdlyeye yonelik ilgilerini azaltmistir. QR kod okuma atdlyesi
etkinliklerinde kullanilan mobil uygulamanin internet baglantis1 gerektirmeden kodlar ¢6zerek
metine doniistiirmesi sonucunda hedef bulma yarigmalarinin yapilmasia ragmen katilimcilarin
kullandiklar cep telefonlarin donanimsal 6zelliklerinin farklilig1 sebebiyle bu atolyeye olan ilgi diger
atolyelerin gerisinde kalmistir.

ONERILER

Arastirma sonuglar1 kapsaminda spor ve teknoloji konusunu igeren organizasyonlar ile ilgili ¢alisma
yapmak isteyenlere bazi tavsiyelerde bulunulabilir;

L.

Spor ve teknoloji konusu ile ilgili diizenlenebilecek olan organizasyonlar en basindan en sonuna
kadar iyi bir is birligi, takim ¢aligmasi ve iletisim gerektirmektedir. Spor ile ilgili birgok etkinlik ve
uygulama olacagindan c¢ok iyi bir sekilde planlama yapilmali ve oraganizasyon Onecsinden
baslayarak ¢aligma takvimine dikkatle uyulmalidir.

Organizasyon 6ncesinde teknoloji ve spor ile ilgili at6lyelerin hazirlanacak olmasi durumunda illerde
bulunan kamu kurum ve kurulusglar1 ve belediyelerinin yani sira genglik ve spor il miidiirliikleri ile
ilgili spor branslarmin uygulandigi spor kuliiplerinden gerekli malzeme ve sporcu bakimindan
yardim almmasi bu tiir etkinliklerin diizenlenmesinde spor malzemesi ve ekipmanlarin temini
konularinda kolaylik saglayacaktir.

. Yapilan bu ¢alisma ortaokul ve lise diizeyinde gergeklestirilmis olmasina ragmen katilimcilarin daha

genis bir kitleden ve farkli fiziksel kapasitelerinin olmasi nedeniyle (ilkokul, ortaokul, lise)
hazirlanan atolyelerin farkli yas gruplarina hitap edecek sekilde hazirlanmasi ve atdlyelerdeki spor
etkinliklerinin farkli zorluk seviyelerine gore tasarlanmasinin uygun olacagi diisiiniilmektedir.

. Teknolojik spor ekipmanlarinin yer aldig1 atdlyelerde gorev alacak atdlye lideri ve rehberlerin

yaninda katilimcilarin yas grubuna uygun ilgili spor branginda yeterli bilgi ve beceriye sahip olan
goniilliilerin de olmasi1 uygulamali spor hareketlerin gerceklestirilmesinde kolaylik saglayacagi
diistiniilmektedir.

Diizenlenecek organizayonlarda bazi atdlyelerde yer alacak olan etkinliklerde cep telefonu tablet gibi
bilisim araclar1 kullanilacaksa bunlarin organizasyon planlamas1 kapsaminda daha oOnceden
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hazirlanarak katilimcilara denemeleri igin sunulmasinin olumlu olacagi diisiiniilmektedir.
Katilimcilarin kendi kullandiklart bilisim araglar ile atdlyelerdeki etkinliklere katilmalari kendi
cihazlarmin donamimsal farklililar1 sebebiyle atdlye memnuniyet diizeylerini olumsuz oranda
etkileyegi diistiniilmektedir.

6. Bu tarz organizasyonlar kapsaminda hazirlanacak olan uygulamali atdlyelerde katilimcilarin daha
once kullanmadiklar spor ekipmanlarina dncelik verilmesi onlarin bu atdlyelere karsi daha istekli ve
ilgili olduklar1 sonucunu ortaya gikarmistir; biligim araglari ile zeka oyunlari, basketbolda kullanilan
cipli toplar, bisiklet sporunda kullanilan trainer ve roller, dagcilik ekipmanlari, engellilerin kullandig1
spor malzemeleri ve masa tenisi antrenman robotlarmin yer aldigi atolyeler en yiiksek memnuniyet
diizeylerine ulasan atolyeler olmuslardir.

Bu aragtirmadan yola ¢ikarak, bilim senlikleri; katilimcilarin spor bilimine ve bilim insanlar tarafindan
iiretilen sportif ekipmanlara yonelik goriislerinde ve tutumlarinda ve gelecege yonelik birgcok farkli
alanda bilim 6grenmeye yonelik motivasyonlarinda olumlu etkiler birakmaktadir. Ortaya ¢ikan bulgular
g0z Oniine almarak bilim senliklerinin yaginlastirilmasi, senliklerde teknolojik sportif ekipmanlar
uygulamali olarak tiim katilimcilarin kullanimina sunulmasinin saglanmasi katilimeilarin spor bilimine
yonelik motivasyonlarina olumlu anlamda katkida bulunabilir. Bu tarz organizasyonlarda dezavantajl
gruplarin ve kirsal kesimlerde yasayanlarin tekno-spor ekipmanlarina erisiminin saglanmasi, etkinlikler
yoluyla bu ekipmanlar1 kullanarak sportif faaliyetlere katilmasi bilim, spor ve toplum etkilesimini
artirarak; sporda onem arz eden bilimsel bilgilerin toplumun geneli tarafindan 6nemini arttirabilir.
Ilkokul ve ortaokul dénemindeki cocuklar icin, spor bilimine iligskin anlayislarmin gelistirilmesi
amaciyla daha fazla teknoloji ile desteklenen spor etkinlige yer verilebilir. Organizasyonlarda yer alan
atolye ve uygulamali etkinlik alanlari, katilimcilarin etkilesimlerini daha fazla arttiracak bigimde
gelistirilebilir. Projede kullanilan dagcilik ekipmanlari, bisiklet siirme i¢in kullanilan trainer ve roller,
harekete duyarli konsol oyunlari, masa tenisi antrenman robotlar ve ¢ipli toplar gibi bazi spor dallarinda
kullanilan farkl1 ekipmanlara daha fazla sayida yer verilebilir; bu sayede katilimeilarin bilim senliklerine
yonelik tutum ve spor bilimine yonelik ilgi diizeyleri artirilabilir.

Bu arasgtimanin bilim senlikleri kapsaminda diizenlenecek olan spor ve teknoloji konulu
organizasyonlara ve bu dogrultuda yapilacak olan yeni ¢aligmalara kaynak olusturabilecegi ve literatiire
katki saglayacag diistiniilmektedir.
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