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Oz

Bilgiyi gorsel olarak kaydetmek, konuyu
anlamak ve akilda kalicihigr artirmak igin
siklikla kullanilan bir yontemdir. Herhangi bir
konuyu dinlerken gdrsel notlar almak,
karalamalar yapmak, cizgiler ve isaretler
kullanmak, gorsel diisiinme araciligiyla
bireyler igin fayda saglamaktadir. Grafik
kayitlar, toplanti, etkinlik, seminer, egitim
gibi alanlarda ger¢ek zamanli olarak
kaydedilen gorsel notlardir. Gergek zamanl
gorsel notlar, katilimcilarin konuyu daha iyi
kavramasina, konuyla etkilesimde
bulunmalarina ve etkinlik bittiginde konuyu
daha iyi hatirlamalarina olanak saglayarak
etkinlik sonunda biitiinii gérmeye yardimci
olan gérsel bir harita ortaya ¢ikarmaktadur. Tlk
olarak gorsel iletisim tasarimi alanindan
bagimsiz bir sekilde ortaya ¢ikan grafik kayit
kavrami, giiniimiizde illiistrasyon, tipografi
gibi tasarim alanlarinin uygulandigi bir sektor
haline gelmistir. Bu aragtirmada gorsel
iletisim tasarimcilarmin  grafik kaydedici
baghgr altinda c¢alistiklart grafik kayit
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Abstract

Recording information visually is a
method that is often used to understand a topic
and increase catchiness. Taking visual notes,
doodling, using lines and signs while listening
to any topic is beneficial for individuals. Real-
time visual notes reveal a visual map that
helps participants better understand the topic,
interact with the topic, and better remember
the topic when the event is over, helping to see
the whole at the end of the event. The concept
of graphic recording, which first appeared
independently of the field of visual
communication design, has become a sector
where design fields such as illustration and
typography are applied today. This study aims
to investigate the reasons for the emergence
and a brief history of the graphic recording
industry, where visual communication
designers work under the title of graphic
recorders in the context of visual
communication design. In the study, which
examines the place of graphic records in the
field of visual communication design, the
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sektoriinliin  ortaya ¢ikis nedenleri, kisa
tarihgesi ve gorsel iletisim  tasarimi
baglaminda incelenmesi yapilmigtir. Grafik
kayitlarin gorsel iletisim tasarimi alanindaki
yerini irdeleyen arastirmada literatiir taramasi
yapilarak veriler analiz edilerek
degerlendirilmistir. Bunlara ek olarak grafik
kayit siirecinin gorsel diisiinme ile gelistigi
diistintilerek gorsel diisiinmenin ogrenme

literature review was conducted and the data
were analyzed and evaluated. In addition,
considering that the graphic recording process
develops with  visual thinking, the
contribution of visual thinking to the learning
process has been studied.

Key words: Graphic Recording, Visual
Notes, Visual Communication Design, Visual
Thinking.

stirecine sagladigi katki incelenmistir.

Anahtar kelimeler: Grafik Kayit, Gorsel
Not, Gérsel Iletisim Tasarimi, Gérsel
Diistinme.

Structured Abstract

Graphic recordings, also known as real-time visual notes, mean the visual
recording of data and results during a meeting, event, seminar, training by a graphic
recorder. The concept of visual note taking means that individuals take notes by using
signs such as lines, symbols, and shapes when listening to a topic. The term visual note
is commonly perceived as personal note-taking. At events such as meetings and
presentations, individuals turn to visual notes to more quickly grasp ideas and events,
see the whole, and keep in mind. Graphic recordings, on the other hand, take place
simultaneously during group meetings, rather than taking individual notes. Here, it is
aimed that the participants of the event will adopt the whole subject visually. Graphic
recordings allow the viewer to interact with the topic during the event. In addition, they
make it easier for the audience to understand the subject and keep it in mind.

Today, graphic records are created by visual communication designers or graphic
designers. Graphic recorders listen to the topic during the event and turn it into graphs.
Graphic records combine visual communication design elements such as illustration,
typography, signs, diagrams, lines, symbols. Graphic records is a field of visual
communication designed by directing the attention and perceptions of individuals
correctly in accordance with the basic principles of visual design. This should include
the basic design principles such as hierarchy, light, shadow, color, texture, balance,
space, emphasis, proportion. Thus, the message that needs to be transmitted will be
reflected correctly to the recipient. Graphic records are usually created using tools such
as whiteboards, large sheets of paper, presentation boards, drawing tablets. Digital
tablets, which are becoming widespread today, provide loggers with technical
convenience, while notes are simultaneously reflected on the digital screen during the
meeting.

Written and oral communication is the most used form of recording information
throughout the ages. It can be said that the first examples of visually recording
information were prehistoric cave paintings. Cave paintings, which give clues about the
experiences and lifestyles of people living at that time, are seen as clues to the ways in
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which individuals communicate with each other. Within the scope of this research, the
reason for the need for visualization of information is connected with visual thinking.
Visual thinking is based on the creation of a visual imagination by associating objects
and events with each other. Considering the positive effects of visual thinking on
memory, taking visual notes has such effects as facilitating learning, strengthening
memorability, and strengthening knowledge. Recording information visually exists in
many areas of everyday life. Especially in business life, it is often necessary to keep
records by documenting the issues. These records can be visualized in addition to being
written.

Graphic recordings are created by people with the title of graphic recorders.
Graphic recorders are mostly people who specialize in the fields of visual
communication design, graphic design, illustration. Graphic recorders must have a
certain level of illustration and graphic design skills. Graphic recorders, who are also
expected to have a good observation ability, need to know and research the relevant topic
before starting meetings. Graphic recordings is an area in which visual communication
design is included later. The graphic recording sector, which was originally born with
the idea of facilitating the workshops and seminars, has developed with the contributions
of the visual communication design. This study aims to investigate the place of graphic
recordings as a sector in the field of visual communication design and their contribution
to the field

Graphic recordings, which have emerged as a result of the benefits of visual note-
taking and visual thinking such as learning, memorizing, attracting interest and
interaction, are currently striving to gain a place in the field of visual communication
design. Nowadays, visual communication designers working in current fields in the light
of technological developments can also think of the graphic recording sector as an area
where they can provide jobs. With the development of new media tools, virtual meetings,
which have been preferred especially in recent years, have also supported the preference
of graphic recordings. The use of digital tools when illustrating has given the opportunity
to be presented directly and in detail. The effective use of today's technologies has
contributed to the graphic recording industry by accelerating the sector.

Although the graphic recording field has started to be a sector in the business
world, it does not seem to be widely used in the world. Among the reasons for this is that
there is no need for graphic recordings at each event and it is considered an extra cost.
However, it can be said that graphic recordings will be needed more in the future, given
that visuals are being consumed quickly today and replacing the written communication.
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Giris

Glinliik hayatta bilgileri hafizamizda kalic1 hale getirmek i¢in 6grendiklerimizi
notlara doniistiiriir, genellikle gorseller ile de desteklemek isteriz. Not aldigimiz konuyla
ilgili yazi, ¢izgi, sembol gibi gorsel elemanlar kullaniriz. Dinlerken not almanin
hafizamizda daha fazla yer tuttugunu diisiiniiriiz. Ware (2004: 2)’e gore bilgiyi sesli
olmaktansa gorsel olarak kaydetmenin hafiza ilizerindeki kaliciligi arastirmacilar
tarafindan desteklenmektedir. Gorme yoluyla, diger tiim duyularin birlesiminden daha
fazla bilgi ediniriz. Beynin gorsel bilgiyi analiz etmeye adanmig yaklasik 20 milyar
noronu, bilissel aktivitemizin ¢ogunda temel bir bilesen olan bir model bulma
mekanizmas1 saglar. Baker (1961: 3)’a gore tiim izlenimlerin yiizde 80'inin gézlerden
alindig1 tahmin edilmektedir. Cevremizde gorsellerle gevrili bir diinya bulunmaktadir.
Herhangi bir kisi bu duruma o kadar aligir ki, farkinda bile olmaz. Ona nasil bilgi
edindigini sordugunuzda ‘kelimelerle’ cevabini vermesi olasidir. Insanlar kelimelerle
kurdugu iletisiminin bilincindedir. Buna ragmen bilingaltinda resimli iletigim
caligmaktadir (Baker, 1961: 3). Gorsellerle kurulan iletisim kelimelere gore daha hizli
ve az ¢aba harcayarak elde edinilmektedir. Bu nedenle giinlilk hayatta bilgiyi
gorsellestirmek 6nemli bir yer tutar. Becer (2008: 28), sozlii iletisimin sinirli bir iletisim
yontemi oldugunu, sozlii iletisim sirasinda bazen yanls anlagilmalar olabilecegini ve
diistincelerin kolayca unutulabilecegini vurgulamustir.

Bilgiyi gorsellestirmenin ilk 6rneklerinin tarih 6ncesi magara resimleri oldugu
sOylenebilmektedir. O donemde yasayan insanlarin deneyimleri ve yasam tarzlar
hakkinda ipucu veren magara resimleri, bireylerin birbiriyle iletisim kurma
yontemlerinin ipuglari olarak goriilmektedir. Yazinin icadina kadar gegen siirede iletisim
sozlii olarak ya da sekil ve sembollerle saglanmustir. Endiistri Devriminde seri
tiretimlerin ¢ogalmasi, bircok sektdrde rekabeti giiclendirerek gorsellerin reklameilik,
basi-yayn gibi alanlarda yogun olarak kullanilmasina yol agmistir. Bu donemden sonra
bilginin gorsellestirilmesi, yeniden agirlik kazanmaya baglamistir. Giiniimiizde ise
teknolojinin sagladig1 hiz, bilginin siirekli degismesine ve yenilenmesine yol agmaktadir.
“Yazi, her donemde anlam ve anlatimin kurulmasinda mutlak egemenken, gorsel
kiiltiiriin egemenligindeki bu yiizyilda, ¢agdas Bati toplumlarinda imgelerin merkezde
bulundugu ve bu anlamda g6z merkezli toplumlarin teskil oldugu bir durum
yasanmaktadir” (Bati, 2012: 54). Diislinme, nesneler ve olaylarla ancak bir sekilde akilda
mevcutsa ilgilenebilir. Aksi takdirde, onlar hakkinda hatirlanan ve bilinenler tarafindan
dolayli olarak temsil edilirler (Arnheim, 1969: 98). Diisiinmeyi nesneler ve olaylarla
iligkilendirmek i¢in beynimizde gorsel bir imgelem yaratmaya ve gorsel olarak
diisiinmeye ¢aligiriz. Gorsel diigiinme tiim beyni harekete gegirir. Diinyay1 gorsel olarak
algilamaya bagli oldugumuz i¢in, fikirleri mekansal olarak haritalamak birden fazla
kavramin ayni anda var olmasina izin verir (Herting ve Willems, 2016: 12). Bu baglamda
yazili ve sozlii iletisimi gorsellestirmek bireylerin hafizalarinda bilginin daha kalict
olmasini ve konuyu daha iyi kavramalarini saglamaktadir. Beynimiz sozlii ve gorsel
kavramlar1 birlikte kodladiginda, aym1 zamanda duydugumuz, goérdigimiiz ve
diisiindiigiimiiziin gorsel bir haritasini da olusturur (Rohde, 2013: 29). “Sozli iletisimde
fikir ve diisiince aligverisini olanakli kilacak herhangi bir kayit s6z konusu degildir. Bir
diisiince veya bir kavramin kaydedilebilmesi igin bir grafik iletisim sisteminin kurulmusg

GSFSAN

247



Irem BILGI ATAAY

olmasi gerekir” (Becer, 2008: 28). Fikirleri gorsel olarak kaydetmek, hatirlamayzi,
belgelemeyi, pekistirmeyi ve 6rneklendirmeyi saglamaktadir. Gorseller, metne ve sese
ek olarak, ormeklemek, tamimlamak, gesitlilik kazandirmak ve bilgi saglamak igin
kullanilabilmektedir (Petterson, 2002: 108). Pek c¢ok insan gorsel &grenicidir ve
aragtirmalar insanlarin bilgiyi gorsellerle birlestirildiginde yalnizca sozlii iletisim
kurulmasindan daha fazla bilgi hatirladiginm1 gostermektedir. (Petterson, 2002: 109).
Bilgileri gorsel olarak kayda ge¢irmek giinliik hayatin pek ¢ok alaninda var olmaktadir.
Ozellikle is yasaminda konulari belgelendirerek kayit tutmak ¢ogu zaman gerekli
olmaktadir. Bu kayitlar yazili olmanin yani sira gorsellestirilmektedir. Son yillarda
toplant1, konferans gibi grup etkinliklerinde igerigi gorsellestirmek i¢in grafik kayitlar
tutulmaktadir. Grafik kayitlar, etkinlik sonrasi gorsel bir yol gosterici olusturmak i¢in
tercih edilmektedir. Grafik kayitlarin bir bagka temel 6zelligi, ger¢ek zamanl olarak
gerceklesmesidir. Etkinlikte sunum veya tartisma sirasinda bir grafik kaydedici tim
toplantiy1 gorsel olarak not alir. Bu makalede grafik kayit, gorsel iletisim tasarimcilarin
uzmanlasabilecegi bir alan olarak goériilmekte ve incelenmektedir. Ayn1 zamanda grafik
kayitlar bir gorsel iletisim tasarimi araci olarak degerlendirilmektedir.

1. Grafik Kayit

Grafik kayit, konusulanlari dinleme, birlestirme, 6zetleme ve gorsel dile gevirerek
kaydetme anlamina gelmektedir. Bir sunumda ya da toplantida grafik kayit, izleyici i¢in
etkilesimi ve akilda kalicilig1 giiglendirir. Grafik kayitlar, bilgiyi gorsellestirirken sadece
akilda kalict olmasini saglamaz aym zamanda katilimcilarin konuyla etkilesime
geemesini, dikkatini ¢ekmesini ve karmagik sorunlarin agiga ¢ikmasini destekler.
Katilimcilarin tek bir tahtada konunun biitiiniinii gérmesini saglar. Grafik kayitlarin,
doodle ve gorsel not kavramlariyla baglantili oldugu goriilmektedir. Tiirk¢ede
‘karalama’ anlamina gelen doodle i¢in Brown (2014: 12), diisiinmeyi desteklemek i¢in
cizilen spontane isaretler tanimini kullanmistir (Gorsel 1). Gorsel notlar, ayn1 zamanda
"eskiz notlar" olarak da anilir, bilgilerin saklanmasi amactyla yapilir. Gorsel notlar,
bilgilerin gorsel kayitlarin1 veya c¢izimler ve yazili metinlerle birlikte kullanma
deneyimidir (Mills, 2019: 9). (Gorsel 2) Cogu zaman el yazisi, ¢izim, harfleme, sekil ve
isaret, kutu ve ¢izgiler gibi gorsel elemanlarin karisimimdan olugmaktadir (Rohde, 2013:
2). Bir fotografin zaman igindeki bir anin gorsel bir temsili ve dokiimantasyonu olmasi
gibi, gorsel notlar da aktarilan bilgilerin veya bir deneyimin gorsel bir temsilidir. Etkili
gorsel notlar her zaman yazili kelimeleri icermektedir. Resimler ve bilgiler birlikte, daha
giiclii bir 6grenme deneyimi olusturmak igin birbirleriyle iligkilidir (Mills, 2019: 9).
Gorsel not almak igin, fikirler yakindan dinlenir, ne anlama geldiklerini diistiniiliir ve
sonra bunlarm gorsel bir haritas1 meydana getirilir. Amag, ayrintilardan vazgegmek ve
bunun yerine yanki uyandiran biiyiik fikirleri dinlemek, bu fikirleri hem kelimeleri hem
de resimleri iceren gorsel notlara doniistiirmektir (Rohde, 2013: 13).
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Gorsel 1. Doodle 6rnegi, Mr. Doodle, 2019 Gorsel 2. Gorsel Not 6rnegi, Dyan
Burgess, 2017

Gorsel not terimi yaygin olarak kisisel not alma olarak goriiliir. Toplanti, sunum
gibi etkinliklerde bireyler fikirleri ve olaylar1 daha g¢abuk kavrayabilmek, biitiinii
gorebilmek ve akilda kalicilig1 saglamak icin gorsel notlara basvururlar. Grafik kayit ise
grup etkinliklerinde gergeklesen es zamanli gorsel notlardir. Grafik kayitlarin kdkeni,
gorsel notlara gore ¢ok daha yeni tarihlere dayanmaktadir.

Grafik kayitlar tarihsel olarak grafik tasarim, illiistrasyon ya da yaraticilik gibi
alanlardan baglantisiz olarak ortaya ¢ikmigtir. Kokleri danismanlik ve kolaylagtirma
alanindadir ve baslangicta atdlye ¢alismalari, toplantilar igin gelistirilmistir (Grigoleit,
2021: 22). ilk olarak 1972 yilinda San Francisco’da Interaction Associates (IA) adli
danigmanlik firmasinda ¢alisan iki eski mimar, David Strauss ve Michael Doyle,
mimarlik, film endistrisi, yapay zeka ¢aligmalar1 gibi alanlarda d6grenmeye ve grup
etkilesimine yardimci olacak baz1 grafikler gelistirmigtir. Tasarimcilar ve diger yaratici
profesyonellerin egitiminde problem ¢6zme stratejileri 6rneklerini toplamigladir. Doyle
ve Strauss’un ¢aligmasinin merkezinde, gruplarin kisisel dinamiklerini ve diigiincelerini
yonetmek igin "kolaylastiric1" ve "kaydedici”" ekiplerin olusturulmasi bulunmaktadir.
Burada “kolaylastiric1” sézciigii, gruplarin disinda tarafsiz bir dig g6ziin toplantiy1 grafik
olarak kaydetmesi anlaminda ilk kez kullanilmistir. Doyle ve Strauss, insanlarin, her
seferinde bir seye odaklanmak ve bunun {izerinde mantiksal bir sirayla ¢aligmak igin
kolaylastirildiginda en iyi bigimde 6grendigine inanarak, "grup hafizas1" adini1 verdikleri
kapsamli gorsel dokiimantasyonun olusturulmasi saglamiglardir. 1A projesi daha sonra,
Doug Englebart ile “Artirilmis Insan Zekas1” adli baska bir projede ¢alisan insanlar da
dahil olmak tizere o déonemde pek ¢ok yenilik¢inin dikkatini ¢gekmistir. Bu projelerden
sonra Geoff Ball, Fred Lakin, Joe Brunon gibi isimler, bu alanda ¢alismalar
yiiriitmiislerdir. Bu sirada grafik kaydin 6nciisii sayilan David Sibbet, San Franciso’da
adli bir halkla iligkiler liderlik programinin egitim direktorii olarak gorev yapmakta ve
IA’nin yontemlerinden yararlanarak Ogrencilerin San Francisco’da yasadiklari staj
deneyimlerinin grup grafiklerini ¢izmeye baglamigtir (A Graphic Facilitation
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Retrospective, Erisim Tarihi: 10.04.2021). David Sibbet, bir toplant1 sirasinda gelisen
grup dinamiklerinin siirecini grafiksel olarak kaydetmek icin bir dizi teknik gelistirmistir
(Horn, 1999: 18).

Sibbet, bir seyleri gorsellestirmenin farkli yollarin1 aramayi; diyagramlari,
haritalar1 ve akis semalarini, matrisleri ve kiimeleri toplamay1 basarmistir (Conner,
Erigim Tarihi: 01.04.2021). Sibbet, ilerleyen yillarda The Grove adinda bir grafik kayit
sirketi kurmustur. Gorsel 3‘te Sibbet’in 1980°li yillarda VISA kredi kart1 firmasi
toplantisinda ¢izdigi grafik kayit yer almaktadir. "Passport to Visa" adl1 yeni bir ¢alisan
egitim programi toplantisinda kaydedilen grafikte katilimcilarin konu ile ilgili ihtiyag
duyduklar tiim gergeklere ve hikayelere kolayca odaklanabilmislerdir. VISA y6netimi
grafik kaydi o kadar sevmistir ki tiim {iye bankalarina Noel'de gerceveli bir versiyon
gondermistir. Resim sekiz bilgi katmanini gostermektedir. Yukaridan gelen harici
olaylar1 gdsteren harita, konusma balonlarinda pazarlama mesajlari, kredi karti resimleri
olarak firiinler, oklarla anlatilan i¢ organizasyon projeleri, sistem iyilestirmeleri tim
programi anlatmaktadir (Sibbet, Erigim Tarihi: 10.04.2021).

VISA HISTORY - -

o AN

Gorsel 3. David Sibbet, 1980’li yillarin sonunda VISA kredi kart1 sirketi i¢in hazirladigi
grafik kayit

1980'lerde kurumlarda ¢ok sayida calisanin birlikte daha etkin bir sekilde
caligmasini saglama ihtiyacinin getirdigi bir grafik danismanlik ve kolaylasma
patlamasinin yagsandigi goriilmektedir (Merkley, Erisim Tarihi: 05.04.2021). O yillarda
taninmig bir grafik kaydedici olan Leslie Salmon-Zhu, San Francisco’da The
International Forum of Visual Practitioners (IFVP) (Uluslararast Gorsel Uygulayicilar
Forumu) toplulugu kurulmustur. IFVP, sektor ve tiyeler arasinda etkilesim ve is birligi
sunmanin yani sira grafik kayit meslegi i¢in standartlar ve yonergeler belirlemektedir.
2012 yilindan bu yana gorsel kayitlar {izerine konferanslar diizenlemektedir (History,
Erisim Tarihi: 12.04.2021). IFVP, gecmisten giliniimiize grafik kayit alaninda
gerceklesen yenilikleri ve gelismeleri de iiyeleri ile paylagmistir.

2. Grafik Kayitlarin Olusum Siireci

Grafik kayit, gruplarin birlikte ¢alismasina ve daha etkili iletisim kurmasina
yardimce1 olmak i¢in kelimelerin ve resimlerin ger¢cek zamanl: olarak illiistrasyonlarini
kullanan bir uygulamadir (Holman, Devane ve Cady, 2008: 377). Toplant1 ve konferans
katilimeilarina igerigi gorsel diizeyde 6ziimseme firsati verir. Grafik kayit, bilgileri
yansitmak i¢in kullanilmakta ve etkinliklerdeki takip ¢aligmasi i¢in mitkemmel bir hafiza
yardimeisi olarak goriilmektedir. Karmasik icerik veya siiregleri bir bakista kavranabilir

250



Grafik Kayit: Gergek Zamani Gérsel Notlar

ve anlagilabilir hale getirmeye yardimci olmaktadir. Bunun yani sira farkli bakis agilar
ve baglantilar gelistirmeyi saglamaktadir (Weiss, 2016: 150). Canl grafik kayit yapmak,
insanlarin sohbetlerinin gergek zamanli olarak sekillendigini gérmelerini saglamaktadir.
Odadaki insanlarm soylediklerini gérmeye, sohbete odaklanmalarina, ilerlemeyi takip
etmelerine, 6nceki noktalara geri donmelerine ve ¢aligmalariin birikimini gérmelerine
izin vermektedir (Agerbeck, 2012: 10).

Grafik kayitlar, grup zekasma dogrudan erisim saglamakta ve farkli
departmanlarin birlikte daha iyi ¢aligmasina, birbirlerini daha iyi anlamasina yardimci
olabilmektedir. Grafik kayitlar, insanlarin olaydan sonra duyguyu ve igerigi canli
tutmasin1 saglamaktadir. Bir etkinlige katilamayan Kkisiler, orada bulunan biriyle
gorselleri gbozden gegirilerek hizlandirilabilir. Yazili bir belgeyi tartisirken iki kisi
okuyamaz, ancak ayni sayfada bir grafige bakarak kelimenin tam anlamryla ayn1 sayfada
olabilirler (Holman vd, 2008: 401).

Giliniimiizde grafik kayitlarn gerceklestiren tasarimcilarin grafik kaydedici
unvanina sahip oldugu bilinmektedir. Grafik kaydediciler aym1 anda 6nemli fikirleri
dinlemek, sentezlemek ve gorsel bigimde belgelendirmek durumundadir (About, Erisim
Tarihi: 10.04.2021). Grafik kaydedici toplantiyr kaydederken tiim katilhimcilarin
gorebilecegi bir yerde bulunmaktadir. Grafik kayit alan kimseler kismen performans
sanatcisidir, ¢iinkii yarattiklar1 gorsel goriintii kendiliginden, ger¢cek zamanli olarak
gergeklesir ve izleyicinin gozlerinin 6niinde acilir. Zorlayicidir ¢linkii bir konusmacinin
sOyledigi seyi miimkiin oldugunca gorsel ve dogru bir sekilde yakalamay1 ve temsil
etmeyi amaglamaktadir (Brown, 2014: 67). Grafik kaydediciler ¢ogunlukla gorsel
iletisim tasarim, grafik tasarim, illiistrasyon alanlarinda uzmanlagmis kisilerdir. Grafik
kaydedicilerin belirli diizeyde illiistrasyon ve grafik tasarim becerisi olmalidir.
Toplantilara baslamadan once ilgili konuyu bilmesi, arastirmasi gerekmektedir. Grafik
kaydedici bir ¢aligma kapsami gelistirir veya saglanan tim gizlilik sézlesmelerini
imzalar. Bir anlagsma imzalandiktan sonra, grafik kaydedici ilgili konuyu ve sirketleri
aragtirir, jargon veya teknik terimleri 6grenir, firma veya alan ile ilgili logolar ve diger
goriintileri aragtirir (Dean-Coffey, 2013: 66). Grafik kaydedicilerin ekip ¢alismasina ve
disiplinler arasi yaklagimlara uygun olmasi beklenmektedir.

Grafik kayitlar toplanti, konferans, seminer, sunum, ¢alistay, sanal toplant1 ya da
sunumlar gibi etkinliklerde tercih edilmektedir. Etkinlik sirasinda kaydedici tarafindan
alman gorsel notlar hem es zamanli olarak gosterilmekte hem de sonrasinda
katilimcilarla paylasilmaktadir. Toplant: veya etkinligin ardindan, grafik kayitlar dijital
dosyalara taranarak miisterilere hem gorsel bir rapor hem de gelecekteki eylemler i¢in
bir baslangic noktasi saglamaktadir. Ek olarak, biiyiik orijinal duvar resimleri de
miisteriye, toplanti sonuglarini ofiste sergilemek veya toplantinin paydaslartyla
paylasmak icin misteriye iade edilmektedir (About us, Erigim Tarihi: 08.04.2021).

Kaydedicilerin beyaz tahtalar, kagitlar ya da dijital araglar kullanarak grafik
kayitlar1 gerceklestirdikleri sdylenebilmektedir. Gorsel 4’te goriildiigii gibi glinimiizde
¢izim yapmak i¢in tercih edilen tablet bilgisayarlar araciligiyla kaydedicinin olusturdugu
gorsel, toplant1 sirasinda es zamanli olarak dijital ekrana yansimaktadir.
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Gorsel 4. Ink Factory Studio adl1 grafik kayit sirketinin toplant: sirasinda tablet
bilgisayar kullanimi

Grafik kaydedici, etkinlik sirasinda gorseli olustururken ¢izimin yani sira gorsel
iletisim tasarimin ¢ogu elemanini bir araya getirmektedir. Bir grafik kayitta kullanilan
gorsel 6geler asagidaki gibi siralanmustir.

- Illiistrasyon

- Tipografi

- Isaretler ve Diyagramlar
- Tkonlar ve Semboller

Gergek zamanli gorsel notlar, illiistrasyon konusunda ayrintili bir anlatima sahip
olmamalidir. Adeta zamanla yarigan grafik kaydediciler, basit c¢izimlerle kaydi
tamamlamalidir. Olabildigince kiiciik niianslarla anlatilmak istenilen mesaj
yansitilmalidir. Ayirt edici detaylar izleyici tarafindan hemen yakalanmalidir. Grafik
kay1t sektoriiniin 6nemli temsilcilerinden biri olan ABD Sikago merkezli “Ink Factory”
sirketi, kayitlarda ortaya c¢ikan insan ¢izimlerini farkli karakter tasarimlari ile
gerceklestirmektedir. Ink Factory, karakter tasarimlarimin = gesitliligini = soyle
aciklamaktadir: Ancak genis bir karakter yelpazesini aktif olarak gosterebilirseniz,
gorsellerinizin icerigine o kadar ¢ok kisi baglanabilir (How to Draw People for Visual
Note-Taking, Erisim Tarihi: 10.04.2021).

(Gorsel 5) Gorsel iletisim tasariminin her alaninda oldugu gibi ‘6zgiinlik’
kavrami grafik kayit alaninda da 6nemli olmaktadir. Ayrica Ink Factory’nin karakter
tasarimlarindaki basitlik, beklenen diizeydedir. Tek bir boya darbesi ve karakteri ayirt
edici cizgilerle karakterler tamamlanmustir.

Gorsel 5. Ink Factory Studio sirketinin tasarladig ¢esitli karakter yiizii tasarimlar

GSF

252



Grafik Kayit: Ger¢ek Zamani Gérsel Notlar

Grafik kayitlarda kompozisyonun tamaminda konunun takibini saglayan
yonlendirici tipografiler bulunmaktadir. Cogunlukla el yazis1 ile olusturulan
tipografilerde anlamu gelistirmek i¢in farkl yazi karakterleri denenebilmektedir. Grafik
kayitlarda bulunan tipografilerde hiyerarsi yaratmak onemli bir husustur. Anlatilmak
istenen konu, tipografide bulunan incelik, kalinlik, yazi tipi gibi ayirt edici 6zellikler
sayesinde takip edilmektedir. Ornegin Gorsel 6’da Sam Bradd tarafindan bir webinar
sirasinda yaratilan grafik kayit goriilmektedir. Tipografide ilk dnce ana baglik ‘Climate
Action Leadership’ goze carpmaktadir. Grafik kaydedici baslikta el yazisi ile
olusturdugu renkli, kalin ve boyutlu bir tipografi elde etmistir. Hemen sag tarafinda ise
yan baglik ‘Lessons from Covid 19’ goriilmektedir. Grafigin tamamina baktigimizda ise
tipografinin hiyerarsik olarak dizilimini agik¢a goriiriiz.
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Gorsel 6. Sam Bradd’mn, Royal Roads Universitesi igin olusturdugu Webinar Serisi, 2020

[lliistrasyon ve tipografiden baska isaret, diyagram, ¢izgi, sembol ve ikonlar
kullanilan grafik kayitlarin herkes tarafindan anlasilabilir bir gorsel diizeyde olmasina
Oonem gosterilmektedir. Yazili dili agiklamaya yonelik oldugu i¢in ¢izimlerin tekrar bir
yaziyla aciklanmamasi gereklidir. Bu ylizden isaret, sembol, ¢izgi gibi 6gelerde
uluslararast bir gorsel dil kullanilmaktadir. Gorsel 7°de Imagethink tarafindan
Kaliforniya Demokrat Parti’nin bir sanal toplantisinda ¢izilen grafik kayit érneginde
cesitli illistrasyonlar ve ikonlar kullanilmistir. Cep telefonu, elmas, megafon hatta
binalar, tiim diinyada kullanilan evrensel bir gorsel dili yansitmaktadir.
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Gorsel 7. Imagethink grafik kayit sirketinin CADEM igin hazirladigi grafik kayit gorseli, 2020
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Grafik kaydediciler, toplant1 sirasinda fikirleri gorsellestirirken ¢izgi, isaret gibi
yonlendirici birgok 6ge kullanmanin yani sira gorsel metaforlar da kullanmaktadirlar.
Ornegin, hedeflerinden ve enerjisinden bahseden bir grup igin, roket temali gorseller
olusturulabilmektedir. Hasat, biiyiime ve siirdiiriilebilirlik dilini kullanan baska bir grup
icin bir ¢iftlik temasi belirlenebilmektedir (Dean-Coffey, 2013: 48). Gorsel 7’de
kullanilan insan figiirlerinin havada durusu, pelerin giydirilmesi toplumda siiper
kahraman algisi1 yaratan bir metaforla olusturulmustur. Bunun yami sira ‘deger’
sOzciigii elmas goriintiisliyle, ‘baglanma’ sézcligli de yapboz tutan ellerle ifade
edilmistir.

Gorsel 8’de Visual Sensemaking isimli grafik kayit firmasinin Versus Virus
kurulusu i¢in hazirlamis oldugu grafik kayit bulunmaktadir. Ornekte toplant: sirasinda
anlatilan konu infografik ve diyagramlarla verilmistir. El yazisi, oklar, ¢izgiler, semalar
ve eskizlerden olusan bu grafik kayitta yalin bir anlatim bi¢imi benimsenmistir.
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Gorsel 8. Visual Sensemaking sirketinin Versus Virus i¢in hazirladig: grafik kayit
gorseli, 2020

Gergek zamanlh olarak gelisen grafik kayitlar, dogas1 geregi hizli bir sekilde
olusturulmakta olup el ¢izimine dayanmaktadir. Bu yilizden ¢ogu zaman karmasik gibi
goriinse de etkinlikte bulunan katilimcilar olay akigini bildigi i¢in gorsel notlari
anlayabilmektedir. Etkinlik sonrasi miisteriden gelen talepler tizerine grafik kaydediciler
kimi zaman eskizleri temize gegirip, daha detayli ¢izimler de iiretmektedir. Bu ¢izimler
daha sonra kurumlarin ofis duvarlarinda sergilenebilmekte, sunumlarinda
kullanilabilmekte, hatta web sayfalarindan erigilebilmektedir.

Grafik kayitlar, gorsel tasarimin temel ilkelerine uygun bir bi¢imde hazirlanarak
bireylerin dikkatlerini ve algilarin1 dogru yonlendirerek tasarlanan bir gorsel iletisim
tasarim alanidir. Hiyerarsi, 151k, golge, renk, doku, denge, bosluk, vurgu, orant1 gibi
temel tasarim prensiplerini iginde barmndirmasi gerekmektedir. Boylece iletilmesi
gereken mesaj, aliciya dogru bigimde yansiyacaktir.

Sonug¢

Gorsel diistinme, konuyla ilgili kavramlarin beyinde bir gorselle birlikte
kodlanmasinit miimkiin kilmistir. Béylece konuyu daha iyi anlama, pekistirme, biitiin
olarak gorebilme ve konunun sonradan hatirlanmasi desteklenmektedir. Bu anlamda
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sikca kullanilan gorsel not alma kavrami giiniimiiz is diinyasinda tercih edilen bir
yaklasim olmustur. Bundan kirk yil 6nce bir egitimde kullanilmak {izere kesfedilen
gercek zamanli gorsel not alma, gorsel iletisim tasarimi alaninin disinda dogmustur.
Teorik olarak farkli ortamlarda gelisse de nihayetinde gorsel iletisim ve grafik tasarimina
ihtiya¢ duyulmustur. Bu konuda gelisen grafik kayit sektorii, gorsel iletisim tasarimeilar,
grafik tasarimcilar, illiistratorler gibi yaratici alanlarda uzmanlasmis kisilere farkli bir is
alani olma olanagi saglamistir.

Iyi bir grafik kayzt, tiim ruh hallerini, fikirleri, korkular1, belirsizlikleri ve sorulart
ortaya ¢ikarmakta ve grubu biiyiik resme gotiirmektedir. Bu nedenle grafik kaydedicinin
iyl bir gozlemci olma konusunda rolii biiyliktiir. Grafik kaydediciler konu ile ilgili
onceden bilgi edinerek etkinlik sirasinda ortaya ¢ikan tiim bilgileri analiz etme
yetenegine sahip olmalidir. Bunlarmm yani sira ayni anda hem tipografiyi hem
illiistrasyonlar1 hem de diger gorsel elemanlar1 aktarmak durumundadir. Grafik kayit
egitimi heniiz akademik ortamlarda yer edinmemistir. Alan profesyonelleri ve grafik
kayit yapan firmalar bu konuda egitimler ve calistaylar diizenleyerek tasarimcilari
egitmektedir.

Yeni medya araglarinin gelisimi ile Ozellikle son yillarda tercih edilen sanal
toplantilar da grafik kayitlarin tercih edilmesini desteklemistir. Cizim esnasinda dijital
araglarin kullanimi, dogrudan ve detayli olarak sunulma olanagi vermistir. Gliniimiiz
teknolojilerinin etkili bir bi¢imde kullanilmas1 grafik kayit sektoriine hiz kazandirarak
fayda saglamistir.

Sonug olarak gorsel diisiinmenin 6grenme tizerindeki olumlu yansimalari, grafik
kay1t kavraminin dogmasina yol agmis, gorsel iletisim tasarimi alaninin hizmet sagladigi
bir sektér haline gelmistir. Giiniimiizde teknolojinin ilerlemesiyle genisleyen gorsel
diinya ile birlikte grafik kayitlarin gegmisi ve ortaya ¢ikis nedenleri diisiiniildiigiinde,
grafik kayitlar ilerleyen yillarda ¢ok daha fazla talep goren bir alan haline gelecektir.
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