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oz

COVID-19 pandemisinin en fazla etkiledigi alanlardan birisi hemgirelik egitimi olmustur. Bu siire¢, getirdigi pek
cok giicliigiin yan: sira egiticilere mevcut geleneksel egitimi tekrar gézden gecirme firsati sunmustur. Ozellikle
geleneksel yiiz yiize egitimdeki 6grenenlerin motivasyonunu saglamak ve ogrenenleri 6grenme siirecine dahil
etmek gibi mevcut sorunlar uzaktan egitim siirecinde ¢ok daha fazla tartisilir hale gelmistir. Bu baglamda égrenen
merkezli bir hemgirelik egitimi i¢in bazi egitici rollerinin daha fazla én plana ¢iktig1 bir siire¢ yasanmustir. Ayrica
o6grenen merkezli 6gretim stratejilerine uygun web tabanli araglarin kullanilmasi onem kazanmustir. Bu makalede,
hemygirelik egitiminde uzaktan egitimde egitici rolleri, ogrenen merkezli ogretim stratejileri ve bunlara uygun
araglarin kullanimi konusunda bir ¢erceve sunarak pandemi sonrast da egitim programlarinda kismen devam
edecek olan uzaktan egitimde kalitenin siirdiiriilmesine katki saglamak amaglanmustir.

Anahtar Kelimler: COVID-19; hemgirelik egitimi; 6grenen merkezli 6gretim; pandemi,; uzaktan egitim, web
tabanl araclar

ABSTRACT

The Roles of Nurse Educators and the Use of Web-Based Tools Suitable for Learner-Centered Learning
Strategies in Distance Education in the Pandemic Process

One of the areas most affected by the COVID-19 pandemic has been nursing education. This process not only has
created many difficulties, but also has provided the educators with the opportunity to revise existing traditional
education. Especially current problems such as providing motivation for learners and involving learners in the
learning process in traditional face-to-face education have been discussed in the distance education process much
more. In this context, for a learner-centered nursing education, there has been a process in which some educator
roles have come to the fore. In addition, it has become important to the use of web-based tools compatible for
learner-centered teaching strategies. In this article, it is aimed to contribute to the maintenance of quality in
distance education, which will partially continue in education programs after the pandemic, by providing a
framework on the roles of educators, learner-centered learning strategies and the use of suitable tools for these in
distance education in nursing education.

Keywords: COVID-19; nursing education; learner-centered learning; pandemic; distance education; web-based
tools
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GIRIS

Cin’de 2019 yili sonunda ortaya ¢ikan ve
2020 y1linin bagindan bu yana tiim diinyada biiyiik
bir krize donisen COVID-19 pandemisi,
toplumsal yasami altiist ederek pek c¢ok
bilinmezlik, yenilik ve sorun ortaya g¢ikarmistir.
Bu olaganiistii donemden en fazla etkilenen
alanlardan biri de hemsirelik egitimi olmustur. Bu
kriz doneminde, biiyiikk bir bolimii uzaktan
egitime doniisen hemsirelik egitiminde egiticiler;
Ogrencilerin  0grenmeye  ilgisini  ¢ekme,
etkilesimli ders ortami yaratma, c¢evrim igi
iletisim, geri bildirim ve Ol¢me-degerlendirme
gibi konularda giiclikkler yasamiglardir (1,2).
Ayrica  hemsirelik  egitiminin  O6nemli  bir
boliimiinii klinik uygulamalar olusturdugu igin
yiiz yiize egitime ara verilmesi, egitim kalitesi ve
mezunlarin niteligi konusunda da endiselere yol
acmustir (3). Tim bu giicliiklere karsin pandemi
krizi ile birlikte hemsirelik egitiminde, yenilik¢i,
esnek ve hizli hareket edilmesi gereken bir siire¢
baslamustir.

Bu  siirecin  getirdigi  degisimlerin,
hemsirelik egitiminde derslerin yapisal olarak
yeniden diizenlenmesinin ¢ok Otesine gectigi
aciktir. Ortaya ¢ikan bu yeni siiregte yeniden
planlanan hemsirelik egitimi, yalnizca bilginin
aktarimini degil, elestirel diisiinme, iletisim ve
etkilesim gibi unsurlar1 kapsayan yenilik¢i
uygulamalar ile yoneticilerin, egiticilerin ve
Ogrencilerin  tutumlarindaki  degisimi  de
icermektedir. Bu baglamda COVID-19 pandemisi
her alanda oldugu gibi hemsirelik egitiminde de
paradigma degisimlerine neden olmustur (4).
Elbette hemsirelik egitimi gibi Onemli bir
bolimini klinik/saha uygulamalari olusturan bir
egitim programinda, egitimin yiizde yiiz uzaktan
egitim yontemleri ile siirdiiriilmesi miimkiin
degildir. Ancak ozellikle kalabalik siniflarda, tek
diize didaktik yontemle, igerik aktarimi seklinde
verilen bazi dersler yeni bir paradigma 15181inda
ele alindiginda, ¢ok daha verimli sonuglara
ulagilmasi  saglanabilir. Pandeminin kiiresel
anlamda daha wuzun siire devam edecegi
diisiiniildiigiinde, gelecegin hemsire insan giiclinii
olusturacak Ogrencilerin  egitimleri, hemsire
egiticilerin en énemli glindemini olusturmaktadir
(5).

Hemsirelik egitiminde O6grenen merkezli
Ogretim stratejileri farkli egitim modelleri iginde
uzun yillardir kullanilmaktadir. Bu stratejilerin
egitimde sonuglarinin degerlendirildigi
calismalarda; diisiin-esles-paylas  yOnteminin

ogrencilerin is birligi i¢inde ¢alismalarina olanak
sagladigi,

derse olan katilmlarim artirdigi,

yeterlik diizeylerini iyilestirdigi ve ders sonu
degerlendirmelerde olumlu geribildirim
vermelerini sagladigi belirlenmistir (6). Ayrilip
birlesme yonteminin 6grencilerin problem ¢ézme,
karar verme (7), elestirel diisiinme ve iletisim (8)
becerilerini, 6z giivenlerini (9) ve 0Ogrenme
diizeylerini (10) gelistirdigi saptanmaistir. Konuyla
ilgili yapilan c¢alismalarda probleme dayali
Ogrenmenin hemsirelik 6grencilerinin bilgi, tutum
ve algilarini olumlu yonde etkiledigi (11); takima
dayali Ogrenmenin kendi kendine Ogrenme
yeteneklerini ve derse olan katilimlarim artirdig
(12,13); proje tabanli Ogrenmenin ise grup
icerisinde problem ¢ozme ve elestirel diisiinme
becerilerini ve yaraticiliklarimi gelistirdigi ve
derse olan katilimlarimi iyilestirdigi belirlenmistir
(14,15). Oyun tabanl 6grenme ile ilgili yapilan

calismalarda bu yontemin hemsirelik
Ogrencilerinin  elestirel  diislinme  becerisi,
Ogrenme  basarisi, Ogrenme  motivasyonu,

O0grenme tutumu ve derse olan katilimlarimi
artirdigt  bulunmustur (16,17). Son yillarda
oldukea ilgi goren bir baska yontem olan ters yiiz
sinif yontemi ile ilgili yapilan calismalarda bu
yontemin hemsirelik  6grencilerinin  elestirel
diistinme egilimini, iletisim yeterligini ve 0z
yeterligini gelistirmede etkili oldugu, kendilerini
derse daha iyi hazirlanmig hissetmelerini ve derse
daha iyi katilimlarimi sagladigir belirlenmistir
(18,19).

Bu makalenin amaci; pandemi siirecinde
hizla gecis yapilan uzaktan egitimde yasanan
sorunlar1 dikkate alarak ve hemsirelik egitiminde
uzaktan egitimde 6ne ¢ikan egitici rolleri, 6grenen
merkezli Ggretim stratejileri ve bu stratejilere
uygun web tabanli araglarin kullanimi ile ilgili
hemsire egiticilere bir ¢erceve sunarak, pandemi
sonrasinda da devam edecegi Ongoriilen uzaktan
egitimde egitim kalitesinin slirdiiriilmesine katki
saglamaktir.

Uzaktan Egitim Siirecinde Hemsire
Egiticilerin Rolleri

Uzaktan egitim, yaklasik 180 yillik uzun bir
tarihi olmasina karsin ¢ogunlukla verimsiz bir
egitim yontemi olarak algilanmaktadir. Oysa
uzaktan egitim, temelde 6grenen merkezli ve aktif
O0grenme yontemlerine dayali bir egitim
yontemidir. Bu nedenle egitim icerigi ve dgretim
yontemleri uygun tasarlandiginda, bazi olumsuz
O0grenme ortamlarmin getirecegi dezavantajlart
ortadan kaldirarak yiiz yiize egitimden daha etkili
sonuglar ortaya koyma potansiyeli oldugu
unutulmamalidir (20). Bununa birlikte mevcut
durumda lisans egitimi alan  hemsirelik
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Ogrencilerinin biiyiilk bir boliimiiniin Z kusagi
olarak tanimlanan, internetin toplumda yaygin
sekilde ulasilabilir oldugu ve akilli telefonlardaki
gibi teknolojinin doniisim gecirdigi bir cagin
icine dogan bir kusak oldugu g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Bu bakis agis1 ile uzaktan
egitim deneyimleri, hemsirelik egitiminde
egiticilerin bazi rollerinin daha fazla 6n planda
oldugunu gostermistir.

Yiiz yiize egitimde oldugu gibi uzaktan
egitimde de egiticilerin baslica rolleri yetiskin
egitimi ilkelerine dayanmaktadir (21). Bu egitim
modeli; yetigkin egitimi ilkeleri (22) ve
Bandura’nin sosyal O0grenme ilkeleri
dogrultusunda, oOgrenme ortamlarinin Onceki
deneyimleri temel almasi, Ogrencinin aktif
katilmin1 tegvik etmesi, is birligine dayali
O0grenmeyi kullanmasi, aktarilabilir ve gercek
uygulama ortamlari saglamasi olarak
tanimlanabilir ~ (23).  Uzaktan  hemsirelik
egitiminde, egiticilerin 6ne ¢ikan rolleri ve
becerilerine odaklanan yaklasimlarda, pedagoji ve
uygulama acisindan degisiklikler gerektigine
vurgu yapilmigtir. Uzaktan egitim, Ogrenen
merkezli ve bagimsiz 6grenme odakli olarak,
egiticinin roliinii “konunun uzmani1” olmaktan
“Ogrenme siireglerinin kolaylastiricisi” olmaya
tagimuistir. Egitici, kolaylastirici rolde,
Ogrencilerin 6grenme hedeflerine ulagmalari i¢in
rehberlik etmektedir. Bu rol, &gretme odakli
olmaktan ¢ikip &grencilerin  kendi kendine
Ogrenmelerini desteklemeyi i¢cermektedir. Ancak
geleneksel  egitime gore egiticinin  dersi
hazirlamas1 ve yiiriitmesi i¢in daha fazla hazirlik
yapmasini gerektirmektedir (24,25).

Konuyla ilgili literatiirde uzaktan egitimde
egiticiler igin  bazi roller tanimlanmigtir
(21,26,27,28). Cantor (26) egiticilerin bu
siiregteki rollerini; yardimci, rehber, degisim
sorumlusu, koordinatdr ve kolaylastirict olarak
tanimlarken Rogers (28) mentor veya moderator
olarak tanimlamaktadir. Berge’nin (29) uzaktan
egitimde egitici rolleri modelinde; pedagojik,
yonetsel, sosyal ve teknik olmak iizere dort ana
role odaklanmlmistir. Pedagojik rolde egitici,
ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirir ve cevrim
ici derse katiimlarini ve motivasyonlarini
stirdiiriir. Yonetsel rolde egitici, dersin 6gretim
planim1 ve verilis bi¢imini yansitan ve ders
boyunca etkili bir sekilde rehberlik eden yol
haritasini tasarlar. Sosyal rolde egitici, karsilikli
bir ama¢ i¢in Ogrenme siirecinde birlikte
calisildigini anlar; bu siiregte d6grencilerin egitici
ile anlamli iliskiler kurmasini tesvik eder ve
ogrencileri cesaretlendirir. Bu rollerin tiimd,
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Ogreneni merkeze alan ve derslerin aktif 6grenme
yontemleri ile planlandig1 bir yaklasim gerektirir
(29,30). Bu rollerle uyumlu sekilde uzaktan
egitimde egiticinin teknolojik ve Ogretim
becerilerine iliskin yetkinliklerinin de gelismis
olmasi gerekmektedir (25). Bunlar;
o Teknolojik yetkinlikler
» Donanim ve yazilim ile ilgili konulara

hakim olma,

> Ogretim amaclt kullanilan
uygulamalarin giiclii ve zayif yonlerini
bilme,

e Ogretim becerileri ile ilgili yetkinlikler

» Bagimsiz 6grenmeye uygun dgrenme
materyallerini tasarlamak igin gerekli
becerilere sahip olma,

» Tasarladigi 6grenme materyallerini
multimedya araglar1 ile olusturarak
zenginlestirilmis bir 6grenme ortami
yaratma,

> Ogrencilerin gereksinimlerini saptama,

» Es zamanli olmayan Ggrenme
stireclerini kolaylastirma,

» Yenilik¢i Ogretim
kullanma,

yontemlerini

» Sanal siiflarda 6gretim tasarlama,

» Sanal siniflarda bir 6grenme toplulugu
olusturma,

» Es zamanli olmayan iletisim ve
etkilesimi siirdiirme,

» Yiksek dizeyde 6z disiplin ve

diizenleme becerisine sahip olma,

> Ogrenci basarisini ve katilimini izleme

ve degerlendirmedir.

Uzaktan egitimin merkezinde Ogrenen
merkezli 6grenme oldugu i¢in amag¢ Sgrenciyi
O0grenmeye motive edebilmektir. Ancak bunu
yaparken yalnizca teknolojik alt yapt ya da
uygulamalara odaklanmak, 6grenciye asil amacin
teknolojiyi kullanma oldugu mesajini
vermektedir. Oysa teknoloji, uzaktan egitimde
yalnizca destekleyici bir arag roliindedir (20).
Egitici, teknoloji ile 6gretme ve 6grenme siirecini
biitiinlestirmelidir (27). Bu nedenle hemsire
egiticilerin teknolojik ve Ogretim becerileri ile
ilgili yetkinliklerini gelistirerek, o6gretme ve
O0grenme siirecini biitiinlestirmek icin rollerini
gerceklestirmeye odaklanmalar1 gerekmektedir.

Uzaktan Egitim ve Ogrenen Merkezli
Ogretim Stratejileri

Uzaktan egitimde kullanilabilecek 6grenen
merkezli Ogretim stratejilerinden baslicalari;
diisiin-esles-paylas, ayrilip birlesme, probleme
dayali 0grenme, takima dayali &grenme, proje
tabanli 6grenme, oyun tabanli 6grenme ve tersyiiz
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sinif modelidir (31,32). Bu 6gretim stratejilerine
iliskin uygulama Onerileri ve buna uyumlu web
tabanli araglar asagida agiklanmisgtir.

Diisiin-esles-paylas (think-pair-share):
Ogrencilerin bir sorunu ¢dzmek veya verilen bir
okuma pargas1 hakkindaki soruyu yanitlamak i¢in
birlikte ¢aligtiklari, is birligine dayali bir 6gretim
yontemidir. Ogrencilerin bir konu ile ilgili
bireysel olarak diisiinmelerini veya bir sorunun
yamtimi  ve fikirlerini smif arkadaslartyla
paylasmalarin1 saglar. Ogrencinin bir akranla
esleserek ya da kiiciik grup ile tartismasi, derse
olan katilimimi en ist diizeye ¢ikarir, dikkatini
toplamasina yardimci olur ve 6grenciyi okuma
materyalini anlamaya tesvik eder (6,33). Bu
yontem, es zamanli derslerde Big Blue Button ve
Microsotf  Teams  yazilimlarinin  ¢alisma
odalarinda, Google Classroom ile birlikte
Jamboard kullanilarak gerceklestirilebilir.

Ayrilip birlesme (jigsaw): Is birligine
dayali  Ogretim  yontemlerinden  biridir.
Ogrencilerden iki-alt1 kisilik gruplar olusturulur.
Tartisilacak konu, gruplardaki O6grenci sayist
kadar boliimlere ayrilir. Gruplardaki her bir
Ogrenci konunun bir boliimiinden sorumludur ve
bulunduklar1 bu gruplara “heterojen gruplar”
denir. Farkli gruplarda ayni konuyu calisacak
Ogrenciler heterojen gruplarindan ayrilir ve
“uzman gruplarini” olusturarak birlikte calisir.
Uzman gruplarinda yer alan &grenciler,
calismalart  sonlandiginda ilk  olusturulan
heterojen gruplarina donerek uzmanlastiklar
konular1 birbirlerine anlatir (34). Bu yontem, es
zamanh derslerde Big Blue Button ve Microsoft
Teams yazilimlarinin ¢alisma odalarinda, Google
Classroom ile birlikte Jamboard kullanilarak ve es
zamanlt  olmayan derslerde  Flipgrid ile
uygulanabilir.

Probleme dayalh 6grenme (problem-
based learning): Ogrenen merkezli bir dgretim
yontemidir ve ¢Oziilmek istenen bir problemin
ortaya konmasiyla baslatilir (35). Web tabanlt
uygulandiginda, tartisma ve derse katilim ig¢in
firsatlar sagladigi, bagimsiz 6grenme, elestirel
diistinme ve bilgiyi uygulamaya aktarmay1 tesvik
ettigi ~ vurgulanmistir  (36). Bu  yOntemi
kullanirken, 6grenme yonetim sistemlerinin dosya
paylasim o6zelliklerinin yan1 sira vaka ve problem
sunumunu yapabilmek amaciyla, ThingLink,
Piktochart, Brainpop ve Powtoon kullanilabilir.
Canli derslerde tartismay1 yonetmek i¢in Padlet ve
Jamboard gibi web tabanli araglarla birlikte Big
Blue Button ve Microsoft Teams tartigma
odalarindan yararlanilabilir.

Takima dayali 6grenme (team-based
learning): Ogrencileri bireysel calisma, ekip
calismasi ve aninda geri bildirimi igeren tekrarli
etkinlikler  araciligiyla  kavramsal  bilgiyi
uygulamaya yonlendiren, kalabalik gruplarda
gerceklestirilebilen  kiiciik  grup  &gretim
yontemidir (37). Takima dayali 6grenme ile
O0grenen merkezli ve egitici tarafindan
yonlendirilen etkilesimli bir 6grenme ortami
saglanir. Okuma materyali saglandiktan sonra
ogrencilerden bireysel hazirlik testi (individual
readiness assurance test-iRAT) olarak bilinen 10-
20 arasi ¢oktan segmeli soruyu ¢ézmeleri istenir.
Ogrenciler daha sonra takim halinde calisarak
ayni sorulart yanitlar. Boylece 6grencilerin hem
bireysel hem de yer aldiklar1 gruplarin bilgi
diizeyinin degerlendirilmesi saglanir. Genellikle
kazi kazan kartlar1 kullanilarak kolaylastirilan
aninda geri bildirim, takima dayali 6grenmenin
temel taslarindan biridir (38). Cevrim i¢i ortama
uyarlandiginda, takimlarin gorislerini
birbirleriyle paylasmak ve ortak karar alabilmek
icin WhatsApp ve Telegram gibi sohbet
uygulamalarinin yani sira canli derslerde 6grenme
yonetim  sistemlerindeki c¢alisma  odalarii
kullanmalar1 6nerilmektedir. Bunun i¢in iRAT ve
tRAT i¢in Mentimeter, Kahoot ve Socrative
araclarindan yararlanilabilecegi gibi 6grenme
yonetim sisteminde bulunan ¢evrim i¢i sinav
uygulamasindan da yararlanilabilir (39).

Proje tabanh ogrenme (project-based
learning): Ogrencilerin projeler yoluyla gergek
yasamda kullanilabilir iiriinler gelistirmelerini ve
bunlar1  bilginin  yapilandirilmasina  dahil
etmelerini saglayan bir 6gretim yontemini ifade
eder. Yonlendirici bir soru, 6grenme hedeflerine
odaklanma, egitim etkinliklerine  katilim,
ogrenciler arasinda is birligi ve somut {irlinlerin
yaratilmasindan olusur (40). Proje tabanh
Ogrenme, ogrencilerin O0grenme iriini
sergilemeleri amaciyla, es zamanli olmayan
sekilde, Flipgird, Piktochart, Brainpop ve
Powtoon kullanilarak gergeklestirilebilir. Eg

zamanli derslerde ise Ogrenme ydOnetim
sistemlerinin  ¢alisma  odalar1  kullanilarak
yiiriitiilebilir.

Oyun tabanh 68renme (game-based
learning): Bir egitim ortaminda tamimlanmig bir
ogrenme hedefine ulasilmasi i¢in herhangi bir
oyun tiiriiniin kullanilmasidir (41). Oyun ile
ogrencilerin deneyimlerini paylasmalari
saglanarak katilimlar artinlmaktadir (16). Oyun
tabanli 6grenme i¢in canli derslerde, 0grenme
yonetim sistemlerinde, biiylik gruplar i¢in ana
siniflarda, kiiciik gruplar igin ise ¢alisma
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odalarinda Socrative, Kahoot! ve
araglarindan yararlanilabilir.

Tersyiiz simif modeli (flipped classroom
model): Bergmann ve Sams (42) tarafindan
gelistirilen bir Ogretim yontemidir. Bilgiye
ulagsma ve okumay1 ders dncesi zamana tagimakta,
smif i¢i zamanda ise Ogrenen merkezli
etkinliklerin yliriitiilmesini saglamaktadir. Bu
yontemde, uzaktan egitim siirecinde egiticinin
bildiklerini  aktarmasina odakli anlayistan
uzaklagilarak ders icerikleri 6grencinin 6nceden
ulasabilecegi sekilde paylasilmakta, derste ise
ornek durumlar incelenmekte, uygulamada
kullanim agiklanmakta ve soru-yanit ile farkli
fikirler tartisiimaktadir (20). Tersyliz sif
modelini iilkemizde MEF Universitesi basaril1 bir
sekilde uzun yillardir uygulamakta, iilkemiz ve
diinya icin ¢agdas egitim modeli agisindan Oncii
olmaktadir. Uzaktan egitim siirecinde derslerin
tersyiliz sinif modeli ile yiriitilmesinde, Google
Classroom kullanilarak ya da Edpuzzle ve Moodle
iizerinden eklenti ile H5SP’den, 6§renme yonetim
sistemlerinin  dosya  paylasim  ozelligiyle
ThingLink, Piktochart, Brainpop ve Powtoon’dan
yararlanilabilir.

Web Tabanh Araclar (Web 2.0 Aracglari)
Uzaktan egitimin 6grenen merkezli bir yontem
oldugu dikkate alindiginda, bu yaklasimla uyumlu
egitim ara¢ ve materyallerinin kullanilmast icin
planlamalar yapilmast yontemin basarisi igin
onemlidir. Derslerde olabildigince oyunlastirma
ve etkilesim yontemleri kullanilarak 6grenciler,
ogrenme siirecine katilmalidir (20,32). Uzaktan
egitimde, ses, video, metin sohbeti, etkilesimli
beyaz tahta dahil olmak {izere eg zamanli araglarin
kullanimu, egitici ve 6grenciler arasinda etkilesim
kurma firsatlari saglamaktadir (30,43).

Tiirkiye’deki  arastirmalarda  uzaktan
egitimde en sik kullanilan 6grenme yonetim
sistemlerinin (learning management system);
Blackboard, Moodle, Sakai, Akademik LMS, hem
O0grenme yoOnetim sistemi hem de canli ders
yapabilme 06zelligi olan Google Classroom ve
Microsoft Teams oldugu goriilmektedir (44,45).
Tiirkiye’de en sik kullanilan canli ders yazilimlar
ise Big Blue Button ve Perculus olarak
belirlenmistir ~ (45). Hemsire  egiticilerin
hazirliksiz  bir sekilde kendilerini iginde
bulduklar1 uzaktan egitim siirecinde, G&grenen
merkezli egitime uygun planlama yapabilmeleri
ve web tabanli araglari kullanabilmeleri igin
stirekli egitime  ve  cesaretlendirilmeye
gereksinimleri vardir. Buradan yola ¢ikilarak
egiticilerin kendi kendine Ogrenmelerine yol

Quizizz
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gostermek amaciyla asagida bu uygulamalara
iliskin kisa bilgilere yer verilmistir.

BrainPOP ve Powtoon: Anatomi,
fizyoloji, patofizyoloji gibi temel bilim dersleri
basta olmak iizere tiim derslerde kullanilabilen,

dersin belirli konularina 6zgli, kisa ve
animasyonlu  video  hazirlamayr  saglayan
uygulamalardir (46).

(https://www.brainpop.com/),
(https://www.powtoon.com/)

Edpuzzle: Videolara YouTube ve Khan
Academy gibi platformlardan telif hakki
O0demeden ulagilmasimi saglayan, videolara agik
uclu/goktan segmeli sorular gomerek etkilesimli
videolar olusturulmasimna olanak veren bir
uygulamadir (47). (https://edpuzzle.com/)

Flipgrid: Ogrenciler igin basit, iicretsiz ve
erigilebilir bir video tartisma deneyimi saglayan
uygulamadir. Tartisma deneyimleri, dereceleme

anahtarlarindan  da  yararlanilarak ~ akran
degerlendirmesi ve egitici degerlendirmesi
amaciyla kullanilabilir (48).

(https://info.flipgrid.com/)

H5P: Etkilesimli bilgi kartlari, videolar,
stiriikle-birak etkinligi ile egiticilerin kendi
iceriklerini yapilandirmasina olanak saglayan,
O0grenme yoOnetim sistemlerine eklenebilen bir
uygulamadir (49). (https://hSp.org/)

Jamboard: Etkilesimli beyaz tahta olup
egiticiler ve Ogrenciler tarafindan ortak bir
sayfaya notlar gondermek icin kullanilmaktadir.
Burada, Google Classroom ile biitiinlesik olarak
Ogrencilerin grup calismast yapmalari
mimkiindiir (32). (https://jamboard.google.com/)

Kahoot!:  Ogrencilerin  derse giriste
ilgilerini ¢ekmek, ders aralarinda bir mola
vermelerini saglamak ve bilgilerini bi¢imlendirici
degerlendirmek amaciyla kullanilan oyun tabanli
bir uygulamadir (50). (https://kahoot.com/)

Mentimeter: Etkilesimli derslerin
hazirlanmasina yardimer olarak 6grencilerin derse
olan katilimlarim arttirir. Sunum yansilarinda yer
alan sorulara Ogrencilerin yamt gondermesine
olanak tanir (51). Canli derslerde daha ¢ok olmak

iizere Google Meet ve Microsoft Teams
yazilimlarda yer alan anket uygulamalarina
alternatif olarak da kullanilabilir.

(https://www.mentimeter.com/)
Padlet: Cevrim i¢i bir duyuru panosu
olarak kullanilabildigi gibi, 6grencilerin yenilikgi

disiinme, hatirlama ve fikir olusturmasini
saglamakta ve bilgi diizeyinin
degerlendirilmesine yardimci olarak

kullanilmaktadir (52). (https://padlet.com)
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Piktochart: Belirli konularda infografik
(verilerin grafik destekli sunulmasi), poster ve
sunum olusturulabilen ve paylasilabilen bir
uygulamadir (46). (https://piktochart.com/)

Quizizz: Ogrencilerin derse ilgilerini
¢ekmek icin iicretsiz oyunlagtirilmis siavlar ve
etkilesimli ~ dersler  olusturmak  amaciyla
kullanillan, hem grup hem de bireysel
bicimlendirici degerlendirme yapmay1 saglayan
oyun tabanli bir 6grenme uygulamasidir (46).
(https://quizizz.com/)

Socrative: Cevrim i¢i bir bi¢imlendirici
degerlendirme aracidir. Socrative ile 6grenci
katilimini artirma, hizli degerlendirmeler yapma
ve takima dayali O6grenme etkinlikleri
planlanabilmektedir (52).
(https://www.socrative.com/)

ThingLink: Ogrenme nesnelerinin diiz ve
metin tabanli bir yapi yerine gomiilii oldugu,
ozellestirilebilen etiketlerle arka plan
fotograflarma video, ses veya metin eklemeyi
saglayan bir icerik olusturma uygulamasidir (52).
(https://www.thinglink.com/)

SONUC VE ONERILER

COVID-19 pandemisi hemsirelik egitimini
olumsuz olarak etkilemeye devam etmektedir.
Ancak bu kriz ortam1 aym1 zamanda hemsirelik
egitimi icin yeni fikirlerin tartisilmasina ve
firsatlarin ~ goriilmesine  olanak  tanimustir.
Ozellikle hemsire egiticilerin bu yiizyilda geng
kusak  Ogrencilere daha iyi ulasmalarim
saglayacak egitici rollerini kullanmalar1 i¢in bir
firsat olusturmustur. Bu siire¢ uzaktan egitimde,
egiticilerin teknoloji ve 6gretim becerileri ile ilgili
yetkinliklerini gili¢clendirmelerini ve web tabanl
araglar1 daha etkin kullanarak 6grenen merkezli
Ogretim stratejilerini kullanmalarini
gerektirmistir. Egiticilerin bu Ogretim
stratejilerinden uygun olanlar1 segerken dikkatli
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