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iyi tasarlanmis ve iyi yonetilen oyun alanlarinda oynamak ¢ocukta kendine giiveni artirmakta, fiziksel bircok yetinin
yaninda dil, iletisim kurma, yliksek beyin fonksiyonlari ve sosyal yetenekleri gelistirmektedir. Bu arastirma, Balikesir
kent merkezindeki ¢cocuk oyun alanlarinin buglinkii durumlarini arastirmak, yeterliliklerini belirlenmek amaciyla
yaplimistir. Arastirmada etlit, veri toplama, analiz ve sentez metodu kullanilmistir. Sonug olarak, kentte
bulunan oyun alanlari 42790 m? alan geldigi ve kisi basina 0,18 m? alan diistigi, Bayindirlik iskan Bakanliginin
standartlarina gore kisi basina 1,32 m’olmak Uzere 321476 m’ oyun alani agigl bulundugu saptanmistir. Mevcut
oyun alanlarinin sahip olduklari fiziki 6zellikler ile bitkisel ve yapisal tasarim agisindan ¢ocuklarin psikolojik, zihinsel
fiziksel ve sosyal gelisimini desteklemede yetersiz kaldig tespit edilmis, bundan sonraki diizenlemeler igin 6neriler
gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk oyun alanlari, Balikesir, cocuk oyun alanlarinin yeterliligi, agik yesil alanlar

The Evaluation of Playgrounds of Balikesir City

Playing in the playground, well-designed and administered, improves the children’s self-confidence, language,
communication, high brain functions and social skills. The aim of this study was to determination competencies in
terms of quantities and qualities, to investigate of children's playground in the city center of Balikesir. In this
research survey, data collection, analysis and synthesis method is used. The results displayed that existing
playgrounds covered 42790 sq m, the per capita ratio is 0.18 sq m. There is 321476 sq m deficit and 1.32 sq m field
need for per capita, according to Ministry of Public Works and Settlement standards. Physical attributes, planting
and constructional design of existing playgrounds are not adequate to meet children’s physical, psychological,
mental, and social development was determined. Some recommendations were made to develop current situation
and for future planning.

Key Words: Playground, Balikesir, the adequacy of playground, open-green spaces

* Bu ¢alisma Esat Erman TURKAN’In Yiiksek Lisans tezinden ézetlenmistir.

Giris

Oyun saglikh, sosyal, fiziksel ve zihinsel olarak
cocugun gelisimi icin baslica bilesen ve c¢ocugun
yaparken o6grendigi, sosyal ve fiziksel cevreyle
uzlastig bir islemdir. Cocugun diinyaya uyum
saglamasinda 6nemli bir aragtir (Yoriukoglu, 2010).
Yapilan galismalar gocuklarin gelisimi lzerine dis
ogrenme cevresinin etkisinin artan bir 6nem
kazandigini  gostermektedir (Barbour, 1999).
Bunun icin 6zellikle kentlerde ev ve okul disinda,
cocuklarin  kolay ulasabilecegi, mekansal ve
islevsel olarak yeterli, tehlike ve baskilardan uzak
oyun alanlarinin diizenlenmesi gerekmektedir.
Uluslar arasi  kuruluslarda oyunun ¢ocugun
gelisme silirecindeki en onemli 6gelerden biri
oldugu kanisinda birlesmektedir. Bu durum 20
Kasim 1989 tarihinde yapilan Birlesmis Milletler
Genel Kurulunda Cocuk Haklari Bildirgesi olarak

karara baglanmis ve onaylanmistir. Bu anlasma
hiikimetleri ¢ocuklar icin oyun alani yapmaya
mecbur kilmaktadir (Valentine and McKendrick,
1997).

Oyun alanlari ¢ok yogun olarak kullanilan ve
gocuklarin (1-14 vyas arasi) aktif rekreasyon
ihtiyaclarini karsilayan acgik alanlardir. Kentlerde
yerel yonetimler tarafindan imar planlari
cercevesinde tesis edilen oyun alanlarinin
cocuklara yararh olabilmeleri i¢in hem niteliksel

hem de niceliksel acidan vyeterli olmalari
gereklidir. Min and Lee (2006) g¢ocuk oyun
alanlarinda  tercih edilen ozellikleri  soyle
aciklamistir:
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- alanin yerlesiminin ve konumunun her gin
kolaylkla erisebilmek igin ev, okul ve diger tercih
edilen alanlara yakin olmasi,

- oyun materyalinin elde edilebilir olmasi uygun ve
fonksiyonel olmasi,

- sosyal firsatlarin saglanmasi (arkadaslarla ve
karsilasma ve oyun olanagi),

- alanin fonksiyonel kapasitesi (tercih edilecek
aktivitelerin islevselligi),

- mekansal nitelik (bazi oyunlar igin yeterli alan
olmasi),

- ¢cok az sosyal ve fiziksel bariyer disaridan gelecek
engellerden uzak olmasi.

Oyun alanlarinda farkli oyunlara imkan verecek,
cocuklarin  zihinsel, bedensel  faaliyetlerini
gelistirmeye olanak yaratacak oyun bolimleri
tasarlanmali  ve uygun oyun elemanlariyla
desteklenmelidir. Oyun alanlari oyun cesitlerine
gore soyle gruplandirilabilir (Tekkaya, 2001; Bal,
2005; Pehlivan, 2005; Unal, 2009):

a- Geleneksel Oyun Alanlari: Buyudk kas
aktivitesine ve motor gelisime yoneliktir, cocuklari
cezp edici ve ¢ok glicli oyun imaji yaratacak
aletlerden olusan,ancak bilissel ve sosyal oyuna
olanak saglamayan oyun birimleridir. Yaraticihga
tesvik etmez. Emniyet glvenligi cok azdir.
Geleneksel oyun alanlari toplu oyun oynanmasina
pek elverisli degildir. Bireysel oyuna agirhk verilir.

b- Cagdas (Heykelsi) Oyun Alanlari: Genellikle bir
tasarimci (mimarlar ya da peyzaj mimarlari)
tarafindan planlanir. Arazi ve malzeme heykelimsi
kullantlir. Su ve fiskiyeler, tirmanma tepeleri,
tineller igcinde yapilmis kayak vyerleri vardir.
Heykelsi oyun alanlari genelde statik olur; icinde
cocuklardan baska hig bir sey hareket etmez. Bitki
ve agaglarin kullanimina olanak saglar. Cocuklar
tarafindan geleneksel oyun alanlarindan daha
fazla sevilen ve egitsel anlamda ¢ocuklari oyunun
faydali bigimine tesvik eden bir yapilanmadir.
Ancak bu alanlarin maliyeti fazladir. Adale
gelistirici aletlerin olmamasi ¢ocuklari sikabilir.
Karmasiktir. Geri ¢ekilme, mahrumiyet, ortak
kullanim vb. sorunlar gikabilir.

c- Macera Oyun Alanlari: Bu alanlarda higbir alet
statik degildir. Cocugun kendi oyun cevresini
kendisinin yaratacagi el aletleri bulunur. Macera
oyun alanlarinda ¢ocuk icin “yonlendirilen oyun”
yerine “katilimci oyun” vardir. Gonlll bir yetiskin
onclliginde, cocuklarin mekandaki elemanlari
yaratici sekilde kullanmasi ve c¢evrelerini yeniden
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sekillendirmeleri beklenir. Bu tip oyunlar esnek
yapisi ile oyun liderinin ihtiya¢ duydugu bilissel,
sosyal ve fiziksel gelisimini saglar. Sosyal ve fiziksel
olarak, oyunu gelistirici gereksinimlerin ¢ogunu
karsilar. Macera oyun alanlari gorsel acidan en az
cekici ve en az estetik olan oyun alani tiri
olmasina karsin ¢ocuklarin en uzun sure kaldiklari
oyun alanidir.

d- Yaraticc Oyun Alanlari: Yaratici parklar,
¢ocuklara kendi c¢evrelerini yaratabilecekleri
modauler bolimler énerir. Tasarim ve donanimda
cesitlenir. Tekerlekli arag alani, su ve kum alani,
tirmanma, sallanma ve fantezi oyunu igin karmasik
birimler bulunabilir. Hareket ettirilebilen ya da
degistirilebilen esnek elemanlar daha ¢ok yaratici
oyun saglanir. Cocuklar el sanatlari, tiyatro gibi

konularla ilgilenebilirler.  Geleneksel  oyun
donaniminin yaratici oyunu azalttigi goérular.
Modler sistemin gcocugun serbestligini
engellemesi ve c¢ocuklarin alet kullanmayi

06grenememeleri bu sistemin sinirliligidir.

e- Ozel Oynama ve Ogrenme Alanlari: Engelli
¢ocuklara normal oyun deneyimi saglayan, sosyal,
fiziksel ve toplu oyun oynayabilmeleri i¢in olanak
yaratan alanlardir. Engelli cocuklarin digerlerinden
ayri tutulmamasi gereklidir.

f- Diger Oyun Alanlari: Yaygin olarak rastlanan
diger tarlerin disinda, cevresel alanlar, kendi
kendine yap eglence parklari, kiigiik ¢ocuklar igin
oyun alanlari ve yogun oyun alanlari da sayilabilir.

Yapilan ¢alismalar c¢ocuklarin oyun oynarken
agaclar, cicekler ve dogal objelerle ilgilendikleri,
¢im Uzerinde serbest hareket etmekten
hoslandiklarini géstermektedir (Ozgiiner ve Sahin,
2009). Ancak oyun alanlarinda bitki se¢iminde
sunlara dikkat edilmelidir (Onder ve Memlik,
1997):

a- Bitki seciminde mekan yaratma olgusu
distindlmelidir. Bitkilendirmede mimkin oldugu
kadar genis yaprakh agaclara yer verilmelidir.
Bitkilendirme, sonbahar ve ilkbahar glinesinden
yararlanacak sekilde yapilmahldir. Siratli gelisen
mekanik zararlara dayanikh herdemyesil bitkilerde
tercih edilmeli, renk, kitle, boyut cesitliligi dikkate
alinmalidir.

b- Yaprak, meyve ve cicekleri zehirli ve dikenli
bitkiler  kullaniimamahdir.  Ornegin,  Nerium
oleander L. (Zakkum), llex aquifolium L. (Coban
puskuli) gibi bitkiler oyun alanlarinda yer
almamalidir.
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c- Ruzgar 6nleme, kamuflaj igin ¢ali turd bitkiler
tercih edilmeli, glines enerjisini engelleyecegi igin
cok genis tach agac ve calilar geri planda,
ebeveynlerin oturacagr alanlarda kullanilmal,
oyun alani iginde ve gevresinde algak ve kiglik tag
capi olan agacg ve galilar kullaniimahdir.

d- Toz ve gilrilti engelleyici dizenlemeler

yapilmaldir.

e- Uygun oyunlarin oynanacagi, ¢im alanlara yer
verilmelidir.

f- Kusatma elemanlar bitkilerle olusturulmali,
alana gorsel hareketlilik, estetik kazandirilmal ve
diger agik mekanlarla uyumlu olmalidir.

Oyun alanlarinin yerlesim ve konumlari gocuklarin
herglin kolaylikla erisebilmeleri icin ev, okul ve
diger tercih edilen alanlara yakin olmasi gereklidir.
Yapilan galismalar uzakhgin gocuk oyun alanlan
icin 400m (10 dakika), spor alanlari ve mahalle
parklari icin 800m (20 dakika), kent parklari igin
1200m (30 dakika) yiriime mesafesi icinde olmasi
gerektigini  belirtmektedir ~ (Manlun,  2003;
Altunkasa, 2004; Aydemir, 2004).

Ulkemizdeki pek cok kentte yer alan ¢cocuk oyun
alanlarinin nitelik ve nicelik agisindan ¢ocugun
bedensel, zihinsel ve sosyal gereksinimlerini
karsilamada yetersiz oldugu bircok arastirmaci
tarafindan teyit edilmistir (Kelkit ve Ozel, 2000;
Yilmaz ve Bulut, 2003; Bal, 2005; Ozgiiner ve
Sahin, 2009; Sisman ve Ozyavuz, 2010). Bu
¢alismada Balikesir kenti ¢ocuk oyun alanlarinin
niteliksel ve niceliksel yeterliligi arastirilmis, konu
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ile ilgili uzman ve vyetkili kisi ve kurumlar igin
oneriler gelistirilmistir.

Materyal ve Yontem

Arastirma alani Balikesir kenti belediye sinirlan
icinde yer alan ¢ocuk oyun alanlaridir. Yuzol¢limi
14299 km? olan Balkesir ili, Anadolu
yarimadasinin kuzeybatisinda Marmara ve Ege
cografi bolgesinde yer alir. Kuzeybati Anadolu'da
bulunan il, doguda Bursa ve Kitahya, glineyde

Manisa ve Izmir, batida Canakkale illeri ile
komsudur (Sekil 1). Balikesir kenti Marmara
Bolgesi'nin Balikesir ovasinin kenarinda

kurulmustur. 39 06" ve 40 39" kuzey enlemleri ile,
26 39" ve 28 58" dogu boylamlari arasinda yer
alan merkez ilgenin rakimi 117 m, yiizélgimi 1454
km”dir. Kentte karasal iklim hakimdir. Balikesir
ilinde merkez ile birlikte 19 ilce bulunmaktadir. il
nifusu 1130276 kisidir. Merkez ilceye bagh 119
koy ve 5 belde ile beraber niifusu 329401 kisidir.
Kent merkezinde ise 41 mahalle bulunmakta,
nifusu 242844 kisi gelmektedir (Anonim 2011).

Bu calismada etiit, veri toplama, analiz ve
senteze dayali peyzaj arastirma yontemi

kullanilmistir. Calismanin ilk bélimiinde konu ve
alanla ilgili dokiimanlar toplanmistir. Daha sonra
¢ocuk oyun alanlari yerinde degerlendirilerek,
fiziksel durumu ve vyeterlilikleri tespit edilmis,
nitelik ve nicelik yoniinden degerlendirmeleri
yapimistir.

Balya" Balkesir

.
Susurluk

u bvrinci Kepsut .
Dursunbey
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Sekil 1.Balikesir ili konumu

Figure 1. Balikesir province position
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Nitelik yoninden degerlendirme 3194 sayili imar
yasasl ile belirtiimis olan kisi basina 10 m’ acik
yesil alan standardi ve Bayindirhk iskan
Bakanligi'nin ¢ocuk oyun alani igin belirlenmis
oldugu 1,5 mz/ki§i standartlar dikkate alinmistir
((Karavelioglu 2002, Demir 2004). Niteliksel
degerlendirmede ¢ocuk oyun alanlarinin konumu,
alandaki donati elemanlarinin varhgi, kalitesi,
bakimi, islevsel ve estetik ozellikleri
degerlendirilmistir. Donati elemanlari yapisal ve
bitkisel olarak iki kategoride incelenmistir. Yapisal
elemanlar, taban elemanlari, ¢esme, tuvalet ve
¢Op elemanlari, golgelendirme elemanlari ve
oturma birimleri, cevreleme elemanlari,
aydinlatma elemanlari, su elemani, oyun aletleri
olarak, bitkisel elemanlar otsu ve odunsu bitkiler
olarak degerlendirilmistir.

Sonug olarak literatlr taramalari ve standartlar ile
oyun alanlarinda yapilan alanin konumu, donati
elemanlarinin durumu ile ilgili analiz ve goézlemler
degerlendirmeye alinmis, c¢ocuk oyun alanlari
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estetik ve fonksiyonel yénden uygun olmalari igin
nitelik ve nicelik yéniinden &neriler gelistirilmistir.

Aragtirma Bulgulari

Cocuk Oyun Alanlarinin Niceliksel
Degerlendirmesi

Arastirmaya konu olan oyun alanlarinin
baydklikleri 100-2500 m? arasinda degismektedir.
Balikesir kentinde 41 mahalle bulunmaktadir. Bu
mahallelerin 18’inde oyun alani bulunmamaktadir.
23’linde toplam alani 42790 m’ olan 62 gocuk
oyun alani vardir. Ancak Bayindirlik iskan Bakanhg
standartlara  goére  oyun  alani bulunan
mahallelerde dahi oyun alanlarinin yetersiz oldugu
gorialmektedir. Balikesir kentinde oyun alani olan
mahallerde 227826,5 m’ oyun alani agig
bulunmaktadir (Cizelgel).

Cizelgel. Balikesir Kenti Cocuk Oyun Alanlarinin Niceliksel Degerlendirmesi

Table 1. The Qualitative Assessment of Children Playgrounds of Balikesir City

Niceliksel Deéerlendirme*

2
. Kurulus (m’)
Mahalle Adi Niifus  Cocuk Oyun Alani Adi Mevcut Olmasi .
Yih lhtiyag
Alan Gereken
A.Menderes 14019 Huzur evi 6ni 1994 300
Kurtdereli sitesi 2005 600
900 21028,5 20128,5
Kuva-i Milliye 3653 Habibler camii 6ni 2006 1000
1000 5479,5 4479,5
1. Sakarya 8723 Cagdaskent sitesi 2005 1250
Ylksel sokak 2007 500
Saghk ocagi yani 2007 1600
3350 13084,5 9734,5
2. Sakarya 12614 Dostbirlik 2007 700
Ulusoy sok. 2005 300
1000 18921 17921
Toygar 14596 Muhtarlik yani 1994 900
Ug pinar cad. 2007 500
1400 21894 20494
Sefa Koy 1440 Merve kent site yani 2007 200
Cim melek sok. 2005 450
A. Necdet Sezer parki 2006 300
950 2160 1210
Paga Alani 13856 Sehitler parki 2004 600
Cumbhuriyet cad. 2007 1200
Kizilay kan merk.oni 2005 800
Mimar Sinan cad. 2007 1300
Saghkglilar sit. 6ni 2008 1400
Trafo yani 2007 800
6100 20784 14684
Atatiirk 15063 Asri mezarlik 1994 1000
Ozkardegsler lisesi alti 2007 800
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2.Gindogan

1.Giindogan

H.B.Cantay

Otel Basri alti
Mesken sok.
Yeni Cuma Pazar
10368 Erguvan cad.
Sekerli sok.
Pazar yeri
Defderdarlik arkasi

8518 Zagnos 1.0.0.
Cinar sok.
Y. Uyanik parki
10564 Belde Kent
1. Nolu S.0O. arkasi
Barboros sok.
Buket sok.
Pasa torun cad.

2004
2007
2006

2006
2007
2007
2006

2007
2006
2007

2004
2004
2005
2007
2007

800
1000
1300
4900

200

600
1500
1300
3600

900

500

300
1700

700

350

300
1600
2500
5450

22594,5 17694,5
15552 11952
12777 11077
15846 10396

Cizelgel (devam). Balikesir Kenti Cocuk Oyun Alanlarinin Niceliksel Degerlendirmesi

Table 1 (continue). The Qualitative Assessment of Children Playgrounds of Balikesir City

Niceliksel Deéerlendirme*

(m’)
. Kurulug
Mahalle Adi Niifus  Cocuk Oyun Alani Adi vil Meveut Olmasi Inias
Alan Gereken
B. Evler 25573 75.yil parki 1995 150
Atatirk cad. 1998 500
Carsamba pazari 2004 220
Beste sok. 2005 800
Mekan sok. 2006 1200
lhlamur sok. 2006 900
Avukatlar cad. 2005 150
isa yavas parki 2006 200
275-279 sokak arasi 2008 1200
Yizme havuzu yani 1994 1100
Savas tepe cad. 2007 700
7120 38359,5 31239,5
Plevne 8688 Plevne camii yani 2005 250
Plevne i.0.0.yani 2007 600
Sehit Birol Kog cad. 2005 130
980 13032 12052
G.OsmanPasa 6131 Sehit Ozcan Oz parki 2006 1000
1000 9196,5 8196,5
Yildiz 3659 Aksoy sok 2004 920
90 5488,5 5398,5
Sutliice 7133 Gokdeniz parki 2002 350
Har sok. 2006 150
Sofér evleri 2006 600
1100 10699,5 9599,5
Kasaplar 6049 Muhtarlik yani 2006 200
200 9073,5 8873,5
Alti Eyliil 2686 Alti Eyliil i.0.0. yani 2005 250
250 4029 3779
E. Kuyumcular 1326 Muhtarlik yani 2005 100
100 1989 1889
Hisar igi 1441 3 Nolu otopark dnii 2003 250
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Karaoglan 1036 Karaoglan camii yani
Mirzabey 1787 Muhtarlik yani
Kizpinar 1488 Muhtarlik 6nt

TOPLAM 180411

250 2161,5 1911,5
2006 150
150 1554 1404
2007 1100
1100 2680,5 1580,5
1994 100
100 2232 2132
42790 270616.5 227826.5

*Baylndlrllk iskan Bakanhginin Cocuk Oyun Alanlari standardi:1.5 mz/kisi

Cizelge2. Balikesir kenti gocuk oyun alani bulunmayan mahallelerin alansal ihtiyaci

Table 2. The spaces needs of neighborhoods without children playgrounds in Balikesir city

Mabhalle Adi Niifusu Cocuk Oyun Alani ihtiyaa*
Akincilar 1240 1860
A.Hikmet Pasa 11232 16848
Aygoren 1444 2166
Cay 1562 2343
Dinkgiler 7178 10767
Dumlupinar 1432 2148
Ege 3432 5148
G.Cesme 8770 13155
Haci ilbey 1823 2734.5
H.ismail Bey 1057 1585.5
Karesi 1035 1552.5
Kayabey 3336 5004
Maltepe 8487 12730.5
1. Orug Gazi 4222 6333
2. Orug Gazi 816 1224
Vicdaniye 1916 2874
Yildirim 2011 3016,5
Yeni 1440 2160
TOPLAM 62433 93649,5

*Baylndlrllk iskan Bakanhginin Cocuk Oyun Alanlari standardi:1.5 mz/kisi

Cocuk Oyun Alanlarinin Niteliksel
Degerlendirmesi

Oyun alanlarinin donati elemanlari
degerlendirildiginde (Cizelge3) 62 parkin 24’
iinde bank, 20’ sinde ¢6p ve aydinlatma
elemani yoktur. Yapay golgeleme elemani hicbir
parkta kullanilmamistir. Bazi parklarda boylu,
tac yapan agaclarin golgelerinden
yararlaniimaktadir. Su ve kum havuzu, ¢cesme,
tuvalet, bekg¢i kullibesine higcbir oyun alaninda
rastlanmamustir.
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Oyun alanlarinin buyidk kismi arag trafigine
yakin yerlerde bulunmaktadir. 43 oyun alaninin
yola uzakhg 10 m’den azdir. Oyun alanlarinin
ikisi  haric  etrafinda  koruma  elemani
bulunmamaktadir. Kizilay kan merkezi 6nii oyun
alaninin  ¢evresinde Ligustrum vulgare L.
(kurtbagn) ile ¢it olusturulmustur (Sekil 2), Y.
Uyanik oyun alaninda ise beton duvardan
sinirlama elemani kullanilmistir. Sekil 3’de yol
kenarinda ve sinirlama elemanlari olmayan
Mesken sokak oyun alani goriilmektedir.
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Sekil 2. Kizilay kan merkezi 6nii ve Savastepe caddesi oyun alanlari

Figure 2. Savastepe street and in front of Kizilay blood center playgrounds

Oyun alanlarinin 29’unun zemini toprak veya
kumdan olusmaktadir. 25 oyun alaninda toprak ve
kumla beraber parke tas, 5 oyun alaninda ise ¢im
kullaniimistir. 3 parkin zemininde ise sadece parke
tas bulunmaktadir (Cizelge3).

Oyun alanlarinin biiyik kisminda (60) kaydirak ve
tek veya birkag kuleli tirmanma grubundan olusan
polietilen oyun gruplar yer almaktadir. 13 oyun
alaninda sadece oyun grubu, 47 sinde ise oyun
grubu ile beraber tek kullanilan salincak,
tahterevalli, ath karinca ve kaydirak
bulunmaktadir. Alti Eyliil ilkégretim yani oyun
alaninda sadece salincak ve kaydirak vardir.

Muhtarhk  6nl  oyun
malzemeden yapilmig
kullanilmistir (Sekil 3).

alaninda ise ahsap
oyun elemanlari

Oyun alaninin ¢ogunlugunda (51) ibreli ve yaprakli
agaclara rastlanmistir. Bir kisminda (35) ¢im alan
bulunmaktadir. Oyun alanlarinin higbirisinde
mevsimlik veya ¢ok yillik c¢icege rastlanmamistir
(Cizelge3).

Balikesir kenti oyun alanlari icinde engelli gocuklar
icin tasarlanmis 6zel oynama ve 6grenme alanlari
bulunmamaktadir.

Sekil 3. Muhtarlik 6nii ve Mesken sokak oyun alanlari

Figure 3. In front of Muhtarlik and Mesken street playgrounds
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Cizelge3: Balikesir kenti cocuk oyun alanlarinin niteliksel degerlendirmesi / Table 3. The quantitative assessment of playgrounds of Balikesir city

Arag Donati Elemanlan Bitkilendirme Durumu
Mahalle Adi Cocuk Oyun Alani Adi Yoluna Oturma Aydinlatma Cit Cop Oyun Zemin Agag Cahl Cim Cicek Bakim
Uzakhgi Elemani Elemani Kutusu Elemanlari Durumu
A.Menderes Huzur evi 6nl 15m X X - X 0.G.,S, T T, P.T. X X X - BAKIMLI
Kurtdereli sitesi im X X - X 0.G. K X X - - -
Kuva-i Milliye Habibler camii onl 3m X X - X 0.G.,S T, P.T. X X X - BAKIMSIZ
1. Sakarya Cagdaskent sitesi 15m - X - - 0.G. T,P.T. X X X - BAKIMLI
Yiiksel sokak 15m X X - X 0.G.S T, P.T. X X X - BAKIMSIZ
Saglik ocagi yani 6m X X - X 0.G.,T K,C X X X - BAKIMLI
2. Sakarya Dostbirlik 2m X X - X 0.G. P.T. X X X - BAKIMLI
Ulusoy sok. Im - X - X 0.G.S T,P.T. X - - - -
Toygar Muhtarlik yani 5m - X - X 0.G,T,S K - - - - -
Ug pinar cad. 25m X X - X 0.G.,S T X X X - BAKIMSIZ
Sefa Koy Merve kent site yani 6m X X - X 0.G.,T,S K, P.T. - - - - BAKIMSIZ
Cim melek sok. 10m - - - - 0.G. T X - - -
A. Necdet Sezer parki 6m X - - - 0.G.,S T X - - - -
Paga Alani Sehitler parki 2m X X - X 0.G,S K, P.T. X - X - BAKIMSIZ
Cumhuriyet cad. 8m X X - X 0.G. K, P.T. X X X - BAKIMLI
Kizilay kan merk.onu Im - X X - 0.G.S T X - - - -
Mimar Sinan cad. 15m X X - X 0.G.,S K, P.T. X X X - BAKIMSIZ
Saglikgilar sit. 6ni 4m - - - X 0.G.,T,S K, P.T. - - - - -
Trafo yani 20m X X - X 0.G.,S K X X X - BAKIMLI
Atatiirk Asri mezarlik 10m - - - X 0.G.,T,S P.T. X - - - -
Ozkardesler lisesi alti 4m - X - - 0.G.,T,S T,C X X X - BAKIMSIZ
Otel Basri alti 4m - - - X 0.G,S T,C X - X - BAKIMSIZ
Mesken sok. 4m - X - X 0.G,T,S T X - - - BAKIMSIZ
Yeni cuma pazar 14m X X - X 0.G,S,T K, P.T. X - X - BAKIMSIZ
2.Giindogan Erguvan cad. im - - - 0.G,T,S T,P.T. X - - - -
Sekerli sok. Im X X - - 0.G. K,P.T. - - - -
Pazar yeri 6m - - - X 0.G,T,S T,P.T. - - - - -
Defderdarlik arkasi 4m - - - - 0.G.S T,P.T. X - X - BAKIMSIZ
1.Giindogan Zagnos i.0.0. 2m X - - 0.G.,S,AK. T.C X X X - BAKIMLI
Cinar sok. 2m X - - X 0.G,T,S K X X X - BAKIMLI
Y. Uyanik parki 2m - - X - 0.G T X X - - -
H.B.Cantay Belde kent 8m X X - X 0.G,S T X X X - BAKIMSIZ
1. Nolu S.O. arkasi im X X - X 0.G. T,P.T. X - X - BAKIMSIZ
Barboros sok. Im X X - X 0.G.T,S T X X - - -
Buket sok. 36m X X - X 0.G. K,P.T. X X X - BAKIMLI
Pasa torun cad. 20m X X - X 0.G,T,S K,P.T. X X X - BAKIMLI




Cizelge3 (devam). Balikesir kenti cocuk oyun alanlarinin niteliksel degerlendirmesi

Table 3 (continue). The quantitative assessment of playgrounds of Balikesir city

Mahalle Adi Cocuk Oyun Alani Adi Arag Donati Elemanlan Bitkilendirme Durumu
Yoluna Oturma Aydinlatma Cit Cop Oyun Zemin Agag Cahl Cim Cicek Bakim
Uzakhigi Elemani Elemani Kutusu Elemanlar " Durumu
B. Evler 75.yil parki 2m X X - X 0.G.S T,P.T. X X X - BAKIMLI
Atatirk cad. 3m X - - X 0.G.,T,S T X X X - BAKIMSIZ
Carsamba pazari 10m X X - X 0.G.,T K X X X - BAKIMLI
Beste sok. 2m - - - - 0.G.,T K X - - - -
Mekan sok. im - X - - 0.G.,T,S,AK. K X X - - -
Ihlamur sok. 10m X X - X 0.G.,S,T K, P.T. X X X - BAKIMLI
Avukatlar cad. Im - X - - 0.G. T, P.T. - - - - -
isa yavas parki 4m - X - - 0.G.S K, P.T. X X - - -
275-279 sokak arasi 10m X X - X 0.G.,T,S K, P.T. X X X - BAKIMLI
Yiizme Havuzu yani 3m - - - - 0.G.,S K X - X - BAKIMLI
Savas tepe cad. 2m X X - X 0.G.,T K,C X X X - BAKIMLI
Plevne Plevne camii yani im - X - X 0.G.,T,S K - - - - -
Plevne i.0.0.yani im X X - X 0.G.,T,S K X - X - BAKIMSIZ
Sehit Birol Kog cad. 3m X X - X 0.G.,T,S T X - X - BAKIMSIZ
G. OsmanPasa Sehit Ozcan Oz parki 8m X X - X 0.G.,T,AK. T X X X - BAKIMLI
Yildiz Aksoy sok Im X X - X 0.G.,S T X - - - -
Sitlice Gokdeniz parki 10m X - - - 0.G. T - - - - -
Hur sok. 15m - - - - 0.G.,S T - - - - -
Sofor evleri 2m - X - - 0.G.,T,S T X X X - BAKIMSIZ
Kasaplar Muhtarlik yani 20m X - - X 0.G.,T,S K X X - - -
Alti Eyliil Altr Eyliil .0.0. yani 2m X - - X S,K P.T. X X X - BAKIMLI
E. Kuyumcular Muhtarlik yani 12m X - - X 0.G,S K X X X - BAKIMLI
Hisar igi 3 Nolu otopark 6nii 6m - - - - 0.G. T,P.T. - - - - -
Karaoglan Karaoglan camii yani Im - - - - 0.G.,T,S T - - - - -
Mirzabey Muhtarlk yani 2m X X - X 0.G. K,P.T. X - X - BAKIMSIZ
Kizpinar Muhtarlik 6nu 2m X X - - S,T,K T X X - - -

* 0.G.=0yun Grubu, T=Tahterevalli, S=Salincak, K=Kaydirak, A.T.=Atl Karinca

** p.T.=Parke Tasi, T=Toprak, K=Kum, C=Cim
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Tartisma ve Oneriler

- Oyun alanlari sosyal firsatlara olanak saglayacak,
cesitli oyunlar icin yeterli mekansal nitelikte ve
biyuklikte olmalidir (Min and Lee, 2006). Kentte
toplam 42790 m’ oyun alani bulunmakta, Kkisi
basina 0.18 m’ alan dismektedir. Standartlara
gore kentte oyun alani olan mahallelerde
227826,5 m’, oyun alani olamayan mahallelerde
93649,5 m’, toplam 321476 m’ oyun alani agig
vardir. Oyun alani olan mahallerde mevcut
alanlarin biyutiilmesi veya yeni alan tasarlanmasi,
olamayan mahallelerde yeni oyun alanlar tesis
edilmesi gereklidir.

- Kentsel yesil alanlarin kent icindeki dagilimi
dengeli olmali ve kullanicilar tarafindan kolay
ulagilabilir yerlerde olmalidir. Kentte 18 mahallede
oyun alani yoktur. Cocuklarin bu alanlara kolay
erisebilmesi icin bu mahallelerde oyun alanlari
tesis edilmeli, diger mahallelerde ulasilabilirlik
degerlendirilerek  gerekli  yerlerde uygun
ulasilabilirlik mesafesinde oyun alanlari
diizenlenmelidir.

- Yapilan galismalar yesil alanlari kullanan kisilerin
yas, egitim, cinsiyet gibi bireysel ozellikleri ile
beklenti, ihtiyaglar, tutumlar, tercihler ve
taleplerinin yesil alanlarin kullanimi tizerinde etkili
oldugunu go6stermistir (Jim and Chen, 2006;
Sanesi and Chiarello, 2006; Tyrvainen et al., 2007).
Bu nedenden oyun alanlarinin tasarimi ve
uygulanmasinda sosyal yapinin 6zellikleri, ihtiyag,
egilim ve beklentilerinin  dikkate alinmasi
gereklidir. Kentte degisik yas gruplari arasinda
kapsamli anket calismalarinin yapilmasi ¢ocuklarin
nasil bir oyun alani istedikleri konusunda sorumlu

ve vyetkillere yon vermesi bakimindan
6nemsenmesi gereken bir konudur.
- Degerlendirilen alanlarda kullanilan oyun

elemanlarinin hemen hepsi polietilenden yapilmig
salincak, kaydirak, tahterevalli ve tirmanma
kulesinden olusan, c¢ocuklarin sadece bedensel
faaliyetlerde bulunacaklari  geleneksel oyun
elemanlarindan olusmaktadir. Oyun alanlarinin hig
birinde su ve su ile oynayacaklari oyun elemanlari
yoktur. Bulyiik kisminda (32) kum
bulunmamaktadir. Su ve kum c¢ocuklarin ¢ok
severek oynadiklari elemanlardir. Oyun alanlari,
kendilerini gelistiren, grup veya bireysel oyunlara
olanak yaratan, geleneksel, macera, yaratici gibi
farkli oyun cesitlerine olanak saglayan alanlar
olarak, tek tek veya uygun alanlarda birkag tanesi
bir arada olacak sekilde tasarlanmalidir. Farkli yas
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gruplarina (0-3, 3-6, 6-14 yas) hitap etmesi dikkate
alinmalidir.

- Ozel oynama ve ogrenme alanlari, engelli
cocuklar icin 0zel olarak vyapilmis yumusak
ylzeyler, hafif egimler, sesler, renkler iceren oyun
alanlaridir. Bu alanlar, 6zirli gocuklara normal
oyun deneyimi saglar. Kentte yer alan oyun
alanlari iginde engelli ¢ocuklar igin 6zel olarak
tasarlanmig alanlar yoktur. Oyun alanlan iginde
Ozurllu gocuklarin ayri bir ortamda tutulmadan ve
diger c¢ocuklardan izole edilmeden onlarla
kaynasacak sekilde oynayacaklari oyun bolimleri
tasarlanmahdir.

- Zemin kaplamalari segiminde glvenli, cok yonli
oyuna olanak veren malzemeler segilmelidir. Mott
ve ark. (1996)'nin yapmis olduklari arastirmada
zemin kaplamalarinin gilivenligi, igerdigi oyun
elemanlarinin nitelik ve yukseklikleri incelenmistir.
Sonug olarak oyun alanlari igin en givenli zemin
kaplamalarinin sentetik materyal ve aga¢ kabugu
oldugu, bu materyallerin bitin kentlerde
kullanilabilecegi ortaya konulmustur (Yilmaz ve
Bulut, 2003). Zemin elemani olarak alanlarin
¢ogunlugunda (29) toprak  veya kum
bulunmaktadir. Ancak toprak alanlar sertlesmistir
ve oynamaya uygun degildir. Diger kisimlarda
toprak ve kumla beraber parke tas (25) veya ¢im
(5) kullanilmistir. 3 parkin zemininde ise sadece
parke tas bulunmaktadir. Zemin malzemesi
seciminde ¢ocuklarin emniyeti ve glvenirligi
distindlmeli, farkh oyunlara imkan taniyan
malzemeler secilmeli, kum ve ¢im alanlar
arttirlmali, sentetik materyal, aga¢ kabugu gibi
farkli zemin malzemelere de yer verilmelidir.

- Dogal ortamdan giin gectikce uzaklasan kentsel
alanlarda, ¢ocuga kendisini doganin pargasi olarak
gormesini saglayacak “ekolojik benlik bilinci”
verilmesi, ve bu bilincin gocugun eylemi Gizerinden
ve dogal mekan kullanimiyla deneyimleyerek
saglanmasi cok 6nemlidir (Fjortof and Sagei, 2000;
Cukur ve Ozgiiner, 2008; Turgut ve Yilmaz, 2010).
Bunun icin peyzaj dlzenlemesiyle oyun
alanlarinda dogal 6ge ve dogal mekan tasarimini
iceren bir konsept gelistirilmelidir. Yapilan bu
caisma ile farkh vyas guruplarinin algilama
yetenekleri gbz oOnlinde bulundurularak bitki,
bocek, su, kelebek, kus gibi doga 6gelerinin ¢ocuk
gelisiminde oyun araci olabilme potansiyelleri
degerlendirilmeli ve alanlarin tasarimda dogal
ogelerin kullanimi dikkate alinmalidir.

- lyi tasarlanmis oyun alanlarinda ¢ocugun oyun
alani icinde ve disinda yakin cevresi ile olan



Tekirdag Ziraat Fakiiltesi Dergisi
Journal of Tekirdag Agricultural Faculty

iliskisinde emniyeti ve glivenirligi ¢ok 6nemlidir
(Heck et al., 2001). Kentte oyun alanlarinin biyuk
kismi arag trafigine yakin yerlerde bulunmaktadir.
43 oyun alaninin yola uzakhg 10 m.'den azdir.
Oyun alanlarinin ikisi hari¢ etrafinda koruma
elemani bulunmamaktadir. Givenlik agisindan bu
alanlarin etrafinin uygun malzeme ile tercihen
bitkisel ¢itlerle ¢evrelenmesi giivenlik agisindan
gereklidir.

- Oyun alanlari, bank, ¢op ve aydinlatma elemani,
cesme, tuvalet, bekc¢i kullibesi gibi donati
elemanlarina gore degerlendirildiginde eksiklikler
oldugu belirlenmistir. Bu eksikliklerin giderilmesi
uygun olacaktir.

- Oyun alaninin g¢ogunlugunda (51) ibreli ve
yaprakli agaglar, bir kisminda (35) ¢im alan
bulunmaktadir. Bu alanlarin 17’si bakimsizdir. Cim
alanin blyik ¢ogunlugu (57) ¢ocuklarin Uzerinde
oyun oynamasina uygun degildir. Bu alanlar agag
ve ¢alilarin altinda veya dar bir alanda tesis edilmis
oldugundan oyun oynamaya olanak
vermemektedir. Oyun alanlarinin higbirisinde
mevsimlik veya ¢ok yillik gigege rastlanmamistir.
Bitkilerin ve ¢im alanlarin bakimi diizenli yapilmali,
farkh odunsu ve otsu bitkilere yer verilmelidir.
Cocuk oyun alanlarinda yapilacak bitkilendirmede
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