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Oz. Oyun yoluyla cocuk, kendini tanima ve yasadigi topluma karsi farkindalik olustururken bir yandan da ¢ocugu
topluma etkin kilar. Oyun toplumun yasadigi kiltiiriin 6zelliklerini yansitmada, toplumlarin kiltirel ¢éziimleme
ve yorumlama sireglerinde 6nemlidir. Oyun oynarken bir taraftan eglenen ¢ocuk diger yandan da toplumsal
degerleri 6grenir. Bu c¢alismanin amaci geleneksel cocuk oyunlarinin degerler egitimindeki roliiniin sinif
ogretmenlerinin gorisleri agisindan degerlendirmektir. Calisma grubu, Gaziantep il merkezinde gorev yapan 30
sinif 6gretmenidir.  Calisma, nitel arastirma ydntemlerinden durum ¢alisma modeli ile gergeklesmistir. Veriler,
yari yapilandiriimis goérisme formu ile toplanmistir. Calismada elde edilen veriler igerik analizi ile
¢Ozlimlenmistir. Arastirma sonucunda, 6gretmenler, geleneksel gocuk oyunlarini degerler egitimi agisindan
dnemli gérdiiklerini belirtmektedir. Ogretmenler; kiiltiiriin gelecek kusaklara aktarimi, cocuklarin yardimlasma,
diristlak, saygi, sevgi, sorumluluk gibi degerleri 6grenmeleri, cocuklar arasinda olumlu iletisimin gelismesi,
ishirlikci 6grenmeyi saglamasi, farkhliklara saygi duymayi, degerlerin oyunlarla eglenceli hale getirilmesi gibi
sebeplerle geleneksel ¢ocuk oyunlarini degerler egitimi agisindan ogretmenler o6nemli gordiklerini ifade
etmektedir. Geleneksel ¢ocuk oyunlariyla 6grencilerin birden fazla degeri kazandiklari, geleneksel gocuk
oyunlarinin ders kitaplarinda yeterli seviyede bulunmadigi ve degerler egitimi agisindan okul 6ncesi donemde
de yer verilmesi gerektigi 6gretmenler tarafindan belirtilmistir. Geleneksel ¢ocuk oyunlariyla 6gretmenlerin
cocuklarda en fazla kazandirmayi amacladiklari degerler sevgi, adalet, saygi, sorumluluk, dayanisma,
yardimseverlik, diirtstlik ve esitliktir.

Anahtar Kelimler: Oyun, Deger, Egitim, Cocuk.

Abstract. Through play, the child creates awareness of himself and the society he lives in, while at the same
time making the child active in the society. Play is important in reflecting the characteristics of the culture in
which the society lives and in the cultural analysis and interpretation processes of societies. While playing the
game, the child who has fun on the one hand learns the social values on the other hand. The aim of this study is
to evaluate the role of traditional children's games in values education in terms of the opinions of classroom
teachers. The working group is 30 classroom teachers working in Gaziantep city center. The study was carried
out with the case study model, one of the qualitative research methods. The data were collected using a semi-
structured interview form. The data obtained in the study were analyzed by content analysis. As a result of the
research, teachers state that they see traditional children's games as important in terms of values education.
Teachers; Teachers express that they see traditional children's games as important in terms of values education
for reasons such as the transfer of culture to future generations, children learning values such as cooperation,
honesty, respect, love, responsibility, development of positive communication among children, providing
cooperative learning, respecting differences, making values fun with games. . Teachers stated that students
gain more than one value with traditional children's games, that traditional children's games are not found in
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textbooks at a sufficient level, and that they should be included in the preschool period in terms of values
education. The values that teachers aim to make children gain the most through traditional children's games
are love, justice, respect, responsibility, solidarity, benevolence, honesty and equality.

Keywords: Game, Value, Education, Children.

Extended Abstract

Introduction. Traditional children's games, which carry the functions of socializing, having fun, having
general knowledge as well as protecting values, fight against a subliminal threat that is altered by
technology. Traditional children's games, which are one of the greatest enemies of cultural
degeneration, are an important tool that conveys the consciousness of being a family, society and a
nation to fresh minds. The values that ensure the survival of the society connect the individuals who
make up the society. It is an undeniable fact that it is important to create a social identity by learning
social rules through values education and the basic issues of moral philosophy, which is accepted as
good and bad in society. On the way from being an individual to being a citizen, from being a family
to being a part of a nation, the basic traditional children's games are laid. Otherwise, in critical age
ranges, it is observed that there are no values belonging to the family, society and the nation in
which they live in individuals who receive values education only with knowledge or not at all.

Method. In the study, one of the qualitative research models, case study design was used. Case study
is a research method that examines the phenomenon in real life, is used in cases where the
connection between the phenomenon and the content is not drawn with sharp lines and there is
more than one evidence or data available. In the study, the case study design was chosen in order to
conduct an in-depth study by examining the effect of traditional children's games on values
education in line with teachers' opinions.

Data collection. After the interview form was prepared to evaluate the role of traditional children's
games in values education in terms of the opinions of classroom teachers, classroom teachers were
determined in accordance with the criterion sampling method. In the 2019-2020 academic year,
interviews were made with 30 volunteer classroom teachers working in Gaziantep and meeting the
specified criteria. The interviews were held with the participants in the areas where the appropriate
place and time were determined. It has been said that the information will not be shared with
anyone and will not be used for any other purpose. Questions in the semi-structured interview form
were asked. Interviews with the participants were conducted face to face. Interview forms are
numbered as 0.1, 0.2, ......, 0.30 by giving a code number. The questions in the form were asked to
the participants in order, and their answers were recorded by the researcher.

Results and Discussion. All of the teachers who make up the working group state that they see
traditional children's games as important in terms of values education. Teachers; To the conclusion
that teachers see traditional children's games as important in terms of values education for reasons
such as the transfer of culture to future generations, children's learning values such as cooperation,
honesty, respect, love, responsibility, development of positive communication among children,
providing collaborative learning, respecting differences, and making values fun with games has been
reached. Similar results have been reached that teachers see traditional children's games as
important in terms of values education. In their study, Simblli and Altinisik (2016) concluded that
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traditional children's games are the place where traditional children's games prepare children for the
future, presenting social values in a safe and easy way by presenting social values.

It was stated by the majority of the participants that traditional children's games were played
in the preschool period in terms of values education. The reasons of the teachers who think that
education should be played in the pre-school period; The period in which children learn faster and
permanently, when their personality development develops, when the culture is internalized, when
psychomotor and affective skills are acquired, when respect for individual differences is gained,
when the awareness of being a group is gained, when the child makes life meaningful, traditional
children's games are It was concluded that it would be positive to play. In his research, Bay (2018)
found that national games can be easily given within the framework of the preschool education
program and that games, which are an important element of national culture, contribute positively
to the development of children.

It was concluded that students gain more than one value with traditional children's games.
The values that teachers observe what they have gained by students are respect, love, justice,
solidarity, solidarity, honesty, equality, responsibility, aesthetics and peace. Teachers stated that the
values they observe with traditional children's games are gained more easily. Ministry of Education
[MEB] (2018) values in social studies curriculum; justice, family unity, independence, peace,
scientificity, diligence, solidarity, sensitivity, honesty, aesthetics, equality, freedom, respect, love,
responsibility, thrift, patriotism and benevolence.

The majority of teachers do not find traditional children's games in textbooks sufficiently.
Teachers who do not find a sufficient level; The content of the textbook should be rich in terms of
play, more game activities should be included, game activity cards, enriching leisure activities with
games, being theoretically oriented to practice, opening courses related to traditional children's
games and following an interdisciplinary approach. Unal (2013) found in his study that there are
more cultural acquisitions in the 4th grade social studies curriculum. It has been seen that social
studies textbooks and workbooks do not include examples of all categories of folk culture elements.

The values that teachers aim to make children gain the most through traditional children's
games are love, justice, respect, responsibility, solidarity, benevolence, honesty and equality.
Teachers, with the values they aim to bring in students through traditional children's games; It has
been concluded that it will provide benefits for children such as providing unity and solidarity,
transferring culture, learning values permanently, respecting differences, taking duties and
responsibilities, producing practical solutions to problems and feeling belonging to the group.
Cengelci, Hanci, and Karaduman (2013) concluded in their study that the values that teachers try to
gain in school are love, respect, tolerance, solidarity and responsibility.
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Giris

Oyun ve 6grenme, ¢ocugun hayatinda bir bitinlik ve sureklilik gdsteren bir siiregtir. Oyun
oynamak onlarin duyu, entelektliel ve sosyal becerilerini anlamalarina ve uygulamalarina yardimci
olur. Oyun ayni zamanda eglenceli bir sekilde yapilmalidir ki oyun etkinlikleri cocuklarda bir 6grenme
sireci ile sonuglanmalidir. Oyun ¢ocuklarda hizli, kalici ve etkili 6grenmeler saglayarak (Aypay, 2016)
yetiskin yasamina hazirlar (Esen, 2008). Bu bakimdan oyun c¢ocuklara baska yontemlerle
kazandiriilmakta zorlanilan veya zaman alan 6grenmeleri (Aypay, 2016) toplumsal kurallari ve ahlaki
degerleri (Esen, 2008) hizh bir sekilde i¢csellestirmelerine yardimci olur. Diinya lzerinde bulunan
bltin canhlarin yasam amaclari incelendiginde hepsinde ortak gaye olarak 6z varligini devam
ettirmek ve bu maksatla bilgi ve deneyimlerini sonraki nesillere aktarilmasi géze carpmaktadir.
Bilinen en gelismis varlik olan insanda ise bu bilgilerin toplumsal rollerin aktarilmasi amaciyla
varligini devam ettirmeye vyarayan duyussal bilgiler ve gelisimi saglayan bilissel bilgilerden
olusmaktadir. Kultdr bir toplumda uygulanan kapsamli bir biitlinlik oldugundan egitim ve kiltar
insan hayatinda ayrilmaz bir bitindur (Zayyadi, Hasanah ve Surahmi, 2018). Bir birey olarak insan
duyussal bilgilerini kullanarak kiltir ve sahip oldugu degerleri muhafaza etme ve aktarma vazifesine
dogustan sahiptir. Her toplum icinde barindirdigi bireylere gelenek-géreneklerini, degerlerini,
kilturlerini aktarmaya calisir (SUmbdilli ve Altinisik, 2016). Toplumun kiltlrini 6grenmek ayni
zamanda toplumda var olan degerleri 6grenmektir. Yasami anlamlandirma, uygun kararlar alma,
toplumun iginde bulundugu kiltiire uygun davranislar gostermede degerler 6nemli bir rehberdir
(Aypay, 2016). Bu amagla da gesitli argimanlar zamanla kendiliginden ortaya ¢ikmistir. Ve yuzyillar
boyunca varliklarini devam ettirmislerdir. Bunlardan en 6nemlilerinden biri geleneksel c¢ocuk
oyunlaridir. Geleneksel oyunlar bir halkin somut olmayan mirasi, kiiltiriniin maddi olmayan kismini
kapsar. Bunlar; masallar, anlatilar, sarkilar, mizik ve geleneksel olarak s6zIi yollarla aktarilan tiim
bilgileri icerir. Geleneksel oyunlar zengin bir klltlirel miras degerine sahiptir. Onlar, atalardan gelen
bazi bilgileri gelecek nesillere aktarmada, grup ve aile duygusunu gelistiren bir kaynak olusturmada
icin dnemli bir aragtir (Ghosh, 2015).

Toplumlar kiltirlerini gelecek nesillere aktarma islevini oyun ile yapar (Siumbdlli ve Altinisik,
2016). Cocuklar igin oyun toplumun kiltiirel degerlerini 6grenme (Apay, 2016) kiltiirin devamliligini
saglama, kiltiirel mirasi muhafaza etme gibi 6zelliklerdir (Bay, 2018). Oyun deger kazandirmanin en
iyi yolu olarak gorulir. Toplumun degerlerine geleneksel oyunlarda sikga rastlanir. Oyunlar toplumun
degerleri hakkinda bilgi verir. Geleneksel ¢ocuk oyunlari kiltlirlin korunmasinda, gelecek nesillere
aktariimasinda énemli bir yeri olan halk bilgisi trlinleridir (Korkutan ve Fedakar, 2016). Bu nedenle
cocukluk sitirecinde oynanan oyunlar kiltlriin paylasilmasina, degerlerin 6grenilmesine, zengin ve
erdemli bir karakter olusturmaya yardimci olmaktadir (Aypay, 2016). Ayni zamanda oyun
baskalarina saygi duyma, hem kendi hakkini hem de diger insanlarin hakkini koruma, sorumluluklarini
yerine getirme, karar alma, isbirligi gibi toplumsal kurallari grenmede (Anilan, Girmen, Oztiirk ve
Kockar, 2004) ortak kiltiirel degerleri i¢sellestirip davranislara donistiirmede 6nemli bir yere sahiptir
(Aypay, 2016). Degerleri koruyucu islevinin yaninda sosyallesme, eglenme genel gecer bilgi sahibi
olma islevlerini de tasityan geleneksel cocuk oyunlari teknoloji vasitasiyla baskalasan subliminal bir
tehdide karsida miicadele etmektedir. Kiltir yozlasiminin en blyik dismanlarindan biri olan
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geleneksel ¢ocuk oyunlari salt bilgiyle aktarilamayacak aile, toplum ve millet olma suurunu taze
dimaglara aktaran 6nemli bir aragtir.

Toplumun ayakta kalmasini saglayan degerler, toplumu olusturan bireyleri birbirine
baglamaktadir. Degerler egitimiyle toplumsal kurallari, toplumda iyi-kotl olarak kabul edilen ahlak
felsefesinin temel konularini 6grenerek toplumsal bir kimlik olusturmada 6nemi yadsinamaz bir
gercgektir. Birey olmaktan vatandas olmaya, aile olmaktan bir milletin pargasi olmaya giden yolda
temel geleneksel cocuk oyunlari ile atilmaktadir. Aksi durumda yani kritik yas araliklarinda degerler
egitimini salt bilgiyle alan ya da hi¢ almayan bireylerde aileye, topluma ve icinde yasadigi ulusa ait
degerlerin bulunmadigl goze carpmaktadir. Aidiyet yasamayan bireylerinde 6ze dénik ya da topluma
katki saglamasi beklenemez. Degerleri gelecek nesillere aktarmada egitim, okul ve sinif ortami
onemlidir. Toplum, genc bireylere ge¢misten giinimize kadar var ettigi birikimini okul araciligiyla
aktararak gelecegine yon verdigi belirtilmektedir. Geleneksel oyunlar insanoglunun sosyal yasaminin
ayrilmaz bir pargasi oldugunu géstermektedir. O bolgelerin iklimine ve cografyasina baglh olarak farkh
bolgelerde cesitli oyunlar ortaya cikmistir. Ote yandan geleneksel oyunlar, ritiielleri gozlemlemek igin
dini ve efsanevi renklerle dolu eylemleri icermektedir. Antik ¢agda, dogunun belli bash Glkeleri
arasinda egitim sistemlerinde oyuna agirlik veren en bliylk tlke Pers’ti. Persler oyunu yalnizca bos
zaman veya eglence aracli olarak gérmediler; daha ziyade, oyunu insani erdemleri, ylice génallGluga,
fedakarligi, dirlstlGgl ve iyi davranisi yaymak icin bir ahlaki davranis ritlieli olarak gérmuslerdir.
Buna ek olarak, Persler oyunu kararlilik, sevk, korkakliga karsi nefret, ulusa destek, asalet, comertlik
ile yakindan iliskilendirdiler (Dehkordi, 2017). Cocuk oyunlarinin sadece eglence amagli oyunlar
olmamasi bunlarin temel bir anlama sahip olduklari gérilmektedir. Bu oyunlarla eski glinlerde neler
oldugu hakkinda bircok sey 6grenme, toplumsal kiltirin 6grenimi, kilttrel farkindalik, kiltirle
yeniden baglanti kurma, boélgenin geleneksel dil grubu olan ifadeleri 6grenme kiltirel 6nem duygusu
yaratma, cocuklarda gigli bir kisisel kimlik duygusu gelistirme ve sayginin en 6nemli noktalarini
olusturmaktadir. Cocuklara geleneksel oyunlarla mesgul etme firsati verilmesi sosyo-kiiltirel
gelisimlerinin yaninda, 6gretim programlarinin felsefi yonini de desteklemektedir (Thompson,
Meldrum ve Sellwood, 2014).

ilgili calismalara bakildiginda geleneksel cocuk oyunlarinin degerler egitimindeki roliiniin sinif
O0gretmenlerinin gorusleri agisindan degerlendirilmesi ile ilgili az sayida galismanin var oldugu
soylenebilir. Yapilan arastirmalar incelendiginde genellikle geleneksel gocuk oyunlarinin degerler
egitimindeki 6nemi, evrensel ve egitsel degeri, modern egitimdeki yeri, oyunlarin tarihi, nasil
oynandigl, oyunlarin egitimdeki kahciligi (Anilan vd., 2004; Dharmamulya, 2005; Emir vd., 2006;
Esen, 2008; Cenegelci, 2013; Kurniawati vd., 2014; Thompson vd., 2014; Ghosh, 2015; Simbdulli ve
Altinisik, 2016; Aypay, 2016; Korkutan ve Fedakar, 2016; Dehkordi, 2017; Oz Pektas, 2017; Bay,
2018; Zayyadi vd., 2018; Cop ve Kablan, 2018) gibi basliklarda incelendigi goriilmustir. Ancak alan
yazinda egitim sirecinin ilk basamagi olan ilkokul déneminde birgok bilgi ve becerinin 6grenildigi,
icsellestirildigi ve 6grenilenlerin en kalici oldugu zamanda (Samanci ve Ugan, 2015) geleneksel ¢cocuk
oyunlarinin degerler egitimine etkisine iliskin sinif 6gretmenlerinin gorusleri ile ilgili bir ¢alismaya
rastlanilmamistir. Bu ¢alisma da alan yazinda bosluk olusturan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin degerler
egitimine etkisini 6gretmen bakis agisiyla degerlendirme ihtiyacindan kaynaklanmistir.

Sinif 6gretmenlerinin gorisleri  dogrultusunda geleneksel c¢ocuk oyunlarinin degerler
egitimine etkisine iliskin degerlendirme yaparak oyunlarin deger kazandirmaya etkisi ve verimliligi ile
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ilgili uygulamaya doniik fikirler elde etmek amaciyla yapilmistir. Arastirmada “Geleneksel cocuk
oyunlarinin degerler egitimindeki roliinde sinif 6gretmenlerinin goérisleri nelerdir?”  sorusu
arastirmanin problem sorusunu olusturmaktadir. Amacg cercevesinde su arastirma sorularina cevap
aranmistir:

1-Sinif 6gretmenlerinin gorislerine gére cocuk oyunlarinin degerler egitimi agisindan dnemi nasildir?
2-Sinif 6gretmenleri gocuk oyunlarinin degerler egitimine olumlu yonde katki saglayabilmesi igin
egitimin hangi basamagindan itibaren baslamasi gerektigini disinmektedirler?

3-Sinif  6gretmenleri ¢ocuk oyunlariyla 6grencilerin  kazandiklarini  gozlemledikleri degerler
hangileridir?

4-Sinif 6gretmenleri ¢ocuk oyunlarini ders kitaplarinda vyeterli 6lglide buluyorlar mi? Yeterli
gorilmemesi halindeki ¢6ziim 6nerileri nelerdir?

5-Sinif 6gretmenleri c¢ocuk oyunlariyla 6grencilere hangi degerleri kazandirmayr amacglamaktadir?
Kazandirmayi amacgladiklari degerlerin 6grencilere yararlari nelerdir?

Yontem
Arastirma Modeli

Calismada nitel arastirma modellerinden durum calismasi deseni uygulanmistir. Durum
calismasi, olguyu gercek yasami icinde inceleyen, icerik ve olgu arasindaki baglantinin keskin
cizgilerle ¢izilmedigi ve birden cok ispat yada verinin hazir halde bulundugu durumlarda kullanilan
arastirma yontemidir (Yildirrm ve Simsek, 2005). Arastirmada durum calismasi deseni geleneksel
cocuk oyunlarinin degerler egitimine etkisini 6gretmen gorisleri dogrultusunda inceleyerek
derinlemesine bir arastirma yapmak amaciyla tercih edilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢calisma grubunu Gaziantep il merkezine gérev yapmakta olan 30 sinif 6gretmeni
olusturmaktadir. Arastirma grubunun belirlenmesinde amacsal 6érnekleme yéntemi, tirlerinden olgit
(kriter) ornekleme yontemi kullaniimistir. Amagsal 6rnekleme, seckisiz olmayan bir 6rnekleme
yontemi olup, arastirmanin hedefine bagl olarak bilgi bakimindan zengin durumlar alinarak
derinlemesine bir inceleme yapilmasini saglayan yontemdir. (Blylkoztirk, Kilig Cakmak , Akgin,
Karadeniz, ve Demirel 2011). Ogretmenlerin geleneksel ¢ocuk oyunlarinin degerler egitimine
etkisine iliskin gorislerine yonelik derinlemesine bir arastirma yapilmak istenmesinden dolayi ¢alisma
amagsal 6rnekleme yéntemi secilmistir. Olgiit (kriter) 6rnekleme ydnteminde, arastirmacilar
calismada yer alacak katilimcilari belli 6lgttler cergevesinde segerler (Bilylikoztiirk, vd. 2011). Bu
arastirmanin o6rneklemindeki 6l¢lit “degerler egitimi seminer programina en az bir defa katilan sinif
o0gretmenleri” olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Araci

Bu calismada yari yapilandiriimis gortisme teknigi ile veriler elde edilmistir. Bu calismada
gorisme, Kkisilerin konuyla ilgili kendi bakis acilari dogrultusunda tutum ve deneyimlerini (Karatas,
2015) duygu, dislince ve gorislerini dogru bir sekilde 6grenmek, anlamak icin tercih edilmistir. Yari
yapilandiriimis goriisme tekniginde goriisme icerisinde belirli seviyede standartliga sahip olmasi ayni
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zamanda arastirmaci farkh sorularla gorlismenin akisini etkileyerek, bireylerin vermis olduklari
cevaplari ayrintili sekilde ifade etmelerini sagladigi esneklik (Ttrniklli, 2000) sebebiyle bu teknik
tercih edilmistir. “Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Degerler Egitimindeki Roliiniin Sinif Ogretmenlerinin
Gorusleri Agisindan Degerlendirilmesi Gorlisme Formunun’’hazirlanmasina yonelik gegerliligini
arttirmak amaciyla ilgili literatlr taranarak soru taslagi olusturulmus, (¢ uzmanin goérisiine
sunulmustur. (Bir sinif 6gretmeni, bir Tirk¢e 6gretmeni, bir egitim bilim uzmani). Yapilan bir takim
diizeltmelerden sonra arastirmacilar tarafindan c¢alismanin amacina uygun sekilde bes soru iceren
gorisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan gorisme formunda yer alan sorularin givenirligini
random ornekleme yontemiyle farkli okullarda gorev yapan dort sinif 6gretmenine uygulanarak
saglanmistir. Gorisme formunda yer alan sorular galismanin amacina uygun olduguna karar
verildikten sonra calisma grubunda yer alan 6gretmenlere uygulanmistir.

Verilerin Toplanmasi

Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin degerler egitimindeki rolinin sinif 6gretmenlerinin gorusleri
acisindan degerlendirilmesi gériisme formunun hazirlanmasindan sonra 6l¢it 6rnekleme yéontemine
uygun sekilde sinif 6gretmenleri belirlenmistir. 2019- 2020 egitim 6gretim yilinda Gaziantep’te Goérev
yapan ve belirtilen Olgltleri saglayan gontlli 30 sinif 6gretmeni ile gortismeler yapilmistir.
Gorusmeler katilimcilarla uygun yer ve saatin belirlendigi alanlarda yapilmistir. Bilgilerin kimseyle
paylasilmayacagl ve baska herhangi bir amaca yonelik kullanilmayacagl soylenmistir. Yari
yapilandiriimis goriisme formunda bulunan sorular sorulmustur. Katilimcilarla gérismeler yiz yize
gerceklestirilmistir.  Goriisme formlarina, kod numarasi verilerek, 0.1, 0.2,.....,0.30 biciminde
numaralandiriimistir. Formda yer alan sorular katilimcilara sira ile sorulmus verilen yanitlar
arastirmaci tarafindan kaydedilmistir.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada verilerin analizi icerik analizi yaklagimi kullanarak yapilmistir. icerik analizi
birbirine benzer sekilde olan veriler bir araya toplanarak okuyucunun anlayacag sekilde
diizenlenmesi ve yorumlanmasidir (Yildirnm ve Simsek, 2005). Bu calismada icerik analizi verileri
kodlama, temalari uygun sekilde belirleme, diizenleme, tanimlama ve yorumlama (Yildirim ve Simsek,
2005) verileri derinlemesine inceleme , benzer nitelikte olan verileri bitincil olarak bir araya
toplayarak okuyucunun anlayacagl sekilde yorumlanabilmesi (Karatas, 2015) sebebiyle tercih
edilmistir. Gorlisme sonucunda veriler dizenlenerek gruplandiriimis, tablo halinde gosterilmistir.
Veriler olusturulan tablolarda frekans (f) ve ylzde (%) degerleri ile gosterilmistir. Veriler gerekli
yerlerde dogrudan alintilar desteklenmistir.
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Bulgular

Geleneksel ¢ocuk oyunlarini degerler egitimi acisindan énemli gériiyor musunuz? Onemli
gormeniz halinde bunun sebepleri nelerdir?” Sorusuna yonelik Tablo 1 ve Tablo 2 ’de gorugler
dogrultusunda elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Tablo 1. Ogretmenlerin geleneksel cocuk oyunlarini degerler egitimi agisindan dnemine iligkin
goruslerinin analiz sonuglar

Onemlilik durumu F %
Evet 30 100
Hayir 0 0
Toplam 30 100

Tablo 2. Ogretmenlerin geleneksel cocuk oyunlarini degerler egitimi agisindan nemli gériilmesinin
sebeplerine iliskin gorislerini ifade eden yanitlarin frekans ve dagilim tablosu

Onemli goriilmesinin sebebi F %
Kultlrin gelecek kusaklara aktarimi 8 26.6
Cocuklarin yardimlagma, diristlik, 7 23.3

saygl, sevgi, sorumluluk gibi
degerleri 6grenmeleri

Cocuklar arasinda olumlu iletisimin 5 16.6
gelismesi

isbirlikci 6grenmeyi saglama 4 133
Farkhliklara saygl duyma 3 10

Degerlerin oyunlarla eglenceli hale 2 6.6
getirilmesi

Toplam 30 100

Tablo 1.’de ifade edildigi (izere geleneksel cocuk oyunlarini degerler egitimi agisindan énemli
gordigini sdyleyen dgretmenlerin orani % 100’dir.Ogretmenler geleneksel c¢ocuk oyunlarini
degerler egitimi agisindan 6nemli oldugunu diisinmektedirler.

Geleneksel c¢ocuk oyunlarini degerler egitimi acisindan onemli gormelerine sebep olan
durumlari 6gretmenler % 26.6's kaltirin  gelecek kusaklara aktarimi, % 23.3 cocuklarin
yardimlasma, diristlik, saygi, sevgi, sorumluluk gibi degerleri 6grenmelerini, % 16.6 ¢ocuklar
arasinda olumlu iletisimin gelismesini, % 13.3 isbirlik¢i 6grenmeyi saglamasini, % 10 farkhliklara saygi
duymayi, % 6.6 degerlerin oyunlarla eglenceli hale getirilmesi gibi sebeplerle geleneksel ¢ocuk
oyunlarini degerler egitimi agisindan 6gretmenler énemli gérdiklerini ifade etmektedirler. En fazla
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dnemli goriilen sebep % 26.6 ile kiiltiirin gelecek kusaklara aktarimidir. Ogretmenler genel olarak
geleneksel ¢ocuk oyunlarini  kaltirin gelecek kusaklara aktariminda 6nemli oldugunu
dustinmektedirler.

Asagida geleneksel ¢ocuk oyunlarini degerler egitimi agisindan énemli gérdiigini dislinen
o0gretmen gorislerinden drnekler verilmektedir:

0.17.“Evet 6nemli gérilyorum. Ciinkii geleneksel cocuk oyunlariyla birlik, takim olma ve grup
calismasi daha cok oluyor. Bu da yardimlasma, saygi, sevgi, diirtstlik, sorumluluk gibi degerlerin
on plana ¢gikmasini saghyor. ”

0.8. “Degerler egitimi acisindan olduk¢a dnemli buluyorum. Ciinki; teknolojinin hizla gelistigi
glinim{zde bilgisayar oyunlari ¢cocuklarimizi sanal ortamin icine alip sosyal cevreden ve
degerlerimizden uzaklastirmaktadir. Geleneksel cocuk oyunlari ise kiltiirimtzin gelecek
nesillere aktarilmasini, 6gretilmesini saglayan en énemli araglardan birisidir. ”

Geleneksel cocuk oyunlarinin egitimin hangi basamagindan itibaren oynatilmasi degerler egitimi
acgisindan olumlu etki yapar? Verdiginiz cevabin nedenini agiklar misiniz? Sorusuna yonelik Tablo 3 ve
Tablo 4’de gorisler dogrultusunda elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin geleneksel cocuk oyunlarinin egitimin hangi basamagindan itibaren
oynatilmasi degerler egitimi acgisindan olumlu etki yaptigini ifade eden goruslerine ait yanitlarin
frekans ve dagihm tablosu

Egitim basamagi f %

Okul 6ncesi 27 90
Diger 3 10
Toplam 30 100

Tablo 4. Geleneksel gocuk oyunlarinin egitimin hangi basamagindan itibaren oynatilmasi ile ilgili
verilen cevabin nedenini ile ilgili gorislerini ifade eden yanitlarin frekans ve dagilim tablosu

Verilen cevabin nedeni f %
Cocuklarin daha hizh ve kalici 5 16.6
ogrendigi donem

Kisilik gelisiminin gelistigi 5 16.6
zaman

Kaltdran icsellestiriimesinin 4 13.3
saglandigi donem

Psikomotor ve duyussal 3 10
becelerin kazanildigi zaman

Bireysel farkliliklara sayginin 3 10
kazanildigi donem

Grup olma bilincinin 3 10
kazanildigl zaman

Cocugun hayati 2 6.6
anlamlandirdigi zaman

Diger 3 10
Toplam 30 100
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Ogretmenlerin % 901 geleneksel cocuk oyunlarinin okul éncesi dénemde oynatilmasini
degerler egitimi acisindan olumlu olacagini disiinmektedir. Diger egitim basamaklarinda oynatilmasi
gerektigini dlisinen 6gretmenlerin orani % 10’dur.

Verilen cevabin sebebi ile ilgili 6gretmen gorigleri tablo 4’deki gibidir. Okul 6ncesi dénemde
O0gretmenlerin % 16.6’s1 cocuklarin daha hizli ve kalici 6grendigi donem, % 16.6’s1 kisilik gelisiminin
gelistigi zaman, % 13.3 kiltlirin igsellestirilmesinin saglandigi dénem, % 10 psikomotor ve duyussal
becelerin kazanildigi zaman, % 10 bireysel farkhliklara sayginin kazanildigi dénem, % 10 grup olma
bilincinin kazanildigi zaman, % 6.6 c¢ocugun hayati anlamlandirdigi zaman, % 10’u da diger
sebeplerden dolayr geleneksel ¢ocuk oyunlarinin okul 6ncesi dénemde oynatilmasinin olumlu
olacagini diisiinmektedirler. Ogretmenlerin gorislerine gére okul dncesi ddnemde oynatilmasini en
fazla % 16.6 ile gocuklarin daha hizli ve kalict 6grendigi donem, % 16.6 ile kisilik gelisiminin gelistigi
zaman oldugu icin olumlu etki yaratacagini ifade etmislerdir.

Asagida geleneksel cocuk oyunlarinin okul 6ncesi donemde oynatilmasini degerler egitimi
acisindan olumlu olacagini disiinen 6gretmen goruslerinden 6rnek verilmektedir:

0.19. “Okul éncesi dénemde baslatilmasi gerekmektedir. Ozellikle 3-6 yas arasindaki ¢ocuklarin
hizli ve kalici 6grendigi zaman olup hayata aktardigi bir dénemdir. ”

Geleneksel ¢ocuk oyunlariyla 6grencilerde kazandiklarini gozlemlediginiz degerler hangileridir?
Sorusuna yonelik Tablo 5'de gorisler dogrultusunda elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Tablo 5. Geleneksel ¢cocuk oyunlariyla 6grencilerde kazandiklarini gbzlemlediginiz degerlerle ilgili
O0gretmen gorislerini ifade eden yanitlarin frekans ve dagilim tablosu

Degerler f %

Saysgl 9 14.7
Sevgi 8 13.1
Adalet 8 13.1
Dayanigsma 7 11.4
Yardimlasma 6 9.8
Durastlik 5 8.1
Esitlik 5 8.1
Sorumluluk 5 8.1
Estetik 3 49
Baris 2 3.2
Diger 3 4.9
Toplam 61 100

Ogretmenler geleneksel ¢ocuk oyunlariyla 6grencilerin birden fazla degeri kazandiklarini
gozlemlemislerdir. En fazla gozlemledikleri degerler ise; —sirasi ile- saygi, sevgi, adalet, dayanisma,
yardimlasma, duristliik, esitlik, sorumluluk, estetik ve baristir. Ogretmenler geleneksel cocuk
oyunlariyla tablo 5’de ifade edilen degerlerin daha kolay kazanilacagini diisinmektedirler.
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Geleneksel cocuk oyunlarini ders kitaplarinda yeterli 6lglide buluyor musunuz? Yeterli
goérmemeniz halinde ¢6ziim 6nerileriniz nelerdir? Sorusuna yénelik Tablo 6 ve Tablo 7'de gorisler
dogrultusunda elde edilen bulgular yer almaktadir.

Tablo 6. Ogretmenlerin geleneksel cocuk oyunlarini ders kitaplarinda yeterliligi ile ilgili gériislerini
ifade eden vyanitlarin frekans ve dagilim tablosu

Ders kitaplarinda olan yeterlilik f %

Evet 8 26.6
Hayir 22 73.3
Toplam 30 100

Tablo 7. Ogretmenlerin geleneksel cocuk oyunlarini ders kitaplarinda yeterli ggrmemeleri halinde
sunmus olduklari ¢6ziim onerilerinin ifade edildigi yanitlarin frekans ve dagilim tablosu

Coziim o6nerileri f %
Ders kitabinin icerigi oyun 7 233
yoninden zengin olmali

Daha fazla oyun etkinliklerine 6 20
yer verilmeli

Oyun etkinlik kartlarinin 4 13.3
olmasi

Serbest zaman etkinliklerinin 4 13.3
oyunlarla zenginlestirilmesi

Teorikten uygulamaya donik 3 10
olmasi

Geleneksel cocuk oyunlariyla 2 6.6
ilgili kurslar agilmasi

Disiplinler arasi yaklasim 2 6.6
izlenmesi

Diger 3 10
Toplam 30 100

Tablo 6.’da ifade edildigi gibi geleneksel cocuk oyunlarini ders kitaplarinda yeterli 6lclide
bulan 6gretmenlerin orani % 26.6 olarak tespit edilmistir. Ders kitaplarinda geleneksel ¢ocuk
oyunlarini yeterli élgiide bulmayan 6gretmenlerin orani ise % 73.3’tiir. Ogretmenler ders kitaplarinda
geleneksel cocuk oyunlarinin yeterli seviyede bulunmasina yonelik ¢6zim Onerileri sunmuslardir.

Asagida ders kitaplarinda geleneksel ¢cocuk oyunlarini yeterli dlglide bulmayan 6gretmen
gorislerinden 6rnek verilmektedir:

0.29. “Yeterli 6l¢iide oldugunu diisiinmiiyorum. Bu durumun temel nedeni ise ilkokullarda
olmak lizere biitiin ders kitaplarinin akademik kazanimlarla doldurulmasidir. Benim
diisiinceme gére yapilmasi gereken dgretim siirecinin her kademesine yénelik ana
kazanimlarin belirlenmesi ve d&gretim faaliyetlerinin  bu ana kazanimlar etrafinda
derinlestirilmesidir. Béylelikle 6gretmen-6grenci lizerindeki ders yiikii azalacak geleneksel
gocuk oyunlarinin 6gretilmesine yeteri kadar zaman kalacaktir. ”

Tablo 7'de 6gretmenlerin sunmus olduklari ¢éziim 6nerileri olarak ders kitabinin icerigi oyun
yoninden zengin olmali % 23.3, daha fazla oyun etkinliklerine yer verilmeli % 20, oyun etkinlik
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kartlarinin olmasi % 13.3, serbest zaman etkinliklerinin oyunlarla zenginlestirilmesi % 13.3, teorikten
uygulamaya doniik olmasi % 10, geleneksel cocuk oyunlariyla ilgili kurslar agilmasi ve disiplinler arasi
yaklasim izlenmesi % 6.6 ile esit seviyede ¢dziim énerisi olarak sunulmustur. Ogretmenler tarafindan
diger ¢6zlim onerileri de sunulmustur. Bu ¢6ziim Onerisinin orani ise % 10’dur.

Geleneksel ¢ocuk oyunlarini ders kitaplarinda yeterli seviyede bulun 6gretmen goérislerini
asagidaki gibi ifade etmistir:

0.17. “Bence yeterli seviyede. Teorik olarak her tiirlii bilgi verilmis. Daha fazla yer verilmesi
durumunda islenmesi gereken ¢ok sayidaki kazanim yetismemis olacak buda programin
aksamasina sebep olacak. Oynamak isteyen ¢ocuk kitapta yer alan teorik bilgilerden yola
cikarak oyunu égrenir ve oynar. ”

Ogretmenlerin bir bolimi ders kitaplarinda geleneksel cocuk oyunlarini yeterli seviyede
bulmaktadir. Yeterli seviyede bulan 6gretmenler sebep olarak; ders kitabinin teorik bilgilerle yogun
oldugu, her kazanima belli bir siire ayrildigi, geleneksel ¢ocuk oyunlarina daha fazla yer verilmesi
durumunda diger kazanimlarin yetismeyecegi, cocuk oyun oynuyorum diye diger kazanimlara
odaklanamayacagi bununda zaman kaybina neden olacagi seklinde ifade etmislerdir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlariyla 6grencilerde en fazla kazandirmayi amacladiginiz degerler
hangileridir? Sorusuyla alakali Tablo 8 ve Tablo 9’da verilerin analiz edilmesi sonucunda ortaya ¢ikan
bulgulara yer verilmistir.

Tablo 8. Ogretmenlerin geleneksel cocuk oyunlariyla 6grencilerde en fazla kazandirmayi amagladiklari
degerlerle ilgili gorislerini ifade eden yanitlarin frekans ve dagilim tablosu

Kazandirilmasi f %
amaclanan deger

Sevgi 9 18
Adalet 7 14
Saygl 6 12
Sorumluluk 6 12
Dayanisma 6 12
Yardimseverlik 5 10
Darastlak 4 8

Esitlik 3 6

Diger 4 8

Toplam 50 100

Tablo 9. Ogretmenlerin  geleneksel ¢ocuk oyunlariyla 6grencilerde en fazla kazandirmayi
amagcladiklari degerlerin 6grencilere saglayacagl yararlarla ilgili goruslerinin ifade edildigi yanitlarin
frekans ve dagihm tablosu

Yararlari f %
Birlik ve beraberlik saglamasi 6 20
Kaltir aktarimi 5 16.6
Degerlerin kalici olarak 6grenilmesi 5 16.6
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Farkhliklara saygi 4 13.3
Gorev ve sorumluluk alma 3 10
Sorunlara pratik ¢ézlimler Giretme 2 6.6
Kendini gruba ait hissetme 2 6.6
Diger 3 10
Toplam 30 100

Geleneksel cocuk oyunlariyla 6gretmenler cocuklarda en fazla kazandirmayi amacgladiklar
degerler Tablo 8de sunulmustur. Bu degerler -sirasi ile- sevgi, adalet, saygi, sorumluluk, dayanisma,
yardimseverlik, diristlik ve esitliktir.

Ogretmenlerin geleneksel g¢ocuk oyunlariyla 6grencilerde en fazla kazandirmayr amagladiklari
degerler ve cocuklara sagladigi yararlariyla ilgili 6gretmen gorisleri asagida verilmistir.

0.22. “ Saygi. Cocuk oyun siirecinde kazansa da kaybetse de karsisindaki kisiye saygi duymayi
bu sekilde de farkliliklara saygili olmayi 6greniyor. ”

0.10. “ Son zamanlarda degerlerimizi yavas yavas kaybetmeye baslayan bir toplum olduk. Her
aksam televizyonlara da vyansiyan okullarda siddetin ve c¢ocuklarda sug¢ oranlarinin
artmasindan dolay! 6grencilere her seyden Once sevgiyi, esitligi, adaletli olmayl 6gretmeyi
amaclhyorum.”

Ogretmenlerin gorisleri dogrultusunda geleneksel cocuk oyunlariyla 6grencilerde en fazla
kazandirmayr amagcladiklari  degerlerin  ¢ocuklara sagladigi yararlar tablo 9. da sunulmustur.
Ogretmenlerin goriisleri dogrultusunda ¢ocuklarda birlik ve beraberlik saglamasi % 20, kiiltiir aktarimi
ve degerlerin kalici olarak 6grenilmesi % 16.6 ile esit oranda, farkliliklara saygi % 13.3, gbrev ve
sorumluluk alma % 10, sorunlara pratik ¢dzlimler iretme ve kendini gruba ait hissetme % 6.6 ile esit
seviyede, % 10 oraninda da diger yararlari olacagi 6gretmenler tarafindan distnilmektedir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Calisma grubunu olusturan O6gretmenlerin tamami geleneksel ¢ocuk oyunlarini degerler
egitimi acisindan 6nemli goérdiiklerini belirtmektedir. Ogretmenler; kiltiiriin  gelecek kusaklara
aktarimi, cocuklarin yardimlasma, diristlik, saygi, sevgi, sorumluluk gibi degerleri 6grenmeleri,
cocuklar arasinda olumlu iletisimin gelismesi, isbirlikci 6grenmeyi saglamasi, farkliliklara saygi
duymayi, degerlerin oyunlarla eglenceli hale getirilmesi gibi sebeplerle geleneksel cocuk oyunlarini
degerler egitimi acisindan dgretmenlerin dnemli gérdiikleri sonucuna ulasiimistir. Ogretmenlerin
geleneksel ¢ocuk oyunlarini degerler egitimi agisindan 6nemli gordiklerine dair benzer sonuglara
ulasilmistir. Esen (2008), ¢alismasinda geleneksel ¢ocuk oyunlari Tirk toplumunun gelenek ve
goreneklerini yansitarak kiltlrin devamliligini sagladigini belirtmistir. Thompson vd. (2014), yapmis
olduklari galismada toplumla iliskili geleneksel oyunlar kiltlirel mirasin ve sosyal kimliklerinin yeterli
bir yansimasi olarak kabul edilmektedir. Tarihsel olarak oynanan oyunlar, hayatta kalma becerilerini
ve glnlik yasaminin 6zelliklerini 6gretmek icin bir aractir. Bununla birlikte bu oyunlar toplumlarda
sosyal baglari glglendirme, kiltirleri paylasma ve geleneksel bilgileri aktarmada 6nemli oldugu
belirtilmistir. SUimblli ve Altinisik (2016), yapmis olduklari calismada geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
cocuklari gelecege hazirladig, toplumsal degerleri oyunlar mevcut bicimde sunarak icerisinde

570



barindirdigi toplumsal degerlerin giivenli ve kolay bir sekilde verildigi yer oldugu sonucuna
ulasiimistir. Oz Pektas ( 2017), yaptigi calismada oyunlar iginde yasadigimiz toplumun kiiltiir yapisini
ve Ozelliklerini tasidigl, oyunlar kiltirel degerlerin nesilden nesile aktarilmasini saglayarak egitim-
Ogretimde etkili bir yontem olarak kullanildigi belirlenmistir. Bay (2018), calismasinda ailelerde
oynanan milli oyunlar yoluyla kiltirel mirasimiz nesilden nesile aktarildigi tespit edilmistir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin degerler egitimi acisindan okul 6ncesi donemde oynatiimasi
katilimcilarin ¢ogunlugu tarafindan ifade edilmistir. Egitim basamaklarindan okul dncesi donemde
oynatilmasi gerektigini diisinen 6gretmenlerin gerekgeleri; c¢ocuklarin daha hizli ve kalici 6grendigi
donem, kisilik gelisiminin gelistigi zaman, kiltirin i¢sellestirilmesinin saglandigi dénem, psikomotor
ve duyussal becelerin kazanildigl zaman, bireysel farkhliklara sayginin kazanildigi donem, grup olma
bilincinin kazanildigi zaman, g¢ocugun hayati anlamlandirdigi zaman gibi sebeplerden dolayi
geleneksel ¢ocuk oyunlarinin okul 6ncesi dénemde oynatilmasinin olumlu olacagl sonucuna
ulasilmistir. Bay (2018), yaptigi arastirmada okul 6ncesi 6gretim programi cergevesinde ulusal
oyunlarin kolaylikla kazandirilabildigi ve c¢ocuklara ulusal kiltlirin 6nemli faktéri olan oyunlarin
gelisimlerine olumlu yonde katki sagladigi goriinmektedir. Milll oyunlar, Tirkce, Matematik, Fen,
Muzik, Sanat gibi farkl etkinlikler ile entegrelestirilmis aktiviteler halinde uygulanmis ve cocuklarin
O0zbakim, fiziksel, dilsel, bilissel ve sosyal becerilerini destekleyerek cocuklarin duygu ve disiinceleri
Uzerinde etkili oldugu, okul éncesinin ¢ocuklar igin egitim ve kiltiirel gelisim bakimindan kritik bir
evre oldugu milli oyunlarin bilme, kavrama ve uygulama basamaklarina katki sagladigi tespit
edilmistir. Akandere (2004), calismasinda okul 6ncesi donem de milli oyunlarimizdan 5 tas oyununun
dikkat ve g6z koordinasyonu sagladigi cocuklarin becerilerinin gelisimini destekleyen milli bir oyun
oldugu sonucuna ulasiimistir. Kurniawati vd. (2014), yapmis olduklari calismada geleneksel oyunlarin,
kiiclik cocuklara deger egitiminde erken yasta kopri olarak kullanabilecegi, oyunlarin yerel
bilgeliklerden biri oldugu ve deger aktarmanin bir yolu oldugu tespit edilmistir. Geleneksel ¢ocuk
oyunlarinin degerler egitimi acisindan okul 6ncesi donemde oynatilmasi arastirma sonuglariyla
benzer oldugu gorilmustdr.

Geleneksel cocuk oyunlariyla 6grencilerin birden fazla degeri kazandiklari sonucuna
ulagilmistir. Ogretmenler 6grenciler tarafindan kazandiklarini gézlemledikleri degerler saygi, sevgi,
adalet, dayanisma, yardimlasma, diristlik, esitlik, sorumluluk, estetik ve baristir. Ogretmenler
geleneksel ¢ocuk oyunlariyla gézlemledikleri degerlerin daha kolay kazanildigini ifade etmislerdir.
Zayyadi vd. (2018), yapmis olduklari ¢alismada geleneksel oyunlar ¢ocuklarda yaraticilik, sosyal
etkilesim, isbirligi, sportmenlik, diristliik ve yaraticilik degerlerini 6grendikleri sonucuna ulasiimistir.
Dharmamulya (2005), ¢alismasinda ¢ocuklarin geleneksel oyunlarda 6grendikleri kiltirel degerler;
dostluk, demokrasi, liderlik, sorumluluk, paylasma, yardimlasma, dislinme becerilerini uygulama ve
dirtstlik oldugunu tespit etmistir. MEB [2018), sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan
degerler; adalet, caliskanlik, aile birlig§ine 6nem verme, dayanisma, bagimsizlik, bilimsellik, baris,
dayanisma, estetik, duyarlilik, esitlik, diristlik, sorumluluk, 6zgirliik, tasarruf, saygi, vatanseverlik
sevgi , tasarruf ve yardimseverliktir. MEB [2018), Tirkge 6gretim programinda kok degerler; 6z
denetim, sabir, adalet, duristlik, dostluk, saygl, sorumluluk, sevgi, vatanseverlik ve
yardimseverliktir.  Ogretim programlarinda yer alan degerlerin geleneksel cocuk oyunlariyla
kazandirilabilecegi sonucuna ulasiimistir.

Geleneksel cocuk oyunlarini ders kitaplarinda 6gretmenlerin ¢ogunlugu vyeterli Olclide
bulmamaktadir. Yeterli seviyede bulmayan 6gretmenler; ders kitabinin igerigi oyun yoniinden zengin
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olmali, daha fazla oyun etkinliklerine yer verilmeli, oyun etkinlik kartlarinin olmasi, serbest zaman
etkinliklerinin oyunlarla zenginlestirilmesi, teorikten uygulamaya donik olmasi, geleneksel ¢ocuk
oyunlariyla ilgili kurslar agilmasi ve disiplinler arasi yaklasim izlenmesi gibi ¢6zim Onerisi
sunmugslardir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarini ders kitaplarinda 6gretmenlerin bir kismi yeterli dlclide
bulmaktadir. Yeterli seviyede bulan 6gretmenler sebep olarak; ders kitabinin teorik bilgilerle yogun
oldugu, her kazanima belli bir siire ayrildigi, geleneksel cocuk oyunlarina daha fazla yer verilmesi
durumunda diger kazanimlarin yetismeyecegi, cocuk oyun oynuyorum diye diger kazanimlara
odaklanamayacagi bununda zaman kaybina neden olacagi seklinde ifade etmislerdir. Duran ve Tufan
(2017) yapmis olduklari calismada, oyunlarla ilgili ilkokul 1. 2. 3. ve 4. sinif Tirkce ders kitaplari
incelenmistir. Birinci ve ikinci sinif ders kitabinda dort oyun, Gglinct sinif kitabinda bes oyun,
dordiinct sinif kitabinda ise ¢ oyun oldugu sonucuna ulasiimistir. Siniflardaki oyun ve oyuncak
sayilari bakimdan bir tutarhlik olmadigl, oyuna ve oyuncaga alakanin st diizeyde oldugu ilkokul
doneminde yeterince oyuncak ve oyunun Tirkce kitaplarinda egitsel gayede yer verilmedigi
belirlenmistir. Turkce kitaplarinda oyunlarin hem sayisal hem de kategori olarak cesitlendirilmesi
gerektigi ve ders kitaplarinda bulunan oyunlarin yeterli olmadigi sonucuna ulasilmistir. Unal (2013),
yapmis oldugu calismada sosyal bilgiler 4. sinif 6gretim programinda kiltir kavramiyla alakali
kazanim sayisinin fazla oldugu belirlenmistir. Sosyal bilgiler ders ve ¢alisma kitaplarinda halk kalttru
Ogelerinin bltln kategorileri ile ilgili rneklere yer verilmedigi goriilmistir. Sosyal bilgiler ¢alisma ve
ders kitaplarinda halk kiltirii dgelerinin tiimiyle ilgili 6rnekler yer almamaktadir. Ozellikle, sosyal
bilgilerin sosyal bilimlerle alakali konulara disiplinler arasi bir bakis acisiyla yaklasmasi sebebiyle
kazanimlarda kiltlre ait bir ifade bulunmadig tespit edilmistir. Sonuglar arastirma sonucuyla benzer
niteliktedir.

Geleneksel cocuk oyunlariyla 6gretmenlerin ¢ocuklarda en fazla kazandirmayi amacgladiklari
degerler sevgi, adalet, saygl, sorumluluk, dayanisma, yardimseverlik, diriustlik ve esitliktir.
Ogretmenler geleneksel cocuk oyunlariyla 6grencilerde kazandirmayi amagladiklari degerlerle; birlik
ve beraberlik saglama, kiltir aktarimi, degerlerin kalici olarak 6grenilmesi, farkhlklara saygi, gérev ve
sorumluluk alma, sorunlara pratik ¢ozlimler iretme ve kendini gruba ait hissetme gibi ¢ocuklarda
yararlar saglayacagi sonucuna ulasiimistir. Cengelci vd. (2013), yaptiklari arastirmada 6gretmenlerin
okulda kazandirmaya calistigi degerler hosgorii, sevgi, dayanisma, saygi ve sorumluluk oldugu
sonucuna ulagilmistir. SUmbilli ve Altinisik (2016), calismasinda degerler kusaktan kusaga oyunlar
yoluyla aktarilir. Cocuk oyun yoluyla toplumun sahip oldugu degerlerin farkina vararak kendinden
sonra gelecek nesillere kiiltiriin aktarilmasinda oyunlarin aktif rol oynadig tespit edilmistir. Fedakar
ve Korkutan (2016), yaptiklari calismada 6diil ve ceza oyunun yapisi icerisinde yer alir. Geleneksel
cocuk oyunlariyla ¢ocuklar rekabet ve yarismadan daha ziyade ortak bir paylasimda bulunularak
eglence islevi gordigu sonucuna ulasiimistir. Apay (2016), yaptigi ¢calismada ¢ocuklar oyun yoluyla
bircok degerden haberdar olacak bu sayede daha zengin bir kisilik gelistirebilecegi belirtilmistir. Esen
(2008), calismasinda cocuklarin oynamis olduklari oyunlar sosyal gelismelerine katki saglar. Kuralin
farkina varma, kurallara uyma, kendini gruba ait hissetme, ortak grup kararina uyma gibi kavramlarin
ogrenilmesine olumlu yonde katki sagladigi tespit edilmistir. Thompson vd. (2014), yapmis olduklari
calismada geleneksel oyunlar ekip c¢alismasi, isbirligi duygusunu gelistirme, saglamlastiriimis ic
iliskiler kurma ve sosyal iliskileri gliclendirmede toplumda kilit bir odak noktasi oldugu belirtilmistir.
Akbulut (2009), arastirmasinda oyunun c¢ocugun olgunlasma ve gelisimine katki sagladigi ifade
edilmistir. Oyun sayesinde ¢cocugun yaraticiligl, duygusal ve entelektiiel yonden gelisimini destekledigi
tespit edilmistir. Dehkordi (2017), Persler geleneksel oyunlari ylice gonillllik, adalet, ahlak, sabir,
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dostluk karsilikli anlayis, fedakarhk durustlik, alcakgonilliluk, sadakat, insanlik, 6zveri, cesaret ve
terbiye tesvik etmek icin kullandiklari ve bu degerleri diger milletlere yaymak icin ellerinden geleni
yaptiklari belirtilmistir. SUmbilli ve Altinisik (2016), yapmis olduklari ¢alismada oyunlar ¢ocugun
sosyal ve kiltirel bakimdan gelismesini saglar. Cocuk oyun oynarken saygi, sevgi, dayanisma,
yardimlasma, diristlik, dostluk, paylasma, iyilik, kotilik, hakhlik, haksizlik, kurallara uyma gibi bir
cok kilttirel ve sosyal degerleri oyun ortaminda 6grendigi sonucuna ulasiimistir. Geleneksel cocuk
oyunlariyla o6gretmenlerin ¢ocuklarda en fazla kazandirmayi amagladiklari degerler ve g¢ocuklara
sagladigi yararlar bakimindan benzer sonuglara ulasiimistir.

Geleneksel cocuk oyunlarinin, etkinliklerle okul 6ncesi dénemden itibaren 6grencilere
ogretilmesi, sinif 6gretmenlerinin serbest zaman etkinliklerinde bu oyunlari oynatmalari ve tim
derslerle iliskilendirmeleri  6grencilerin degerleri daha kolay icsellestirmelerini saglayabilir.
Geleneksel cocuk oyunlarini 6grenciler yalnizca okulda degil, okul disinda da gergeklestirebilecekleri
etkinlikler hazirlanabilir. Geleneksel cocuk oyunlarina ders kitaplarinda etkinlikler ve gorsellerle
zenginlestirilerek daha fazla yer verilebilir.
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