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Ozet

Bu ¢aligmanin amaci, 6. sinif fen ve teknoloji dersi “Dolagim Sistemi” konusunda, Karagéz-Hacivat (Tiirk Golge Oyunu)
diyaloglarinin kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina etkililigini incelemek ve &grencilerin Tirk Goélge Oyunu
tekniginin fen ve teknoloji dersinde kullanimu ile ilgili goriislerini arastirmaktir. Caligmanin 6rneklemini Ankara ilinde bir
ortaokulda 6grenim géren 26 kontrol grubu, 24 deney grubu olmak iizere toplam 50 6grenci olusturmaktadir. Bu calisma
deneysel desenler iginde yer alan statik grup On test-son test desenin esas alindig1 nicel ve nitel bir aragtirmadir. Arastirma
problemlerinin ¢oziimii igin gerekli veriler “On Bilgi Testi” ve “Basar1 Testi” ile belirlenmistir. Ayrica 6grencilere
uygulamalar siiresince “giinliik” tutturularak Karagéz-Hacivat diyaloglarinin fen ve teknoloji dersinde kullanim ile ilgili
gorisleri saptanmaya calisilmigtir. Calismadan elde edilen sonuglar, deney grubu 6grencilerinin basart puanlari ile kontrol
grubu ogrencilerinin basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugunu
gostermektedir. Ayrica calisma Karagdz-Hacivat diyaloglarinin fen ve teknoloji derslerinde kullaniminin, etkili bir
o0grenmenin ger¢eklesmesinde destekleyici bir kaynak olabilecegini ortaya koymustur.

Anahtar Kelimeler: Fen Egitimi, Karagéz-Hacivat, Tiirk Golge Oyunu
Abstract

The purpose of this study is analyzing the effect of using Karagoz-Hacivat’s dialogs on student’s academic achievement and
researching the students’ opinion about the using Karagoz-Hacivat’s dialogs in lessons of science which is in sixth class. The
sample of study has 50 students which study in a secondary school in Ankara. 26 of them are control group and 24 of them
are experimental group. This study is a qualitative and quantitative survey that bases on static group pretest-posttest design
which is involved experimental design. Data for solving research question is specified by “Achievement Test” and “Test of
Rudiment”. Moreover, this study try to determine students’ opinion about using Karagoz-Hacivat’s dialogs in lessons of
science by being kept diary. Results of this study shows that there is a significant difference which is for the benefit of
experimental group between experimental group and control group. This study reveals that using Karagoz-Hacivat’s dialogs
in lessons of science can be source which supports effective learning.

Keywords: Education of Science, Karagoz —Hacivat, Turkish Shadow Puppetry

GIRIS

Diistinmeyi kullanma yetenegi fen konularindaki kavramlarin anlamli olarak yapilandirilmasinda
oldukc¢a 6nemlidir. Dolayistyla 6grenme ortamlarinda grencilerin bilimsel siire¢ becerilerinin gelismesine katki
saglayacak diisiinmeyi destekleyen diyaloglar, 6zellikle fen 6gretimi i¢in ayr1 bir 6nem tagimaktadir. Bunun yan1
sira akran isbirligi ve diyaloglar 6grencilerin kavramsal 6grenmelerinin gelisimine 6nemli katkilar saglar (Mercer,
Wegerif ve Daves, 1999). Fen egitiminde diyaloglar yoluyla 6grencilerin birbirleriyle tartisma ortaminin
olusturulmasi sadece akademik basar1 ve giidiilenmeyi arttirmakla kalmayip ayni zamanda onlarin bagkalariyla
diizenli iligkiler kurmalarini saglamas1 gibi yasama doniik beceriler kazandirmasi agisindan da 6nemlidir. Fakat
smiflarda diisiinmeyi tesvik eden diyaloglara gesitli nedenlerden dolayr 6grenme siirecinde ¢ok fazla yer
verilememektedir. Ogretmenlerin, fen egitiminde diyalog ve tartisma igin simrlandirlnus firsatlar
saglamalarinda; O6gretim programinin agirligi, 6grenmenin kontroliinii ellerinde tutma istekleri ve ongoriilen
konular1 belirlenen zaman diliminde 6gretme giidiisiiniin etkili oldugu sdylenebilir. Ogretme — 6grenme siirecini
diizenlemek &gretmenin sorumlulugunda olan bir istir. Ogrenme ortamlarim diizenlerken simiflarda kullamlacak
diyaloglarin amagli olmasina ve &grencilerin fikirlerini ortaya koymalarina olanak taniyan dogru uyaranlarin
sunulmasma da 6zen gosterilmelidir. Dogru uyaran, pasif konumda kalan dgrencilerin de tartismanin igine
sokulmasma ve olusacak sonuca ortak edilmesini saglayacaktir. Fen 6gretiminde etkili uyaranlar; kavram
karikatiirleri, kuklalar, grafik diizenekleri, tahmin-gozlem-agiklama ve dogru-yanls 6nermeler gibi stratejileri
icermelidir (Lemke, 1990; Newton, Driver ve Osborne, 1999). Ogretmenlerin fen egitiminde bu stratejileri
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kullanmalar1 durumunda 6grencilerin giidiilenmelerinin saglandig1 ve fen 6gretiminin 6grenciler icin zevkli ve
eglenceli hale geldigi sdylenebilir.

Geleneksel Tiirk Tiyatrosu’nda, usta-cirak gelenegiyle gelismeye ve varligini siirdiirmeye calisan
kollardan biri olan gélge oyununda en ¢ok bilinen tipler Karag6z ve Hacivat’dir. Karag6z ve Hacivat gdlge oyunu
kuklalaridir. Bu iki 6nemli tip disinda da tipler vardir: Celebi, Tiryaki, Beberuhi, Kastamonulu (Hirbo),
Karadenizli (Laz), Kiirt, Acem, Arap ve Arap Baci, Arnavut, Rumelili, Yahudi, Frenk (Rum), Ermeni, Edirneli,
Tuzsuz Deli Bekir (Matiz), Zenneler (Kadinlar), Cazu, Cin (Olaganiistii Tipler), Cengi ve Kdgekler seklinde
siralanabilir  (And, 1977, Kudret, 1992). Golge oyunu, deriden kesilmis bir takim sekillerin(
insan,hayvan,bitki,esya vb.) arkadan 151k verilerek beyaz bir perde lizerine yansitilmasi temeline dayanir (Kudret,
1992). Kukla sanatinin golgede yansimasi olarak tasvir edilen golge oyunu, dramanin da araglarindadir. Ersan
(2011); golge oyununun dogu kiiltiirlerinde gelenegi korumak i¢in gabalamakta oldugunu, bununla beraber avrupa
iilkelerinin sonradan 6grendikleri bu sanati kendi kiiltiirleriyle yogurarak gelenege doniistiirmek yerine onun
dramatik ve gorsel olanaklarindan faydalanarak farkli bigcimlerde ve alanlarda kullanmakta olduklarini
belirtmistir. Karag6z-Hacivat gdlge oyunu, giiniimiizde modern tiyatro gibi gelismis olup, ¢ok biiyiik bir ekonomi
gerektirmez. Kurulmasi ve uygulanmasi: da ¢ok pratiktir. Karagz-Hacivat golge oyununu baglica dort boliim
altinda incelemek miimkiindiir. Bu béliimler; Mukaddime (Giris), Muhavere (Karsilikli konusmalar), Fasil (Ana
oyun), Bitis (Epilog) seklindedir (And, 1977).

Sadece konulariyla degil, Karagéz tiplemelerindeki gesitlilikle de tiim diinyada on plana cikartilip
vurgulanan ¢ok kiiltiirliiliigiin de iyi bir yansiticist konumunda olan Karag6z-Hacivat; miizigiyle, kostiimleriyle,
mimarisiyle yiiksek bir sanat ruhu yaratmakta oldukca etkili bir aragtir. Bu 6zelliklerinden dolayi; Karagoz-
Hacivat sadece edebi zevki gelistirmek ya da giilmece i¢in degil ciddi bir egitim materyali olarak da kullanilabilir.
Bununla beraber konular ve kavramlar, Karagdz - Hacivat oyunu diyaloglartyla yagamin icine taginabildiginden,
Ogrenilenlerin hatirda kalicilig1 saglanabilir. Perdede dgrencilerin oynatacagi tasvirlerle, fen ve teknoloji dersine
ait kavram ve temalar daha eglenceli ve kolaylikla kavranabilir.

Ogrencileri heveslendirmeyi, ve bu sekilde egitim siirecini sevdirmeyi amaglayan ve dramatik dzelligi
bulunan Karagéz-Hacivat oyunlari; kendine 6zgii teknigiyle hayatin iginden secilmis konular ve karakterler ile
psiko-sosyolojik bir dzellik tasir (Ersan, 2011). Yiizyillardir buyiik kiigiik herkesi eglendiren kiiltiir hazinemiz
Tiirk G6lge Oyunu Karagbz — Hacivat’in literatiir incelendiginde fen ve teknoloji dersine yansimasi yoktur. Fen
egitimi i¢in de bu nokta ¢ok 6nemlidir. Bu noktadan yola ¢ikarak, fen ve teknoloji derslerinde konular islenirken,
o6grenme alanlar1 ve iinite konulartyla ilgili kazanimlar g6z oniinde tutularak; egitici ve dgretici temalar1 olan
Karag6z-Hacivat oyunlarindan yararlanilabilir. Bunun yani sira fen konularina giinliik hayattan 6rnekler verme
noktasinda da Karagdz — Hacivat oldukga etkili olacaktir. Ogrencilere verilecek kazanimlarin hayat icinde gercek
karakterler ve olaylara uygun verilmesi zihinde teori ve pratigin birlesmesini saglayacaktir. Dolayisiyla, fen
egitiminde karag6z-hacivat diyaloglariyla ilgili yapilacak c¢aligmalar; bir 6gretim teknigini ithal etme ¢abasi
olmayacak; aksine zaman iginde unutulan ve kaybolmaya yiiz tutan geleneksel bir anlayis1 fen egitimine daha
islevsel ve modern olarak kazandirma eylemi olacaktir.

Karagéz ve Hacivat birbirleriyle uyumsuz tiplemelerdir. Birbirlerini anlamaz dolayisiyla da
anlatamazlar. Iletisimsizlik, aralarindaki ¢atisma ve tartisma biitiin oyunlarinda en énemli sorunlar1 olmustur. Bu
iletisimsizlik ve tartisma komik &geler ortaya cikarir. Izleyenler komik dilsel 6geler olarak; anlamama ve
anlatamamayla ilgili sozciiklerle karsilasir. Tirk Golge Oyunu “Karagdz - Hacivat”; biitiiniiyle komedi
unsurlarindan olustugu igin 6zellikle soyut kavramlari i¢inde barindiran fen dersini monotonluktan uzaklastirip
eglenceli ve zevkli hale getirebilir, ayn1 zamanda ilgi ¢ekici ve gilidiileyici bir egitsel arag olarak kullanilabilir.
Calismada; “Karagdz ve Hacivat”’in hem nesne hem de rol kisisi olarak d6grencinin oyun alaninda hayal giiciinii
harekete geciren yani ile fen ve teknoloji egitiminde bir ara¢ olarak kullanilabilecegi ortaya konulmaya
caligilmugtir.

Bu dogrultuda ¢aligmada asagidaki arastirma sorularina cevap aranmustir;

1. Deney ve Kontrol grubu égrencilerinin Dolasim Sistemi On Bilgi Testi Puanlar1 arasinda anlamli bir fark var
midir?

2. Deney ve Kontrol grubu dgrencilerinin Dolasim Sistemi Basar1 Testi On-Test Puanlar1 arasinda anlamli bir
fark var midir?

3. Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Dolagim Sistemi Bagar1 Testi Son-Test Puanlar1 arasinda anlamli bir
fark var midir?

4. Deney grubunun Karag6z — Hacivat teknigine iliskin goriisleri nasildir?
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YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu c¢alismada deneysel desenler iginde yer alan statik grup On test-son test deseni ve icerik analizi
kullanilmistir. Temel amaci degiskenler arasinda olusturulan neden sonug iligkisini test etmek olan deneysel
aragtirmalarda, degiskenler kontrol altinda tutularak degismeler gézlemlenmektedir. Deneysel arastirmalar,
degiskenler arasindaki iligkileri agiklamanin yani sira iliskileri yorumlamaya ve bagimsiz degiskenlere bagh
olarak sonucun nasil etkilenebilecegini de ortaya ¢ikarmaktadir (Fraenkel ve Wallen, 1990; Biiyiikoztiirk ve
digerleri, 2012).

Calisma gruplari

Bu aragtirma, Ankara ilinde bir ortaokulda, 6. simifta 6grenim goren 24 deney grubu ve 26 kontrol grubu
olmak iizere toplam 50 dgrenci tizerinde yiritilmiistiir. Aragtirmanin nitel kismi ise deney grubunun 24 6grencisi
ile yuritilmiistiir.

Calisma kapsaminda uygulama okulunda dort subesi bulunan 6.smif 6grencilerinin, 4. sinif diizeyinde
"Viicudumuz Bilmecesini Cozelim" initesi ile “Dolagim Sistemi” konusuna giris yaptiklar1 belirlenmistir.
Dérdiincii sinif diizeyine iliskin hazirlanan 6n bilgi testi uygulama okulunda bulunan 6.simnif 6grencilerinden 136
Ogrenciye uygulanmis ve 0grencilerin On bilgi testi puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunmadig: tespit
edilmigtir (p>0,05). Ayrica 6grencilerin 5. sinif fen ve teknoloji dersi bagari not ortalamalarinin 6grencilerin
ogrenim gordiikleri subelere gore de anlaml bir farklilik gostermedigi belirlenmistir (p>0,05). Ayn1 6gretmen
tarafindan derse devam eden 6-C subesi 10 kiz,16 erkek 6grenci olmak iizere toplam 26 6grenci kontrol grubu ve
6-D subesi 12 kiz, 12 erkek 6grenci olmak {izere toplam 24 6grenci deney grubu olacak sekilde aragtirmaya dahil
edilmistir.

Uygulama Siireci
Arastirmada yiiriitilen Deneysel Desenin sematik gosterimi Tablo 1’ de yer almaktadir.

Tablo 1. Arastrmada Kullanilan Deneysel Desen

Grup On test Islem Son test
D 01 X 03
(Deney) On bilgi testi Karag6z Basari testi
Bagar testi Hacivat
diyaloglar1
Glinliik tutma
K 02 X O4
(Kontrol) On bilgi testi Ogretim Basari testi
Basart testi Programinda
Ongoriilen
Ogretim  Model,
Yontem ve
Teknikler

Tablo 1’de goriildiigii gibi “Dolasim Sistemi” konusu deney grubunda Tiirk gélge oyunu olan Karagoz-
Hacivat diyaloglariyla islenmistir. Bunun 6ncesinde deney grubu dgrencilerine Karagéz-Hacivat’t tanitmak ve
dersin islenisi agamasinda zorluk ¢gekmemelerini saglamak amaciyla 3 ders saatini kapsayan tanitim uygulamasi
yapilmigtir. Daha sonra konunun islenisine ge¢ilmis, konuya iliskin Karagéz-Hacivat diyaloglari olusturulmus ve
sergilenmistir. Her uygulama sonunda oyunda gegen bilgiler, Karagéz ve Hacivat’in tavirlart tizerine siif
ortaminda Ogrencilerle tartisilmistir. Ayrica her uygulama da deney grubu dgrencilerinin Karagéz ve Hacivat
oyunlarini perdede oynatmalar1 saglanmistir. Kontrol grubunda ise miifredatin 6ngdrdiigii 6gretim model, yontem
ve teknikler esas alinarak “Dolagim Sistemi” konusu iglenmistir. Uygulama 6ncesinde hem kontrol hem de deney
grubunda yer alan 6grencilere “On bilgi testi” ve On-test olarak “basari testi” uygulanmistir. Uygulama sonrasinda
iki grupta yer alan Ogrencilere son-test olarak “basari testi” tekrar uygulanmigtir. Her uygulama bitiminde
ogrencilere dersin iglenisi ve Karagéz — Hacivat teknigi ile ilgili goriislerini bildirdikleri glinliikler tutturulmustur.
Calismanin uygulama siiresi toplam 10 ders saati olmak {izere 2,5 hafta olarak gerceklestirilmistir.
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Bu aragtirmada “Tiirk Golge Kuklalar1” olarak nitelendirebilecegimiz Karagdz-Hacivat diyaloglar1 ve
bu oyunda kullanilan gesitli tiplerin tip 6zellikleri ve siveleri kullanilmistir. Karagdz ve Hacivat tiplerinin yant
sira; islenen konuyla ilgili tasvirler tasarlanmistir (Mide, Kol pazisi, Kalp, Atardamar, Toplardamar, Kilcal
Damar ... vb). Bunun yami sira Biiyiik ve Kiiciik Kan Dolagimimi gosteren tasvir seklinde bir diyagram
olugturulmustur. Tablo 2 ’de ¢aligma i¢in hazirlanan organ, yapi tasvirleri ve biitiinlestirildikleri Karag6z-Hacivat
oyun tipleri goriilmektedir:

Tablo 2. Calismada Kullanilan Organ — Yapi Tasvirleri ve Karagoz-Hacivat Golge Oyununda Karsilik Gelen
Tiplemeler

ORGAN - YAPI SECILEN TiPLEME
Mide Kastamonulu (Hirbo)
Kalp Celebi

Kol Pazisi Beberuhi

Atardamar Edirneli

Toplardamar Tuzsuz Deli Bekir
Kilcaldamar Karadenizli

Caligmada, aragtirmaci tarafindan deve derisinden yapilmis olan Karagoz-Hacivat tasvirleri; asetattan
yapilmig olan organ tasvirleri ve dana derisinden yapilmis olan biiyiik kan dolagimu, kiigiik kan dolagimi diyagrami
kullanilmistir. Bu tasvirlerin oynatilacagi sahne olarak calisma Oncesinde aragtirmaci tarafindan tasarlanan
portatif Karagdz-Hacivat sahnesi kullanilmistir.

Veri toplama araglar

[Ikogretim 6.s1mif dgrencilerinin fen ve teknoloji dersindeki “dolasim sistemi” konusunun Tiirk Gélge
Oyunu (Karagéz — Hacivat Diyaloglari) ile 6gretiminin 6grencilerin akademik basarilar tizerindeki etkisinin
belirlenmesi amaciyla gergeklestirilen bu c¢alismada, arastirma problemlerinin ¢éziimii i¢in gerekli veriler,
arastirmaci tarafindan gelistirilen “Dolasim Sistemi On Bilgi Testi” ve “Dolasim Sistemi Basar1 Testi” ile
toplanmistir. Ayrica 6grencilere her uygulama sonunda giinliikler tutturularak “Karagbéz-Hacivat” teknigi ve bu
teknigin fen egitiminde kullanimiyla ilgili goriisleri alinmustir.

Dolasim Sistemi On Bilgi Testi: Olusturulan deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin “dolasim sistemi”
konusuna iliskin 6n bilgilerini belirlemek amaciyla “Dolasim Sistemi On Bilgi Testi” gelistirilmistir. Oncelikle
4. smif fen ve teknoloji 6gretim programi incelenmis ve dgretim programinda dolagim sistemi konusuna iliskin
10 kazanimmin yer aldigt belirlenmistir. Her bir kazanima iligkin dort segenekli iki madde yazilarak toplam 20
maddelik taslak test olusturulmustur. Hazirlanan taslak On Bilgi Testi icin 6ncelikle uzman goriisiine
basvurulmustur. Iki konu alan uzmam, bir Olgme ve Degerlendirme uzman ve bir Tiirk Dili uzmaninin gériisii
alinmig; uzman gorisleri dogrultusunda ilk diizeltme gergeklestirilmistir. 20 maddeden olusan taslak Dolagim
Sistemi On Bilgi Testi i¢in; testin amaci, uygulayici, zamanna iliskin bilgileri iceren ydnerge hazirlanmis ve
ilkogretim 5. sinifta 6grenim goren 160 dgrenciye uygulanarak 6grencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda
madde giigliik ve ayiricilik katsayilart hesaplanmistir. Ayiricilik katsayist yiikksek ve giigliigii orta diizeyde olan
maddeler kazanimlar dogrultusunda se¢ilmis ve 10 maddelik test olusturulmustur. Olusturulan test ilkdgretim
5.s1mif 6grenim goren 150 6grenciye tekrar uygulanmis ve 6n bilgi testine iliskin test istatistikleri hesaplanmuistir.
Bir basar testi i¢in hesaplanan KR-20 giivenirlik katsayisinin 0,70’ten biiyiik olmasi beklenir. KR-20 katsayisi
ile 0,763 hesaplanan giivenirlik katsayis1 Dolasim Sistemi On Bilgi Testinin giivenilir oldugunu gostermektedir
(Ozgelik, 2010).

Dolasim Sistemi Basari Testi: 6.smif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersinde yer alan “Dolagim Sistemi”
konusuna iligkin akademik basarilarinin, Tiirk Gélge Oyunu olan “Karagéz-Hacivat” diyaloglartyla 6gretimin
etkililigini belirlemek amaciyla basari testi gelistirilmistir. Gelistirilme asamasinda 6ncelikle 6.sinif fen ve
teknoloji 6gretim programi incelenmis, “Dolagim Sistemi” konusunda 10 kazanimin bulundugu belirlenmistir.
Her bir kazanima yonelik ¢oktan se¢gmeli iki soru hazirlanmig ve toplam 20 maddeden olusan taslak basar1 testi
iki konu alan uzmani, bir 6lgme ve degerlendirme uzmani ve bir Tiirk dili uzmaninin goriisiine sunulmus; uzman
goriisleri dogrultusunda ilk diizeltmeler gergeklestirilmistir. Diizeltme sonrasinda yonerge hazirlanmis ve 20
maddeden olusturulan taslak Basar1 Testi 7.sinifta 6grenim goéren 110 6grenciye uygulanarak 6grencilerden elde
edilen cevaplar dogrultusunda madde giigliik ve ayiricilik katsayilart hesaplanmistir. Ayiricilik katsayist yiiksek
ve giicliigili orta diizeyde olan maddeler kazanimlar dogrultusunda se¢ilmis ve 10 maddelik test olusturulmustur.
Olusturulan test 7.sinifta dgrenim goren 95 dgrenciye tekrar uygulanmig ve basari testine iligkin test istatistikleri
hesaplanmistir. KR-20 katsayistile 0,716 hesaplanan giivenirlik katsayis1 dolagim sistemi basart testinin giivenilir
oldugunu gostermektedir (Ozgelik, 2010).
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Giinliikler: Fen giinliikleri 6grencilerin ¢ézmeye c¢aligtiklar1 problemleri, kullandiklar1 yonergeleri,
yaptiklar1 gdzlemleri, edindikleri izlenimleri, 6grenme yeterliliklerini ifade ettikleri calismalardir. Fen giinliikleri,
Ogrencilerin 6grenme yasantilar1 ve karsilastiklar: giicliikler hakkinda bilgi verir (Avci, 2008). Bunun yani sira
fen gilinliiklerinde 6grenciler konular hakkindaki kisisel diistincelerini, beklentilerini ve merak ettiklerini de ifade
edebilirler. Ayrica giinliikler, 6grencilerin eski bilgileri ile yeni 6grendigi kavramlar arasinda iligki kurmalarina
da yardimct olmaktadir (Hyers, 2001). Karagéz—Hacivat diyaloglariyla ders isleyen deney grubundaki
ogrencilerin igledikleri derse iligkin giinliik tutmalar1 istenmistir. Bunun i¢in erkek 6grencilere farkli kapakli, kiz
ogrencilere farkli kapakl giinliikler dagitilmistir.

Verilerin analizi

Verilerin yorumlamasini kolaylastirmak amaciyla veri toplama araglarindan elde edilen test puanlari her
bir soru 10 puan olacak sekilde 100’liik sisteme ¢evrilmistir. Verilerin ¢ziimlenmesinde dncelikle degiskenlere
iligskin betimsel istatistikler hesaplanmuistir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinden elde edilen verilerin karsilagtirilmasi amactyla 6ncelikle veri
dagilimi incelenmistir. Bu dogrultuda carpiklik ve basiklik katsayisi hesaplanmis, histogram grafikleri incelenmis
ve Kolmogorov-Smirnov testi hesaplanmistir. “Dolasim Sistemi On Bilgi Testi” puanlarinin iki grupta da normal
dagilmadiklar belirlendiginden gruplarm On Bilgi Testi karsilastirmasinda Mann Whitney U testi kullanilmustir.
Deney ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin “Dolasim Sistemi Basar1 Testi”’nin 6n uygulamasi ve son
uygulamasindan almis olduklari puanlarin normal dagilim gosterdikleri, normalden asir1 bir sapma
gostermedikleri tespit edilmistir (p>0,05). Basart testi puanlarinin karsilastiriimasinda iliskisiz 6l¢timlerde t testi
kullanilmis, sonuglar tablolasgtirilarak yorumlanmustir. Nitel verilerin analizinde “igerik analizi” yOntemi
kullamlarak sonuglar tablolastirilmustir. Icerik analizi siirecinde; elde edilen veriler, ayrintili bir sekilde
incelendikten sonra, veriler kodlanmis ve temalar olusturulmustur. Kodlama yapilirken; verilerin anlamli bir
biitiin olusturmasina ve bununla beraber temalarinda kendi aralarinda anlamli bir biitlin olugturmasina 6zen
gosterilmigtir. Arastirmaci tiim verileri farkli zamanlarda birka¢ defa okuyarak, kodlamalarii kontrol etmistir.
Ogrencilerin verdikleri yamtlarin kodlarmin benzerlik ve farkliliklar1 gozden gegirildikten sonra kod listesine son
sekli verilmistir.

BULGULAR

On Bilgi Testine Ait Bulgular

1. Deney ve Kontrol grubu égrencilerinin Dolasim Sistemi On Bilgi Testi Puanlari arasinda anlaml bir
fark var mudwr?

Uygulama 6ncesinde kontrol ve deney grubundaki 6grencilerin dolagim sistemi 6n bilgi testi puanlarinin
farklilik gosterip gostermediginin belirlenmesi amaciyla Mann Whitney U testi hesaplanmig ve sonuglar Tablo

3’te yer almistir.

Tablo 3. Dolasim sistemi on bilgi testinin gruplara gére Mann Whitney U testi sonu¢lart

Sira Sira
Gruplar N X Toplann U z P
On bilgi testi Kontrol grubu 26 25,27 657,00 292,000 0,147 0,883
Deney grubu 24 24,70 568,00

Tablo 3'te yer alan sira ortalamalari incelendiginde, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Dolagim
Sistemi On Bilgi Testin (DSOBT)’den elde ettikleri puanlarin (25,27), deney grubunda yer alan dgrencilerin elde
ettikleri puanlardan (24,70) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ancak bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir
(U=292, p>0,05). Bu sonug deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Dolagim Sistemi konusundaki 6n
bilgilerinin denk oldugu anlamina gelmektedir.
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2. Deney ve Kontrol grubu égrencilerinin Dolasim Sistemi Basar1 Testi On-Test Puanlart arasinda anlaml
bir fark var midir?
3. Deney ve Kontrol grubu dgrencilerinin Dolasim Sistemi Basari Testi Son-Test Puanlari arasinda anlam
bir fark var midir?

Ogrencilerin dolagim sistemi basar testi on - test uygulamadan almis olduklar1 puanlarin gruplara gére
farklilik gosterip gostermediginin belirlenmesi amaciyla iliskisiz 6lgtimlerde t testi hesaplanmis ve sonuglar Tablo

4'te gosterilmistir.

Tablo 4. Bagar testi on - test uygulama sonuglarima yonelik iligkisiz dlgiimlerde t testi sonuglar

Bagsari testi- Gruplar N X SD Sd T P
Ontest Kontrol grubu 26 41,92 18,98
uygulama Deney grubu 24 41,67 19,26 48 0,047 0,962

Tablo 4'te yer alan sira ortalamalar1 incelendiginde, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Dolagim
Sistemi Basar1 On Testin (DSBOT)’den elde ettikleri puanlarin (41,92), deney grubunda yer alan &grencilerin
elde ettikleri puanlardan (41,67) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ancak bu fark istatistiksel olarak anlamli
degildir (p>0,05). Bu sonug deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Dolasim Sistemi konusu 6ncesi bilgi
diizeylerinin denk oldugu anlamina gelmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki grencilerin dolagim sistemi basari testi 6n - test uygulama ve son - test
uygulamadan almis olduklar1 ortalama puanlarin farklilik gosterip gostermediginin belirlenmesi amacryla iligkili
Ol¢timlerde t testi hesaplanmis ve sonuglar Tablo 5'te gosterilmistir.

Tablo 5. Dolasim sistemi basar: testi én - test uygulama-son - test uygulama sonu¢larma yonelik iliskili
ol¢iimlerde t testi sonuglart (Grup igi)

Gruplar Bagsarn testi N X SD Sd T p
On uygulama 26 41,15 17,74

Kontrol grubu Son uygulama 26 58,85 29,20 25 3,023 0,006
On uygulama 24 41,74 21,03

Deney grubu Son uygulama 24 66,96 20,55 23 5,465 0,000

Tablo 5’te yer alan sira ortalamalari incelendiginde, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Dolagim
Sistemi Bagar1 Son Testin (DSBST)’den almis olduklari ortalama puanlarin (58,85); uygulama dncesinde Dolasim
Sistemi Basar1 On Testin (DSBOT)’ den almus olduklar1 ortalama puanlardan (41,15) daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Ortalama puanlar arasindaki (17,7) puanlik fark istatistiksel olarak son-test uygulama lehine
anlamlidir (p<0,05).

Tablo 5’te yer alan sira ortalamalar1 incelendiginde, deney grubunda yer alan 6grencilerin Dolagim
Sistemi Basar1 Son Testin (DSBST)’den almis olduklari ortalama puanlarin (66,96); uygulama 6ncesinde Dolagim
Sistemi Basar1 On Testin (DSBOT)’ den almis olduklar1 ortalama puanlardan (41,74) daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Ortalama puanlar arasindaki (25,22) puanlik fark istatistiksel olarak son-test uygulama lehine
anlamlidir (p<0,05).

Uygulama sonrasinda dolasim sistemi basari testi puanlarinin gruplara gére anlamli farklilik gosterip
gostermediginin belirlenmesi amaciyla iliskisiz Olglimlerde t testi hesaplanmis ve sonuglar Tablo 6'da

gosterilmistir.

Tablo 6. Basari testi son - test uygulama sonuglarina yonelik iligkisiz 6l¢iimlerde t testi sonuglart (Gruplar Arasi)

Basar testi- Gruplar N X SD Sd T P
son uygulama Kontrol grubu 26 57,69 24,05
Deney grubu 24 73,33 16,33 48 2,668 0,010

Tablo 6'da yer alan sira ortalamalar1 incelendiginde, deney grubunda yer alan 6grencilerin Dolagim
Sistemi Basar1t Son Testin (DSBST)’den elde ettikleri puanlarin (73,33), kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
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elde ettikleri puanlardan (57,69) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ortalama puanlar arasindaki (15,64) puanlik
fark istatistiksel olarak deney grubu lehine anlamlidir (p<0,05).

4. Deney grubunun Karagéz — Hacivat teknigine iliskin goriisleri nasildir?

Tablo 7. Ogrencilerin Yazdiklar: Giinliiklerden Elde Edilen Bulgular

Kategoriler Ornek ifadeler

Hacivat ve Karag6z ¢ok komik, eglenceli, zevkli.

(n=15)

Hacivat ve Karagoz ile eglenerek ve daha kolay “Dolagim Sistemi ile ilgili kavramlar
o0grendim (n=10) Karagdz ve Hacivat araciligtyla anlatildi.

Bu konular1 anlamak daha da eglenceli
hale gelmistir.”

“Karagoz ve Hacivat oyunlarina
bayiliyorum. Cok eglenceli gegiyor. Cok
giizel bir yontem oldugu igin feni daha
kolay anltyorum.”

“Karag6z ve Hacivat oyunlar1 ¢ok kolay
bir sekilde geciyor. Eglenceli ve sevingli
geciyor. Karagdz ve Hacivat oyunlarimi
zevkle izliyorum. Ve ¢ok giizel bir yontem
oldugu i¢in daha kolay bir sekilde

anliyoruz.”
Olumlu goriisler =
Hacivat da Karag6z de ¢ok giizel, ¢ok
seviyorum, ilgi ¢ekici (n=9)
Hacivat ve Karag6z yontemi ¢ok giizel bir “Senenin baginda Karagdz Hacivatla ders
yontem (n=4) isleyeceksiniz deseler benle dalga

geciyorlar zannederdim. Bu yontemle
basarimin arttigini derslerime daha verimli
calistigimi diisiiniiyorum.”

Hacivat ve Karag6z gorsel oldugu igin daha “Ben gorsel ve okuyarak ¢ok iyi

kolay 6grendim (n=2) anlayabiliyorum. Derslerde gorsel
aktivitelerin ¢ogaldigin1 goriince ¢ok
sevindim. Karagdz Hacivat gosterilerinde
“Dolagim Sistemi” konusunun
anlatildigini fark etmedim bile.”

Hacivat ve Karag6z ¢ok ¢ocukea (n=1) “Donem boyunca isledigimiz konu ve
etkinliklerden karagdz-hacivat etkinligi
¢ok ¢ocukegaydi fakat yine de dgreticiydi.”

Olumsuz goriisler Cok izleyince zevki kalmiyor(n=1) “Seviyorum ama ¢ok izleyince zevki

kalmiyor bence.Ama giizel bir gdsteri.”

Deney grubu ogrencilerinden uygulamalar sonrasinda Karagdz-Hacivat teknigine iliskin disiinceleri
tutturulan ginlikler ile alinmistir. Tablo 7 incelendiginde; arastirmaya katilan deney grubundaki 6grencilerin
Karagdz-Hacivat teknigine iliskin genel olarak olumlu yonde gériis bildirdigi belirlenmistir. Ogrencilerin en ¢ok
“Hacivat ve Karagdz ¢ok komik, eglenceli, zevkli. (n=15)", “Hacivat ve Karagé6z ile eglenerek ve daha kolay
ogrendim” (n=10) ve “Hacivat da Karag6z de ¢ok giizel, ¢ok seviyorum, ilgi ¢ekici” (n=9) ifadelerini belirttikleri
gOriilmistiir.

Ogrencilerden bazilarinin ifadeleri asagidaki gibidir:

O1: “Dolasim Sistemi” ile ilgili kavramlar Karagiz ve Hacivat araciligiyla anlatild. Bu konulari anlamak daha
da eglenceli hale gelmistir.”

02: “Karagoz ve Hacivat oyunlarina bayiliyorum. Cok eglenceli geciyor. Cok giizel bir yontem oldugu icin feni
daha kolay anliyorum.”

03: “Karagéz ve Hacivat oyunlart ¢ok kolay bir sekilde geciyor. Eglenceli ve sevingli geciyor. Karagoz ve
Hacivat oyunlarini zevkle izliyorum. Ve ¢ok giizel bir yéntem oldugu icin daha kolay bir sekilde anlyyoruz.”
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01, 02 ve O3’iin giinliiklerinde yazdiklar1 bu ifadelerden de anlasilacagi gibi; dgrenciler; Karagoz-
Hacivat tekniginin eglenceli ve giizel bir teknik olmasi nedeniyle fen ve teknoloji dersinin eglenceli hale geldigini
ve daha kolay anladiklarini belirtmislerdir. Bununla beraber 6grenciler Karagdz-Hacivat teknigini ilgi ¢ekici
bulduklarim1 ve ¢ok sevdiklerini de belirtmislerdir. Bunun yani sira 6grencilerin; “Hacivat ve Karagdz yontemi
¢ok giizel bir yontem” (n=4) ve “Hacivat ve Karagdz gorsel oldugu i¢in daha kolay 6grendim (n=2)" ifadelerini
de belirttikleri goriilmiistiir.

04: “Senenin basinda Karagoz Hacivatla ders isleyeceksiniz deseler benle dalga geciyorlar zannederdim. Bu
yontemle basarmn arttigini derslerime daha verimli ¢alistigim diisiiniiyorum.Dersi seviyorum.”

05: “Ben gorsel ve okuyarak ¢ok iyi anlayabiliyorum. Derslerde gorsel aktivitelerin ¢ogaldigini goriince cok
sevindim. Karagéz Hacivat gésterilerinde “Dolasim Sistemi” konusunun anlatildigini fark etmedim bile.”

O4’iin giinliigiinden alman ifade de goriildiigii gibi Karagdz-Hacivat’la ders islemek &grenciler igin
oldukga yeni bir kavramdir ve sasirticidir. Bununla birlikte O4; “Bu yéntemle basarimin arttigini derslerime daha
verimli ¢alistigimu diisiiniiyorum.” ifadesiyle de bu teknige kolayca uyum sagladigi ve teknik sayesinde akademik
basarisinin arttigini, fen ve teknoloji dersine calisma isteginin olustugunu belirtmistir. O5 ise; Karagdz-Hacivat
tekniginin gorsel boyutuna vurgu yaparak “Karagéz Hacivat gosterilerinde “Dolasim Sistemi” konusunun
anlatildigimi fark etmedim bile.” ifadesiyle ders isledigini hissetmedigini belirtmistir. Bu da 6grencinin fen ve
teknoloji dersinde sikilmamasinit saglamis ve derse karst motivasyonunu arttirmistir.

SONUC ve TARTISMA

Bu ¢alismada Tiirk Golge Oyunu Karagoz-Hacivat diyaloglarinin “Dolasim Sistemi” konusunda 6grenci
basarisina etkisini ve Karagdz-Hacivat diyaloglarinin fen ve teknoloji derslerinde etkililigi ve uygulanabilirligini
belirlemek amaglanmugtir.

Tablo 6'da yer alan bilgiler dogrultusunda, Karagéz-Hacivat diyaloglariyla dolagim sistemi konusunun
islendigi deney grubundaki 6grenciler ile miifredatin 6ngérdiigii model, teknik ve yontemlerle islenen kontrol
grubundaki 6grencilerin basart testi son - test uygulama puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
belirlenmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerinin ortalama puanlari incelendiginde; “Dolagim Sistemi”
konusunda yapilan Karagdz-Hacivat diyaloglariyla 6gretimin, miifredatin Ongérdiigii model, teknik ve
yontemlerden daha etkili oldugu goriilmektedir.

Elde edilen bulgulara gore; yapilan uygulamalarin fen ve teknoloji derslerinde kullaniminin, etkili bir
o0grenmenin gergeklesmesinde destekleyici bir kaynak olabilecegini ortaya koymustur. Bununla birlikte arastirma
sonuglar1 simif i¢i etkilesimin ve derse katilimin arttirilmasinda Karagdz-Hacivat diyaloglarimin etkili
olabilecegini de gostermistir. Benzer sekilde Demir ve Ozdemir (2013) calismalarinda; ilkdgretim ikinci kademe
ogrencilerinin Karagdz-Hacivat oyunlarina ilgili olmalar1 ve bu metinlerin deger bakimindan zengin olmalart
birlikte diisiiniildiigiinde ilkdgretimde bu tiir metinlerin temel kaynaklar olarak yer almasi gerektigini
belirtmislerdir. Caligmada kullanilan Karagdéz—Hacivat uygulamalarinin 6grencilere eglenerek 6grenme olanagi
saglayacagi da belirtilmistir.

Tanitim uygulamalar1 dahil olmak iizere her uygulama sonunda giinliik tutan deney grubu 6grencilerinin
Karagéz-Hacivat diyaloglarindan ¢ok keyif aldiklari, sikilmadiklari, uygulamalarda zorlanmadiklari,
uygulamalar esnasinda genelde mutlu olduklari, heyecanlandiklar1 ve sasirdiklar; Karagéz-Hacivat teknigini
zevkli, dgretici, egitici, dersi sevdirici bulduklar1 ve ¢ok sevdikleri gdzlenmistir. Ayrica dgrenciler Karagoz-
Hacivat teknigini eglenceli ve degisik bir teknik olarak gordiiklerini, Karagdz-Hacivat uygulamalarinda
gorselligin 6n planda oldugu 6grenme siirecleri yasadiklarini belirtmislerdir. Bu durum, gorsel etkinliklerin fen
egitimindeki 6nemini ortaya koymakla beraber, soyut kavramlar1 somutlagtiran gorsel etkinliklerin 6grencilerin
eglenerek dgrenmelerini de sagladigini gosterir. Bu agiklamalardan anlasilacag: iizere dgrencilerin Karagoz-
Hacivat teknigiyle 6grenmelerinin kolaylastigi, “Dolasim Sistemi” konusunu rahatlikla kavradiklar1 ve konunun
kazanimlarini edindikleri sdylenebilir. Karagéz-Hacivat tekniginin fen ve teknoloji dersinde hep olmasini isteyen
deney grubu 6grencilerinin bu istegi, 6zellikle daha dnce denenmemis bir teknik olan Karagdz-Hacivat tekniginin
amacina ulastifini ve O6grenciler tarafindan ¢ok benimsendigini ortaya koymaktadir. Bu durum; &grenciler
tarafindan “sikici, zor” olarak tamimlanan fen ve teknoloji dersi imajinin Karagdz-Hacivat teknigiyle de
degisebilecegini gostermektedir.

Fen ve teknoloji derslerinde meydana gelen farkli diyaloglarin hangi ortamlarda olustugu ve bu
diyaloglarin egitim agisindan sonuglarinin neler oldugunun bilinmesi de ¢ok 6nemlidir (Osborne, J. F., Erduran,
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S. and Simon, S. 2004, Krummheuer,G., 1995). Ogrencilerin ilgi cekici olmayan, merak duygusu olusturmayan
diyaloglar yoluyla feni anlamli bir sekilde dgrenmeleri miimkiin degildir. Hicbir diyalogun olmadig, sadece
O0gretmenin anlatip 6grencinin dinleyici konumunda oldugu bir siif ortaminin 6grenme acisindan olumsuz
sonuglar dogurmasi kaginilmazdir. Giiniimiizde fen siniflarindaki en énemli sorunlarin basinda sinif i¢i iletigim
bozukluklar1 gelmektedir. Bunun nedeni, ¢ogu zaman kurulan diyaloglarin yanlis ve yetersiz olusudur. Bu
sorunun agilabilmesi i¢in, islenecek fen konusuyla ilgili dogru tartigmalarin olugmasim saglayacak 6gretim
etkinliklerine yer verilmelidir. Ayrica fen siniflarinda 6grenciler, bir ¢ok delilin kullanildigi giiglii tartismalar
icerisinde yer almalidirlar ( Keefer, M. 2000; Driver, R., Newton, P.,Osborne J. 2000 ).

Ders 6ncesinde hazirlanmis diyaloglar, derslerin 6grenci merkezli islenmesine imkan verecek ve fen
smiflarinda anlamli ve kalici 6grenmenin meydana gelmesini saglayacaktir. Fen ve teknoloji 6gretmenlerinin
gercek bir 6grenme ortami yaratmalari icin, siniflarinda meydana gelecek diyaloglar: ve islenecek iiniteye iligkin
hangi tiir diyaloglarin kurulabilecegini kesfetmelidirler.

Fen simiflarinda yasanacak etkili 6grenmeyi saglayabilecek nitelikte olan Karagbz-Hacivat diyaloglari;
Oziinde catisma, karsitlik ve tartigma bulundurmasiyla bir 6gretim teknigi olarak kullanilabilir.  Ayrica
ogrencilerin derse kars1 motivasyonlar: ile basarilar1 arasindaki iliski disiiniilirse ders ve ¢aligma kitaplarina
karagozle ilgili etkinlikler ilave edilmesi fen kavramlarini anlamli yapilandirma adina olumlu katkilar
saglayabilir.

EK-1. Dolasim sistemi karagéz-hacivat diyalog drnegi

Hacivat: Bak, Karag6z’iim, sen benim kirk yillik arkadasimsin ! Sana bu konuda bir seyler 6greteyim ,ne dersin?
Karagéz : Ogret bakalim. ..

Hacivat: Oncelikle bildigin yanlislar1 diizeltelim. ..

Karago6z : Diizelt bakalim...

Hacivat: Efendim, kalbimizin ¢alismasini ve kalbin damarlara kan pompalamasini saglayan sistemimizin adi
nedir? Daha 6nce anlatmistim.

Karagoz : ( heyecanla ) Dolasik sistem...

Hacivat: Hayir efendim..Degil...

Karagoz : Bulagik sistem..!

Hacivat: Hayr...

Karagoz : Hah buldum ...Doldur bosalt sistemi..!

Hacivat: Hayur...

Karag6z: Dolasim hareketi..!

Hacivat: Hayir efendim hayir...Dolasim sistemi. ..

Karagé6z: Hmmm..Demek dolasim sistemi. ..

Hacivat: Peki karag6ziim dolasim sistemini olusturan yap1 ve organlar nelerdir ?

Karagé6z: Hmmmm...Bu kadar basit sorma haci cav cav yav....Dolagim sistemi mide, bobrek, cigerden olusur
¢linkii bu organlar viicut i¢inde siirekli dolagir..

Hacivat: Bildi mi Ayse ?

Ayse: Hayirrr...

Karagoz : Yaapma yaaaa...Olmadi mi1 ?

Hacivat: Olmadi efendim bakin iyi dinleyin beni...Kalp, kan ve damarlar birlikte dolasim sistemini
olusturur....Oyle degil mi Ayse?

Ayse: Evet. Kalp siirekli ¢alisir ve viicudumuza kan pompalar.

Hacivat: Evet bu ¢cok dogru. Kalpten pompalanan kan, damarlar i¢inde akarak tiim viicudumuzu bagimizdan ayak
ucuna kadar dolagir.

Mert: Peki kan viicutta nasil dolastyor?

Karagoz: Kan viicutta elini kolunu sallayarak dolasir.

Hacivat: Hayir!!!

Ogrenciler: Hayir!!!

Karagoz: Trenle gider, gemiyle gider, metrobiisii pek sevmez tercih etmez parasi varsa o an cebinde taksiye
biner...

Hacivat: Olur mu karagéziim!!! Kamn viicutta dolagsmasinmi saglayan ii¢ gesit damar var.. Atardamarlar,
Toplardamarlar, Kilcaldamarlar. ..

Karagoz: Yapma yaa.. ...Yine mi olmad1?
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EXTENDED SUMMARY

The aim of this study is analyzing the effect of using Karagoz-Hacivat’s dialogs on student’s academic
achievement and researching the students’ opinion about the using Karagoz-Hacivat’s dialogs in lessons of science
which is in sixth class. Karagoz-Hacivat (Turkish shadow puppetry) which entertain everyone has no reflection on
Science Lessons. In lessons of science, Karagoz-Hacivat which has educational and instructive theme can be
helpful by taking learning domain into consideration. In addition to this, it can be helpful for exampling about
daily life. Moreover providing students to learning by experience, and learning by enjoyable activity enhance
worry about whether this method is efficient or not for lessons of science.

The sample of study has 50 students which study in a secondary school in Ankara. 26 of them are control
group and 24 of them are experimental group. This study is a qualitative and quantitative survey that bases on
static group pretest-posttest design which is involved experimental design. “Circulating System” practicing with
Karagoz-Hacivat’s dialogs on experimental group. Before this practice, for introducing Karagoz-Hacivat, 3 hours
introduction is made. Later, switched to the handling of the matter, Karagoz-Hacivat games created and exhibited
on the subject. The information contained in the game at the end of each application are discussed on the attitude
of Karagoz-Hacivat. In addition, each application is provided in the experimental group of students that they play
the same game on the screen. In the control group has been processed with the curriculum and teaching models
which envisaged by syllabus. Data for solving research question is specified by “Achievement Test” and “Test of
Rudiment”. Moreover, this study try to determine students’ opinion about using Karagoz-Hacivat’s dialogs in
lessons of science by being kept diary. Implementation period of the study was conducted in a total of 10 hours,
including 2.5 weeks.

Results of this study shows that there is a significant difference which is for the benefit of experimental
group between experimental group and control group. Including introduction practice at the end of each practice
days, the students in experimental group received the Karagoz-Hacivat technique and they do not get bored, they
forced in practice, they are usually happy, they get excited and they were surprised; Karagoz-Hacivat technique is
enjoyable, instructive, educational, and fun, and they found lessons entertaining. In addition, students indicate that
Karagoz-Hacivat’s dialogs is fun and they see it as a different technique and they also indicate that Karagoz-
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Hacivat application stated that they lived in the learning process that the visual foreground. This study reveals that
using Karagoz-Hacivat’s dialogs in lessons of science can be source which supports effective learning. Moreover,
the qualitative results of study explain that communication in class and attending class can be increased by
Karagoz-Hacivat’s dialogs.
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