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Ozet

Bu arastirma, Tiirkiyede ve Amerika Birlesik Devletlerinde anasinifina giden cocuklarin ser-
best zaman oyun davramslarini ve oyun davrans ozelliklerini incelemek amact ile yapilmastur.
Arastirma nitel bir arastirma yontemi olan gomiilii teori kullanilarak yapilmistir. Arastirmada
bilgi toplamak icin her iki anasinifina devam eden cocuklarin serbest zaman oyun etkinlikleri
video ile kayit altina alinmastir. Video kayitlar: izlenerek calismanin once davranis kategorile-
ri ve alt boyutlar: belirlenmistir. Daha sonra cocuklarin serbest zaman oyun davranislart oyun
alani, oyuncak tercibi, oyun tiird, oyun disi davramslar ve oyun davranis ozellikleri boyutla-
rinda incelenmistiv. Analiz sonuglart, aym gelisim ozelliklerine sahip farkh kiiltiirdeki cocuklar
arasinda uygulanan program ve cinsiyete bagl olarak oyun alani kullanims, oyuncak tercibleri,
oyun tiirleri, oyun dis1 davranislar ve oyun davranis ozellikleri arasinda farkhhklar oldugunu
gostermistiv. Qocuklarin gelisim donemi ozellikleri, oyun davranis ozellikleri ile ortiismektedir.
Bu ¢alisma icerisinde cocuklarin sosyal oyun, sosyal iliski ve oyun icerisindeki tutumlarinin
gelisim donemi ozelliklerine uygun olarak, daha cok sosyal oyun oynadiklars, olumlu sosyal iliski
ve tutum gelistirdikleri bulunmustur. Oranlar ise, cocuklarin bireysel ozelliklerine ve sinifia
wygulanan ogretim yontemlerine gore degismektedir. Oranlardaki degisimlerin yonii ve etki-
leyen faktorler, oyun alani kullanimi, oyuncaklar, oyun tirii ve oyun davranis zellikleri iceri-
sinde agiklanmastar.
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Girig

Oyun insanlik tarihi boyunca her ¢ag ve cografi bolgede varligini, egitim ve
gelisim agisindan stirdiirmis 6nemli bir etkinliktir. Biitiin ¢ocuklar oyun oy-
narlar ve ¢evreleri ile oyun yolu ile iletisime gegerler. Oyun ¢ocugun bedensel,
zihinsel, sosyal ve duygusal yonden saglikli gelisimi i¢in sevgi, beslenme uyku
kadar 6nemli bir ihtiyactir (Aral, Giirsoy, Kéksal, 2000). Oyunun ne oldugu-
nu, ¢ocuklarin neden oyun oynadiklarini ve ¢ocugun gelisimine olan katkisi-
n1 pek ¢ok aragtirmaci (Piaget, 1962; Erikson, 1985; Vygotsky, 1966; Rubin,
Fein ve Vanderberg, 1983; Saracho, 1999) agiklamaya ¢aligmigtir. Biitiin oyun
kuramcilar: ve farkli disiplinlerden gelen egitimciler oyunun, ¢ocugun geli-
siminde 6nemli bir rolii oldugunu ve saglikli gelisim, mutluluk, yaraticihik
6gelerini icerdigini sdylemektedir. Oyun, evrensel, ulusal ve kiiltiirel sinirlar:
olmayan, yas gruplarina ve irklara ayricalik tanimayan, zihin ve dil gelisimi
icin gerekli ve kiltir aktariminin temel bir 6gesi olarak tanimlanmugtir (Frost
ve Sunderlin, 1985). Bagka bir agiklamada oyun, belli bir amaca yonelik olan
veya olmayan, kurall: ya da kuralsiz olarak gerceklestirilebilen, her durumda
¢ocugun isteyerek ve hoglanarak yer aldig, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve
sosyal gelisimin temeli olan, ger¢ek hayatin bir parcas: ve ¢ocuk i¢in en et-
kin 6grenme stireci olarak ifade edilmistir (Baykog Dénmez, 1992). Oyun ile
ugrast ¢ocuklarin giinlik yasaminda ¢ok yer tuttugundan oyun, temel olarak
cocuklarin isi olarak da tanimlanmis, cocugun oyunu ile isi arasinda devam-

lilik oldugu ifade edilmistir.

Cocuklar oyun yolu ile beceri ve ilgi alanlarini geligtirirler. Tanimlardan da
anlagildi@1 tizere oyun; zeka, yetenek, sosyallesme ve 6grenme gibi ¢ocugun
kisilik yapisint etkileyen siirecleri kapsamaktadir. Bu kazanimlar ¢ocuklarin
ileride isinde ve toplumda mutlu bireyler olmalar: agisindan olduk¢a 6nemli-
dir. Pek ¢ok oyun teorisyeni, ¢ocugun gelisiminde oyunun ¢ok 6nemli oldugu
konusunda ortak fikri paylasmaktadir (Parten, 1933; Piaget, 1962; Vygotsky,
1966; Saracho, 1999).

Opyun oynamasi engellenen ¢ocuk, bedensel ve ruhsal yonden saglikli bir gelisim gos-
teremez. Ciinkii oyunun ¢ocuk tizerinde uyarici bir etkisi vardir ve bu uyarici cocugun
gelisim alanlarini uyarmaktadir. Oyun oynayarak biytiyen ¢ocuklarin, oyun oynama-
mus ¢ocuklara gore sosyal yonden daha aktif ve girigken, yaraticilik becerilerinin daha
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tazla, konusma ve ifadelerinin diizgiin, kelime dagarciklarimin daha zengin oldugu

gozlemlenmigtir (Davasligil, 1989).

Oyun dogal bir 6grenme ortam: oldugundan, ¢ocuk egitiminin ayrilmaz bir
pargasidir. Oyun ile ¢ocuk gii¢c durumlara karg1 koyabilme giict, uyum sagla-
ma ve yaraticilik becerilerini edinir. Oyun ayni zamanda ¢ocugun kendisini ve
dinyay1 kesfetmesine yardimer olmaktadir (Yavuzer, 2000). Biitiin dogallig:-
na ragmen oyun, son derece karmasik bir konudur. Bir odak nokta etrafinda
cocugun edindigi ¢esitli dislince ve deneyimi kapsayan bir olgudur. Oyun, is
ve 6grenme strecleri arasinda kesin ayrimlar yapmak kolay degildir. Hangi
siirecin nerede baglay1p bittigini ve bir stirecin digerine ne zaman donistigu-
ni ancak davranig degisikligi yasandiginda izlemek mimkindir.

Oyunun ¢ocugun hayatindaki biiytik 6nemine ragmen, oyun davraniglar: tize-
rine yapilmis pek ¢ok ¢alisma, cocuk oyunlarini tim ¢ocuklarin oyun davranig-
larina standardize edilmis yontemlerle incelemistir. Cocuklarin oyun davranig-
laring; bireysel olarak, kendi dogal ortamlarinda ve ¢ocuklarin giinliik rutinleri
icerisinde derinlemesine inceleyen ¢alisma sayisi oldukga az iken, oyun davra-
nglar Gzerine yapilmug kiltirler arast ¢caligmalar daha da azdir. Bu bakimdan,
yapilan bu ¢alismanin bulgularinin ilgili literatiire ve bu konu ile ilgilenenlere

katki saglayacagi umulmaktadir.

Yontem

Aragtirma nitel bir aragtirma yontemi olan gémiilii (grounded) teori kullani-
larak, etnografik sekilde analiz edilmigtir. Caligmada kullanilan aragtirma
yontemi olarak gémiilii teori, Glaser ve Strauss tarafindan 1967 yilinda gelis-
tirilmistir. GOmulu teori verilerin sistematik bir sekilde bir araya getirilerek
ve analiz edilerek, yeni olgularin kesfedilmesi yontemidir (Glaser ve Strauss,
1967). Elde edilen bilgiler karmasik ve yogun oldugundan, aragtirmanin kav-
ramsal zenginligini arttirmaktadir.

Nitel bir aragtirma yontemi olan gdmulu teori yaklasiminda veriler genel-
likle goriisme, gozlem, giinlikler gibi yazili materyaller ya da bu metotlarin
birlesiminden olugur. Gémiili teori yaklagiminda bu metotlarin karmasinin
kullanimi 6nerilmektedir. Kuramsal 6rnekleme, veri toplama sireci igerisinde
teori yaratmak icin bagvurulur (Biytkéztirk vd. 2010). Veri toplama agamasi
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genellikle gozlemlenen olaylara dayanmaktadir. Bu ¢aligma icerisinde en yay-
gin veri toplama teknigi olarak gozlem ve bireysel goriismeler kullanilmigtur.

Gozlem yolu ile veri toplanmasi amaci ile, 2006 giiz donemi segilmigtir. 18
Eylil 2006 tarihinde baglayan gozlem kayatlari, 21 Aralik 2006 tarihinde sona
erdirilmigtir. Gézlemler ¢ocuklarin haftanin dort giini serbest zaman etkin-
likleri ile sinirli tutulmug ve video ile kayit altina alinmigtir. Serbest zaman
etkinliklerinin siiresi yaklasik 25-30 dakika arasinda degismektedir. Boylece
haftada ortalama 100 dakika olmak tizere, yaklagik 1600 dakika gézlem kayd:
yapilmustir. Bireysel goriigmeler, 6gretmen gorisme formu ve anne goérisme
formu kullanilarak gerceklestirilmistir.

Calismaya katilan sekiz ¢ocuk aralarindaki sinif ve etnik farkliliklar en aza
indirilerek belirlenmistir. Bununla birlikte her iki 6rneklem grubunun kendi
kiiltiirleri icerisindeki sosyal ve kiiltiirel boyutlar: arasinda bir paralellik bu-
lunmasina dikkat edilmistir. Aragtirmaya Tempe (TECAM) anasinifindan
katilan dort ¢ocuk orta gelir diizeyinden gelen, Anglo-Amerikan kokenli ve
gekirdek aile yapisina sahiptir. Aragtirmaya Konya (KONIV) anasinifindan
katilan dort ¢ocuk orta gelir dizeyine ve ¢ekirdek aile yapisina sahiptir. Ca-
lisma dncesinde gozlemler ve aragtirmanin konusu hakkinda aileler bilgilen-

dirilmigtir.

Calismaya katilan ¢ocuklar her iki okul 6ncesi egitim merkezinde yer alan
anasiniflarina dizenli olarak devam etmektedirler. TECAM anasinifinda
16 ¢ocuk egitim almaktadir. Yardime: 6gretmen ile beraber 8 ¢ocuga bir 6g-
retmen diismekte iken, 6gretmenlik stajini yapan iki 6gretmen adaymnin da
gelmesi ile birlikte bu oran dért ¢ocuga bir 6gretmen olmaktadir. KONIV
anasinifinda 18 ¢ocuk egitim almaktadir. Yardimer 6gretmen ile beraber 9
¢ocuga bir 6gretmen diigmekte iken, 6gretmenlik stajini yapan iki 6gretmen
adayinin gelmesi ile beraber bu oran dort-bes ¢cocuga bir 6gretmen olmakta-
dir. Her iki anasinifinda ¢alisan 6gretmende okul 6ncesi 6gretmenligi lisans
belgesine sahiptir.

Anasimiflart igerisinde yapi-inga oyun materyalleri, bloklar ve legolar, evci-
lik oyun materyalleri, kitaplar, fen kosesi ve sanat etkinlikleri i¢in masa ve
malzemeler bulunmaktadir. Bunlara ek olarak TECAM anasinifinda ¢ember
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etkinlikleri i¢in bir alan ayrilmigtir. Sinifin bir kdgesinde su masast ve duyusal
gelisimi destekleyen materyaller ile bilgisayar kosesi vardir. Serbest zaman sii-
resince her iki anasinifinda da materyaller ¢ocuklarin kullanimina agik olup,
cocuklar istedikleri oyuncak ile oynamak ve istedikleri etkinlige katilmakta
serbesttirler.

Oyun Davranis Kategorileri

Oyun Alani

Cocuk oyun oynadiginda gevresi ile iletisime gegmektedir. Cocugun bulun-
dugu ortam, ¢ocuga belirli oyun firsatlart sunmaktadir. Buna karsilik cocuk
kisisel 6zelliklerini, becerilerini, sinirlarini ve deneyimlerini bu iletisime yan-
sitir.

Bu ¢alisma igerisinde ¢ocuklar kendilerine sunulan oyun firsatlarindan is-
tediklerini se¢mekte serbesttirler. Serbest zaman siiresince ¢ocugun fiziksel
olarak bulundugu alan kesin bir sekilde belirlenmemis ise, materyal donani-
mina gore karar verilmigtir. Cocuklara sunulan oyun alanlarinin belirlenerek
tablo olarak gosterilmesi, ¢ocuklara sunulan fiziksel imkanlarin gériilmesi, bu
alanlardan faydalanma sikliklarinin belirlenmesi ve yorumlanmas: agisindan
onemlidir. Oyun alan: tablosunun alt maddeleri olarak, yapi-insa oyun alani,
mutfak késesi, su masast, evcilik kdsesi, kitap kosesi, sembolik oyun kosest,
sanat kosesi ve fen kosesi olarak belirlenmistir.

Oyuncaklar

Oyun davranig kategorileri igerisinde 6ne ¢ikan bir diger boyut, cocugun
oynadigi oyuncak, obje ve materyallerdir. Cocuklarin oynadiklari oyuncak-
larin ve ugras: sikliklarinin belirlenmest, bu tercihlerinde rol oynayan fiziksel
imkanlar ile cinsiyete bagh farkliliklarin ortaya ¢ikmasi agisindan 6nemlidir.
Oyuncaklar tablosunun alt maddeleri olarak, Yapi-inga oyuncaklari, mutfak
malzemeleri, oyuncak hayvanlar, top, oyuncak insanlar, sanat materyalleri, ki-
yafetler, kitaplar, manipilatif oyuncaklar, arabalar, tablo/kart oyuncaklar: ve

su masas1 materyalleri olarak belirlenmistir.
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Oyun Tiirii

Cocugun oyun davraniglar: igerisinde bir bagka boyut, cocugun oynadig: oyun
tiridir. Oyun tiiriinin belirlenmesinde ¢ocugun bulundugu oyun alani, ma-
teryaller ve fiziksel olarak mesgul oldugu ise bakilir. Bu oyunlar dramatik
oyun, yapt-inga oyunu, manipilatif oyun, hareketli oyun, pasif oyun, duyusal
oyun, yapilandirilmis tablo/kart oyunlari, yapilandirilmig/yar: yapilandirilmig
sanat etkinlikleri ve itig-kakig oyunlar: olarak belirlenmistir.

Oyun Dis1 Davranislar

Opyun dis1 davransslar, cocuklarin serbest zaman siiresince gézlemlenen, oyun
olmayan davraniglarini tanimlamak ve goérilme sikliklarini 6l¢mek tzere
olusturulmustur. Bu davranuslar seyirci, gecis, olgun olmayan tutum olarak belir-
lenmistir. Seyirci, gocugun etrafi ya da diger etkinlikleri izledigi; geis, cocugun
etkinlige hazirlanma ya da sonlandirma halinde oldugu; olgun olmayan tutum,
oyun amaci tagimayan fiziksel temas, kavga, aglama ve uzaklasma durumla-
ridir.

Oyun Davrams Ozellikleri

Oyun davranig 6zellikleri, cocuklarin ¢evreleri ile iletisime gectiklerinde ser-
giledikleri tutum ve davraniglar ile bu tutum ve davraniglarin yoniintn belir-
lenmesidir. Bu amagla, ¢ocugun sergiledigi davranss sosyal durum, sosyal iliski
ve futum olarak g alt boyuta ayrilmigtir. Sosyal durum boyutu, ocugun oyun
davraniginin sosyal yoni ile ilgilidir ve grup oyunu, paralel oyun ve izole oyun
olarak g alt gruba ayrilmistir. Sosyal iligki boyutu, cocugun oyun davrani-
stnun o/usumu ve oyuna uyumu ile ilgilidir. Davranisin olusumu bagslatma ve
karsilik verme; oyuna uyum ise uyumlu ve uyumsuz olmak tzere iki alt gruba
ayrilmustir. Cocugun oyun icerisindeki tutumu, ¢cocugun duygusal durumu ve
oyunun gelisimi (akis) ile ilgilidir. Duygusal durum olumlu, nétr, ve olumsuz
olarak tig, akis ise ge/isme ve tekrar olarak iki alt gruba ayrilmugtur.

Bulgular ve Yorum

TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar: Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar: Ayse ve Zeynep'in ve TECAM anasi-
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nifina devam eden erkek cocuklari Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam
eden erkek ¢ocuklart Mehmet ve Kemal'in oyun alani kullanimi aritmetik
ortalamasi Tablo 1'de gésterilmigtir.

Tablo 1. Cinsiyete Gére Oyun Alan1 Kullanimi Frekans Dagilim1
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Aragtirmaya TECAM anasinifindan katilan kiz gocuklarl en ¢ok mutfak ko-
sesinde (%19.5) oynamugstir. Mutfak kosesini sirasiyla, sanat kogesi (%19.0),
yapi-inga kogesi (%16.5), evcilik kosesi (%14.0), su-masast (%10.2), sembolik
oyun késesi (%7.2), kitap kosesi (%6.3) ve fen kosesi (%6.3) izlemektedir.
KONIV anasinifina devam eden kiz ocuklari ise en ¢ok yapi inga oyun alani
(%26.7), evcilik kosesi (%20.8), mutfak kosesi (%19.2), kitap kosesi (%8.5) ve
fen kogesinde (%5.5) bulunmustur (Tablo 1).

TECAM anasinifina devam eden erkek ¢ocuklar: en ¢ok yapi-inga oyun ala-
ninda (%26.5) oynamugtir. Yapi-inga oyun alanini sirasiyla, su masasi (%14.7),
sanat kogesi (%14.2), fen kosesi (%10.5), mutfak kosesi (%9.3), evcilik kosesi
(%8.7), kitap kosesi (%8.3) ve sembolik oyun kosesi (%6.0) izlemektedir. KO-
NIV anasinifina devam eden erkek cocuklari ise gok yap1 insa oyun alaninda
(%41.5) oynamustir. Yapi-inga oyun alanini sirastyla, sanat kosesi (%15.7), ev-
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cilik kogesi (%12.5), mutfak kosesi (%11.2), kitap kosesi (%9.5) ve fen kosesi
(%7.3) izlemektedir. .
TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar: Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar: Ayse ve Zeynep'in ve TECAM anasi-
nifina devam eden erkek cocuklari Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam
eden erkek ¢cocuklar1 Mehmet ve Kemal'in tercih ettikleri oyuncak tirlerinin
aritmetik ortalamasi Tablo 2'de gosterilmistir.

Tablo 2. Cinsiyete Gore Oyuncak Tiirlerinin Frekans Dagilimi
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Aragtirmaya TECAM anasinifindan katilan kiz ¢ocuklari en ¢ok mutfak
malzemeleriyle (%15.2) oynamigstir. Mutfak malzemelerini sirastyla, yapi-insa
oyuncaklar1 (%11.7), sanat malzemeleri (%9.5), oyuncak insan figirleri
(%9.3), manipilatif oyuncaklar (%8.0), tablo-kart oyuncaklar: (%8.0), su ma-
sasinda yer alan oyuncaklar (%7.5), oyuncak hayvanlar (%7.2), kiyafetler
(%6.8), toplar (%5.5), oyuncak arabalar (%5.5) ve son olarak kitaplar (%4 8)

izlemektedir. KONIV anasinifina devam eden kiz cocuklart ise, en fazla yapi-
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inga oyuncaklariyla oynamugtir (%16.7). Yapi-inga oyuncaklarini sirasiyla,
mutfak malzemeleri (%14.7), sanat malzemeleri (%13.2), kitaplar (%9.2),
oyuncak hayvanlar (%8.5) ile oyuncak insan figlirleri (%8.5), manipilatif
oyuncaklar (%6.3), oyuncak arabalar (%6.0), kiyafetler (%5.8), tablo-kart
oyuncaklari (%5.3) ve son olarak toplar (%3.5) izlemektedir (Tablo 2).

TECAM anasinifina devam eden erkek ¢ocuklar: en ¢ok yapi-inga oyuncak-
lartyla (%18.0) oynamugtir. Yapi-inga oyuncaklarini sirasiyla, toplar (%10.5)
ile oyuncak arabalar (%10.5), oyuncak insan figirleri (%9.5), su-masasinda
yer alan oyuncaklar (%8.5), mutfak malzemeleri (%7.5), sanat malzemeleri
(%6.0), tablo-kart oyuncaklari (%5.2), kitaplar (%5.0), maniptlatif oyuncaklar
(%4.5) ve son olarak kiyafetler (%3.0) izlemektedir. KONIV anasinifina devam
eden erkek cocuklar: en ¢ok yapi inga oyuncaklariyla (%26.0) oynamustir. Yap:
inga oyuncaklarini sirastyla oyuncak arabalar (%13.5), oyuncak insan figtirleri
(%13.0), oyuncak hayvanlar (%12.0), mutfak malzemeleri (%9.0), maniptlatif
oyuncaklar (%7.7), sanat malzemeleri (%6.5), kitaplar (%5.7), tablo-kart oyun-
caklar1 (%2.3), toplar (%1.5) ve son olarak kiyafetler (%0.5) izlemektedir.

TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklari Alex ve Cathy ile KONIV
anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar: Ayse ve Zeynep'in ve TECAM anasi-
nifina devam eden erkek cocuklari Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam
eden erkek ¢ocuklar1 Mehmet ve Kemal'in oynadiklari oyun tirlerinin arit-
metik otalamasi Tablo 3’te gosterilmistir.
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i
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Tabloda gorildigu gibi TECAM anasmifina devam eden kiz ¢ocuklar: en
¢ok dramatik oyun (%23.0) oynamistir. Dramatik oyunu sirastyla, hareketli
oyun (%14.5), duyusal oyun (%13.5), yapilandirilmig/yar1 yapilandirilmig sa-
nat etkinlikleri (%10.5), manipulatif oyun (%10.0), yapi-inga oyunu (%9.2),
pasif oyun (%9.0), tablo-kart oyunu (%8.8) ve son olarak itig-kakis oyunu
(%0.5) izlemektedir. KONIV anasinifina devam eden kiz cocuklari ise, en
fazla pasif oyun (%17.5) oynamustir. Pasif oyunu sirasiyla, yapilandirilmig/yar:
yapilandirilmig sanat etkinlikleri (%17.), yapi-inga oyunu (%16.5), dramatik
oyun (%14.0), manipilatif oyun (%11.0), hareketli oyun (%10.0), tablo-kart
oyunu (%5.2), duyusal oyun (%5.0) ve itig-kakis oyunu (%1.3) izlemektedir
(Tablo 3).

TECAM anasinifina devam eden erkek ¢ocuklari en ¢ok yapi-inga oyunu
(%22.7) oynamustir. Yapi-inga oyununu sirastyla, hareketli oyun (%17.2), dra-
matik oyun (%16.2), duyusal oyun (%10.8), manipiilatif oyun (%8.5), yapi-
landirilmig/yar1 yapilandirilmig sanat etkinlikleri (%8.3), pasif oyun (%7.0),
tablo-kart oyunu (%6.5) ve son olarak itig-kakis oyunu (%1.0) izlemektedir.
KONIV anasinifina devam eden erkek cocuklari ise, en ¢ok yapi inga oyunu
(%27.7) oynamugtir. Yapi- inga oyununu sirastyla yapilandirilmis/yar: yapi-
landirilmig sanat etkinlikleri (%16.2), dramatik oyun (%13.0), hareketli oyun
(%12.5), pasif oyun (%9.5), manipilatif oyun (%6.7), tablo-kart oyunu (%5.5)
ve son olarak duyusal oyun (%3.3) ile itig-kakis oyunu (%3.3) izlemektedir.
Smilansky ve Shefatya (1990) yaptiklari aragtirmada, bes yas grubu ¢ocuklar-
da dramatik oyunun siklikla oynandigini ve dramatik oyunlarin desteklenme-
si gerektigini belirtmiglerdir. Cocuk bebeklikten bes yasa dogru ilerledikge,
dramatik oyun oynama 6zellikleriartmaktadir. Bu ¢alisma bes yas grubunda
yer alan TECAM anasinifi ¢ocuklarinin dramatik oyunu, ayn: yas grubunda
yer alan KONIV cocuklarina gore daha ¢ok oynadigini bulmustur.

TECAM anasinifina devam eden kiz cocuklari Alex ve Cathy ile KONIV ana-
sinifina devam eden kiz ¢cocuklar1 Ayse ve Zeynep'in ve TECAM anasinifina
devam eden erkek cocuklar: Rob ve Wes ile KONIV anasmifina devam eden
erkek cocuklart Mehmet ve Kemal'in oyun dis1 davraniglarinin aritmetik otala-

masi Tablo 4de gosterilmigtir.
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Dért yiiz gozlem igerisinde, TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar bir
defa seyirci (%0.25), iki defa gecis (%0.5), bir defa olgun olmayan tutum (%0.25)
icerisinde gozlemlenmigtir. KONIV anasinifinda devam eden kiz ¢ocuklar,
bes defa seyirci (%1.25), ti¢ defa gecis (%0.75) ve bir defa olgun olmayan tu-
tum (%0.25) igerisinde gozlemlenmisti. TECAM anasinifina devam eden erkek
cocuklar, iki defa seyirci (%0.5), ti¢ defa gecis (%0.75), iki defa olgun olmayan
tutum (%0.5) igerisinde gozlemlenmistir. KONIV anasinifina devam eden erkek
cocuklar, ti¢ defa seyirci (%0.75), dort defa gegis (%1.0) ve iki defa olgun olmayan
tutum (%0.5) ierisinde gozlemlenmistir (Tablo 4).

Borja-Alvarez vd., (1991), kiz ¢ocuklarinin degisen durumlara daha rahat uyum gos-
terdiklerini ve daha az olumsuz tutum gelistirdiklerini bulmugtur. Bu ¢alisma Borja-
Alvarez vd.nin bulgularini destekleyerek, kiz ¢ocuklarinin erkeklere gore daha az
problem davranig gosterdigini bulmustur. Williamson (1998), yapi-inga oyun ala-

ninda oyun oynayan ¢ocuklarin daha fazla olumsuz davranis sergiledigini bulmustur.
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Bu ¢alismada yer alan KONIV anasinifi cocuklari en ¢ok yapi-insa oyunlari oyna-
maktadir. Yapi-inga oyunu oynayan KONIV ¢ocuklarinin oyun digt davranslarinin,
Williamson'un ¢aligmasina benzer bir sekilde dramatik oyun oynayan akranlarina

gore daha fazla oldugu bulunmustur.

TECAM anasinifina devam eden kiz cocuklari Alex ve Cathy ile KONIV ana-
sinifina devam eden kiz ¢ocuklari Ayse ve Zeynep'in ve TECAM anasinifina
devam eden erkek ¢ocuklart Rob ve Wes ile KONIV anasinifina devam eden
erkek cocuklar1 Mehmet ve Kemal'in oyun davranig 6zelliklerinin aritmetik

otalamasi Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5. Cinsiyete Gére Oyun Davranis Ozelliklerinin Frekans Dagilimi

F ] % [ ] % [ % | f | %
DAVRANIS | FAKTOR | BILESENLER | T | T | K | K T| T | K | K
ki ki ki kiz erkek | erkek | erkek | erkek
Grup 285 |%71.0| 248 | %62.0 | 307 |%77.0| 248 |%62.0
Sosyal Durum | Sosyal Oyun [parafel 92 [%23.0/ 116 | %29.0 | 71 [%17.0] 124 [%31.0
Tzole 19 | %5.0 [ 26 | %7.0 | 14 | %40 19 | %5.0
o1 Baslatma 123 |%31.0] 155 | %39.0 | 159 |%40.0| 155 |%39.0

usum
iliski arsilik Verme 068. 059. 038. 059.
Sosyal liski Karsilik V& 273 |%68.0| 235 | %59.0 | 234 |%58.0| 237 |%59.0
Uvam | Uyumlu 368 [%92.0] 346 | %87.0 | 359 |%89.0] 338 |%85.0
Y Uyumsuz 28 | %7.0 | 45 | %I1.0 | 34 | %9.0 | 53 [%I3.0
Qlumlu 197 [%49.0] 180 | %45.0 | 209 [%52.0] 161 [%40.0
Duygusal | N 192 |%48.0| 197 | %49.0 | 161 |%40.0| 207 |%52.0
Tutum Durum (65} msuz 6 %20 14 | %40 | 23 |%6.0]| 24 | %6.0
Gelisim 335 [%84.0] 304 | %76.0 | 362 |%90.0] 295 |%74.0
AKIS | Tekrar 61 |%15.0] 86 | %22.0 | 31 | %8.0| 96 |%24.0

TECAM anasinifi ¢ocuklart ve KONIV anasinifi gocuklarinin oyunlari sos-
yal durumlar: agisindan degerlendirildiginde, her iki anasinifi ¢cocuklarinin
da oyunlarini en fazla grup oyunlarinin olusturdugu gozlenmistir. Bu oran
TECAM anasinifina devam eden kiz cocuklarinda %71.0 iken, KONIV ana-
sinifina devam eden kiz ¢ocuklarinda %62.0°dir. Her iki anasinifinda da grup
oyunlarin: paralel oyun ve izole oyun izlemektedir. TECAM anasinifina de-
vam eden erkek cocuklarinda %77.0 iken, KONIV anasinifina devam eden
erkek ¢ocuklarinda %62.0dir (Tablo 5).
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Sosyal iligkileri agisindan degerlendirildiginde; oyunlarin olusum agamasinda
TECAM anasinifi cocuklari ve KONIV anasinifi ¢ocuklarinin da daha ¢ok
oyuna karsilik vererek katildiklari gézlenmistir. Bu oran TECAM anasini-
fina devam eden kiz cocuklarinda %68.0 iken KONIV anasinifina devam
eden kiz ¢ocuklarinda %59.0dur. Bu oran, TECAM anasinifina devam eden
erkek gocuklarinda %58.0 iken, KONIV anasinifina devam eden erkek ¢o-
cuklarinda %59.0'dur. Oyun sirasinda TECAM anasinifina devam eden kiz
¢ocuklar1 ve KONIV anasinifina devam eden kiz ¢ocuklarinin %92.0 ve %
87.0’lik oranlarla daha ¢ok oyunun gelisimine uyum goésterdigi bulunmusgtur.
Oyun sirasinda TECAM anasinifina devam eden erkek cocuklari ve KONIV
anasinifina devam eden erkek ¢ocuklarinin %89.0 ve %85.0’lik oranlarla daha

¢ok oyunun gelisimine uyum gosterdigi bulunmugtur.

TECAM ve KONIV anasinifi ¢ocuklarinin oyunlar igindeki tutumlari de-
gerlendirildiginde; TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklar: oyun ige-
risinde sirayla % 49.0 oraninda olumlu, %48.0 oraninda nétr ve %2.0 ora-
ninda olumsuz bir tutum sergilerken, KONIV anasinifina devam eden kiz
cocuklar: farkls olarak %49.0 oraninda nétr, %45.0 oraninda olumlu ve %4.0
oraninda olumsuz bir tutum sergilemislerdir. TECAM anasinifina devam
eden erkek ¢ocuklari oyun igerisinde sirayla %52.0 oraninda olumlu, %40.0
oraninda nétr ve %6.0 oraninda olumsuz bir tutum sergilerken, KONIV ana-
sinifina devam eden erkek ¢ocuklar: farkli olarak %52.0 oraninda nétr, %40.0

oraninda olumlu ve %6.0 oraninda olumsuz bir tutum sergilemislerdir.

Opynanan oyunlar TECAM anasinifina devam eden kiz ¢ocuklarinda %84.0
oraninda dogal bir akis icerisinde gelisim gosterip, %15.0 oraninda benzer
kaliplar1 tekrar ederken; KONIV anasinifina devam eden kiz ¢ocuklarinda
%76.0 oraninda dogal bir akis icerisinde gelisim gosterip %22.0 oraninda
benzer kaliplari tekrar ettigi gézlemlenmigtir. Oynanan oyunlar TECAM
anastnifina devam eden erkek ¢cocuklarinda ise, %90.0 oraninda dogal bir akis

icerisinde gelisim gosterip, %8.0 oraninda benzer kaliplar: tekrar ederken;
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KONIV anasinifina devam eden erkek gocuklarinda %74.0 oraninda dogal
bir akis icerisinde gelisim gosterip %24.0 oraninda benzer kaliplari tekrar

ettigi gézlemlenmisgtir.

Knox (1997), ¢ocuklarin oyun davranis 6zelliklerini inceledigi ¢aligmasinda
bes yas grubu ¢ocuklarin oyun davranis 6zelliklerinin frekans-ytizde degerle-
rini saptamugtir. Bireysel olarak ¢ocuklar birbirlerinden farkls sikliklarda oyun
davranig 6zellikleri gostermekle beraber, genel olarak iyi iligki ve olumlu bir
tutum icerisinde gérilmistir. Knox bes yas grubu ¢ocuklarin en ¢ok grup
oyunu oynadiklarini bulmugstur. Bu ¢alisma Knox’un bulgularini destekle-
mektedir. Diger yandan Knox bes yas grubu ¢ocuklarin izole oyun davranis-
larinin, paralel oyun davraniglarindan daha fazla oldugunu gézlemlemistir.
Bu ¢aligma ise Knox'dan farkls olarak, cocuklarin paralel oyun davraniglarinin,

izole oyun davraniglarindan daha fazla oldugunu géstermektedir.

Tartisma ve Sonug

Aragtirmaya katilan sekiz ¢cocugun gézlemleri sonucu, oyun davranis boyut-
lar1 ve oyun davranig 6zellikleri tanimlanmigtir. Aragtirmaya katilan biitin
cocuklar, oyun alanlarini ve oyuncaklar: birbirinden farkli oran ve gekillerde
kullanmiglardir. Cocuklarin oynamak istedikleri oyunlar ve oynayss sekilleri
tarkli oldugundan, oynadiklar: oyun tiirlerinin oranlar: da degismektedir. Bu
degisen oranlar bize ayni yas grubunda yer alan her bir ¢ocugun, benzer ge-
lisim 6zelliklerine sahip iken, oyuna farkli bireysel 6zelliklerini yansittigini
gostermektedir.

Cocuklarin gelisim donemi 6zellikleri, oyun davranis 6zellikleri ile ortig-
mektedir. Bu ¢aligma icerisinde ¢ocuklarin sosya/ oyun, sosyal iliski ve oyun
icerisindeki futumlarinin gelisim dénemi 6zelliklerine uygun olarak, daha
¢ok sosyal oyun oynadiklari, olumlu sosyal iligki ve tutum gelistirdikleri bu-
lunmugtur. Oranlar ise, cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve sinifta uygulanan
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ogretim yontemlerine gore degismektedir. Oranlardaki degisimlerin yoni ve
etkileyen faktorler, oyun alani kullanimi, oyuncaklar, oyun tird ve oyun dav-

ranig 6zellikleri igerisinde agiklanmugtir.

Aragtirma sonuglart TECAM ve KONIV anasinifi ¢ocuklarinin alan kulla-
nimlari arasinda farkliliklar oldugunu gdstermistir. Serbest zamanda etkin-
likleri stiresince oyun alani kullanimi arasinda géze ¢arpan ilk fark, TECAM
anasinifinin ¢ocuklara daha fazla oyun alani (kosesi) sunmasidir. Her iki si-
nifta da, yapi-inga, mutfak, evcilik, kitap, sanat ve fen koseleri bulunurken,
TECAM anasinifinda KONIV anasinifindan farkli olarak, su-masas: oyun
alant ve sembolik oyun kisesi bulunmaktadir. TECAM grubu c¢ocuklarin su
masas1 ve sembolik oyun kdsesinde bulunma orani, %19'dur. Cocuklarin oyun
alanlar1 arasinda gorilen bu ¢esitlilik farki, TECAM grubu ¢ocuklarin farkls
etkinliklere girerek, daha zengin oyun tecriibeleri edinmelerine yardimer ol-

maktadir.

TECAM ve KONIV anasinifi ¢ocuklarinin serbest zaman etkinlikleri siire-
since oyun alani kullaniminda gorilen ikinci fark, yapi-insa oyun alaninda
goriilmektedir. KONIV gocuklarinin yapi-insa oyun alaninda bulunma orani
%34.3 iken, TECAM grubu ¢ocuklar i¢in bu oran %21.8dir. Yapi-insa oyun
alani bloklar ve legolar ile donatilmasinin yaninda, genis ve sade olmas: nede-

ni ile bagka oyunlarin oynanmasina da yer vermektedir.

Aragtirma sonuglart TECAM ve KONIV anasinifi ¢ocuklarinin serbest za-
manda oyuncak tercihleri arasinda farkliliklar oldugunu géstermistir. Serbest
zaman etkinlikleri siiresince oyun oynanan oyuncaklar arasinda goéze ¢arpan
ilk fark, su masasinda yer alan duyusal materyallerdir. TECAM anasinifi ¢o-
cuklarinin su masasinda yer alan materyaller ile oynama siklig1 %8 iken, KO-

NIV anasinifinda su masasi bulunmamaktadir.

TECAM ve KONIV anasmifi ¢ocuklarinin serbest zaman etkinlikleri sii-
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resince oyuncak tercihlerinde gortlen ikinci fark, yapi-inga oyuncaklarinda
goriilmektedir. KONIV grubu ¢ocuklarin blok ve legolar ile oynama orani
%21.5 iken, TECAM grubu ¢ocuklar i¢in bu oran %15dir. TECAM grubu
cocuklarin daha farkli ve degisen oyuncaklar ile oynama sanslarinin olmasi,
onlarin oyuncak kullanim yelpazesini genisletmekte, tek bir oyuncak tiiriine

yonelmelerini engellemektedir.

TECAM ve KONIV anasinifi ¢ocuklarinin serbest zaman etkinlikleri sii-
resince oyuncak tercihlerinde goriilen tgiinct fark, materyal olarak toplarin
kullanilmasidir. KONIV grubu ¢ocuklarinin serbest zaman etkinlikleri sii-
resince toplarla oynama siklig1 %2.5 iken, TECAM grubu ¢ocuklarin top-
larla oynama siklign %7.8dir. Her iki anasinifinda da ¢ocuklar toplarla en
¢ok bah¢ede oynamaktadir. Sinif dig1 ortam ve oyun zamanlar: bu ¢alismanin
kapsami digindadir. Sinif i¢ine bakildiginda, TECAM anasinifinda plastik
bowling, golf, beyzbol gibi oyuncaklar oyun kdselerinde bulunmakla beraber,
portatif basketbol potasi serbest zaman etkinliklerinde sik sik kullanima agil-

maktadir.

TECAM ve KONIV anasinifi cocuklarinin serbest zaman etkinlikleri siire-
since oyuncak tercihlerinde gériilen diger farklar, sanat malzemelerinin kul-
laniminda ve kitap okumada goriilmektedir. KONIV grubu ¢ocuklart TE-
CAM grubu akranlarina nazaran daha fazla sanat malzemeleri ile oynamistir.
Bunun nedeni, serbest zaman etkinlikleri siiresince KONIV anasinifinda
yapilandirilmig, tim 6grencilerin katilim: ile gerceklesen sanat etkinlikleri-
nin olmasidir. Bu durum dogal olarak ¢ocuklarin sanat malzemelerini kullan-
malarini saglamaktadir. TECAM anasinifinda, ¢ember zamaninda dizenli
olarak kitap okunmaktadir. Kitap okumada ise okuma etkinliklerinin ¢ember
zaman igerisinde yapilandirilmig olmasi, TECAM grubu ¢ocuklarin serbest
zaman etkinlikleri boyunca ¢ember etkinliklerinde yapmamis olduklar: diger

etkinliklere yonelmesine neden olmaktadur.
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Arastirma sonuglari, TECAM ve KONIV anasinifi ¢ocuklarinin serbest za-
manda oynadiklar1 oyun tiirleri arasinda farklar oldugunu gostermistir. TE-
CAM grubu ¢ocuklar ilk sirada dramatik oyunlar oynarken (%19.8), KONIV
grubu ¢ocuklar yapi-inga oyunlari (%22.3) oynamaktadir. KONIV grubu ¢ocuk-
lar ikinci sirada yaratict oyunlar (%16.8) ve Uglinci sirada dramatik oyunlar oy-
namaktadir (%13.5). Yaratici oyun tlirii frekansinin KONIV cocuklari arasinda
yiiksek olmasinin nedeni, sanat etkinlikleri ile ilgilidir. KONIV anasinifinda sa-
nat etkinlikleri yapilandirilmis olarak tim c¢ocuklarin katilimi ile yapilmaktadur.
Sanat etkinliklerinin sonunda bir iriin olusturuldugundan, yaratici oyun tiri
frekans: artmaktadir. Sanat etkinliklerinde olugturulan Griinlerin niteligi ve ¢o-
cuklarin yaraticihigina olan katkis: bu ¢aligmanin boyutlar: arasinda olmamakla

beraber, olusturulan triinler cogunlukla benzerlik gostermektedir.

Aragtirma sonuglarina gore, serbest zaman etkinlikleri boyunca oynanan
oyun tiirleri arasinda gértilen bir bagka fark, pasif oyunlarda gézlemlenmistir.
TECAM anasinifinda pasif oyun tiirii %8 iken, KONIV anasinifinda bu oran
%13,5’tir. KONIV anasinifinda gocuklarin kitap okuma etkinliklerinin yiik-
sek olmasinin yaninda, cocuklara yonelik 6z-bakim becerilerini desteklemeye
yonelik 6gretmen temelli etkinliklerin olmasi, pasif oyun tiirind arttirmak-
tadur.

Serbest zaman etkinlikleri boyunca oynanan oyun tiirleri arasinda, duyusal
oyunlarda fark gézlemlenmigtir. TECAM grubu ¢ocuklarin duyusal oyun oy-
nama orani %12,3 iken, KONIV grubu gocuklarinin duyusal oyun oynama
orani %4,3tiir. Su masasi ve materyallerinin KONIV anasinifinda olmamas,

KONIV grubu ¢ocuklarinin duyusal oyun oynama firsatini azaltmaktadir.

Aragtirma sonuglari, itig-kakis oyunlarinin her iki anasinifinda da oldukga dii-
stk bir diizeyde oynandigini gostermisti. TECAM grubu ¢ocuklarin itig-kakis
oyun oynama orani %0.8 ve KONIV cocuklarinin itis-kakis oyun oynama orani
9%2.3'tiir. Bunun nedeni, oyun amagh fiziksel temaslarin KONIV grubu ¢ocuklar
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arasinda rahatsizlik verici bir durum olarak gorilmemesidir. Amerikan toplu-
munda ise fiziksel temas, bireyin 6zeline, bireyin yagsam alanina mtdahale olarak
kabul edilmektedir. Her iki grupta gézlemlenen itig-kakis oyunlar: da fantezi

karakterler ve miicadeleler icermektedir.

Arastirma sonuglar,, TECAM ve KONIV grubu ¢ocuklarin serbest zamanda
gosterdikleri oyun dis1 davraniglarin, her iki sinifta da oldukea distik bir di-
zeyde oldugunu gostermistir. TECAM ¢ocuklart KONIV grubu akranlarina
gore daha ¢ok seyirci ve gecis durumunda gézlemlenmistir. Her iki oyun dist
davraniginin goriilme sikhigt TECAM grubu i¢in %0,5 ve KONIV i¢in %1dir.
Anasiniflari arasinda oyun alani ve oyuncak bakimindan yukarida agiklandig:
sekilde farklar vardir. TECAM anasinifinin sahip oldugu oyun alani ¢esitliligi ve
farkli materyaller, cocuklara daha ¢ok oyun firsati vermektedir. Amerikan egitim
anlayiginin tipik bir yaklagimi olan ¢ocuklarin bagimsiz hareket edebilmeleri il-
kesi, cocuklarin bireysel isteklerine sayg: gosterirken, davraniglarinin sorumlulu-
gunu almasini da gerektirmektedir. Cocuklarin bagimsiz olabilmesi i¢in digari-
dan kontroliin disiik, oyun firsatlarinin 6nceden planlandigy, agik uglu ve esnek
etkinlik firsatlar1 sunmanin alt boyutlarindan biri, ¢ocuklarin icerden gidiimli

olarak sinif ve toplum kurallarina uymalarinin saglanmasidir.

Etkili yonlendirme konusunda KONIV anasinifinda melez bir anlayis goriil-
mektedir. Bu melez anlayis bir egitim felsefesine dayanmaktan ¢ok, ¢ocuk-
larin serbest zaman etkinliklerinin tekrar tekrar izlenmesi sirasinda, dolayli
olarak kendisini gostermistir. Gozlemlere ek olarak, 6gretmenler ile yapilan
gortsmeler konuya iligkin teorik ve uygulamali bilgiler vermektedir. Buna
gore melez anlays, (a) cocuklarin istedikleri sekilde oynayabilmeleri ile grup
isteklerinin 6nce gelmesi, (b) cocuklarin istedikleri sekilde oynayabilmeleri
ile sabit oyun firsatlarinin sunulmasi, (c) ¢ocuklarin davraniglarinin sorum-
lulugunu alarak 6grenmeleri ile biiyiiklere duyulan sayg: nedeni ile kurallara
uyulmasi arasinda yogrulmustur. Ongbriilen bu ii¢ karsilikls iletisimin kendi

icinde ve birbirleri ile olan etkilesimleri, KONIV anasinifinda gériilen oyun

296 sosgol Ocak 2011, Cilt 1, Say1 1




Gokhan Duman, Z. Fulya Temel

dis1 davranslari etkilemektedir. Oyun dig1 davranig oraninin, genel oyun dav-
raniglarina gore oldukea digiik bir diizeyde olmasi (%2.3), cocuklarin yetisg-

kinlerin beklentilerini yerine getirdigini géstermektedir.

Oyun davranis 6zellikleri tig alt boyutta incelenmistir: Sosyal durum, sosyal iligki
ve tutum. Sosya/ durum, oyunun sosyal olmast ile ilgilidir. TECAM grubu ¢ocuk-
larin daha gok grup halinde oyun oynadigi goriilmiistiir (%75). KONIV gocukla-
r1 icin bu oran %62 dir. Buna bagl olarak, KONIV ¢ocuklarinin, TECAM grubu
akranlarina gore %10 daha ¢ok paralel oyun oynadigi saptanmugtir (%30). Sosyal
iligki boyutu, oyunun olugum agamast ve oyuna uyum ile ilgilidir. Ttim ¢ocuklar
aralarinda en disiik %3, en yiiksek %5 fark olsa da, benzer oranlarda sosyal iligki-
ye girdigi gorilmistiir. Oyunun olusum agamasinda ¢ocuklar en ¢ok devam eden
bir etkinlige katilarak oyunu yapilandirmislar, oyunun gelisimine biiyiik oranda
uyum gostermislerdir. Cocuklarin oyun igerisindeki fuumlarina bakildiginda ge-
nel olarak, olumlu ve nétr bir tavir sergilemiglerdir. Oyunun gelisime agik olmasi
boyutunda ise, KONIV gocuklarinin oyun igerisindeki benzer oyun kaliplarin:
TECAM grubu akranlarina gore daha fazla tekrar ettigi bulunmusgtur.
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