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Oz

Ulkemizde son yillarda erisilebilirlige verilen degerin artmasiyla giderek daha gériiniir bir calisma
alanina doniisen sesli betimleme, gorme engelli bireylerin gorsel-isitsel {iriinlere erigebilmeleri i¢in
yapilan uygulamalar: iceren bir ceviri tiiriidiir. Her yastan izleyiciye hitap eden animasyonlar bu
uygulamalarin siklikla yapildig: ortamlardan biridir. Animasyonlarda yer alan gorsel efektler en az
anlatisal 6geler kadar 6nem tagir. Bu yiizden gorme engellilerin animasyonu takip edebilmeleri ve
keyifli bir seyretme deneyimi yasayabilmeleri icin, esere 6zgiinliik kazandiran bu efektleri géren
seyircilere yakin diizeyde bilmeleri gereklidir. Metin yazar1 olarak cevirmen, betimleme
metni/senaryoyu olustururken diyaloglar arasindaki bogluklara yer ve zaman kisitlamalar:
elverdigince filmde yer alan gorsel efektlerin etkisini aktarmaya yonelik eklemeler yapmahdir. Bu
makalede SiingerBob Kare Pantolon Suyun Disinda (2015) adli animasyonda anlatiy1 sanatsal,
islevsel ve iiretkenlik yoniiyle destekleyen gorsel efektlerin sesli betimleme siireci ele alinacaktir.
incelenecek kesitler secilirken temel alman kistaslar, cizgiyle veya insanlarin diinyas: ile
animasyonu birlestiren ve seyircinin zihninde canlandiramayacag nitelikte gercekiistii gorsellik
iceren sahneler olmasidir. Bu sahne ¢oziimlemeleri 15181nda, sesli betimleme tekniginin animasyon
hikayesiyle efektleri iligkilendirirse, yani karakterler, mekin ve zaman Ogeleriyle olaylar ve
eylemlerin gerceklesme sekillerini odaga alarak filmi betimlerse, gorme engelli seyircinin gorsel
efekt uygulamalaryla olusturulan elastik gerceklikten kurguya dayali algisal gercgekligini
iiretebilmesini saglayacag ortaya ¢cikmigtir.

Anahtar kelimeler: Ceviribilim, gorsel-isitsel ceviri, sesli betimleme, animasyon filmler, gorsel
efektler

Visual effects in audio description: The SpongeBob Movie: Sponge Out of Water
Abstract

Audio description which has transformed into an increasingly more visible field of study as a
consequence of the value attributed to accessibility recently in our country is a type of translation
consisting of practices that ensure the accession of the visually impaired individuals to the
audiovisual products. One of the media, which often allows audio description practices, is
animations appealing to audience of all ages. Visual effects in animations are as essential as its
narrative features. This explains why the visually impaired individuals need to know, nearly as
much as the sighted viewers, these effects that determine the originality of the work of art, in order
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to follow the storyline and enjoy their watching experience. To transfer the impact of the visual
effects in the film when preparing the description text/scenario, the translator as a script writer
should make some additions to the gaps between dialogues considering the space and time
constraints. This article explores in the animation entitled The SpongeBob Movie: Sponge Out of
Water (2015) the process of audio describing the visual effects that support the narrative in terms of
artistic and functional aspects and productivity. The scenes combining cartoons or the world of
people with animations and which include surreal visuality the audience cannot imagine are
selected for analysis. In the light of this analysis, it is concluded that if audio description relates the
story of the animation with the effects, i.e. if it focuses on how the actions and events take place
regarding the characters, time and setting, then the visually impaired audience will be able to
produce from the elastic reality formed via visual effects, his/her perceptual reality based on the
fiction.

Keywords: Translation studies, audiovisual translation, audio description, animation films, visual
effects

Giris

Bu makalenin amaci animasyon filmlerinde estetik, islevsellik ve iiretkenlik bakimindan 6nemli bir
yeri olan gorsel efektlerin gorme engelli seyircilere sesli betimleme teknigiyle aktarim siirecini
irdelemektir. Her yastan seyircinin 6zellikle de ¢cocuklarin izledigi animasyonlarda dijital teknolojinin
gelismesiyle cesitlenerek zenginlesen gorsel efektlerden faydalanmilmasi bu film tiirliniin ilgi
¢cekmesinde 6nemli bir etkendir. Gorsel efektler animasyonun anlatisinin seyirci iizerinde biraktigi
izlenimi giiclendirerek, anlatida verilmek istenen mesajin seyirciye daha etkili olarak aktarilmasini
saglar. Gorme engelli seyircilerin animasyonlara erisimi sahnelerdeki gorsel unsurlarin sézel ve sozlii
olarak iletilmesi siirecini ifade eden sesli betimlemeyle saglanir. Animasyonu seyrettikleri sirada
gorme engelli bireyler her ne kadar animasyonda yer alan diyaloglar ve ses efektleri vasitasiyla neler
olup bittigi hakkinda ¢ikarimlarda bulunabilseler de sahneleri zihinlerinde anlatida yansiyan diissel
gercege uygun canlandirabilmeleri icin gorsel efektler aktarilmalidir (Matamala; Remael, 2015).

Animasyonun 6zgiin i¢ dinamikleri, bu gorselligi sozlere dokmek niyetinde olan betimleyenin/
cevirmenin oncelikli olarak hangi tiir bilgileri tercih edecegi, bunlari ne sekilde ve hangi dilsel yapilar
kullanarak aktaracagina yonelik stratejik kararlar1 alirken belirleyici niteliktedir. Bu makalede
animasyonlar1 diger film anlati tiirlerden ayirt eden o6zellikler ve gorsel efektlerin animasyon
anlatisindaki roliine deginilecektir. Tiirkce dublajli SiingerBob Kare Pantolon Suyun Disinda (2015)
ve Sesli Betimleme Destek Projesi kapsaminda gerceklestirilen sesli betimlemeli versiyonundan segilen
sahneler iizerinde gorsel efektler odakli bir inceleme yapilacaktir. Bu calisma sesli betimleme
uygulamalarinda filmin tiirline vurgu yaparak, animasyonun anlatisina 6zgii unsurlardan biri olan
gorsel efektlerin icerik ve bicim biitiinliigiinii bozmadan, engelli izleyicilerin gorenlere yaklasik esdeger
nitelikte engelsiz bir sinema seyrini deneyimlemeleri icin nasil erisilebilir hale getirilebilecegini ele
almasi1 bakimindan 6nemlidir.

Akigkan filmler

Teknolojinin insan hayatinin her alanina degisimler ve yenilikler getirdigi muhakkak. Bu dinamik
devinimden payin alan sinema dijitallesip, pelikiile dayali konvansiyonel film iiretiminin yerini dijital
iretim biciminin almasiyla, film yapim siirecinin temelini olusturan yapim, dagitim ve gosterim
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asamalarinda sinematografi, ses, 6zel efektler ve internet {izerinden dagitim gibi uygulamalarla farkl
bir boyut kazandi. Bu doniisiimiin sinema teorisinin gelisimi {izerindeki etkileri kacimilmazdi. Yeni
medya ortaminda pelikiilden siyrilan sinema kendini gorsel efektler, farkh iletisim sistemleri, eglence
tlirleri ve gercekligi temsil etme bicimleriyle yenileyerek anlati, stil ve deneyim bakimindan daha
zengin kilmigtir. Dijital algoritmalardan olusan goriintiiler diinyanin sinema kurgusu icinde ne denli
gercekei var oldugunu ve hizla ilerleyen teknolojinin yam sira sosyal, siyasal ve kiiltiirel degisimlere
paralel olarak dijitallesen ekranin hayata ve dolayisiyla sinema teorisine nasil yeni agilimlar getirdigini
sorgulamaya neden olmustur (Erkilic, 2017: 58). Bu agidan giiniimiiz sinemasinin geldigi noktay,
Polonyali sosyolog Zygmunt Bauman'in toplumsal yasamda siiregelen degisimleri yorumlamak icin
ortaya attig1 modernitenin ikinci agsamasi niteligini tagiyan akigkan modernite kavrami gergevesinde
acgiklamak yerinde olur. Bauman yasadigimiz ¢agda insanin artik eski olan ne varsa ardinda birakmasi
gerektigini vurgularken, bir yandan da yeni kosullara uyum saglamak icin ihtiyacimiz olan
donanmimdaki yasam bigimlerini heniiz edinemedigimizin altini ¢izer. Siirekli degisen modern diinyaya
ayak uydurma cabasi icinde degisim dongiisiine giren akigkan asamadaki toplumlarin dinamik
yapilarina ragmen simirlarinin esneklik ve belirsizlik gostermesi dikkat g¢ekicidir. Bu durum dogal
olarak toplumun bir parcasi olan bireyin iliretim ve tiiketim aligkanliklarina da yansiyarak mevcut
egilimlere odaklanmasima sebep olur. Yasamin her alanina sirayet eden degisim makro boyuttan
mikroya gecerek sinemay1 da dijital doniisiim donemecine getirmistir (akt. Erkili¢, 2017: 59-60).

Daniel Frampton'un sinemanin icadiyla esdeger gordiigii bu kritik dénemecte ilk goze carpan temel
olgu, gerceklik ve bu gerceklikle kurulan iliskinin degismesiyle sunulan yeni firsatlardir. Bir bagka
deyisle, yeni donem sinema cekimlerinde objektif onii kayitlarla ekrana gelen gerceklik yerini
bilgisayar ortaminda {iretilebilen veya post-prodiiksiyon siirecinde VFX (Gorsel efektler)/CGI
(Bilgisayarda olusturulan goriintiiler) gibi dijital uygulamalarla {izerinde farkh tiirde degisikliklerin
yapilabildigi goriintiilere birakmigtir. Sinemanin bu yeni gercekligi elastik ve algisal gerceklik
kavramlari 1s181nda okunabilir. Lev Manovich’in 6ne siirdiigii tiirde gerceklik, fotografik gercekligi asar
ve bilgisayarda sayilarla ifade edilebilen yeni bir tasarim haline gelir; gercek zamanl kamera kayitlar
veya dijital veriler {izerinde yapilan diizenlemelerle gorsel gerceklik bir anlamda egilip biikiilebildigi ve
boylece istenilen sekle girdigi igin elastik gerceklik olarak nitelendirilir. Bu noktada VFX ve CGI
islemlerinin sinemasal gercekligin insasindaki onemi daha net anlasilir. Yalniz sunu da belirtmek
gerekir ki bu islemleri yapan sanatci/uygulayic fotografin ve sinemanin ortaya cikigindan giintimiize
kadar yaptig1 birikimine dayanarak agtig1 yolda kayit alirken uyulmasi gereken mizansen, kamera
hareketleri, 151k ve sesle ilgili teknik ve estetik ilkeler cercevesinde dijital anlatiy1 olusturur (akt.
Erkilic, 2017: 62-63, 66).

Prince’e gore sinema teorisi i¢in yeni bir esik olan algisal gerceklik kavrami gercekdisi1 karakterlerin
gorsel ve isitsel olarak deneyimlenmesiyle aciklanabilir. Ornegin hayal iiriinii dinozor goriintiileri
izleme esnasinda algisal olarak gercek boyutuna tasinir yani bu goriintiiler kurgu olduklar: bilinse de
alg1 diizeyinde gerceklik kazanir. Dolayisiyla bu tanimdan hareketle sinemaya bakisin degistigi ve
seyirci-sinema arasindaki iligskinin dogasmmin da bu degisimden etkilenerek, klasik pasif seyirci
kitlesinin aktif kullanic1 konumuna gectigi sdylenebilir. Bir bagka deyisle seyrettigi film bir yere kadar
artik onun filmi oldugu igin seyirci beklentileri ve gereksinimleri 6n plana c¢ikarak yonlendirici bir
tesiri olabiliyor (Erkilic, 2017: 63-64). Bu makalenin odagindaki hedef alici kitlesi gorme kusurlar
veya kayb1 sebebiyle filmi sadece isitme kanali vasitasiyla dinleyerek izlemek durumunda olan gorme
engelli seyirci oldugu igin, filmi erisilebilir hale getirmekte kullanilan sesli betimleme teknigi bu
kitlenin 6zgiin yapis1 dikkate alinarak uygulanmalidir. Tiim bu degisiklikler 1s181nda sekillenen yeni
dijital durumu 6zetleyen Frampton, gercek cekimler ve dijital efektlerin birlikte kullanildig1 sinemay1
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akigkan sinema olarak tanimlar. Akigkan imgeler kaydedilen gercekligin istenirse yeniden islenmesini
sagladig gibi biitiiniiyle dijital efektlerle olusturulan sahnelerin eklenmesiyle filmi anlatisal ve sanatsal
yoniiyle derinlestirip bagka bir gerceklik katar. Dijital sinemayla esasen amacglanan seyircinin yepyeni
bir diinyay1 kesfetmesi degil, var olan gercek diinyay: farkl perspektiflerden degerlendirmesine imkan
vermektir (akt. Erkilic, 2017: 67).

Gorsel efektler

Gelisen teknoloji ve yeni yazilimlar sayesinde reklam, film ve dizi sektoriiniin vazgegilmez bir unsuru
haline gelen gorsel efektler 6zel efektlerin uygulamadaki sinirhlig1 sebebiyle ¢ekilemeyen sahnelerde
kullanmilarak kisa siirede hayal diinyasimin sonsuzluguna dokunur ve medyada gorselligin iiretim
siirecinde yepyeni baslangiclara imza atar. Ozellikle hemen her tecimsel filmde rastladigimiz bu
efektler seyircinin gorsel belleginde kalici olmak, onu kolaylikla tesir altina almak niyetiyle
yararlanilan ve yapimeilarin zor ve yiiksek maliyetli 6rnegin aksiyon ve gerilim dolu c¢arpisma veya
patlama sahnelerinde siklikla tercih ettigi bir yontemdir. Bilgisayar ortaminda hazirlanip, kurguya
yerlestirilen, anlatida gergeklik duygusunu yakalayan bu efektlerin yapim teknikleri yillar icerisinde
ihtiyaclara gore sekillenip yenilense de esasen mantik bagindan beri hep aynidir, degisen ise dijital hiz
ve ekonomik boyuttur (Berk, 2017: 189-190).

Ozel efektler dogal afetler, araba hasarlari, ucan kuleler ve mermi atislar1 gibi teknik olarak gercek
ortamda cekilmesi miimkiin olmayan veya ¢ok zaman alan, yiiksek biit¢e gerektiren planlarin film
setinde ve kamerayla 06zel donanim ve teknik yontemler kullanilarak olusturuldugu pratik
uygulamalardir (akt. Berk, 2017: 191). Sefa Day1 ve Ozer Kanburoglu 6zel efektlerin tarihsel gelisimini
irdeleyen calismalarinda bilgi kaynag niteligindeki sinema filmleri ve televizyon dizilerinde toplumsal
gercekligin simulatif diizlemde yeniden iiretilmesi ve igsellestirilmesi siireclerinde yontemsel olarak
yararlanilan 6zel efektlerin kurgusal akis icindeki 6neminin altini ¢izer (2020: 67). Dahas1 yasanmiglhk
ve deneyimlerin teknolojik gelismelere kosut olarak yogun gorsel efektlerle farkli bigimlerde
kurgulanmasi sayesinde sinema seyircisi ekranda izlediklerinin daha inandirici oldugu kanaatine varir
ki bu da gorsel etkinin filmin anlatiminda ne denli 6nemli oldugunu gésterir. Ozel efekt tekniklerinin
kullanmilarak gorsel unsurlarin etkilesimiyle ortaya ¢ikan solen seyircinin bir yandan izledigi filmi
gercek ve kurgu ikili karsithg diizleminde degerlendirip bir yandan da sanki tam anlamiyla gercegi
yansitiyormus gibi kurguya eslik etmesini saglar ( 2020: 67, 69).

Gercek oyuncularla gercek mekénlarda cekilmesi olanaksiz olan sahneleri hayal iiriinii bir gerceklige
ceviren gorsel efektleri olusturmak icin seyircinin ilgisini ¢ekebilecek hareketli goriintiiler {izerinde
bilgisayar ortaminda birlestirme, ekleme ve cikarma islemleri yapilarak, bunlar sinematografik
anlatiya yerlestirilir. Yonetmen ve yapimcilarin da benimseyerek seyircilerin yenilik ve 6zgiinliik
ihtiyaclar1 dogrultusunda film diline yeni anlamlar kazandirmak igin yararlandigi, pelikiil donemde
kurgu asamasinda yapilan bu islemler dijitallesmeyle birlikte iiretim asamasinda gerceklestirilmeye
baslamigtir. Mizansen 0Ogelerinden biri olan gorsel efektler cekimlerde sahne ile ilgili uzmanhk
bilgisinin yanisira goriintiileri setin disinda amacina gore yazilim ve donanim programlariyla manipiile
edebilecek bir diis giiciine sahip olmay1 gerektirir. Holywood sinemasinin gelismelere acik olmasinin
yanisira tasarlanan efektlere uygun ozellikli teknolojileri bizzat kendi biinyesinde iiretmesi acik ara
basarisinin nedenleri arasinda gosterilebilir. Gorsel efekt uygulamalarindan biri olan {ic boyutlu
animasyon veya diger adiyla canlandirma sinemasi kimi sahnelerde veya filmin tamaminda cizilen
resimler ve nesnelerin hareketleri ve duygular1 bakimindan seyirciye gercek olduklar1 izlenimini
verecek sekilde post prodiiksiyon esnasinda teknoloji yardimiyla diizenlenmesini icerir. Cizgi filmler ve
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filmlerde ayni animasyon teknikleri kullanilir. Ancak kullanim amaci agisindan bakildiginda, cizgi
filmlerde cogunlukla animasyonlar karakterlerin belirli hareketlerine odaklanirken filmlerde her
yoniiyle insana benzemeleri 6n plana c¢ikar (Berk, 2017).

Sesli betimleme

Cagimizda farkh baglamlarda iiretilen cesitli bilgilere, toplumun her kesiminden yas, hayat tecriibesi,
yasam tarzi bakimindan farkh 6zelliklere sahip ve kendine 6zgii gereksinimleri olan bireylerin erisimi
giderek 6nem kazanmaktadir. Bu dogrultuda ceviribilimin gelisime ve yeniliklere acik arastirma
alanlarindan biri olan gorsel-igitsel c¢eviri, medya erisilebilirligi kapsaminda yapilan c¢aligmalarla
bilgiye erisim sorunsalinin ¢oziimiine yonelik katkida bulunmay1 hedeflemektedir. Teknoloji sayesinde
gorsel-isitsel iiriinlerin alici kitlesiyle iletisimi farkli boyuta tasinmig, kalabaliklara seslenmek yerini
daha az sayida bireylerden olusan nispeten kiigiik topluluklarla etkilegsime birakmigtir. Bu durum genel
gecer lirlinlerden gruba/topluluga 6zgili tasarimlara gecisi beraberinde getirmistir (Bogucki, 2013).
Hatta daha acikca ifade edersek, dijital cagda seyirci sadece gorsel-isitsel iiriinleri izlemekle kalmayip,
ogrendigi yeni teknolojilerle kendini gelistirme firsatlarmmi degerlendirmis ve bu {iriinlerin
sekillenmesiyle ilgili goriislerini ortaya koyarak bir anlamda yapim siirecinde aktif olarak yer almistir
denilebilir. Bilingli ve teknoloji dostu yeni tip seyircilerin taleplerini karsilama gereksiniminin yanisira,
uluslararas1 sozlesmeler ve sivil toplum kuruluslarinin girisimleri engelli bireylerin iiriinler ve
hizmetlere esit kosullarda erisimini saglamak amaciyla geviri alaninda ayrintih altyaz, isaret dili
gevirisi ve sesli betimleme uygulamalarinin baglamasinda etkili olmustur (Diaz-Cintas, 20009;
Okyayuz; Kaya, 2016).

Sesli betimleme gorme duyusunu kismen veya tamamen kaybetmis engelli bireylerin istedikleri bilgi
kaynaklarina erisimini saglamak suretiyle hemen her tiirli islemin internet {izerinden
gerceklestirildigi bu donemde hayatlarin1 kolaylastirmak ve sosyallesmelerine destek olmak icin
yapilan uygulamalar1 icerir. Sesli betimleme teknigi her cesit iiriine uygulanabilse de, iletisimsel
islevini daha ¢ok sosyo-kiiltiirel yasamin bir parcasi olan siklikla kullanildig: farkli ortamlarda 6rnegin
sinema, tiyatro, televizyon ve bale vb. iiretilen medya {iiriinlerinin gorsel boyutunu sesli anlatimla
isitme kanalina hitap ederek, gérmeyenlerin bu iiriinleri yorumlamasimi saglamak suretiyle yerine
getirir. Ote yandan, bu cok yonlii teknik gérme engellilere duyu kaybinin toplumdan soyutlanma ve
hayat1 geriden izleme sebebi olmadigini hissettirip, yasamlarini diger bireylerle ayn1 havay: soluyarak
aktif siirdiirmelerinin 6niindeki engelleri kaldirmay: basarir (Sulha, 2019). Sesli betimlemeyi “gorsel
bilgilerin sozlii ifadelere doniistiiriilerek isitsel olarak sunulmasiyla gerceklestirilen bir ceviri tiirii”
olarak tamimlayan Nurhan Bas (2016: 159), benzer sekilde uygun formatlarda hazirlanan bu ¢eviri
sayesinde gorme engellilerin diger bireylere ve yakinlarina bagimh olmadan, 6zgiirce kiiltiirel yagsama
katihim olanaklarina sahip olduklarini vurgulamigtir. Ceviribilimin diger alanlarina kiyasla iizerinde
daha az calisma yapilmis olmasina ragmen, son yillarda giderek ilgi ceken sesli betimlemenin temelde
hedefi “gorsel-isitsel {iiriinde duyulan seslerin anlamlandirilmasini derinlestirecek ve acik hale
getirecek bir betimleme saglarken, isitselle biitiinlesen bir anlat1 sunmak” olmalidir (Okyayuz; Kaya,
2016: 19). Kiiltiir-sanat diinyasindaki sesli betimleme gorsel icerige bagh uygulamalar acisindan,
miizeler ve galerilerde sergilenen statik tabir edilen eserler ve imgeler, sesler, miizik ve diyaloglarin
anlatiya hep birlikte kattig1 hareketle kendini dile getiren filmler ve tiyatro oyunlari gibi dinamik
eserler icin yapilmaktadir (Braun, 2008). Sesli betimleme siireci ister bir yagh boya tablo ister bir
macera filmi olsun ayni sekilde gerceklesir. Metin yazari, seslendirmen ve ses tasarimcisindan olusan
sesli betimleme ekibinde son kontrolleri yapmak iizere gérmeyen dinleyicilerin biligsel algilama
bigimleriyle empati kurabilen gérme engelli bir editoriin de gorev almasi, sesli betimlemenin daha
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kullanic1 dostu bir hizmet sunmasi agisindan faydali olur. Sesli betimleme siireci kisaca gdérme
engellilerin iiriine erisimini kolaylagtirmak ve betimlemeyi bir biitiin olarak yorumlamasini saglamak
icin gerekli sekil, hareket, renk, ses, kamera acis1 ve destekleyici bilgi iceren gorsel unsurlarin
belirlenip, canli veya stiidyoda kayit alarak seslendirilmek iizere yazili bir metin haline getirilmesi
olarak oOzetlenebilir. Farkl iilkelerin sesli betimleme kilavuzlarinin &rnegin Amerika, Ingiltere,
Avustralya’nin, kiyaslamali incelemesinde karakterlerin dis goriiniisii, sahnede onemliyse hatta ten
rengi, jestler ve mimikleri, davranmiglari, mekanlarda bulunan nesnelerin yerleri ve ozellikleri,
ortamdaki fiziksel ve zamansal hareketlilik, gerekliyse veya sembolik degeri varsa diger duyusal
algilarla iligkilendirilerek renkler, kaynag: belli olmayan sesler, gorsel efektler, yakin ve uzak plan
¢ekimler yani engelli seyircilerin yapilan bir {iretimi anlayabilmeleri icin ihtiya¢ duyduklar: her gesit
gorsel unsurun betimlemeye dahil edilmesi gerektigi vurgulanmistir (Bittner, 2012).

Bu c¢aligsmaya konu olan uzun metraj film betimlemeleri diyaloglar arasinda bulunan bosluklara yani
sessiz yerlere yerlestirilen ek anlatiy1 belirtir. Film siiresince hem tam bir sessizligin oldugu hem de
aktarilmas1 gereken gorselligi anlatmaya yetecek uzunlukta bogluklar1 bulmak gii¢ oldugu gibi kimi
sahnelerde diyaloglarin yerini filmin akiginda etkili olan miizikler, sarkilar, arka plan sesleri ve ses
efektleri alir. Dolayisiyla ekran goriintiilerinin sozciiklere cevrilmesi islemini iceren erek betimleme
metnini yazarken kaynak film Ggeleri arasindan sosyokiiltiirel baglamin yanisira gorsel-isitsel ig
baglam temelinde segimler yapmak gereklidir (Jimenez Hurtado; Soler Gallego, 2013). Bir baska
deyisle, “sesli betimleme mevcut bosluklar1 verimli kullanirken bir yandan da film atmosferinin
1sildamasi igin yeterince yer birakmalidir” (Bittner, 2012: 43). Ayrica gorme engellilerin goren
seyircilerle benzer izleme/erisim deneyimi yasayabilmeleri igin metin yazar1 miimkiin oldugu kadar
betimlemeyi filmin 6zgiin anlatisina miidahale etmeden ve onlar1 detayh aciklamalarla 6riilmiis yogun
bir dinlemeye maruz birakmak yerine filmi kendilerinin okuyup g¢ikarimlarda bulunmalarina firsat
verecek bir diizende hazirlama ¢abasi iginde olmalidir.

Sesli betimlemeyi Roman Jakobson’un (1959) gostergebilimsel ceviri yaklagimiyla irdelemek, siirecte
karsilagilan bu giicliikleri anlamay1 saglar. Bir Tiirk filminin sesli betimlemesi o kiiltiiriin gorme engelli
seyircilerinin erigimi i¢in yine Tiirkce olarak diligi ceviri yapilabilir veya Rusca bir filme Tiirkce dublaj
yapilip ardindan Tiirkge olarak sesli betimlenebilir. Rus¢a’dan Tiirkg¢e’ye dillerarasi ¢eviri yapilmis olur
ki boylelikle “yabanci bir kiiltiirde hazirlanan bir filmin gorsel imgeleri Tiirk¢e sesli betimlenir”
(Bas, 2016: 161). Her iki ceviri durumunda da erek betimleme metnini olustururken gorsel
gostergelerle dilsel/sozel gostergeler yer degistirdigi icin bu ceviriler ayni1 zamanda gostergelerarasi
ceviri uygulamasina girer. Bu calismada engelsiz erisimi saglamak icin uygulanan sesli betimleme
teknigi, secilen Tiirkce dublajli animasyon filmde kullanilan gorsel efektler baglaminda ele alinacaktir.

Sesli betimleme destek projesi

Bu calismada betimlemeli versiyonu incelenecek olan SiingerBob Kare Pantolon Suyun Disinda
(2015) adl Tiirkce dublajli animasyon filmi 2017-2019 yillarinda Dokuz Eyliil Universitesi Bilimsel
Aragtirma Projeleri Koordinasyon Birimi'nin destegiyle yiiriitiilmiis olan Sesli Betimleme Destek
Projesi'nin bir béliimii olarak projenin koordinatérii Miitercim ve Terciimanlk Boliimii Dr. Ogr. Uyesi
Pelin Sulha tarafindan senaryolastirllmig ve iiniversite Merkez Kiitliphanesi biinyesinde kurulan ses
stiidyosunda seslendirilmistir. Aragtirma Gorevlisi Duygu Dalaslan ve Arastirma Gorevlisi Emre
Beyazin da gorev aldigi bu proje iilkemizde gorme engellilerin medyaya erisimleri konusundaki
girisimlere katki saglamak amaciyla yapilmistir. Projede secilen filmlerde betimlemenin eklenmesi
gereken bosluklarin yerleri ve siirelerinin belirlenmesinin ardindan, her sahnede anlatisal 6geler
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baglaminda gorme engelli seyircinin bilmesi gereken gorsel unsurlar segilerek yazili bir metin
iiretilmistir. Bu metin seslendirilip, alinan kayitlardaki hatalarin temizlenmesinden sonra sesin filme
montaj1 yapilmistir. 1970lerin yerli aile komedilerinden ii¢ 6rnek Siit Kardesler (1976) ve Giilen Gozler
(1977) ve Neseli Giinler (1978) ve Tiirkce dublajli bir Amerikan filmi A Fistful of Dollars (1964) (Bir
Avug Dolar) proje kapsaminda sesli betimlenen diger eserlerdir. Bu arastirma toplum genelindeki
gorme engelli bireyleri, tiniversite galisanlar1 ve 6grencilerinin sosyal ve kiiltiirel hayata katilmalar:
icin gereksinimleri ve beklentilerine dikkat cekmek suretiyle onlar1 daha goriiniir kilmak, anlamak ve
kaliteli erisim hizmeti saglamak i¢in bir adim niteligindedir. Ayrica lisans ve lisansiistii derslerde
gorsel-isitsel ¢eviri alaninda 6zellikle de sesli betimleme konusunda uzmanlagmak isteyen 6grenciler
icin gercek stiidyo ortaminda siirecin ii¢ asamasini1 metin yazarhig, seslendirme ve ses tasarimin her
yoniiyle 6grenme, tecriibe etme ve kendilerini gelistirme firsatlar1 sunmas1 bakimindan projenin
egitime getirdigi yenilikler ve katkilar 6nemlidir.

SiingerBob Kare Pantolon Suyun Disinda

1999 yilinda Nickelodeon kanalinda yayin hayatina baslayan her yastan izleyicinin begeniyle seyrettigi
SiingerBob Kare Pantolon adl popiiler ¢izgi dizinin beyaz perde uyarlamasi olan SiingerBob Kare
Pantolon Suyun Disinda (2015) SiingerBob ve arkadaslarinin aniden ortadan kaybolan yengec burger
formiiliinii bulmak icin karaya ¢ikarak atildiklar1 heyecan ve aksiyon dolu maceray1 anlatir. Filmdeki
deniz canlilarinin karakter 6zellikleri cizgi diziden farkl degildir. SiingerBob yine iyimser, mutlu bir
1zgaracl, Bay Yengec tek derdi para kazanmak olan bir restoran sahibi, Sandy Cheeks zeki bir sincap,
Patrick pek akilli olmasa da oldukga sevimli bir denizyildizi, Squidward karamsar ve huysuz bir
ahtapottur. Tek hiicreli mikroorganizma Plankton ise hayatin1 gizli yenge¢ burger formiiliini ele
gecirmeye adamig ve hirs1 kendini agsmis olsa da, bu filmde c¢ilgin hirsiz korsandan formiilii geri almak
icin digerleriyle takim olup, miicadeleye o da katilir. Bu film 2016 yi1linda Animasyon Efektleri dalinda
Annie Ustiin Basar1 Odiilii'ne aday gosterilmistir (IMDb). VFX sirketi Iloura deniz biyologu Stephen
Hillenburg'un tasarimi olan sar1 deniz siingeri SiingerBob’u 2 boyutlu ¢izgi versiyonundan seyircinin
yillardir benimsedigi 6ziine sadik kalarak 3 boyutlu haline doniistiirmiis ve ¢izgi Bikini kasabasindan
cikarip gercek diinyadaki farkli ortamlarda gergek insanlarla etkilesimini saglamistir (Quinn, 2015).

Secilen sahnelerin sesli betimleme teknigiyle ¢coziimlenmesi

Seyircilere heyecan, hayret ve sasirma duygular iizerinden dogrudan erismek igin anlatinin yeri
geldiginde susarak, dijital teknolojilerle iiretilen daha estetik ve ilgi ¢ekici gorsel ve isitsel efektlerin 6n
plana ciktig1; yani zaman kaygisindan ari olaganiistii olaylar, dinamik ve renkli imgeler iceren ¢agin
cazibe sinemasini sesli betimlemek anlatinin ilerlemesi ve efektler arasinda bag kurmayr ya da
geleneksel anlat1 anlayisindan saparak sahnedeki olaylar ve eylemlerin nasil gerceklestigine odaklanip
karakterler, mekan ve zamanla iligkilendirmeyi gerektirir. Bir bagka deyisle, efektlerin yogun olarak
kullanildig1 bir filmin de bir akig1 ve hikayesi var, ancak onemli olan bu efektlerin hikaye anlatimindaki
gorsel islevlerinin uygun dilsel secimlerle betimleme metnine aktarilmasidir (Matamala; Remael,
2015). Cevirmen sesli betimleme siirecinde metin yazar1 olarak seslendirilecek betimleme metnini
hazirlamaktan yani gorme engellilerin filmi takip etmelerine yardimci olacak gorsel 6geleri belirleyip,
diyaloglarin arasindaki bogluklara eklemek icin metin haline doniistiiriilmesi isleminden sorumludur.
Ancak ozellikle gorsel-isitsel efektlerin hakim oldugu animasyon filmleri betimlerken, ¢evirmenin ses
stiildyosunda gergeklesen seslendirme ve igerikler icin gerekli sesi yazilim programlarini1 kullanarak
tasarlama asamalarindan olusan dublaj boyutunu da deneyimlemis olmasi siireci biitiinsel ve ¢ok
yonlii bir bakis acisiyla ele almasimi saglar (Sulha, 2019).
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SiingerBob Kare Pantolon Suyun Disinda adli prodiiksiyondan incelemek iizere secilen sahneler
gorsel efekt uygulamalarinin seyircinin hayal diinyasinin kapilarini aralayan hatta sinirlarinin 6tesine
gecip onu deneyimlemedigi ortamlara alip gétiiren unsurlar olarak 6n plana ¢iktig1 kesitlerdir. Gérme
engelli seyircilerin sesli betimlemeyi duymadan zihinlerinde canlandirmalari miimkiin olmayan
gercekiistii gorsellik iceren sahneler bu incelemeye dahil edilmistir. Segilen sahnelerin diger 6zelligi ise
¢izgi, animasyon ile insami biraraya getirmesi ve 2 boyutludan 3 boyutluya gecisler olmasidir.
Incelemede bu gorsel efektlerin sahnedeki islevleri baglaminda sesli betimleme teknigiyle ne 6lciide
aktarilarak, gorme engelliler i¢in 6zgiin animasyon anlatisina egsdeger diizeyde bir erisilebilirlik
saglanabilecegi tartisilacaktir. Giris sahnesinde uzun sachi ve sakalli bir korsan kayigimi kiyiya
cektikten sonra elindeki haritadaki isaretli yeri bulmak icin boyu gecen sik yesilliklerin oldugu kiigiik
adanin i¢inde Oniine ¢ikan dallar1 kiliciyla hiddetle keserek emin adimlarla ilerler. Tahtta oturan bir
iskelet adam goriir. Iskelet elinde kapag korsana doniik bir kitap tutmaktadir, korsan aradigim
bulmustur. Tuzaklar gegip, kitab1 ondan alir ama canlanan iskeletin onu birakmaya hig niyeti yoktur.
Bu sahnede gorsel efektler korsanin kendi kendine konusmalari, ses efektleri ve miizigi miimkiin
oldugunca bolmeden ve sessizlikleri etkin kullanmaya 6zen gosterilerek betimlenmistir.

Betimleme 1

[1.58-2.09] Tahtta kirmizi peleriniyle oturan iskeleti ve elindeki kitabi goriince gozleri parlar.
Kitabin iistiinde icinde kagit olan bir sisenin kabartmasi var. Ekranda siseyi ortalayan
SiingerBob Kare Pantolon Suyun Disinda yazis1 goriiniir.

[2.14-2.25] Kitaba dogru dans edercesine yiiriirken birbiri ardina oniine ¢ikan demir kaziklar
asar.

[2.29-2.33] Kitabi iskeletin elinden ¢ekerken kafatasi kopar, yere yuvarlanir.
[2.37-2.45] Kafatas1 govdesiyle birlesir. Cenesini diizeltir. Yumruklarini korsana dogru sallar.

[2.54-3.02] Yedigi yumrukla metrelerce havaya firlayan korsan gemide kagit oynayan martilarin
arasina sert bir inis yapar.

Bu sahnede kitabin iistiindeki sisede SiingerBob ¢izgi dizisini seyredenlerin kolaylikla bilecegi gibi Bay
Yengec¢'in rakibi Yem Kovasinin sahibi Plankton’dan titizlikle sakladigi yenge¢ burgerin gizli tarifi
vardir. Filmin hikayesi bu tarifi geri almak iizerine kuruldugu icin ekranda filmin adinin bu siseyi
ortaladigim1 belirtmek 6nemlidir. Cevirmen tahmin etse de sahnede bahsedilmedigi icin ve engelli
seyircinin ayni sekilde tahminde bulunmasini saglamak amaciyla sisedeki kagitta tarifin yazdigim
soylemekten kacinarak, sadece kagit oldugu bilgisini vermekle yetinmelidir. Iskeletin hali doviis icin
ringe c¢ikan boksorleri andirmaktadir. Dolayisiyla giydigi kirmizi pelerine ve ses efektinin eglik ettigi
cenesini gevirerek diizeltmesi hareketine betimlemede yer verilmelidir. Korsanin yerden firlayan demir
kaziklardan kurtulmak igin adeta dans figiirlerine benzer tavirlar1 ve nihayetinde yedigi yumrugun
etkisiyle ucup konusan martilarin ortasimna diismesi gérme engelli seyircilere aktarilmasi gereken
gorsel efektler arasinda yer alir. Bosluk siiresi yeterli olmadig: igin korsanin 0ne geriye saga sola
adimlarla, el ve kollarin1 da ritimle oynatarak zipladigini detayli anlatmak yerine tiim bu beden
hareketlerini dans edercesine yiiriimek s6z 6beginde 6zetleyerek nesesini aktarmak tercih edilmigtir.
Yine siire kisitlamasi ve sonraki sahneye hizli gecis sebebiyle korsanin iskelete meydan okumasinin
hemen ardindan yani iskelet son vurucu yumrugu atmadan 6nce betimleme eklenmis, boylece eylem
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ve betimleme senkronize olmasa da martilarin diyaloglarinin {istiine betimleme denk gelmeden hem
korsanin ¢ilginca bagirmasinin sebebi hem de konuganlarin martilar oldugu bilgisi iletilebilmigtir.

Gorsel efektler bakimindan incelenecek olan ¢izgi diinyasindan animasyona gegisin oldugu artarda iki
diger sahnede SiingerBob siirpriz bir sekilde Plankton’u yanina alarak gozden kaybolur ve Burger
Sakal’la martilar kitabin seyrini degistirmek icin birbirleriyle kiyasiya gekisirler. Plankton’un yengec
burger formiiliinii ¢aldigini diisiinen Bay Yengec ve o6fkeli kalabalik etrafini sarar. Bay Yengec formiilii
geri vermesi icin ona gozdag verir. O sirada onu konusturacagimi soyleyen SiingerBob bir balon
yaparak Plankton’a dogru iifler. Balon yiikselirken SiingerBob herkesin hayret dolu kizgin bakiglar ve
Bay Yengec'in hayal kiriklig1 arasinda Plankton’la birlikte balona binerek kagar. Yenge¢ burgersiz bir
Bikini kasabasi kabustan farksizdir.

Betimleme 2

[21.22-21.24] Bikini halki ucubelere doner. Etrafi atesler kaplar.
[22.21-22.23] Korsan kitaba SON yazar.

[22.30-22.32] Korsan alt giiverteye diiser.

Sahnede efektlerle sualti mutfaginin sevilen lezzeti yenge¢ burgerin eksikligi carpici bir sekilde
yansitilir. Yenge¢ burger sonrasi Bikinililerin yasam tarzi birdenbire degisir. Gencinden yaslhisina
ortalig1 yakip yikan bozguncu bir topluluga doniisiirler. Ortamin ve kasaba sakinlerinin aykir1 solgun,
koyu tonlarda kiyafetleri, aksesuarlar1 ve cilgin sa¢ modelleriyle bu yeni haline birka¢ saniyelik
boslukta tek tek yer vermek miimkiin olmadigindan nahos goriiniimlii ve tuhaf manasina gelen ucube
sozciigiiyle hepsi genel olarak tanimlanabilir. flaveten kasabanin her kosesinden yiikselen dumanlara
dikkat cekmek asilerin gevreye verdikleri zarar ve yaklasan tehlikenin biiyiikliigline isaret etmek igin
belirtilmelidir. Sonraki sahnede Bikini kasabas1 2 boyutlu c¢izgilerden sayfadaki bir resme doniisiir.
Burger Sakal elinde kitap ve etrafinda onu merakla dinleyen martilarla denizde yol almaktadir.
Martilardan biri kasabay1 kotii sonuyla bas basa birakmak isteyen Burger Sakal’la miicadele ederek
kitaptan son yazili sayfay1 yirtmay1 basarir ve onu denizin derinliklerine savurur. Martiyla cekisen
korsan sayfanin kopmasiyla dengesini kaybeder. Bu sahne boyunca martilar birbirleriyle stirekli
konustuklar1 i¢in betimlemeye kalan bogluklar azdir. Burger Sakaln ona itiraz eden martidan
kopardig: tiiyli miirekkebe daldirip nasil son yazdig1 soylenememis, diyalog siirdiigiinden kitabin
filmdeki roliinii seyircinin fark etmesi igin sadece ne yazdig: belirtilebilmistir. Diger kisa boslukta da
c¢ikan giiriiltiiniin kaynag1 ve ne oldugu anlasilabilmesi igin korsamin diistiigii soylenmistir.
Betimlemede korsanin eylemi ve basima gelene yer verilmis, hikdyenin mutlu sonla bitmesine vesile
olan sahnedeki gorsel efektlerin odagindaki martilardan bahsedilmemistir. Bunun sebebi daha 6nce
grup halinde, catlak ses tonlariyla konusanlarin martilar olduguna dair bilginin verilmis olmasidir.

Plankton’un SiingerBob’'un uyumasindan faydalanarak beynine girip gizli burger formiiliinii aradig:
sahne de ilging gorsel efektler icerir. SiingerBob’un renkli ve neseli i¢ diinyasinda yiiriiyen Plankton
gordiikleri karsisinda sagkina doner, agaclarin iistiinde kirmizi kalpler, balonlar, donutlar, birbirine
cikolata sosu sikan vanilyal ¢ikolatali dondurmalar ve basinda cicek siisii olan bir kiz cupcake cocuk ve
onunla eski bir el oyunu oynayan erkek cupcake ¢ocuk, bisikletle gezen bir milkshake vb.
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Betimleme 3
[31.37-31.40] Her yerde giilen seker ve ¢ikolatalar. Bulutlar daglar bile sekerden.

[32.09-32.17] Plankton iki cubuk dondurmadan ka¢gmak i¢in ¢ilginca kosarken biiyiik bir parca cilek
soslu pastanin kenarindan asagi diiger.

[32.22-32.30] Yerden figkiran beyaz tiiy yumaklarin arasina sikigir. Yumaklar birlesir ve bir kedi
resmi oluverir.

[32.40-32.42] Agzindan yi1ldizh bir gokkusag ¢ikar.
[32.47-32.49] Kendini StingerBob’un beyninden disan atar.

StingerBob'un bu cocuksu ve seker mi seker zihniyle ilgili gorsel detaylar1 tiimiiyle aktarmak
betimlemeye ayrilabilen siire nedeniyle olanakli olmadig i¢in zihninde goriilen olaylar, eylemler ve
sirin diinyasin1 tanimlayan nesneler Plankton iizerindeki olumsuz etkileri baglaminda seyirciye
anlatilmistir. Cizgi yamaklarin biraraya gelerek gercgek bir fotograf gorseli olusturmasi 6nemli bir efekt
olarak betimlenmigtir. Plankton’a giiliimseyip, baba diye kollarini acarak seslenenin gokkusagi oldugu
bilgisine, Plankton bu sekerliklere daha fazla dayanamayip can havliyle SiingerBob’un beyninden
¢ikmasi daha 6n planda oldugu icin yer verilmemistir.

SiingerBob ve Plankton’un zaman makinesiyle uzaya giderek Kabarcik’la karsilagsmalarini anlatan ¢izgi
ve animasyonun birlikte kullanildig1 sahne gorsel efekt uygulamalar1 bakimindan 6zgiin bir 6rnek
olusturur. Uzayin ortasinda iiggen prizma seklinde bir cismin i¢indeki Kabarcik adindaki yunus siirekli
etrafi gozleyerek bir nevi koruyuculuk yapmaktadir. SiingerBob’la Plankton gelince nobetini onlara
devreder, bu esnada Jiipiter ve Satiirn birbirlerine yaklagmaya baslar ve nihayetinde carpisip ikisi de
paramparca olur. Kabarcik geri dondiigiinde olanlar1 goriince 6fkelenir ve kahramanlarimiz da onun
higmindan kurtulmak icin ¢areyi kagmakta bulur.

Betimleme 4

[43.15-43.21] SiingerBob yere basar basmaz etraf parlak mavi 1s1klarla aydinlanir. Kargisinda uzun
kirmizi ciippesiyle arkas1 doniik biri duruyor. Uzaya bakiyor.

[44.21-44.23] Kabarcik havada yiizerek odadan ¢ikar.

[44.25-44.31] Ucgen bir prizmanin icindeler. SiingerBob trans halinde. Gozlerinde gezegenlerin aksi.
Bakislarini bir noktaya dikiyor.

[45.04-45.08] SiingerBob sacilan kaya parcalarini halinin altina siipiiriir ama gizleyemez.
[45.16-45.18] SiingerBob korkuyla siritir.
[45.22-45.24] Satiirn’iin halkas1 diiser, paramparca olur.

[45.43-45.48] Kosarak kacarlar. Kabarcik basindan c¢ikan iginlarla onlar1 vurmak ister. Zeminde
yuvarlak delikler agilir.
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[45.51-45.54] Isinisabet edince makineye sigrarlar. Ceyreklik elinden firlar.
[45.56-45.59] Son anda diisen ¢eyrekligi alir. Yine yolculuk baglar.

Bu sahne olup bitenlerden diyaloglarda bahsedilmesi ve bunlara giiclii ses efektlerinin eglik etmesi
nedeniyle anlasilabilir. Ornegin, ilk kez bu sahnede goriinen yunus karakteri kimligi ve gorevine
ayrintisiyla deginir ve seyirci de boylece SiingerBob ve Plankton’un kiminle kargilagtiklarimi bilir.
Siddetli giirtiltii gezegenlerin carpistigini tahmin etmeyi saglar. Kabarcik'in nobeti devraldiginda
kekelemesi ve sinirli bir tonda konusarak tehditler savurmasi sahnedeki tansiyonu yiikseltir ve
yaklagsmakta olan tehlikeyi isaret eder. Bu sahnede gorsel efektlerin anlatilmasi icin yeterli bosluk
bulunmaktadir. Seyircinin mekanla ilgili genel bilgisi olsa da yani uzayda bir kése oldugunu bilse de,
zihinsel semalarinda olmayan, tahmin yiiriitemeyecegi bu mekanin sekli ve igine ait bilgiyi
betimlemeyle ediniyor. Sahnedeki ii¢ karakter sanki yercekimi varmig gibi davraniyor, ama siv1
molekiillerinin yercekimsiz ortamdaki hareketleri diisiiniiliince en ilgin¢ olan Kabarcik’in yiizmesi
oldugu icin betimlemede yer almistir. Uzay felaketi yasanmis, ama prizmaya diisen sadece kaya
parcalarindan ibaret ve bunlar1 siipiirmek miimkiin. SiingerBob Kabarcik gelmeden halletmek
istedigini soyliiyor ama neyi nasil halledeceginden bahsetmedigi icin bu efektler de betimlemeye
eklenmistir. Arka planda duyulan biiyiik bir sangirtiyla cam kirllmasina benzer sesin Satiirn’iin etrafinmi
cevreleyen katmandan yani halkasindan geldigini belirtmek bu gorsel efektin aktarilmasi igin
gereklidir. Kabarcik'in Satiirn ve Jiipiter’e ne oldugunu sagkinlikla sorgulamasindan sonra halka
diisiip parcalara ayrildigi icin seyirci gezegenlerden birinden parca koptugunu cikarsayabilir ama
hangisinden koptugunu ve kopan parcanin onun halkasi oldugunu tahmin etmez. Jiipiter ve Satiirn
ikisi de halkal1 gezegenlerdir. SiingerBob Plankton’a “biiyiik kirmiz1 gozlii seyi gozlemesini” soyler.
Jiipiter’in gliney yarimkiiresinde biiyiik kirmizi leke adi verilen kizil renkli bulutlarin olusturdugu bir
firtina goriildiigii icin (Greicius, 2020) SilingerBob’un bahsettigi gezegenin Jiipiter, daha geride kalan
ve halkasi tuzla buz olanin ise Satiirn oldugu s6ylenmistir. Son olarak da seyirci seslerden Kabarcik’in
SiingerBob’la Plankton’a verdigi cezanin isinla onlar1 yok etmek oldugunu diisiinebilir, ancak bu
1sinlar1 bagindaki delikten yaydigimi bilemeyecegi igin bu gorsel efekti de iletmelidir.

SlingerBob ve digerleri yenge¢ burger kokusunun yiizeyden geldigini kesfedince ne yapacaklarim
diisiinmeye baglarlar. O esnada birden Kabarcik ortaya g¢ikarak, sikici galaksiyi koruma iginden onu
kovdurarak da olsa kurtardiklar: i¢in onlara yardim etmek ister. Onlar1 yutarak yiizeye ¢ikar. Havada
taklalar attiktan sonra bagindaki delikten figkirttig1 suyla onlar1 yukar: firlatir. Kuyruguyla topa vurur
gibi onlara vurunca ekip ugarak, kumlara cakilir. Plaj onlar i¢in bilinmeyeni temsil etse de farkl
deneyimlerle karsilastiklar1 macera dolu biraz da tehlikeyi ¢agristiran bir yerdir.

Betimleme 5

[1.01.16-1.01.20] Balik sandiklari iri yar1 adami denize iterken onun altinda kalirlar.
[1.01.21-1.01.24] Alttan giderken kiirege carparlar. Kumdan bir kalenin icinden ¢ikarlar.
[1.01.41-1.01.52] Cocuk onlara 6yle bir tekme atar ki Patrick kiilah dondurmaya, Siingerbob ve

Sandy semsiyeye yapisirlar. Bay Yenge¢ de pamuk seker arabasina. Squidward
ise giineglenen bir kadinin iistiine diiser.

[1.02.54-1.03.00] SiingerBob ve Patrick pamuk seker arabasina atlar. Ne kadar seker varsa yer

bitirirler. Mutluluktan baslar1 doéner.
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[1.03.02-1.03.14] Sanki daglardan kirlara, Eyfel Kulesinden Ta¢ Mahal’e Sidney Limani’na
kadar diinyanin dort bir kosesini dolagmig gibi hissederler. Aslinda olduklar:
yerde duruyorlar. Sandy siirekli arkalarindaki resimleri degistiriyor.

Bu sahnenin gorsel efektler bakimdan 6zgiinliigii ¢izgi sualt1 canlilarinin karaya ¢ikmasiyla ti¢ boyutlu
karakterlere doniismesi ve orada gercek diinya ile kurgu animasyonun birlestigi ortamda
miicadelelerini siirdiirmelerinden ileri gelir. Sahnedeki heyecan, yiiksek enerji ve hizli akis bu
efektlerle saglandigindan betimlemede dis mekan olarak plaj ve sakinleriyle ilgili verilen bilgiler
karakterlerin yasadiklariyla sinirli kalmistir. Filmin hem en eglenceli hem de animasyon teknikleri
agisindan en zorlayici kisimlarindan biri olan SiingerBob’la Patrick’in yedikleri pamuk sekerin etkisiyle
yaptiklar1 hayali diinya turu (akt. Quinn, 2015) resimlerin hizli ge¢mesi nedeniyle betimlemede
Squidward’un serzenisine kadar olan bosluga yerlestirilebilecek uzunlukta ve digerlerine kiyasla daha
popiiler ve bilinen yerler tercih edilmistir.

Sonuc

Gorsel-isitsel ceviri tiirlerinden biri olan sesli betimleme, gorme engelli bireylerin erigemedigi gorsel
unsurlar1 metin haline getirip sozlii olarak aktarmak suretiyle medya iiriinlerinden en {iist diizeyde
faydalanmalarini saglayan bir uygulamadir. Bu uygulama dogustan veya sonradan gorme duyusunu
kaybetmis bireylerin soylenenleri dinleyip, tirlinler hakkinda gérme yoluyla edinemedikleri bilgileri
isitme kanalindan alarak yorum yapmalarina olanak saglar. Bu uygulama gérmenin yerini elbette
tutamaz, ancak goren bireylerle yaklasik esit kosullarda istedikleri iiriinlere eriserek sosyal yasama
katilmalarinda onlara destek olur. Dijital diinya bireylere ¢ok cesitli nitelikte gorsel-isitsel iiriinler
yelpazesi sunar. Farkli yas gruplarindan genis bir seyirci kitlesinin izledigi animasyonlarin bu pastada
onemli bir yeri vardir. Gosterilen bu yogun ilgi ve talep nedeniyle sesli betimleme tekniginin en sik
kullanildig1 film tiirlerinden biri animasyonlar olmustur. Bu calismada Dokuz Eyliil Universitesi
biinyesinde yiiriitiilmiis Sesli Betimleme Destek Projesi’nin ¢iktilarindan biri olan SiingerBob Kare
Pantolon Suyun Disinda (2015) adl Tiirkce dublajli animasyonun sesli betimlemesi bu tiiriin ayirt
edici 6zelligi olan gorsel efektler baglaminda secilen sahnelerde irdelenmistir.

Dijital doniisiim sinemanin seyrini degistirmis, kamera ¢ekimlerinin agir bastig1 filmler yerine artik
gorsel efektlerin imkanh kildig1 siirsiz hayal giiciiyle egilip biikiilebilen ve seyircinin algisinda sekil
alip inandiriciik kazanan yapimlar iretilmistir. Animasyonun temelde gorsel acidan zenginligi
SlingerBob ve Bikini kasabasi halkinin seyircinin karsisina denizde 2 boyutlu ¢izgi, karada ise 3
boyutlu animasyon olarak cikmasi ve hayal iiriinii animasyon karakterler ile gercek yasam
kosullarinda insanin catismasindan kaynaklaniyor. flaveten cogu seyircinin hayal edemeyecegi, giinliik
hayatin olagan akis1 esnasinda rastlanmayacak hayrete diisiiren ama ayni1 zamanda komik olaylar,
kahramanlar ve davraniglarin yonlendirdigi gorsel efektler hikayenin anlatiminda islevsel éneme
sahiptir. Cevirmen her sahneyi kendi icinde degerlendirirken, efektleri her yoniiyle anlatmak yerine
gorsel islevleri agisindan inceleyerek, gorme engelli seyircinin animasyonda aktarilan imgeler
diinyasinm1 zihninde canlandirmasimi ve 6zgiin efektlerin cagristirdign benzer duygularin ge¢mesini
saglayacak sekilde hangi unsurlari nasil betimlemesi gerektigine bosluk yerleri ve siireleri cergcevesinde
karar vermeli yani filmin hikayesiyle efektler arasinda bag kurulmalidir. Diyaloglar ve ozellikle
cighklar, kahkahalar, giiriiltiiler gibi ses efektlerinin ilettigi bilgiler aktarilarak gereksiz tekrarlar
yapilmamalidir. Ozde 6nemli olan goérme engeline ragmen seyircinin sanki goriiyormus gibi
etkilenmesi, keyifli vakit gecirmesi ve bu izleme/dinleme deneyiminden diinyasina yeni diisiinceler,
diisler ekleyebilmesidir. Cevirmenin bunu basarabilmek i¢in sesli betimleme siirecinin her agsamasina
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hakim olmanin yanisira, yani metin yazma, seslendirme ve seslendirilen metni uygun bosluklara
ekleyip diizenleme, empati kurma, gozlem yapma, filmdeki gorsel efektleri dogru okuma ve hayal
diinyasindaki iiretkenligini diline yansitabilme ¢abasi i¢inde olmalidir.
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