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Oz

Bu c¢aligma, Tip ve Saglik Bilimleri Fakiiltesi 6grencilerinin néroanatomi dersinde yer alan kas, kemik ve eklem konularini
tekrar edebilmeleri igin bir mobil uygulama gelistirmeyi amaglamaktadir. Onerilen uygulama, dgrencilere 6gretim elemanlari tarafindan
hazirlanan ¢aligma sorulari, videolar ve diger kaynaklara erisim saglamaktadir ve Android Isletim Sisteminde kullanilacak sekilde
tasarlanmistir. Ogrencilerin cevaplayacag ¢alisma sorulari neticesinde dgrencinin hangi konularda eksigi oldugunu tespit ederek bu
eksigi gidermek ig¢in ilgili videolar sunarak 6grenmeyi pekistirmek hedeflenmektedir. Calismada dgrencinin geri bildirimlerinden
yararlanarak iyilestirilmeye gidilmesi her zaman ilk hedef haline gelmistir. Bu amacla, Atilim Universitesi Saglhk Bilimleri Fakiiltesi
Fizyoterapi ve Rehabilitasyon Boliimii ndroanatomi dersi 6grencilerine bir anket uygulanmis, 6grencilerin mobil uygulama kullanim
tercihleri, bir mobil uygulamayi egitim amacli kullanimina yaklagimlari 6l¢iilmiis ve sonuglart degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Néroanatomi Uygulamasi, Mobil Ogrenme Uygulamasi, Aktif Ogrenme, Android uygulama.

A Mobile Application Suggestion For A Neuroanatomy Course

Abstract

This study aims to develop a mobile application for the Faculty of Medicine and Health Sciences students to practice the muscle, bone,
and joint issues in the neuroanatomy course. The proposed application provides students with access to study questions, videos, and
other resources prepared by instructors and is designed to be used on the Android Operating System. As a result of the students' study
questions, it aims to reinforce the learning by determining which subjects the student lacks and by presenting relevant videos to
overcome this deficiency. Making improvements by taking advantage of the student's feedback has always been the first goal in the
study. For this purpose, a questionnaire was applied to the neuroanatomy course students of Atilim University Faculty of Health
Sciences, Department of Physiotherapy and Rehabilitation, the frequency of using a mobile application, their approach to using a mobile
application for educational purposes were asked and the results were analyzed.

Keywords: Mobile Neuroanatomy App, Mobile Learning App, Active Learning, Android App
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1. Giris

Noroanatomi, Patoloji, Biyokimya gibi diger tip bilimlerinin
temel bileseni olan Anatomi egitimi, T1p Fakiiltesi egitiminin en
onemli derslerinden biri olarak goriilmiistiir (Demirtas, Onay ve
Giinerigdk, 2013:41). Son yillarda, donanim ve yazilim
sektorliniin gelisimi ile teknoloji herkes tarafindan kullanilir hale
gelmistir. Bu durum egitime de olumlu yonde yansimis ve
bilgisayar destekli egitimin kullanim1 ve uygulamalar1 anlamli bir
bigimde artmustir (Trifonova, 2003). KOVID 19 pandemisi ile de
ozellikle Medya Paylagim Siteleri (Youtube, Dailymotion),
Sosyal Medya (Twitter, Instagram), bloglar, podcast’lerden egitim
videolarmin izlenme oranit artmus, kullanicilar ihtiyaglari
dogrultusunda e-6grenme platformu dahi olusturabilir duruma
gelmistir (Biswas, Roy K.ve Roy F., 2020).

Bu teknolojik gelismelerin ig¢inde kullanimi yayginlagan
uygulamalardan biri de mobil uygulamalar olmustur (Briz-Ponce,
Juanes-Mendez, Garcia-Pefialvo ve Pereira, 2016:136). Bu
uygulamalarin kullanim kolayligi ve zamani etkili kullanmasi
acisindan egitimciler ve Ogrenciler tarafindan tercih edildigi
gozlemlenmistir (Trifonova, 2003). Mobil uygulamalar her
alanda kullanildig1 gibi saglik alaninda egitim goren 6grenciler
tarafindan da yaygin olarak kullanilmaktadir. Uygulamalarin
maliyetlerinin diigiik olmasi ya da maliyetlerinin olmamasi buna
etken olmustur (Steel, 2012:875). Bu baglamda, istenilen
bilgilere daha rahat erisebilmek agisindan, anatomi egitimi ile
ilgili mobil uygulamalarin daha sik  kullanilabilecegi
ongoriilebilir. Ozellikle, tagmabilirlik konusu da ele alindiginda,
mini bilgisayarlar anatomi egitiminde giinden giine daha fazla
kullanilmaktadir. Ancak, Fizik Tedavi ve Rehabilitasyon
Ogrencilerinin, egitimlerini desteklemek i¢in kullandiklari mobil
uygulamalarda birgok sorun yasadigi gézlemlenmistir. Ornegin,
kullanilan uygulamanin segilen bir dersin belli bir konusu ile ilgili
Olgme-degerlendirme siirecini tam anlamiyla karsilayamadigi ve
konu eksigini giderme yoniinde verilebilecek destegi yeteri kadar
saglayamadigi goriilmiistiir. Fizik Tedavi ve Rehabilitasyon
Ogrencileri yiiz-yiize aldiklar1 teorik bilgileri laboratuvar
ortaminda uygulasalar da miifredatlarinda bulunan ¢ogu ders
pekistirme gerektirmektedir. Bu durum &grencilere destek
saglayacak ve bilgilerini tazeleyecek bir uygulamanin sunulmasi
gerektigi sonucunu dogurmustur (Hisam, A.,Shafique, M. U.,
Khurshid, M. N., Hamza, A., Asad, M. B., ve Shakeel, T,
2019:432). Bu sayede Ogrenciler okulda edindikleri bilgileri
destekleme imkam bulacaklardir. Ornegin, Google Play
kullanilarak indirilebilecek Tip ve Saglik Bilimi Fakiiltesi
ogrencileri i¢in gelistirilmis uygulamalar mevcuttur. Literatiirde
de benzer calismalara rastlanmustir.

2017 yilinda yapilan bir ¢alismada Zhao ve Pardo, Tip
Fakiiltesi Ogrencilerinin smav basarisina etkisini arastirmak
amaciyla myUniMate isimli bir uygulama gelistirmiglerdir.
Uygulamanin  0grencilerin  taginabilir cihazlarma aktarilip
kullanim1 saglandiginda 6grencilerin 6grenme hizlariin arttigs
sonucuna varilmistir (Yu ve Pardo, 2017:1). Bir baska ¢alismada
ise, 6grencilerin tip alani ile ilgili mobil uygulamalar1 kullanma
sikliklar1 aragtirilmis ve 6grencilerin teknolojiye olan ilgilerinin
arttigl sonucuna varilmistir. Aynt zamanda mobil uygulamay1
kullanarak  klinik  ¢alisma  bilgilerini de  arttirdiklari

gozlemlenmistir (Hisam, A.,Shafique, M. U., Khurshid, M. N.,
Hamza, A., Asad, M. B., ve Shakeel, T., 2019:432). Valencia
Universitesi egitimcileri tarafindan yapilan bir galismada,
Fizyoterapi Fakiiltesi dgrencileri icin Android ve 10S isletim
sistemleri ile uyumlu bir mobil uygulama gelistirilmistir. Bu
uygulama ile egitimciler hazirladiklar1 ders kaynaklarini sanal
ortamda paylasarak dersi daha etkili aktarmay1 ayni zamanda
zaman ve maliyetten tasarruf saglayan bir O6grenme araci
olusturmayr  amagclamuglardir.  Ogrencilerden  uygulamayi
telefonlarina indirip denemeleri istenmis, sonug olarak daha iyi
bilgi paylasiminin oldugu ve Ogrencilerin bilgiye dogrudan
erismekten memnun olduklar1 gozlemlenmistir (Martinez-Arnau,
Zarzoso, Espi, Alakhdar, Zurriaga ve Benitez-Martinez, 2014).
Son yillarda anatomi Ogrenmesinin kolaylagtirilmasi igin
kullanilabilecek olan Artirilmis Gergeklik (AG) teknolojisiyle
ilgili yapilan bir baska ¢alismada, AG fikrinin mobil
uygulamalarla birlestirilmesi sonucunda Ogrencilerin anatomi
dersi konularina olan hakimiyetlerinin artacagi sonucuna
vartlmistir. Bu caligmada, dgrencilere tablet bilgisayar, akilli
telefon gibi belli ¢oklu ortam materyalleri sunulmus ve
uygulamalarin ~ kullanim  6zellikleri  anlatilmisti.  Alinan
sonuglarda en dikkat ¢ekici olan, 6grencilerin AG uygulamalarini
bireysel 6grenme aract olarak da kullanmak istemeleri olmustur
(Kurniawan, Suharjito, Diana ve Witjaksono,2018:80). Bir diger
calismada ise, 6grencilere insan iskeletini tanitabilmek i¢in bir
mobil uygulama tasarlanmis ve 3B kontrol cihazi (Leap Motion
Controller) kullanilmistir. Akilli telefon kullanan &grencilerin
uygulamayi kullanmalar1 saglanmig ve 3B iskeletin tiim
detaylarimi inceleyerek bir sinava tabi tutulmuslardir. Uygulanan
bu smavda dgrenci basarisinda biiyiik bir artis oldugu sonucuna
varilmistir (Nainggolan, Siregar ve Rahmi, 2016:465).

Yapilan c¢aligmalarin ortak sonuglarinda, mobil uygulamalar
destegi ile Ogrencilerin ezbere dayali, yogun igerikli ders
konularint kolay bir sekilde takip edebildikleri, ayni zamanda
dersin Ogretim elemaninin da O6grencilerin basarisini takip
edebildigi goriilmistiir. Bu ¢alismada, néroanatomi konusunun
bir mobil uygulama ile pekistirilmesine ayn1 zamanda dersin
6gretim elemanin da grencinin eksik konularini analiz etmesine
olanak saglanmasi amaglanmustir.

2. Materyal ve Metot

Bu ¢alismada “Physiotherapy Mobile Learning Application”,
“Students Mobile Learning Application” ve “Medicine Mobile
Learning Application” anahtar kelimeleri kullanilarak 2004-2020
yillar1 arasindaki egitim ile ilgili mobil uygulama makaleleri
incelenmistir. Aktif 6grenmeye destek saglamak amaci ile bir
mobil uygulama gelistirilmistir. Onerilen uygulamada Agile
Yazilim Gelistirme Yontemi kullamilmistir (Ilieva, Ivanov &
Stefanova, 2004). Uygulamanin gelistirme asamalarina
kullanicilar da dahil edilmistir. Calismada, kullanicilarin mobil
uygulamalara bakis agilarimi 6grenmek amaciyla bir on test
uygulanmis ve analiz edilmistir. Anket, Atihhm Universitesi
Saglik Bilimleri Fakiiltesi’nde 2020-2021 Bahar déneminde 48
Fizyoterapi ve Rehabilitasyon ogrencisine uygulanmis olup
toplam 12 sorudan olusmaktadir?. Calismanin bir sonraki agsamasi

%https://docs.google.com/forms/d/154jihx FD7E4ADVDKStOXNILPWTDJuM3ELKE | jHalasA/edit

e-ISSN: 2148-2683

198


https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Shafique%20MU%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Khurshid%20MN%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Hamza%20A%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Asad%20MB%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://docs.google.com/forms/d/154jihxFD7E4ADVDK5tOXN1LPWTDJuM3ELKE1jHalasA/edit
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Shafique%20MU%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Khurshid%20MN%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Hamza%20A%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Asad%20MB%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=31086528
https://tureng.com/en/turkish-english/physiotherapy

European Journal of Science and Technology

ogrencilere uygulamanin kullanimi hakkinda bilgi vermek ve
Ogrencinin uygulamay1 kullanmasini saglamak, sonrasinda
memnuniyet anketi (son test) ile sonuglar1 degerlendirmek olarak
planlanmistir. Ancak COVID 19 pandemisi nedeni ile dersler
donem arasinda ¢evrimig¢i devam ettiginden c¢aligmanin devami
yliz-ylize egitim bagladiginda tamamlanacaktir.

2.1. Veri Toplama

Calismamizin  nitel bolimiindeki anket, &grencilerin
ndroanatomi konusundaki bilgi seviyeleri ve ndéroanatomi ¢alisma
stireclerindeki yontemleri kesfetmek i¢in uygulanmigtir. Bu amag
dogrultusunda Google Formlar ¢evrimi¢i anket araci
kullanilmistir. Anket sorularimin gegerliligi hakkinda gerekli
uzmanlardan yardim alinmigtir. Gelen geri bildirimler ile birlikte
anket son haline getirilmistir. Ankete Cronbach Alpha testi
uygulanmis ve gegerliligi .72 olarak saptanmis olup gegerli
sayllmistir.  Istatistiksel analiz igin .05 anlamlihik diizeyi
kullanilmistir.  Anketin ilk {i¢ sorusu demografik bilgilerin
belirlenmesi igin tasarlanmigtir. Anketin diger sorularinda
uygulamanin kullanimi ve faydasi hakkinda sorular igermektedir.

Derecelendirme  yontemi olarak "Kesinlikle katiliyorum",
"Katiliyorum", "Fikrim Yok", "Katilmiyorum", "Kesinlikle
Katilmiyorum" ifadelerinin yer aldigt 5°li Likert 0lcegi

kullanilmistir (Turan, Simsek ve Aslan, 2015:186).

Calismaya Atilm Universitesi Saglik Bilimleri Fakiiltesi
Fizyoterapi ve Rehabilitasyon boliimiinde 6grenim goren 48
(%58,3 kiz, %41,7 erkek) lisans 6grencisi katilim gostermistir.
Anketin ilk adimi olan Ontest, Ogrencilerin uygulamayi
kullanmadan 6nce sahip olduklar1 “néroanatomi” dersi ile ilgili
bilgi seviyelerini ve ¢alisma yontemlerini incelemistir.

2.1.1. Calisma Siireci

Calismada, ogrencilerin ndroanatomi konusu igin pratik
saglayabilecekleri bir ortam tasarlanmistir (ADEE-1997).
Uygulama, 6grencinin tekrar edecegi konu ile ilgili gorsel igerik,
anlik bilgi edinebilmeleri i¢in flas kartlar ve bilgi seviyelerini
gozlemlemek i¢in konuya 6zgii test sorularindan olusturulmustur.
Ogrenci, test sonucuna gore eksik oldugu konu ile ilgili
bilgilendirici videolara erigsebilmesi i¢in “Youtube” platformuna
yonlendirilmektedir. Uygulamada kullanilan konu igerigi Atilim
Universitesi Tip Fakiiltesi’nde aktif olarak egitim vermekte olan
noroanatomi dersi 6gretim tiyesinden alinmistir.
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2.1.2. Onerilen Uygulama

ADEE-1997 mobil uygulamasi, Saglik Bilimleri Fakiiltesi
Fizyoterapi ve Rehabilitasyon boliimiinde egitim géren 6grenciler
icin tasarlanmig olup miifredatlarinin 2. doéneminde aldiklari
“Noroanatomi” dersine katki saglamay1 amaglamistir. Sekil 1° de
onerilen uygulamanin mobil tarafinda kullanilan programlarin
diyagrami verilmistir.

Mobil uygulamayi gelistirme siirecinde, 6n yiiz React Native
platformunda  yazilmis  olup  Visual Studio 2019
kullanilmustir.  Veritabani olarak MsSQL Server, arayliz igin
IONIC yazilim ¢ergevesi kullanilmistir. Uygulamanin 6n yiizi

NET Core’da yazilmis olup, arka yiiziinde ise Angular 10
kullanilmigtir. Kullanict parola bilgileri mdS algoritmasi ile
sifrelenmistir (Qashlim ve Akhmad, 2016:10).
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ngkil 1. Mobil Uygulamada Kullanilan Programlar

Uygulamada, 6gretim elemani ve 6grenciler i¢in iki farkli arayiiz
tasarlanmistir. Ogretim elemam ve Ogrenciler sisteme admin
aracilign ile kayit olabilmektedir. Ogretim elemani, kendi
arayiiziinli kullanarak &grenciler i¢in hazirladig1 sorulari ve flag
kartlar1 sisteme girer. Sorulart ¢bézen Ogrenciler puanlarim
gorebilir ve smav sonuglarina gore ders ile ilgili eksik noktalar
belirleyip sistem tarafindan Onerilen ders videolarini izler.
Ogretim eleman ise, grencinin puanim gorebilir ve bu sekilde
ogrencilerinin basarisini takip edebilir. Ogrenci ve Ogretim
elemanlart "Yardim-Destek" boéliimiinden sistem ile ilgili
sorunlarin1 veya goriislerini e-posta iizerinden sistem adminine
bildirebilirler. Sekil 2°de sistem diyagrami verilmistir.
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2.2. Yazihm Gelistirme Metodu

ADEE - 1997 Mobil Uygulamasi’nda yazilim gelistirme
yasam dongiisiinde “Agile Method” kullanilmistir. Bu metodun
tercih edilme sebebi; yazilim gelistirme tekrarli, dinamik ve
degisime agik olmasidir (Briz-Ponce, Juanes-Mendez, Garcia-
Pefialvo ve Pereira, 2016:136).

Bu uygulama kullanict memnuniyetine odaklanmistir. Bu
nedenle kullanicilar da gelistirme asamasina dahil edilmistir.
Uygulama asamali olarak gelistirilmis olup fonksiyonel,
fonksiyonel olmayan ve sistem gereksinimleri belirlenmistir.
Benzer uygulamalara literatiirden erigilmis ve 6rnek alinmistir.
Uygulamanin 6n yiliz tasarimi React Native platformunda,
yonetici panelinin 6n yiizii ise Angular 10 ile yapilmistir.
Kullanic1 arka yiiz tasarimi Visual Studio 2019, NET
Programlama Dili, yonetici arka yiizi de .NET Core ile
yazilmistir. Veri tabanit yonetim sistemi olarak MsSQL
kullanilmistir. Kullanic1 Parola Bilgileri mdS algoritmasi ile
sifrelenmistir. Analiz sonuglart da Excel PDF olarak disa
aktarilacak bigimde tasarlanmigtir.

2.2.1. Islevsel Gereksinimler

Ogrenci uygulamaya O0gretim elemaninin  sisteme
kaydettigi okul numarasi ve belirlenen sifresi ile girecek ve
kaydedilecektir. Sekil 3’te uygulamaya giris ekrani verilmistir.

Flag kart, temel bilgileri 6grenmek i¢in iyi kurulmus bir
egitim yardimcisidir (Murray, Phelps ve Altabbak, 2018:42).
Ogrenci uygulamada yer alan flas kart bilgilerine ve smav
sorularina erigilebilecek ve bu uygulanan sinavlarin sonuglarint
“Hesabim” boliimiinden goriintiileyebilecektir. Sekil 5 ve Sekil
6’da uygulamada yer alan soru sayfasi ve flas kart bilgi sayfasi
verilmistir. Ogrenci, smav sorularindan en az birini yanls
yaparsa sistem tarafindan basarisiz sayilacak ve sistem
ogrenciye kullanicinin ¢6zdiigii sinav sorularinin konusu ile
ilgili video linki dnerisinde bulunacaktir. Sekil 4’te 6grencinin
sonuglarint gordiigii sayfa goriintiisii verilmistir.

Test Resuit

- ® “ - ® «

Sekil 3. Giﬁs Sayfasi Sekil 4. Sonug Sayfasi
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Ogretim gorevlisi, 6grencinin uygulamada yaptig1 sinav not
bilgilerini web kisminda yer alan "Puan Tablosu" butonundan
goriintiileyebilecektir. Ogretim gorevlisi sisteme yeni flas kart

bilgileri, yeni 6grenci, yeni konu ve yeni soru ekleyebilme ve
cikarabilme yetkisine sahiptir (Sekil 7 ve Sekil 8).

000000
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Sekil 7. Soru Islemleri Sayfast

000000000 ﬁ Y -

Sekil 8. Flas Kart Islemleri Sayfas1

2.2.1. Islevsel Olmayan Gereksinimler

Caligmamizin mobil tarafi su an igin sadece Android
cihazlar ile uyumludur. Uygulama agildiginda baslangig
ekraninin yiiklenmesi en fazla 5 saniye siirmektedir. Ogrencinin
mobil tarafinda yaptig1 sinavlarin sonucu dgretim elemaninin
erisebildigi Web kismina maksimum 30 saniye i¢inde goriiniir
hale gelmektedir. Her oOgretim eleman1 sadece kendi
Ogrencisinin sonuglarmna erisilebilmektedir. Kullanict verileri
arttiginda, uygulama ve depolamanin gerceklestirilme veya
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erisilebilme seklini optimize eder ve bunlar1 gecikmeden isler.
Kullanici bilgileri (hem &gretim gorevlisi hem de 6grenci igin)
sifrelenmis dosyalarda ve igerigine kolayca erisilemeyen 6zel
bir dosya alaninda saklanmaktadir. Mobil uygulamanin
kullanim1 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan kolaydir.

3. Arastirma Sonuclar1 ve Tartisma

Bu anket ile birlikte Atilim Universitesi Saglik Bilimleri
Fakiiltesi Fizik Tedavi ve Rehabilitasyon dgrencileriyle ADEE-
1997 mobil uygulamasi i¢in bir 6n hazirlik yapilmigtir. Anketin
amact; 6grenci grubunun "Noéroanatomi" dersi hakkindaki bilgi
diizeylerini 6grenmek ve mobil uygulamanin 6grencilerin dersi
anlamalarma katki saglayip saglamayacagini anlamaktir.

Ankette S1 (Yasiz?), S2 (Cinsiyetiniz?) ve S3
(Sinifin1z?) demografik sorulari igcermektedir. S7 - S12
arasindaki sorular, Likert Olcegi ile hazirlanmistir. Ankete
toplam 48 goniilli Ogrenci katilmigtir. Ankete katilan
ogrencilerin yaslart %10.4’1 19, %27.1°1 20, %25°1 21 ve 22,
%4.2’s1 23 ve 34, %2.1’1 24 ve 25 olarak degismektedir.
Ogrencilerin cogunlugu 20, 21 ve 22 yaslarinda olup, %41.7’si
kadin, %58.3’1 ise erkektir. Bu orana bakilarak fizik tedavi ve
rehabilitasyon boliimiinde okuyan erkek 6grencilerin oraninin
kiz 6grencilere gore daha fazla oldugu gozlemlenmistir. Ayni
zamanda, 6grencilerin %87.5’1 2. simif, %8.370 1.sinif, %4.2’si
3.sinifta okumaktadir.

S4 (Fonksiyonel Noroanatomi konusunda yeterli bilgiye
sahip oldugunuzu diislinliyor musunuz?) sorusuna dgrencilerin
%72.9’u “Hayir” cevabimi vermislerdir. Bu nedenle ADEE-
1997 uygulamasi bu grubu hedef almaktadir.

S5 (Haftada kag saat Anatomi dersi aliyorsunuz?) sorusuna
verilen yanitlar sasirticidir. Ogrencilerin %10.4°{i haftada 2
saat, %47.9’u haftada 3 saat, %20.8’i haftada 4 saat, %6.3’1
haftada 6 saat, %2.1°1 haftada 7 saat anatomi dersi almaktadir.
Bu sonuglar kapsaminda galismaya eslik edecek 6grencilerin
farkli sayilarda anatomi dersini almakta olduklar
gozlemlenmistir.

Ogrencilere anatomi calismalar1 icin okul disinda haftada
ka¢ saat harcadiklar1 soruldugunda ise (S6) %18.8’1 1 saat,
%35.4°1 2 saat, %18.8’1 3 saat, %10.4°1i 4 saat, %4.2’si 6 saat,
%2.1°1 7 saat, %4.2°si 8 saat, %2.1°1 10 saat ve kalan %4.2’si
hi¢ vakit ayirmadiklarini sdylemislerdir. Bu sonuglara gore
yogun olarak haftada 2 saat ¢alisgan 17 Ogrenci vardir ve
sonuglara bakildiginda 78 kisilik bir grupta ¢alisma saatleri net
bir sekilde farklilik gostermektedir.

S7 (Anatomi dersine ¢alisirken veya sinavina hazirlanirken
dersin kitaplarindan yardim alirim.) sorusuna oOrneklemin
%22.9 “kesinlikle katiliyorum”, %33.3 “katiliyorum” derken
%16.7 “fikrim yok”, %18.8 katilmiyorum ve %8.3 ise
“kesinlikle katilmiyorum” cevabini vermistir. Anatomi egitimi
alirken 6grencilerin, internet ortamindaki kaynaklardan yardim
alip almadig bir diger 6nemli konudur.

S8’¢ (Anatomi dersine ¢alisirken sinavina hazirlanirken
internetteki kaynaklardan yardim alirim.) 6grencilerin %35.4’1
“kesinlikle katiliyorum” ve %43.8 “katiliyorum” derken %6.3
“fikrim yok”, %8.3 katilmiyorum ve %6.3 ise “kesinlikle
katilmiyorum” cevabini vermistir. Verilen cevaplara gore
Ogrencilerin  biliyilk  boliimii  internet  kaynaklarim
kullanmaktadir. S7 ve S8’i karsilastiracak olursak, S7’ye
verilen olumsuz cevaplarin (katilmiyorum ve kesinlikle

http://dergipark.cov.tr/ejosat

katilmiyorum), anatomi dersine/sinavina hazirlanirken dersin
kitaplarindan yaralanmayan 6grencilerin ¢ogunun S8’e olumlu
cevaplar (kesinlikle katiliyorum veya katiliyorum), yani
anatomi dersine/sinavina hazirlanirken internetteki
kaynaklardan yararlandiklari sonucuna varilmistir.

S9’a  (Anatomi dersine c¢alisirken veya sinavina
hazirlanirken mobil uygulamalardan yardim alirim.) verilen
cevaplarin ADEE-1997 uygulamasi agisindan biiylik 6nem
tasidign  diisiiniilmektedir. Ogrencilerin  %20.8 “kesinlikle
katiltyorum” ve %22.9 “katiliyorum” derken %14.6 “fikrim
yok”, %20.8 “katilmiyorum” ve %20.8 ise “kesinlikle
katilmiyorum” cevabim vermistir. Ogrenciler bu soruya
verdikleri katiltyorum ve katilmryorum cevaplari esit sayidadir.

S10’a (Anatomi dersine g¢alisirken veya sinavina
hazirlanirken Youtube iizerinden videolar izlerim.) 6grencilerin
%79.2’si olumlu cevap vermistir. Bu ylizde katilimci sayisinin
biiyiikk bir gogunlugunu temsil etmektedir ve ADEE-1997°de
noroanatomi ile ilgili “Youtube” linki 6nerileri verilmektedir.
Bu nedenle uygulamanin katilimecilar1 memnun edecegi
ongoriilmektedir.

S11°e (Sinif arkadaslarim ile birlikte derse ¢alisirim/sinava
hazirlanirim.)  verilen cevaplar sonucu katilimcilarin
arkadaglar1 ile sinav/derse ¢alisma oraninin (%52.1) bireysel
calisma oranindan fazla oldugu tespit edilmistir. ADEE-1997
ile &grencilerin bireysel c¢alisabilme oranlarinin yiikselmesi
ongorillmektedir. Katilimcilarin bilgi seviyesini dlgmek i¢in
hazirlanan anketin son sorusu

S12’ye, (Sinir sistemi anatomik organizasyonu konusuna
hakimim) verilen cevaplarin %54.2’sinin konuya hakim
olmadigi, %10.4’° iinlin fikri olmadig1 ve geri kalan kismin ise
konu hakkinda yeterli bilgi seviyesine sahip olduklar1 sonucuna
varilmigtir.

4. Sonug¢

Bu galisma, Noroanatomi dersi alan &grencilerin, konu
eksikliklerini gidermeleri ve konuyu pekistirmeleri igin
tasarlanan ADEE-1997 Mobil Uygulamasi ile birlikte ilk
incelemesinin gergeklestirilmesi agisindan dikkate degerdir. Bu
tir  uygulamalar incelenerek ~ Noroanatomi dersi
miifredatlarinda  ve uygulamalarinda kullanilmak {izere
ogrencilere tavsiye edilmesi dnerilir. Calismada mobil 6grenme
yaklagimiyla daha ¢ok Ogrencilerin bireysel Ogrenimine
odaklanilmigtir. Uygulama 6grencilere esnek ve bireysel bir
6grenme ortami sundugundan bu tiir uygulamalarin uzaktan
egitim ders kitaplariyla bitiinlestirilmesi de disiiniilebilir.
Calismanin planlanan son test asamasinda, On test ile elde
edilen sonuglar ve ogrencilerin geribildirimleri géz Oniine
alinarak calismanin devamliliginin saglanacagi
diistiniilmektedir. Arastirmanin gelistirilmis olan bdliimlerinde
Yapay Zeka, Sanal Gergeklik, Artirilmig Gergeklik gibi
giiniimiizde ©ne c¢ikan bir¢ok teknolojinin de ¢aligmaya
entegrasyonunun saglanmasi hedeflenmektedir.

5. Tesekkiir

Calisma igin gerekli ders materyallerini saglayan Atilim
Universitesi Tip Fakiiltesi Temel Tip Bilimleri Dr. Ogr. Uyesi
Hale Oktem’e, anket calismamza destek veren Ars. Gor. Sena
Nur Begen’e ve arayiiz tasarimlarinda destek saglayan Ali
Emre Yagc1’ya tesekkiir ederiz.
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