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Oz

Bu aragtirmanin amaci ortaokul 6. ve 7. sinif 6grencilerinin Diinya ve Evren 6grenme alani kapsaminda
hazirlanan tabu oyunun fen egitimine kullanilmasina iligkin goriislerinin tespit edilmesidir. Arastirmanin
¢alisma grubunu 2019- 2020 yilinda Tokat ilindeki bir merkez okulundan 6. sinif diizeyinde 69 kiz ve 54
erkek Ogrenci, 7. smf diizeyinde 50 kiz ve 42 erkek Ogrenci olmak iizere toplam 215 &grenci
olusturmaktadir. Calisma grubu amagli 6rnekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme yontemi kullanilarak
olusturulmugtur. Caligmada 2 farkli veri toplama araci kullanilmistir. Bunlardan birincisi 6grencilerin
kavram imajlarin1 belirlemek i¢in kullamilan tabu kartlaridir. Tkinci veri toplama arac1 ise 6grencilerin tabu
oyununa yonelik goriislerinin belirlenmesi i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan ve 3 agik uglu sorudan
olusan anket formudur. Tabu oyunu, ¢alisma grubundaki 6grencilerin tamamiyla oynanirken, anket formu
¢aligma grubu iginden rastgele segilen 92 6grenciye uygulanmistir. Anket formundan elde edilen veriler de
igerik analizi kullanilarak kodlama yapilmis ve kodlarin ortak yonlerine gore temalar olusturulmustur.
Anket formundan elde edilen veriler de incelendiginde 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun tabu oyununu
giizel ve dgretici buldugu, Diinya ve Evren 6grenme alant konu ve kavramlarina yonelik bakis agisini
degistirdigi ve tabu oyununun fen bilimleri dersinin diger konu ve kavramlarinda kullanilmasini istedigi
gOriilmistiir.

Anahtar kelimeler: Fen Ogretimi, Ortaokul Ogrencileri, Tabu Oyunu, Diinya ve Evren Ogrenme Alan.

Determining the Opinions of the 6th and 7th Grade Secondary School
Students on the Use of Taboo Game in Science Education

Abstract

The aim of this study is to determine the concept images of the 6th and 7th grade students of secondary
school on the subjects and concepts of the Earth and the Universe learning area with the help of the taboo
game and to determine the students' views on the taboo game. The phenomenology method, one of the
qualitative research methods, was used in the study. The study group of the study consists of 215 students,
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69 girls, and 54 boys in the 6th grade, 50 girls and 42 boys in the 7th grade, from a central school in Tokat
in 2019-2020. The study group was formed by using the appropriate sampling method, one of the
purposeful sampling methods. Two different data collection tools were used in the study. The first of these
is the taboo cards used to determine students' concept images. The second data collection tool is the
questionnaire form, which consists of 3 open-ended questions, prepared by the researcher to determine the
students' views on the taboo game. While the Taboo game was played with all of the students in the study
group, the questionnaire form was applied to 92 randomly selected students from the study group. When
the data from the questionnaire was examined, it was seen that the majority of the students found the game
of taboo beautiful and instructive, it changed their perspective on the subjects and concepts of the Earth
and Universe learning area, and the students wanted the taboo game to be used in other subjects and
concepts of the Science course.

Key Words: Science Education, Secondary School Students, Taboo Game, Earth and Universe Learning
Area.

Ortaokul 6. ve 7. Simif Ogrencilerinin Tabu Oyununun Fen Egitiminde
Kullanilmasina Iliskin Gériislerinin Belirlenmesi
Giris

Insanlar binlerce yil éncesinden itibaren gokyiiziindeki cisimleri merak edip bu cisimlerin dikkat gekici
hareketlerini ve gok olaylarini anlamaya ¢alismiglardir (Evren, 2014). Bu ilgi ve merak modern astronomi
biliminin gelisimini hizlandirmistir. TDK (2013) astronomiyi gdk cisimlerinin hareketlerini, yerlerini,
aralarinda olan uzakliklariin dl¢iilmesini, bunlarin fizik ve kimya agisindan yapilarini inceleyen bir bilim
dal1 olarak tanimlamaktadir (Kirkbiyik vd., 2007). Astronomi ayni zamanda; fizik, kimya, jeoloji, biyoloji
ve bir bilim dili olan matematik ve geometri gibi disiplinleri birlestiren bir bilimsel “disiplinler toplulugu”
dur. Bu yiizden fen bilimlerini astronomiden ayri1 diisiinmek miimkiin olmamaktadir (Giilsecen, 2002).
Koger (2002)’ e gore bir insan olarak ogrencilere dogadaki konumunu, yasadigi diinyadaki ve evrende
bulundugu konumu bilimsel olarak gosterebilecek dersi astronomi olarak ifade etmektedir. Tagcan (2013)’
a gore de fen bilimleri ve astronomi birbirlerini karsilikli olarak besleyen kaynaklardir. Astronomi ve fen
bilimleri arasinda karsilikli etkilesim mevcuttur. Bireylere dogru ve mantikli diisiinmeyi etkili sekilde
Ogretmeye yardimct bir bilim dali olmasindan dolayt ABD basta olmak tizere birgok gelismis tilkede fen
bilimleri dersinin 6grencilere sevdirilmesi ve 6grencilerin fen bilimleri dersine ilgi duymasimi saglamada
astronomiden etkin bir bigimde yararlanilmaktadir. ABD gibi gelismis iilkelerde astronomi, fen bilimleri
dersini sevdirmek ve fen bilimleri dersine yoneltmek amaciyla etkili bir bigimde kullanilmaktadir (Tunca,
2002). Ulkemizde ise son yillarda genglerimizin bilimsel okuryazarligim tespit etmek i¢in TUBITAK
tarafindan gerceklestirilen bir aragtirma, Tiirk gengliginin en ¢ok ilgisini ¢eken konulardan birisinin
“astronomi” oldugunu ortaya ¢ikarmistir (MEB, 2013a). Bu nedenle Tiirkiye’deki 2004 ve 2013 Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programlarinda Diinya ve Evren 6grenme alam son grenme alani olarak
programda yer alirken 2018 yilinda yapilan degisiklikle ilk 6grenme alani olmustur (MEB, 2004, 2013,
2018). Fen bilimleri dersi kapsaminda siif iginde birgok yontem ve teknik kullanilmaktadir. Bu yontem
ve tekniklerin birisi de egitsel amagli oyunlardir. Oyunun sozliik anlami yetenekleri ve zekay1 gelistiren,
kendine 6zgii kurallara sahip, zaman1 daha hos degerlendirmeye yardimci bir eglencedir (TDK). Ergiin
(1980)’ e gore dogumdan 6liime kadar her yasta oyun oynanabilir ancak biitiin 6zellikleri tasiyan gercek
oyunlar ¢ocukluk déoneminde oynanir ve ¢ocukluk oyun demektir. Cocuklar oyun oynayarak kendilerini
daha iyi ifade edebilirler. Oyun sayesinde ¢ocuklar bilissel, duyussal ve psikomotor alanda ¢ok farkl
beceriler edinir ve oyun oynamak ¢ocuklar i¢in onemli bir etkinliktir (Giiven, 2018). Ayrica oyunlar
¢ocugun dili kullanmasina, iletisim kurmasina, sosyallesmesine ve duygularmi ifade edebilmesine
yardimci olur (Basal, 2007). Akkoyunlu (2007)’ nun da ifade ettigi gibi oyun insan beynini tiim yonleriyle
kullanilmasini saglayan etkililigi yiiksek yontemlerdendir. Oyun i¢in kullanilan tanimlamalarin birlestigi
nokta ise ¢ocuklarin kesfetmesine yardime1 6znel bir alan, ¢ocukluga 6zgii gii¢ ve 6grenmeye yardimei dil
oldugudur (Tugrul ve dig., 2014).

Sinif ortaminda egitsel amagli yapilacak oyun etkinlikleri ile ders ortami zenginlestirilebilir.
Ogretmenlerin derste oyunlar kullanarak konuyu anlatilmasi gerekli olan bilgilerin, kavramlarin ve
becerilerin ortiik olarak 6grencilere aktarimi saglanabilir (Y1ildiz, 2001). Ayrica egitsel oyunlar araciligryla
Ogrencilerin eglenerek O6grenmesine firsat dogmaktadir. Oyun teknigi sayesinde c¢ekingen, derse karsi
ilgisiz ya da ders ortamindan sikilmis Ogrencilerin derse ve Ogrenme faaliyetine katilmaya istekli
olabilmesi saglanabilir (Demirel, 2002). Ayn1 zamanda sinif i¢cinde oynanan egitsel oyunlar 6grencilerde
oyun oynama ve eglenme istegi olusturdugu i¢in 6grenciler egitsel oyunlar 6ziimseyerek devam ettirmeyi
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istemekte ve bu durum sayesinde dgrenilen bilgiler farkinda olmadan gergek hayata taginmaktadir (Moon
ve Underhill, 2009). Yapilan ¢ok sayida calismanin sonuglari egitim amacgli oyun etkinliklerinin
O0grenmeye etkisinin olumlu oldugunu gostermektedir (Bayat, Kiligarslan ve Sentiirk, 2014; Coskun,
Akarsu ve Kariper, 2012; Demir, 2012; Kaya ve Elgiin, 2015).

Fen bilimleri dersinde konularin 6gretiminde ¢agdas bir yaklasim olarak oyunla 6gretim soyut
kavramlarin somutlastirilmak, 6grencilerin dersteki tutumlarinin olumlu yonde gelistirilmek ve akademik
basar1 olarak daha {ist seviyeye g¢ikarmak icin tercih edilebilir (Bilen, 1999; Can, 2010). Oyunlar
araciligiyla 6grenciler derse daha istekli katilarak 6grenme siirecinde daha aktif olabilmektedir. Ayni
zamanda 6grenciler sirf oyun oldugu i¢in verecekleri cevabin yanlig olduklarini diisiinseler bile fikirlerini
Ozgiir bir sekilde agiklayabilirler (Whelan, 2005). Fen Derslerinde kullanilan oyunlardan birisi de Tabu
oyunudur. Tabu oyunu 2 gruba ayrilarak kelime anlatimma dayali ¢ok oyunculu bir oyundur.
Oyunculardan biri kartlarda yazan asil kelimeyi yasakli olan kelimeleri kullanmadan grup arkadaglarina
anlatmasina dayal1 bir kelime oyunudur (Toma ve dig., 2017). Tabu oyunun oynamasindaki amaci verilen
stire iginde (60 saniye) yasakli olan kelimeleri kullanmadan ¢ok sayida kelimeyi grup arkadaslarina
anlatmaktir (Batur ve Erkek,2017). Tabu oyunun derslerde uygulanmasina iligkin yurtdisinda ve
iilkemizde Ornekleri bulunmaktadir. Fakat bu g¢alismalar incelendiginde yabanci dil egitiminde kelime
ogretiminde (Hawkins, 2016; Tuna Giindogdu, 2018), 6grencilerin sahip oldugu kelime bilgisini tespit
etmede (Agustina, 2013) kullanilmistir. Ayn1 zamanda Capps (2008)’ in yaptig1 ¢alismada tabu oyununun
genel kimya kavramlart 6gretimi, kavramlarin pekistirilmesi ve kavramlarin tekrar edilmesi agamalarinda
kullanilabilecegini belirtmistir. Ulkemizde yapilan ¢alismalara bakilacak olursa Giiney ve Aytan (2014)'
nin ortaokul Ogrencileri ile yaptiklari ¢aligmada Tiirkge dersinde ogrencilerin aktif kelime hazinesini
gelistirmeye yonelik tabu oyunundan faydalanmistir. Yaptiklar1 caligmada tabu oyunu sayesinde
ogrencilerin aktif kelime hazinesinin yaninda konugma becerilerinin de gelistirilecegi ifade edilmistir.
Batur ve Erkek (2017) de yaptiklari ¢alismada tabu oyununun Tiirk¢e dersinde aktif kelime hazinesini
gelistirilmesine katkisini ortaya koyan deneysel bir ¢alisma yapmuslardir. Tuna Giindogdu (2018) ise
yaptig1 aragtirmada ortaokul 7. smif &grencilerinin Ingilizce dersindeki kelime bilgisine tabu oyunu ile
ders iglenmesinin etkisini ve dgrencilerin tabu oyunu ile kelime 6grenmeye iliskin goriislerini incelemistir.
Calisma sonunda deney grubunda tabu oyunuyla &grencilerin kelime basarilarinin ve tabu oyunuyla
kelime 6grenmeye iliskin goriislerinin olumlu yonde oldugu ifade edilmistir. Geng ve arkadaslarinin
(2012) ortaokul 6grencileri ile yaptiklari ¢aligmada fen bilimleri dersindeki kavramlara yonelik yanilgilart
tespit etmek amaciyla tabu oyununu kullanmstir. Ogrencilerin kavramlar1 anlatirken fenle ilgili ciimle
kurmaktan kagindiklart ve daha ¢ok kolay yoldan kavrami anlatmaya ¢alistiklari sonucuna ulagmislardir.
Ayrica odgrencilerin oyuna zevkle katildiklart ve kavram yanilgilart tespitinde tabu oyununun etkili
olabilecegi vurgulanmistir. Alan yazinda tabu oyunu ile ilgili fen bilimleri dersindeki bazi kavramlara
yonelik yanilgilarin tespit edilmesi (Geng, Geng¢ ve Yiiziiak, 2012) ve periyodik tablo ozellikleri
dgretiminde tabu oyunu kullanilmas: (iri ve Cil, 2013) konularinda ¢aligmalar oldugu tespit edilmistir.
Gortildiigii gibi alan yazinda fen egitimi alaninda tabu oyunuyla kavramlarin anlatim ydntemini
belirlendigi yeterli diizeyde ¢alisma olmadig1 goriilmiis ve yapilan bu ¢aligma ile bu eksikligin gidermeye
calisilacagt disiiniilmektedir. Bu kapsamda aragtirmanin amaci ortaokul 6. ve 7. smif &grencilerinin
Diinya ve Evren 6grenme alani kapsaminda hazirlanan tabu oyunun fen egitimine kullanilmasina iligkin
goriislerinin tespit edilmesidir. Arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmustir.

1. 6. ve 7. smf Ogrencilerinin verilen kavramlarin anlatimlarinda kullandiklar1 yontemler
nelerdir?

2. 6. ve 7. smif Ogrencilerinin Diinya ve Evren &grenme alanindaki konu ve kavramlarin
Ogretiminde tabu oyunu kullanilmasina yonelik goriisleri nelerdir?

3. 6. ve 7. siif 6grencilerinin tabu oyunu oynamanin Diinya ve Evren 6grenme alan1 konu ve
kavramlarina yonelik bakis agilarina etkilerine yonelik goriisleri nelerdir?

4. 6. ve 7. sif grencilerinin tabu oyununu fen bilimleri dersinin diger konu ve kavramlarda

kullanilmasina iligkin goriigleri nelerdir?

Yontem

Arastirma Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden olgubilim deseni kullanilmigstir. Olgubilim ¢aligmalarinda
genel olarak bir olguyla ilgili kisisel algilarin ortaya koyulmasi ve yorumlanmasi amaclanmaktadir
(Yildirnm ve Simsek, 2008). Olgubilim c¢alismalar1 temel amag¢ olarak bir olguya iligkin bireysel
deneyimlerin daha genel bir diizeye ¢ekilmesini amaglamaktadir (Creswell, 2007). Yapilan ¢alismada
ortaokul 6. ve 7. siif Ogrencilerinin tabu oyununa yonelik goriislerini belirlemek i¢in bu ydntem
secilmistir.

Calisma Grubu

Aragtirma 2019-2020 egitim-6gretim yil1 giiz doneminde Tokat il merkezinde bulunan bir ortaokulun 6. ve
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7. smuf 0grencileri ile gergeklestirilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubu amagli drnekleme yontemlerinden
uygun Ornekleme yontemine gore olusturulmustur. Uygun 6rnekleme yontemi, arastirmacinin kolaylikla
ulasabilecegi bir drneklemden verilerin toplanmasidir (Biiyiikoztiirk vd., 2018). Tabu oyunu uygulamasi 6.
smif diizeyinde 69 kiz ve 54 erkek 6grenci, 7. sinif diizeyinde 50 kiz ve 42 erkek 6grenci olmak iizere
toplam 215 6grenci katilmistir. Caligmaya katilan 6grencilerden rastgele segilen 92 6grenciye anket form
uygulanmigtir.

Veri Toplama Araci

Aragtirmanin verileri nitel veri toplama araglari kullanilarak toplanmustir. Arastirmact MEB 2018, 6. ve 7.
smif ders kitaplarindaki Diinya ve Evren dgrenme alanina yonelik olan iinitedeki kavram ve tanimlardan
yararlanarak tabu kartlarini hazirlamigtir. Kitapta gegen kavramlardan 6. sinif diizeyinde 17 kavram ve 7.
smif diizeyinde 18 kavram tespit edilmis ve arastirmaya dahil edilmistir. Hazirlanan tabu kartlarinda 6.
smif diizeyinde; gok cismi, gezegen, i¢ gezegen, dis gezegen, asteroit kusagi, Giines, ¢obanyildizi, Kizil
Gezegen, Diinya, Giines tutulmasi, Ay tutulmasi, astronomi, Merkiir, Jipiter, yildiz kaymasi, uydu ve
meteor kavramlar1 kullanilmugtir.

7. Smif diizeyinde ise; uzay sondasi, yapay uydu, uzay mekikleri, teleskop, rasathane, yildiz,
beyazciice, siipernova patlamasi, karadelik, bulutsu, galaksi, gok bilimi, uzay, evren, takimyildizi,
astronom, samanyolu galaksisi ve 1sik yili kavramlart kullamlmistir. Bu kavramlarin anlatiminda
kullanilmamasi gereken 4 kavram/kelime tabu kartlarina eklenmistir. Tabu kartlarinda asil kavram biiyiik
harfle iistte yazilirken altinda kiigiik harflerle yasakli 4 kavram/kelime yazilmistir. Hazirlanan tabu kartlar
bir fen egitimi uzmani ve uygulamay1 yapan iki fen bilimleri 6gretmeni ile paylasilmis ve uygunluklar
hakkinda geri doniitler alinarak kullanima hazir hale getirilmistir. Fen bilimleri dersinde tabu oyununun
kullanilmasina yonelik 6grencilerin goriisleri almak amacryla arastirmacilar tarafindan hazirlanan ve iic
acik uglu sorudan olusan anket formu kullanilmistir. Bu form ¢aligma grubundan rastgele secilen 92
0grenciye oyunun uygulanmasindan 2 hafta sonra uygulanmistir.

Veri Toplama Siireci

1. Arastirmanin verileri arasgtirmanin gergeklestirildigi okulda her siifin kendi dersliginde
gerceklestirilmistir. Boylece 0Ogrencilerin sinif ortaminda olarak daha rahat olmasi
saglanmustir.

2. Arastirmada Diinya ve Evren 0grenme alaninin kapsayan iinite smifta islenmeden once
gerceklestirilmistir.

3. Tabu oyunu grupla oynanan bir oyun oldugu i¢in simf iki gruba ayrilmistir. Her gruptan

sirayla bir Ogrenci asil kelimeyi grup arkadaglarina anlatmak igin tahtaya c¢ikmustir.
Kelimelerin anlatilmas: icin 2 dakika siire verilmistir. Ogrencilerin kelimeleri anlatirken
eliyle isaret edip gostererek anlatmaya c¢aligmasi, kelimeyle alakali nesne veya canlinin sesini
cikararak anlatmaya g¢aligmasi yasaklanmistir. Eger 6grencilerden biri anlatirken kurallara
uymazsa anlatma siras1 diger gruba gegmistir.

4. Kelimeleri anlatamayacagini diisiinen 6grencilere 2 pas hakki verilmistir.

5. Oyun esnasinda 6grencilerin ifadeleri ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir. Uygulama iki
hafta sonunda tamamlanmustir.

6. Ogrencilerin tabu oyununun fen bilimleri dersinde kullanilmasina iliskin fikirlerini almak

i¢in kullanilan 3 ac¢ik ug¢lu sorudan olusan anket formu tabu oyunu uygulamasindan 2 hafta
sonra ders Ogretmeni tarafindan belirlenen Ogrencilere dersin son 10 dakikasinda
uygulanmistir. Anket formu 47 kiz ve 45 erkek Ogrenci olmak iizere 92 O6grenciye
uygulanmuistir.

7. Ogrencilerin ifadelerini kullanilirken kodlama yapilarak verilmistir. Burada K1 — K69
arasindaki 6grenciler 6. sinif kiz dgrencileri, E1 — E54 arasindaki 6. siif erkek &grencileri
gostermektedir. 7. simif 6grencileri i¢in ise K70 — K116 kiz 6grencileri ve E55 — E99 erkek
Ogrencileri gostermektedir.

Verilerin Analizi

Igerik analizi bireylerin konusurken kullandigi ve yazdigi ifadeleri belirlenmis kurallar cergevesinde
kodlayarak nicellestirme veya sayisallastirma seklinde agiklanabilir. Aslinda bu tanimin 6énemli noktasi
bireyler tarafindan yazilanlarin ve konusurken ifade edilenlerin kategorilere ayrilarak ne kadar ciimle
icinde kullanildigimi sayisallastirmaktir (Balc1, 2006). Icerik analizi sosyal gercekligi yani sosyal veya
giindelik yasamda olan durumlar1 oldugu sekliyle ortaya ¢ikarilmasina yardimer olmaktadir (Tavsancil ve
Aslan, 2001). Icerik analiz siirecinde iletisimde kullanilan ifadeler nitel ve nicel acidan birbirinden
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bagimsiz olarak ¢oziimlenir. Boylece haberlesme mesajlarinin 6zellikleri tespit edilmeye calisilir (Yiksel,
2015). Yazili veya dokiimanlar araciligiyla elde edilen veriler icerik analiz siirecinde dort asamada islenir.
Bu asamalar; verileri kodlamak, temalar bulmak, kodlar1 ve temalar1 diizenlemek ve bulgulari tanimlamak
ve yorumlamak olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Yildirim ve Simsgek, 2006). Anket formunda kullanilan agik
uclu sorulardan elde edilen veriler igerik analizi ile analiz edilmistir. Ogrencilerin sorulara verdikleri
cevaplar isimlendirilerek kodlanmistir. Daha sonra kodlar bir araya getirilerek ortak yonlerine gore
temalar olusturulmustur. Ogrencilerin anket sorularina verdikleri bazi cevaplar tablolarin altinda aynen
verilmistir. Tabu oyununda elde edilen verilerde igerik analizine tabii tutulmustur. Ses kayitlarindan elde
edilen veriler iki bagimsiz arastirmaci tarafindan dinlenerek kod ve temalar diizenlenmistir.

Bulgular

Arastirmaya katilan 6. ve 7. sinif 6grencilerinin verilen kavramlarin anlatimlarinda kullandiklari
yontemler incelenmis ve Tablo 1’ de verilmistir.
Tablo 1. Kavramlarin anlatim yontemlerine iliskin frekans dagilimi

Anlatilan Anlatma
Anlatma Yontemi
kavram sayisi (f) Sayisi (f)

Konum ile yapilan anlatimlar 15 75
Ornekler ile yapilan anlatimlar 9 27
Kavrami parcalama ile yapilan anlatimlar 8 39
Fiziksel 6zellikler ile yapilan anlatimlar 7 39
Zit anlamli kelimeler ile yapilan anlatimlar 6 29
Giinliik yasam ile yapilan anlatimlar 6 12
Es anlamli kelimeler ile yapilan anlatimlar 6 16
Gorev/islev ile yapilan anlatimlar 5 20
Kelime tamamlama ile yapilan anlatimlar 3 13
Zaman ile yapilan anlatimlar 3 7

Tablo 1 incelendiginde arastirmaya katilan 6grencilerin Tabu oyunu esnasinda Diinya ve Evren 6grenme
alani ile ilgili olarak verilen kavramlar1 anlatmaya ¢aligirken farkli yontemler kullandiklar: belirlenmistir.
Bu kapsamda verilen kavramlardan 15’ini anlatmaya ¢alisirken 6grencilerin 75 kez kavramin konumunu
kullandiklar1 ve bu yontemle en sik anlatilan kavramlarin uzay (19), evren (13) ve Diinya (10) kavramlar1
oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin 9 farkli kavrami anlatmaya galisirken 27 kez drneklerden yararlandiklart
ve bu yontemle en sik anlatilan kavramlarin gezegen (7), Merkiir (6) ve Jiipiter (4) kavramlar1 oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin 8 farkli kavranu anlatmaya calisirken 39 kez kavrami parcalayarak anlattiklar:
ve bu yontemle en sik anlatilan kavramlarin bulutsu (8), Coban Yildiz1 (7) ve takim Yildiz1 (7) kavramlari
oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin 7 farkli kavrami anlatmaya ¢ahisirken ise 39 kez kavramun fiziksel
ozelligini kullandiklar1 ve bu yontemle en sik anlatilan kavramlarin Giines (13), meteor (8) ve yildiz (6)
oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin 6 farkli kavrami anlatmaya calisan dgrencilerin 29 kez zit anlamli
kelimeler kullandiklar1 ve bu yontemle en sik anlatilan kavramlarin dis gezegen (9), i¢ gezegen (7) ve
beyaz ciice (4) oldugu goriilmistiir. Bununla birlikte yine 6 farkli kavrami anlatmaya ¢alisan 6grencilerin
21 kez giinliik yasamla iliskilendirdikleri ve bu yontemle en sik anlatilan kavramlarin bulutsu (3), yapay
uydu (3)ve Kizil Gezegen (2) oldugu belirlenmistir. Yine 6 farkli kavrami anlatmaya ¢aligan 6grencilerin
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de 16 kez es anlamli kelimeler kullandiklar1 ve bu yontemle en sik anlatilan kavramlarin Kizil Gezegen
(5), beyaz ciice (4) ve siipernova patlamasi (2) oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin 5 farkli kavrami
anlatmaya calisan 20 kez kavramin goérev/islevlerinden yararlandiklar1 ve bu ydntemle en sik anlatilan
kavramlarin teleskop (10) ve uzay mekigi (7) oldugu goriilmiistiir. Ayrica 3 farkli kavrami [uydu (6), gok
bilimi (4) ve uzay sondasi (3)] anlatmaya ¢alisan dgrencilerin 13 kez kelime tamamlama yolunu sectikleri
ve 3 farkli kavramu [yildiz (4), Glines (2) ve galaksi (1)] anlatmaya calisan 6grencilerin de 7 kez zaman
belirterek kavrami anlatmaya g¢alistiklari tespit edilmistir.

Aragtirmaya katilan 6. ve 7. sinif 6grencilerinin anket formun birinci sorusuna verdikleri cevaplar
incelenmis ve Tablo 2’ de verilmistir.

Tablo 2. 6. ve 7. smif 6grencilerinin Diinya ve Evren 6grenme alanindaki konu ve kavramlarin
Ogretiminde tabu oyunu kullanilmasina yonelik goriisleri

Tema Kategori Kodlar f
Giizel ve dgretici 31
Ogretici 18
oytmu e Gizel 10
yilgili Olumlu
gbriisler Eglenceli ve 6gretici 7
Eglenerek 6grenme 6
Eglenceli 4
Kolay 6grenme 4
Kelime bilgisi gelistirme 2
Giizel ve oyunla 2
O0grenme
Kalicilik 2
Heyecan verici 1
Eglenceli ve tekrar etme 1
Zor 2
Olumsuz Farkli yontemler 2
kullanma

Tablo 2 incelendiginde 88 0Ogrencinin Diinya ve Evren 6grenme alani konularmin tabu oyunuyla
anlatilmasinin olumlu olduguna yodnelik goriis belirttigi; 4 6grencinin ise tabu oyunu oynamaya yonelik
olumsuz goriis belirttigi goriilmiistiir. Ogrencilerin 1. soruya yonelik verdikleri cevaplardan bazilari
asagida verilmistir. Bu kapsamda Diinya ve Evren 6grenme alanindaki konu ve kavramlarini tabu
oyunuyla anlatmasina yonelik olumlu goriis belirten 6grencilerden biri “Gilizeldi. Yani hem konuyla ilgili
konu ve kavramlar1 6grenmis olduk hem de oyun oynamis olduk ve bilmedigim bir siirii kavram
o0grendim. (K21)” derken diger bir 6grenci “Tabu kartlarinda anlatacagimiz gezegenlerin veya diger
kavramlarin neredeyse en ¢ok bilinmesi gereken 6zellikleri vardi. Biz onlar1 sGylememiz gerekince demek
ki o kelimeler kavram tanimlayan kelimelerdir. Ben bunu anladim ve bence tabu oyunu ile anlatmak
giizeldi. (K57)” seklinde goriis bildirmistir. Yine 6grencilerden biri “Kelimeleri kavramlari nerde nasil
kullanacagimizi dgretti. (E1)” Seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci “Oyuna ilk basladigimizda ¢ogu
kelimenin anlamini bilmesek te oyuna 1sindigimizda ¢ogu kelimeyi anlamis olduk. (K3)” seklinde goriis
bildirmistir. Ogrencilerden bir digeri “Cok eglenceliydi. Bilgi hazinemiz gelisti. Yeni kavramlar 6grendik.
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(E85)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci ise “Glizeldi normal anlatmak var bir de tabu oyunuyla
anlatmak var. Bence tabu daha eglenceli, ¢linkii hem eglendik hem de &grendik. Neler 6grendik Mars
Neptiin Uraniis gibi gezegenleri 6grendik. Kanli ay — Ay tutulmasi gibi kavramlar1 6grendik. (K55)”
seklinde goriis bildirmistir. Yine 6grencilerden biri “Konuyu sikici anlatmaktansa eglenerek konuyu
severek 0grendik. Ve bi cok seyler 6grendik. Direk anlatilsayd: da anlardik ama boylesi herkes i¢in daha
iyi oldu. (E71)” goriis bildirirken diger bir 6grenci “Anlama ve anlatma kabiliyetimizi gelistirdi.
Kavramlari1 kelimeleri dgrendik. (K17)” seklinde goriis bildirmistir. Kolay dgrenme konusunda goriis
bildiren grencilerden biri “Iyiydi ciinkii daha baslamadan konunun yarisma geldik bu yiizden rahat
Ogrenecegiz. Kavramlar1 artik biliyoruz. (ES)” seklinde goriis bildirirken diger bir dgrenci “1. konuda
oynamistik ve konuyu ¢ok iyi anlamistim. 2. konuda da hatta tiim konularda tabu oynansin. (K32)”
seklinde goriis bildirmistir. Yine 6grencilerden biri “Bence giizeldi ¢ilinkii bizim gibi ¢ocuk olanlar oyunu
sevdigi i¢in konular: isteyerek anlamistir. Neler dgrendim; ¢oban yildizi, kuyruklu yildizin bir yildiz
olmadigini. (E51)” seklinde goriis bildirirken diger bir “Konunun daha ¢ok aklimda kalmasimi sagladi.”
seklinde goriis bildirmistir. Diinya ve Evren konu kavramlarini tabu oyunuyla anlatmasi noktasinda
olumsuz goriis bildiren 6grencilerden biri “Zaten bildigim seylerdi. (E7)” derken bir diger 6grenci ise
“Bence tabu yerine tekrar veya baska bir sey daha iyi oldu. (E21)” seklinde goriis bildirmistir.

Aragtirmaya katilan 6. ve 7. smf &grencilerinin anket formun ikinci sorusuna verdikleri cevaplar
incelenmis ve Tablo 3’ te verilmistir.

Tablo 3. 6. ve 7. smuf dgrencilerinin tabu oyunu oynamanin Diinya ve Evren 6grenme alani konu ve
kavramlarina yonelik bakig acilarina etkilerine yonelik goriisleri

Tema Kategori Kod f
Evet 19
Daha eglenceli 15
Kolay 6grenme 11
Ilgi artist 8

Bakis Farkl kelime ve kavramlar 6grenme 7

agisina Degistirdi

etki Derse yonelik merak artigi 3
Daha giizel 2
Fen dersini daha ¢ok sevme 2
Ayrintili 6grenme 2
Tabuyu sevme 1

Tablo 3 incelendiginde 69 6grenci tabu oyunu Diinya ve Evren 6grenme alami konularma bakig agimi
degistirdi seklinde goriis bildirirken 23 6grenci ise bakis agimi degistirmedi seklinde goriis bildirmistir.
Ogrencilerin 2. soruya yonelik verdikleri cevaplardan bazilar1 asagida verilmistir. Bakis agimi degistirdi
diyen Ogrencilerden biri “Biraz bakis a¢imi degistirdi. Ciinkil tabu oynarken anlattigimiz konuyu her
birimiz farkli yollarla anlattik. (E31)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci “Aslhinda degistirdi
simdi astronomi konusu bana gore ¢ok eglenceli hale geldi. (K80)” seklinde goriis bildirmistir. Yine
ogrencilerden biri “Evet bir konunun ne kadar eglenceli olabilecegini gordiim. (K15)” seklinde goriis
bildirirken diger bir 6grenci “Evet agikgasi o konu pek hosuma gitmemisti ama tabu oyunu eglenceli
oldugu i¢in hosuma gitti. (E68)” seklinde goriis bildirmistir.

Ogrencilerden biri “Evet degistirdi ciinkii ¢ok fazla kavram ve ¢ok karisik geliyordu ilk basta ama tabu
oynayarak isleyince hi¢ karmasik gelmedi eglenceliydi. (K48)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci
“Degistirdi ¢iinkii oyunla 6grendigim i¢in bana ¢ok zevkli geldi ve bakis acimi degistirdi. (K50)” seklinde
goriis bildirmistir. Yine 6grencilerden biri “Evet konularda biraz zorlandim oyunu oynayimca konu ve
kavramlar kolay gelmeye basladi. (E16)” seklinde goriis bildiritken diger bir 6grenci “Evet. Ben
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gezegenleri ve kavramlari ezberlemek ve 6grenmenin daha zor olacagini diislinliyordum. Ama tabu benim
bakis acimi degistirdi. (K29)” seklinde goriis bildirmistir. Ogrencilerden biri “Evet degistirdi tabu
oynadiktan sonra konu ile alakali merakimiz artti. (E33)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci
“Evet ben uzayla ilgili pek bir sey bilmiyordum ama bu oyunla ¢ok eglendim ve uzaya olan ilgim artti.
(E90)” seklinde goriis bildirmistir. Yine dgrencilerden biri “Degisti ¢linkii kelimelerin anlamini 6grendik.
(K68)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci “Degistirdi. Daha ¢ok merak sardim ve arastirdim buda
bu konuda daha iyi ¢alismama neden oldu. (K110)” seklinde goriis bildirmistir.

Bakis agimi degistirmedi diyen dgrencilerden “Degistirmedi yani ayni konular ayni1 kitaptaki gibi. (E21)”
seklinde goriis bildirirken “Hayir evde c¢alismak daha iyi. (E7)” seklinde goriis bildirmistir. Yine
ogrencilerde biri “Hayir pek bakis agim degismedi ama eglenceliydi. (K14)” seklinde goriis bildirirken
diger bir 6grenci “Hayir degistirmedi. Ama konuyu ve kavramlar1 daha iyi 6grenmemi sagladi. (K112)”
seklinde goriis bildirmistir.

Arastirmaya katilan 6. ve 7. smif Ogrencilerinin anket formun {igiincli sorusuna verdikleri cevaplar
incelenmis ve Tablo 4’ te verilmistir.

Tablo 4. 6. ve 7. smnif 6grencilerinin tabu oyununu fen bilimleri dersinin diger konu ve kavramlarda
kullanilmasina yonelik goriisleri

Tema Kategori Kodlar f
Evet 46
Eglenceli ve 6gretici 20
Derse hazirlik 4
Giizel ve 6gretici 2
Tirkce dersi 2
Tekrar etme ve dgreticilik 2
Isterim Bakis agisint degistirme 2
Diger fen Kolay 6grenme ve ilgi 2
konularinda tabu
oyununun Keyifli — zevkli 2
kullanilmast
Kalicilik 1
Ayrintil ders islenmesi 1
Oyunla 6grenme 1
Pekistirme 1
Hayir 4
Istemem
Zor olur 1

(Anket formunda 3. soruya 1 &grenci “Uzay’a olan ilgi” seklinde yarim bir ciimle kurmus oldugundan
cevap dikkate alinmamuigtir.)

Tablo 4 incelendiginde 86 6grenci tabu oyunun diger fen konu ve kavramlarinda kullanilmasini isterim
seklinde goriis bildirirken 5 6grenci ise tabu oyunu kullanilmasini istemem seklinde goriis bildirmistir.
Ogrencilerin 3. soruya yénelik verdikleri cevaplardan bazilari asagida verilmistir.

Tabu oyunu diger derslerde kullanilsin diyen 6grencilerden biri “Bence bu tabu oyununun her konuda ve
her derste oynanmasi lazim hem kolay kelimelerle kullanmiyoruz hem de normal konu anlatimindan daha
da eglenceli oluyor. (K99)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci “Obiir konularin kavramlarini ve
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kelimelerini de eglenceli bir sekilde dgreniriz. (E23)” seklinde goriis bildirmistir. Yine 6grencilerden biri
“Glizeldi. Diger konularda da bunu yapsak konuya daha ¢abuk adapte olabiliriz ve eglenebiliriz. (E36)”
seklinde gortis bildirirken diger bir 6grenci “Bence kullanilmali ¢iinkii hem oyun oynadik yarig yaptik
hem de konuyla ilgili kavramlari filan 6grendik bi de simdi arada yaris rekabet olunca insan daha hirsh
oluyor. Giizeldi bence her konunun baginda oynanmali. (K87)” seklinde goriis bildirmistir.

Ogrencilerden biri “Bence gok giizel olur olur hem &n baslangig oluyor hem de derslere eglence katiyor.
(E19)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci “Kullanalim ¢iinkii ¢ok iyi konuya baglamamizi
sagliyor. (K93)” seklinde goriis bildirmistir. Yine bir O6grenci “Bence diger konularda da tabu
oynamaliyiz. Boyle daha iyi konuya giris yapariz. (E86)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci
“Hem egitici hem de 6gretici oldugu igin bagka zamanda kullanilmali bence. (E72)” seklinde goriis
bildirmistir.

Ogrencilerden biri “Belki digerlerinin de bu oyunu oynadiktan sonra derslere kars1 bakis acis1 degisebilir.
Bence boyle oyunlar (tabu gibi) daha sik yapilmali. (E25)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci
“Bence diger konularda da kullanilmali hem oyun oynayip hem ders islersek derse daha ¢ok ilgi verilip
kolayca Ogrenilebilir. (E61)” seklinde goriis bildirmistir. Yine bir 6grenci “Bence diger konularda
kullanilmasi lazim ¢iinkii aklimizda daha kalict oluyor. (K6)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci
“Oyun oynarken 6grenmek giizel. Sikilmiyoruz ve bu sayede kolaylikla 6greniyoruz. (K117)” seklinde
gOriis bildirmistir.

Tirkge dersinde olabilir diyen 6grencilerden biri “Tiirk¢e’de olabilir ¢linkii daha ¢ok kelime Ggreniriz.
(ES3)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci “Diger derslerde iyi olmaz. Mesela matematikte sagma
olurdu. Ama Tiirk¢e dersinde bence olabilir. Dersten derse degistigini diisiiniiyorum. (K96)” seklinde
g0riis bildirmistir.

Hayir, olmasin goriis bildiren 6grencilerden biri “Bence olabilir ama ¢ok zaman yedigi i¢in hayir olmasin.
(K9)” seklinde goriis bildirirken diger bir 6grenci “Bence konu anlatabilirdiniz. (E8)” seklinde goriis
bildirmistir. Yine &grencilerden biri “Bence kullanilmasin bagka seyler yapalim. (E21)” seklinde goriis
bildirirken diger bir 6grenci “Bence bu konuya daha iyi gitmis. Pek iyi olmaz. (K15)” seklinde goriis
bildirmistir. Ogrencilerden biri ise “Tabu oyununu oynarken diger kavramlar olunca zor anlatabiliyoruz.
(K44)” seklinde goriis bildirmistir.

Tartisma ve Sonu¢

Tabu oyununda O6grenciler kavramlar: anlatirken on farkli yontem kullanmugtir. Siklikla tercih edilen
yontem ilgili kavramin konumu belirtilerek yapilan anlatimdir. Bu anlatim yonteminde Ogrenciler
“Diinyanin dis1, atmosferin disi, yukarisi, uzayda, gokyiiziinde olur” gibi tek veya iki kelimeden olusan
kisa sorular kullanmstir. Ogrenciler bu sorular1 farkli kavramlar icinde aymi sekilde kullanmistir. Soru
kaliplarindan yola ¢ikilarak dgrencilerin astronomi kavramlarini anlatirken yapilan gézlemlerin konumuna
gore yaptigr goriilmektedir. Fakat uzay, evren, galaksi gibi kavramlarin da bu sekilde anlatilmasi
ogrencilerin kavram imajlarinin hatali oldugunu goéstermektedir. Vosniadou ve Brewer (1992, 1994)° a
gore de Ogrencilerin bazilart okuldan &grendigi bilgiyle kendi deneyimlediklerini birlestirerek
bilimsellikten uzak fakat bilimsel bilgiler de bulunduran sentez yapilar gelistirmektedir. Genel olarak
anlatimlarda 6grencilerden ciimle kurmaktan g¢ekinerek bir veya iki kelime ile kavrami anlatmaya
calismistir. Geng, Geng ve Yiziak (2012) ortaokul dgrencileriyle fen kavramlariyla ilgili tabu oyunu
¢aligmasinda 6grencilerin kavramlari anlatirken bir veya iki kelime ile ciimle kurmadan anlatimin oldugu
sonucuna ulagsmistir. Tabu oyunuyla ilgili hazirlanan anket formundan elde edilen bulgular ¢ercevesinde
Ogrencilerin tabu oyunuyla Diinya ve Evren O6grenme alani kavramlarini anlatmay1 giizel ve 6gretici
bulmaktadir. Yine 6grencilerin verdikleri cevaplardan tabu oyununun konuyu eglenerek 6grenmeyi ve
kolay 6grenmeyi sagladig1 goriilmektedir. Geng, Geng ve Yiiziiak (2012) yaptiklar ¢aliymada ortaokul
ogrencilerinin fen bilimleri dersindeki kavram yanilgilarini tespit etmek amaciyla tabu oyunundan
yararlanmistir. Caligma sonunda &grencilerin tabu oyununu oynarken eglendiklerini fakat kavram
anlatiminda  zorlandiklarinm1 ifade ettigini ortaya koymustur. Ogrenciler kavramlar1 anlatirken
zorlanmalarindaki sebebi ise konu kavramlarini sinav kaygisiyla 6grenmelerinden kaynakli oldugunu
sOylemislerdir. Anket formdan elde edilen sonuglara gére tabu oyunun 6grencilerin Diinya ve Evren
O0grenme alanina yonelik bakis agisini olumlu yonde degistirdigi goriilmektedir. Kavramlarin tabu oyunu
olmasi dolayisiyla eglenceli ve kolay 6grenme sagladigi ifade edilmistir. Fakat birkag 68renci ise bakis
acisinin  degismedigini ifade etmistir. Tuna Giindogdu (2018) yaptigt calismada ortaokul 7.smif
ogrencilerinin Ingilizce dersindeki kelime bilgisine tabu oyunu ile ders islenmesinin etkisini ve
Ogrencilerin tabu oyunu ile kelime 6grenmeye iliskin goriislerini incelemistir. Calisma sonunda elde ettigi
sonuclarda deney grubunda tabu oyunuyla 6grencilerin kelime basarilarinin ve tabu oyunuyla kelime
ogrenmeye iliskin goriislerinin olumlu yonde oldugu ifade edilmistir. Ayrica tabu oyununun yabanci dilde
kelime 6gretiminde de etkili bir teknik olabilecegi vurgulanmistir. Anket formdan elde edilen sonuglara
gore tabu oyunun diger konu ver kavramlarda kullanilmasini isteyen Ogrenciler g¢ogunluktadir. Bu
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Ogrencilerden bazilar1 eglenceli olacag: icin kullanilmasini istedigini ifade etmistir. Az sayida 6grenci
kullanilmasini istemedigini ifade etmistir. Birkac 6grenci de Tiirkce dersinde kullanilabilir seklinde ders
ad1 vermistir. Ogrenciler tabu oyunun diger konu ve kavramlarda da kullanilmasini istemektedir. Tabu
oyunu eglenerek d6grenmeyi sagladig ifade edilmistir. Tabu oyunu sayesinde dersler daha eglenceli hale
getirilebilecektir. Literatiirde yapilan ¢alismalarda da goriildiigii gibi oyunlar dersleri daha eglenceli hale
getirmektedir. Boylelikle dersler daha ilgi ¢ekici hale getirilebilir. Batur ve Erkek (2017) yaptiklar
caligmada tabu oyununun Tiirk¢e dersinde aktif kelime hazinesini gelistirilmesine katkisini deneysel bir
calisma olarak yapmuslardir. Calisma sonunda deney grubundaki Ogrencilerin ¢ogunun kelime
kazanimimin olumlu ydnde oldugu sonucuna ulasilmigtir. Ayrica tabu oyunu sayesinde kelimeleri
ogrenmek igin Ogrencilerin istekleri artmis, grupla ¢alismayla birlikte is birligi artmus, 6grencilerin
kelimeleri anlama ve anlatma becerilerinin gelistigi ifade edilmistir. Awidianingrum (2012) yaptigi
calismada ortaokul 7. sinif dgrencilerinin tabu oyunu ile konugma becerilerinin gelisimini incelemistir.
Calisma sonucunda goriisme yontemi ile elde edilen bulgulara gore 6grencilerin tabu oyununu ilgi c¢ekici
bulduguna, tabu oyununun kelimelerin hatirlanmasin1 kolaylastirdigina, motivasyonlarint artirdigina ve
konusma becerileri alaninda 6z giivenlerini artirdigina ulasgilmustir. Literatiirde yapilan ¢ok sayida
¢aligmanin sonuglar1 da fen egitiminde kullanilan farkli oyun etkinliklerinin 6grenmeye etkisinin olumlu
oldugunu gostermektedir (Bayat, Kiligarslan ve Sentiirk, 2014; Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012; Demir,
2012; Kaya ve Elgiin, 2015). Kavsut, Cavus ve Akpiarli (2001) Fen ¢emberi oyunu hazirlayarak derste
uygulanmistir. Uygulama sonucunda dgrencilerden oyunla ilgili alinan goriigler; 6gretici, eglenceli, keyif
verici, yararlt oldugu seklindedir. Genger ve Karamustafaoglu (2014) ortaokul 7. Sinif elektrik konusunun
dgretiminde SE Ogrenme Modeli kapsaminda gelistirilen egitsel oyunlara ydnelik dgrenci goriislerinin
belirlenmesi amaglanmistir. Caligma sonunda derse ilgisiz 6grencilerin ilgisinin arttig1 belirlenmistir.
Derse ilginin artmastyla simif yonetiminin daha kolay oldugu ifade edilmistir. Ogrenci goriislerinden
egitsel oyunlarmn eglenerek 6grenmeyi sagladigi sonucuna da ulasilmistir. Sagmaz Oren ve Erduran Avel
(2004) ortaokul 6.smif Ogrencilerinin “Giines Sistemi ve Gezegenler” konusunda egitsel oyunlar
kullanilarak yapilan fen egitiminde deney grubunda egitsel oyunlarin bagartyr arttirdigi sonucuna
ulagsmustir. Ayrica calisma sonunda deney grubu &grencilerinin derse daha ilgili, istekli, merakli ve derste
daha aktif oldugu sonucuna ulasilmistir. Yildiz, Simsek ve Araz (2016) ortaokul 6.simif dgrencilerinin
“Dolasim Sistemi” konusunun egitsel oyun kullanilarak islenmesi sonucunda deney grubu &grencilerinin
akademik basarilarinda artis oldugu sonucuna ulagmistir. Aynit zamanda egitsel oyunlarin 6grencilerin
derse karsi ilgilerinde de bir artig oldugu sonucuna ulasilmistir.

Oneriler
1. Calismaya katilan Ogrencilerin ortaokul &grencileri olmasindan dolayr bazi 6grencilerin
kelimeleri anlatma konusunda sorunlar yasadigi goriilmiistir. Bu kapsamda daha {ist
kademelerde (lise ve/veya 0gretmen adaylar) tabu oyunuyla benzer ¢aligmalar yapilabilir.
2. Ogrenciler tarafindan eglenceli ve ogretici oldugu belirtilen tabu oyunu farkli ders ve
konularda da kullanilabilir.
3. Tabu oyununu dersin degerlendirilmesi agamasinda kullanilabilir
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