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OZET

Bu aragtirma, 151k tinitesinin 6gretiminde bilgisayar animasyonlarinin dgrencilerin Fen ve Teknoloji der-
sine kars1 tutumlarina, akademik basarisina, bilgilerin kaliciligina ve epistemolojik tutumlarina etkisini tespit
etmek amaciyla yapilmistir. Arastirmanin 6rneklemini, 2012-2013 6gretim yilinda Bayburt ilinde bulunan iki
farkli ortaokulun yedinci sinifinda egitim gérmekte olan toplam 42 &grenci olusturmaktadir. Bu okullardan
biri 6gretim stireclerinde bilgisayar animasyonlarinin kullanildigt deney grubu (n=21) digeri ise geleneksel
ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubu (n=21) olarak belirlenmistir. Arastirmada veri toplama araglari
olarak Akademik Basar1 Testi (ABT), Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegi (FTTO), Epistemolojik Tutum
Olgegi (ETO) ve Kalicilik Testi (KT) kullamlmistir. Arastirmadan elde edilen veriler tanimlayici istatistikler
ve bagimsiz gruplar t-testi kullanilarak degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirmelerin sonucunda deney ve
kontrol gruplari arasinda akademik basar1 ve bilgilerin kalicilig1 yoniinden deney grubu lehine istatistiksel ola-
rak anlamli farkliliklarin oldugu tespit edilmistir. Uygulama sonunda deney ve kontrol grubu arasinda Fen ve
Teknoloji dersi tutumlar1 ve epistemolojik tutum bakimindan istatistiksel olarak anlamli farkliliklarin olmadigt
goriilmistir.

Anahtar Sozciikler: Animasyon Teknigi, Isik Unitesi, Epistemolojik Tutum

ABSTRACT

This study was carried out to determine the effect of computer animation on students’ attitudes towards
science and technology, academic achievement, epistemological attitudes and retention of knowledge in the
teaching of the light unit. The sample of this study consists of 42 seventh-grade students who were training
in two different secondary schools located in Bayburt in the academic year 2012-2013. One of these schools
was used as experimental group (n=21) and used computer animations used in the educational process and the
other one was control group (n=21) studied with traditional method. As data collection instruments Academic
Achievement Test (AAT), Science and Technology Attitude Scale (STAS) and Epistemological Attitude Scale
(EAS), and Retention Test (RT) were used. The data were evaluated by using descriptive statistics, independent
samples t-test. According to the analyses, there was a significant difference in favor of experiment group in
view of academic success and retention of knowledge. But at the end of study, a statistically significant diffe-
rence was not observed between the experimental and control groups in terms of attitudes towards science and
technology lesson and epistemological attitude.
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1. GIRiS

Bilim ve teknolojinin hizli gelisiminden ka-
¢milmaz olarak en ¢ok etkilenen alanlardan biri,
bilgi toplumunun beraberinde getirdigi Ozel-
liklere sahip bireylerin yetismesini saglayacak
olan egitimdir. Egitim; toplumlarin hayatina yon
veren, bireyi dogdugu andan itibaren etkileyen,
onlarin sorgulamasina, aragtirmasina, lireten ol-
masina ve sorumluluk sahibi olarak yetismesine
olanak saglayan bir olgudur [1]. Egitim igerisin-
de fen bilimleri egitimi de, toplumlarin gelisimi
acisindan ¢ok dnemli bir yere sahiptir. Fen bilim-
leri, insanin kendisi ve dogal ¢evresiyle ilgili dii-
zenli bilgiler edinmesini, bu bilgileri durmadan
gelistirmesini, yeni bilgi edinme yollari igerisin-
de olmasini gerektirmektedir. Fen bilimleri sade-
ce, bilim insanlarimin gesitli aragtirmalar sonucu
elde ettigi kesinligi kanitlanmig bilgiler kiimesi
degil, ayn1 zamanda hayal giicli ve yaraticilik
gerektiren, i¢inde yasadigi toplumun yapisindan
etkilenen, dogal diinyay1 daha iyi anlamak i¢in
gerekli bir olgudur [2]. Bu nedenlerden dolay1
fen bilimlerine gerekli 6nemin verilmesi gerek-
mektedir. Bu da fen egitiminin 6nemini ortaya
koymaktadir.

Fen ve teknoloji dersinin amaci, 6grencilerin
fen kavramlarin1 ezberlemesini saglamak degil,
onlara 6grenmeyi 6greterek, diisiinme becerile-
rinin gelismesini saglamak, arastirmaci ve sor-
gulayici bireyler olarak yetistirmektir [3]. Egitim
ortamlarindaki 6grenciler fen ve teknoloji ders-
lerinin 6grenilmesinde, 6gretmenler ise bu dersin
ogretilmesinde zorlandiklarini belirtmektedirler.
Bunun sebepleri olarak, fen ve teknoloji kavram-
larinin ¢ogunun soyut yapida olmasi ve gilinlikk
yasamda kullanilan kelimelerin fen 6gretiminde
farkli anlamlarda kullanilmasi gosterilmektedir
[4]. Fen egitiminin teknolojik gelismelerden fay-
dalanilarak yapilmasi, bu dersin daha kolay ve
somut bir yap1 almasini saglamaktadir [5].

Glinlimiizde egitim kurumlarinda geleneksel
yontemlerle ve arag¢ gereclerle yapilan egitimin
ve &gretimin yerini bilgi teknolojilerinden fay-
dalanilarak olusturulan ¢oklu 6grenme ortamina
birakmaktadir. Bu durum egitim faaliyetlerinde
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etkili olmakta ve egitim teknolojileri kullani-
minin bu alana girmesine neden olmaktadir [6].
ABD’deki Texas Universitesinde Philips tara-
findan yapilan arastirma sonuglarina gore insan-
lar; okuduklarinin %10’nunu, isittiklerinin %20
’sini, gordiiklerinin %30’ unu, gortp isittiklerinin
%350’sini, sOylediklerinin %70’ini, yapip sOy-
lediklerinin %90’1m1 hatirlamaktadirlar. Zaman
faktorii sabit tutularak elde edilen bu oranlar,
siif i¢inde ¢ok ortamli 6gretme durumunun dii-
zenlenmesi gerektigini gostermektedir. Coklu
O0grenme ortaminin olugsmasi ise egitim teknolo-
jisinin kullanimi ile miimkiin olabilmektedir [7].
Ayrica derslerde geleneksel 6gretim yontemini
secilmesi, 6grencilerin ¢cok ¢abuk sikilmalarina,
dikkatlerinin baska noktalara kaymasina neden
oldugu i¢in egitimde teknolojinin kullanimi, dik-
katlerin konu iizerinde yogunlagmasina ve sikici-
ligin ortadan kalkmasina yardim etmektedir [8].

Egitim teknolojisi, teknoloji sayesinde or-
taya ¢ikan arag¢ gereglerin, egitim kurumlarina
sokulmasi, bunlarin alaninda uzman egitimciler
tarafindan bilgiyi aktarmada ve 6grenme—6gret-
me ortamlarinin kalitesini arttirmada kullanil-
masidir [9, 10]. Egitim teknolojilerinin tamami
birer dgrenme aracidir. Ogrenmede aktiflik ve
kalicilik 6n planda oldugu icin egitim teknolojisi
anlamli 6grenmeler olusturmak icin iyi bir arag
olarak kullanilir [11]. Bilisim teknolojisindeki
gelismelere paralel olarak bilgisayar ortamin-
da canlandirma, benzesim vb. gorsel ve isitsel
materyal gelistirilmis ve egitimde kullanilmaya
baslanmuistir. Yani bilgisayar teknolojisindeki ge-
lismeler 6grencilere yalnizca yazili metin degil,
grafik, video ve animasyon gibi ¢esitlilikler de
sunmaktadir. Bu yeniliklerden biri olan animas-
yon, bilgisayarla 6zdeslesmis olanlardan bir ta-
nesidir. Bu teknolojik araglar, 6grencilerin bilgi
diizeylerine ve Ogrencilerin 6grenim siireci bo-
yunca bilgilerinin gelisimine uyarlanmak zorun-
dadir [12]. Animasyonlarin dinamik goriiniimleri
ve soyut olaylar1 canlandirabilme 6zelligine sa-
hip olmalarindan dolay1, 6grenme iizerine pozitif
bir etki olusturmaktadir [13, 14, 15].
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Animasyon canlandirmak anlamima gelen
Latince bir kelimedir [16]. Genel anlamut ile bir
nesneye hayat ve canlilik verme sanati olarak ta-
nimlanabilir. Elliot ve Miller [17] ise animasyo-
nu, “bir nesneyi hareket halinde gosteren birgok
duragan goriintli olusturmak ve bu goriintiileri
hizla arka arkaya oynatarak nesnenin gergekten
hareket ettigini diislinmemizi saglamak” sek-
linde tanimlamiglardir [18]. Diger bir tanimda
animasyon, ekranda bir dizi goriintii ve resmin
hizli bir sekilde gosterilmesi, el veya bilgisayar
yardimiyla ¢izilen ve birbirlerinden farkli olan
hareketsiz resimlerin, hazirlanmig bir mekanik
diizenek yardimiyla belli bir sirada gosterilmesi,
hareketli tarzda gergegin veya hayalin canlandi-
rilmasidir [11, 19]. Bilgisayar animasyonu ise,
bilgisayarlarda grafik araglar kullanilarak gorsel
etkilerin olusturulmasi, ekranda bir dizi goriintii
ve resmin hizli bir sekilde gosterilmesi, ¢esitli
bilgisayar yazilimlar1 kullanilarak ekranda ha-
reketli grafik, resim veya goriintiilerin olusturul-
masidir [18, 9, 20].

Yapilan aragtirmalarda egitimde animasyon
kullaniminin bir¢ok faydasindan bahsedilmekte-
dir. Animasyonlarin kullanildig1 egitim yazilim-
lar1 sayesinde 6grencilere 6gretilmek istenen so-
yut olaylar1 somutlagtirma ve zihinde canlandir-
ma giicliikkleri ortadan kaldirabilmektedir. Ani-
masyonlar renk ve hareket 6zellikleriyle birlese-
rek akilda kalicilig1 arttirmakta, g6z ve kulaga hi-
tap ederek etkin bir 6grenme saglayabilmektedir
[18]. Boylece 6grenen, sunulan igerigi hem sozlii
hem de gorsel olarak kodlayip zihninde bunlari
tekrar yapilandirdigi i¢in anlamli 6grenme ger-
ceklesmektedir [21]. Ayrica konularla ilgili sahip
olduklar1 kavram yanilgilarinin iistesinden gelin-
mesinde bilgisayar destegi ile animasyon kulla-
nim etkili bir yontemdir [22]. Bilgisayar orta-
minda hazirlanan ¢aligma yapraklari, maliyetleri
diisiirmesi, zamandan tasarruf saglamasi disinda,
giivenli bir deney ortami sunarak olas1 kazalari
onlemesi agisindan 6nem tagimaktadir [23]. Yani
Ogrenciler sahip olduklar bilgileri sekillendir-
mek icin bilgisayara uyarlanmis animasyon ve
modeller iizerinde galigarak pahali olmayan, ris-

ksiz ve gergek pratik yapma imkani elde eder.
Animasyonlar Ogrencilerin yaratic1 diisiinceler
gelistirmelerine, olasiliklar {izerine durmalarina,
cesitli denemelere girismelerine yardim etmekte-
dir. Bdylece hem etkilesimli 6grenme ortami su-
nabilmekte hem de bireysel 6gretim saglanabil-
mektedir [18, 24, 25, 26]. Animasyonu i¢ine alan
bir 6grenme ortami Ogrencilerde iyi bir anlayis
olusumuna destek vermektedir [19]. Bu nedenle
Ogretmenlerin ¢agdas 6gretim yontemleri ve tek-
nolojiyi kullanmalari, egitim kalitesinin artmasi
agisindan onem arz etmektedir [15]. Ancak {il-
kemizde ilkdgretim fen ve teknoloji derslerinde
animasyon kullaniminin yetersiz oldugu dikkat
cekmektedir [27]. Animasyon destekli egitim ya-
zilmlarinin yetersizligi, animasyonlarin Tiirkce
olmamasi ve fen ve teknoloji dersinde kullanimi
ile ilgili yeteri kadar ¢aligma yapilmamasindan
dolay1 bu alanda 6nemli bir bosluk olusmustur.
Yapilan bu ¢alisma ile fen ve teknoloji dersinin
Ogretiminde bilgisayar animasyonlariin kulla-
nildig1 bir uygulama yaparak mevcut olan bu du-
rumun giderilmesine yonelik bir katki saglamak
amaclanmaktadir.

Bu aragtirmanin amact; ilkdgretimin yedinci
smif fen ve teknoloji dersi 151k iinitesinin 6gre-
timinde bilgisayar animasyonlarinin kullanildigi
ogretim ile geleneksel d6gretim yonteminin, 6g-
rencilerin akademik basarilarina, bu basarilarin
kaliciligina, fen ve teknoloji dersine karsi tutum-
larina ve epistemolojik tutumlarina etkisini tes-
pit etmektir. Bu amag¢ dogrultusunda aragtirmada
asagidaki alt problemlere cevap aranmuistir.

1. Isik tinitesinin 6gretiminde bilgisayar ani-
masyonlarmin kullanildigi deney grubundaki
ogrencilerin akademik basarilari ile geleneksel
Ogretim yonteminin kullanildig1 kontrol grubun-
daki Ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda
anlamh diizeyde farkliliklar var midir?

2. Bilgisayar animasyonlarmin kullanildigi
Ogrencilerin epistemolojik tutumlar ile gelenek-
sel 6gretim yonteminin kullanildig1 6grencilerin
epistemolojik tutumlari arasinda anlamli farkli-
liklar var midir?
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3. Bilgisayar animasyonlar1 ve geleneksel 6g-
retim yonteminin kullanildigi 6grencilerin Fen
ve Teknoloji dersine karsi tutumlari arasinda an-
lamli farkliliklar var midir?

4. Isik {initesinde, bilgisayar animasyonlari
ve geleneksel 6gretim yonteminin kullanildigi
ogrencilerin, 6grendikleri bilgilerin kaliciligi ba-
kimindan anlamh farkliliklar var midir

2. YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeline, 6rnekle-
mine, aragtirmada kullanilan veri toplama arag-
larina ve Ogretim siirecinin uygulamasina yer
verilmistir.

Arastirma Modeli

Bu arastirma, iki farkli 6gretim yonteminin
etkisini karsilastirmak icin 6n test, son test kont-
rol gruplu desene gore yiiriitiilmiistiir. Farkli 6g-
retim ortamlarinda, 6gretim materyallerinin ya
da 6gretim yontemlerinin etkisi arastirildiginda
yar1 deneysel arastirma deseninin kullanimi uy-
gun olmaktadir [28]. Bu desende, egitimsel bir
amag i¢in siniflar oldugu gibi arastirma kapsa-
mina alinir [29]. Biri deney digeri kontrol gru-
bu olan yansiz atama ile olusturulmus iki grup
bulunur. Her iki grupta da uygulama Oncesi ve
uygulama sonrasi dlglimler yapilir. Aragtirmanin
tasarimi Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Arastirmanin tasarimi

Uygulanan
Gruplar Testler test ve
olcekler
= ABT, FTTO,
On test ETO
Animasyon =
ABT, FTTO,
Grubu Son test ETO
Kalicilik testi KT,
- ABT, FTTO,
On test ETO
Kontrol Son fest ABT, FTTO,
ETO
Kalicilik testi KT
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Orneklem

Arastirmanin 6rneklemini, 2012-2013 6gre-
tim yilinda Bayburt ilinde bulunan iki farkli or-
taokulun yedinci smifinda egitim goérmekte olan
toplam 42 6grenci olusturmaktadir. Bu okullar-
dan biri 6gretim siireglerinde bilgisayar animas-
yonlarinin kullanildigr deney grubu (n=21) di-
geri ise geleneksel 6gretim yonteminin uygulan-
dig1 kontrol grubu (n=21) olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Araglari

Veri Toplama Araglari

Veri toplama araglar1 agagida verilmistir.
1. Akademik Basari Testi (ABT)

2. Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegi
(FTTO)

3. Epistemolojik Tutum Olgegi (ETO)
4. Kalicilik Testi (KT)
Akademik Basar: Testi (ABT)

Aragtirmada kullanilmak iizere hazirlanan
ABT uzman goriisleri alinarak aragtirmaci ta-
rafindan hazirlanmigtir. Bu test, yedinci sinif
Isik Unitesi kazanimlarin1 kapsayan 40 goktan
segmeli sorudan olusmustur. Testin giivenirlik
hesaplamalar1 i¢in hazirlanan ABT daha once
151k iinitesini gdrmiis olan 152 sekizinci sinif 6g-
rencisine uygulanmistir. Elde edilen verilerden,
SPSS paket programi kullanilarak yapilan he-
saplamalar sonucunda testin glivenirlik katsayisi
(Cronbach Alpha) 0=0,78 olarak bulunmustur.
Testin gecerlilik c¢alismasi i¢in ise ABT ilkog-
retim boliimiinde Fen Bilgisi Egitimi Anabilim
dalinda gorevli 6gretim elemanlarinin goriisiine
sunulmustur. Uzman goriisleri dikkate alinarak
ABT sorularinda gerekli diizeltmeler yapilmistir.
Test puanlandirilmasinda her dogru cevaba 2.5
, yanlis ve bos birakilan cevaplara 0 puan veril-
mistir.

Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olcegi (FTTO)

Aragtirmada Geban ve arkadaslari (1994)
[30] tarafindan gelistirilmis 5°1i likert tipinde
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ve Cronbach Alpha giivenilirlik katsayis1 0,83
olan bir tutum O6lgegi kullanilmistir. Kullanilan
bu olgek, dgrencilerin Fen ve Teknoloji dersi-
ne yonelik tutumlarini belirleyen 15 maddeden
olusmaktadir. Bu mevcut 15 maddenin 10 tanesi
olumlu, 5 tanesi olumsuz yonde tutum ifadelerini
igermektedir. Ogrenciler bu maddelere tamamen
katiliyorum, katiliyorum, kararsizim, katilmiyo-
rum ve hi¢ katilmiyorum seklindeki boliimleri
isaretleyerek goriislerini bildirmislerdir. Fen ve
Teknoloji dersine yonelik tutum o6lgegi verile-
rinin analizinde SPSS istatistik programindan
faydalanilmistir. Olumlu ifadeler ¢éziimlenirken
“tamamen katiliyorum” ifadesine 5 puan, “kati-
liyorum” ifadesine 4 puan, seklinde azalan puan-
lar verilmistir. Olumsuz ifadeler ¢éziimlenirken
“tamamen katiliyorum” ifadesine 1 puan, “kati-
liyorum” ifadesine 2 puan seklinde artan puanlar
verilmistir. “Kararsizim” ifadesi ise hem olumlu
hem de olumsuz ifadeler icin 3 puan olarak de-
gerlendirilmistir [31, 32].

Epistemolojik Tutum Olgegi (ETO)

ETO, bir kendi kendine rapor etme anketi
olup, Conley [33] tarafindan gelistirilmistir. Og-
rencilerin cevaplar1 bes puanlik Likert dlgeginde
alinir. Olgegin orijinali 26 maddeden olugmakta-
dir. Olgek, Ozkan [34] tarafindan Tiirkceye ¢ev-
rilmis ve bir grup ilkokul 6grencisinde maddele-
rin agikligi ve anlami hususlarinda denenmistir.
Deneme sonrasinda ankette negatif korelasyonu
olan 2 madde ¢ikarilmis ve Tiirkiye’de uygula-
nabilir hale getirilmistir. Sonug olarak bu arastir-
mada da kullanilan Epistemolojik Tutum Olgegi
9 olumsuz 15 olumlu ifade igeren 24 maddeden
olusmus ve Cronbach alfa giivenirlik katsayisi
0,76 bulunmustur. Olumlu ifadeler ¢oziimlenir-
ken kesinlikle katilmiyorum ifadesine 1 puan,
katilmiyorum ifadesine 2 puan, seklinde artan
puanlar verilmistir. Olumsuz ifadeler ¢oziimle-
nirken kesinlikle katilmiyorum ifadesine 5 puan,
katilmiyorum ifadesine 4 puan seklinde azalan
puanlar verilmistir. “Kararsizim” ifadesi ise hem
olumlu hem de olumsuz ifadeler i¢in 3 puan ola-
rak degerlendirilmistir.

Kalicilik Testi (KT)

Arastirmada bilgilerin kaliciliginit  6lgmek
iizere hazirlanan Kalicilik Testi (KT) uzman
gortisleri alinarak aragtirmaci tarafindan hazir-
lanmistir. Bu test, 6grencilere son test olarak
uygulanan Akademik Basar1i Testi sorularmin
ogrenciler tarafindan hatirlanabilecegi diisiince-
siyle Akademik Basar1 Testinin lgmeyi amagla-
dig1 kazanimlari 6lgecek nitelikte yine 25 ¢oktan
secmeli sorudan olusan farkli bir test olarak ha-
zirlanmustir. Testin glivenirlik hesaplamalar igin
hazirlanan KT daha 6nce ilgili {initeyi gormiis
olan 138 sekizinci sinif 6grencisine uygulanmis-
tir. Elde edilen verilerden, SPSS paket programi
kullanilarak yapilan hesaplamalar sonucunda
testin gilivenirlik katsayisi (Cronbach Alpha)
a=0,76 olarak bulunmustur. Testin gecerlilik ¢a-
lismasi igin ise KT ilkégretim boliimiinde Fen
Bilgisi Egitimi Anabilim dali 6gretim eleman-
larinin goriisiine sunulmustur. Uzman gorisleri
dikkate alinarak KT sorularinda gerekli diizelt-
meler yapilmigtir. Test puanlandirilmasinda her
dogru cevaba 4, yanlis ve bos birakilan cevapla-
ra 0 puan olarak belirlenmistir.

Uygulama

Bu arastirma biri bilgisayar animasyonlarinin
kullanildig1 deney grubu, digeri geleneksel 6gre-
tim yonteminin uygulandigi kontrol grubu olmak
iizere iki grup ile ylriitilmiistiir. Bu gruplarin her
ikisine de Akademik Basar1 Testi (ABT), Fen ve
Teknoloji Dersi Tutum Olgegi (FTTO) ve Epis-
temolojik Tutum Olcegi (ETO) on test olarak
uygulanmis ve yontemlerin uygulama siirecine
gecilmistir. Uygulama siireci her iki grupta da
arastirmaci tarafindan planlanip haftada 4 saat
olmak iizere 5 haftada tamamlanmistir. Uygula-
ma tamamlandiktan sonra yine her iki gruba da
aynt testler son test olarak uygulamistir. Bunlarin
disinda uygulama bittikten bir ay sonra her iki
gruba da Kalicilik Testi (KT) uygulanmustir.

Bilgisayar Animasyonlarimin Kullanimi ile
Ogretim
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Deney grubunda oncelikle 6gretmen &gren-
cilerin tinitede bulunan kazanimlarla ilgili kitap
ve kaynaklardan incelemeler yapmalarimi sag-
lamistir. Ogretmen bu kazanimlarla ilgili derse
hazirlikli gelen 6grencilere sorular yoneltmis ve
tartisma ortami olusturmustur. Daha sonra 0g-
retmen iinitenin iglenisinde bulunan yapilmasi
gereken etkinliklerde http://www.vitaminegitim.
com internet sitesinden temin ettigi toplam 40
tane animasyon kullanmustir. ilk olarak konu ile
ilgili animasyonlar, 6grenci ve dgretmen yoru-
mu alimmadan en az 5 dakika izletilmistir. Ani-
masyonlar dgrencilere ikinci defa izletilmis ve
bu animasyonlarla ilgili 6grencilerin goriisleri
sorulmustur. Ogrencilerin gériisleri alindiktan
sonra animasyonlar ii¢lincii defa izletilirken ge-
rekli agiklamalar yapilmistir. Yapilan agiklama-
lar sirasinda 6grencilerde eksiklikler goriildiigi
takdirde animasyonlar tekrar izletilmis ve gerek-
li aciklamalar tekrar yapilmistir. Uygulamanin
sonunda dgrenci ¢aligma kitabindaki etkinlikler
ve ek etkinlikler yaptirilmigtir. Baz1 animasyon
ornekleri asagida verilmistir.

KAYHAGA LZAKUGIN 151K YOGUNLUGUNA ETKIS!

Isik Yogunlugu ¢ 1/ (Uzaklik)®

It

e

Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogretim
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Geleneksel ogretim ydntemini uygulandi-
&1 kontrol grubunda Isik iinitesinin islenisi i¢cin
aragtirmaci tniteyle ilgili gerekli arastirmayi ya-
p1p bir calisma plani hazirlamistir. Tyi bir sunu ile
geleneksel 6gretim yonteminin de basarili olaca-
&1 diislincesinden hareket ederek dersin islenisi
yiiritiilmistiir. Dersin isglenisinde ders kitabi,
calisma kitab1, 6gretmen kilavuz kitab1 ve bazi
diger kaynaklar kullanilmistir. Ogrencilerden
derse gelmeden dnce ders i¢in hazirlik yapmalari
istenmistir. Arastirmaci diiz anlatimla dersi isle-
mis, gerekli gérdiigii yerlerde 6grencilere sorular
sormus ve anlagilmayan yerler bu sekilde gideril-
mistir Her hafta 6grencilere ev ddevleri verilerek
ogrendikleri pekistirilmeye calismistir. Unite ile
ilgili deneyler gosteri seklinde arastirmaci tara-
findan yapilmistir. Unitenin sonunda arastirmaci
ogrencilerden yapilan konu 0zetinin defterlerine
yazmalarini istemistir.

Verilerin Analizi

Bu boliimde, elde edilen veriler SPSS paket
programi kullanilarak degerlendirilmis ve belir-
tilen alt problemlere cevaplar aranmistir. Arastir-
mada kullanilan 6l¢eklerden elde edilen verilerin
degerlendirilmesi ve analizi asagida agiklanmis-
tir:

1-Gruplarin akademik basarilarindaki farkli-
lagma belirlenirken tanimlayici istatistikleri he-
saplanmis ve bagimsiz t-testi yapilmistir.

2-Epistemolojik tutumlarindaki farklilagma
icin tanimlayici istatistikleri hesaplanmis ve ba-
gimsiz gruplar t-testi yapilmistir.

3-Fen ve Teknoloji dersine kars1 tutum degi-
simlerinin analizinde, tanimlayici istatistikler he-
saplanmis ve bagimsiz gruplar t-testi yapilmigtir.

4- Gruplar arasindaki bilgilerin kaliciligi ba-
kimindan farkliliklar1 belirlemek i¢in tanimlayi-
c1 istatistikler hesaplanmig ve bagimsiz gruplar
t-testi yapilmustir.

3. BULGULAR VE YORUM

Aragtirmada kullanilan veri toplama aragla-
rindan elde edilen verilerin degerlendirilmesi ile
elde edilen sonuglar asagida sirasi ile verilmistir.

Bilgisayar animasyonlarmin kullanimi ile
Ogretimin uygulandigi deney grubundaki 0g-
renciler ile geleneksel dgretim yonteminin uy-
gulandig1 kontrol grubundaki 6grencilerin 151k
tinitesindeki Onbilgilerini belirlemek i¢in ABT
on test olarak uygulanmigtir. ABT 6n testinden
elde edilen puanlarim tanimlayict istatistikleri
hesaplanmis ve gruplar arasinda 1sik tinitesi ile
ilgili on bilgi diizeyleri bakimindan anlamli bir
fark olup olmadigini belirlemek i¢in bagimsiz
gruplar t-testi yapilmistir. Elde edilen sonuglar
Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. ABT’nin Ontest puanlarina ait bagimsiz
gruplar t-testi analizi sonucu

Gruplar Deney Kontrol
N 21 21

X 35,238 31,429
SS 11,856 10,3553
SD 40

t 1,109

p 0,274

ABT i¢in maksimum puan 100°diir

Tablo 2’deki verilere bakildiginda ABT ’nin
on testinde deney ve kontrol grubunun 6n testle-
ri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin
olmadig1 gortlmektedir (t= 1,109; p>0,05). Bu
sonuclara gore, deney ve kontrol grubundaki 6g-
rencilerin ¢alismaya baslamadan 6nce 151k iini-
tesinde temel bilgilerinin ayni seviyede oldugu
sOylenebilir.

Calisma tamamlandiktan sonra akademik
basar1 bakimindan hangi yontemin daha etkili
oldugunu belirlemek i¢in ABT nin son testinde
elde edilen puanlara tamimlayic istatistikler ve
bagimsiz gruplar t-testi yapilarak gruplar arasin-
da akademik basar1 yoniinden bir farklilagsmanin
olup olmadigina bakilmig ve ABT’ nin son test-

151



Kog ve ark. ___ Mus Alparsian Universitesi Fen Bilimleri Dergisi, 1 (2), 145-156, 2013.

lerine iligkin analiz sonuglar1 Tablo 3’ de veril-
mistir.

Tablo 4. ETO niin &ntest puanlarina ait bagimsiz
gruplar t-testi analizi sonucu

Tablo 3. ABT’nin sontest puanlarina ait bagimsiz
gruplar t-testi analizi sonucu

Gruplar Deney Kontrol
N 21 21

X 59,143 47,738
SS 13,155 17,4088
SD 40

t 2,395

p 0,021

ABT i¢in maksimum puan 100’diir

Tablo 3’deki ABT son-test analiz sonuclarina
bakildiginda elde edilen son test puanlar1 orta-
lamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkin oldugu goriilmiistiir (t=2,395; p<0,05). Bu
sonuglara gore bilgisayar animasyonlarinin kul-
lanimi ile 6gretimin uygulandigi deney grubun-
daki 6grencilerin geleneksel 6gretim yonteminin
uygulandigi kontrol grubundaki 6grencilere gore
akademik anlamda daha basarili oldugu sdylene-
bilir (X, =59,143; X, =47.738).

Bilgisayar animasyonlarinin kullanimi ile 6g-
retimin uygulandig1 deney grubundaki &grenci-
ler ile geleneksel Ggretim yonteminin uygulandi-
&1 kontrol grubundaki dgrencilerin uygulamadan
onceki epistemolojik tutumlarini belirlemek i¢in
ETO 6n test ve son test olarak uygulanmistir.
Elde edilen puanlarin tanimlayici istatistikle-
ri hesaplanmig ve aralarinda anlamli bir farkin
olup olmadigini belirlemek i¢in bagimsiz grup-
lar t-testi yapilmistir. ETO 6n testinden elde
edilen sonuglar Tablo 4’ te ve ilgili yontemlerin
uygulanmasi sonunda 6grencilerin epistemolojik
tutumlarinda hangi grubun lehinde bir farklilas-
manin olustugunu belirlemek igin epistemolojik
tutum Olgeginin son test puanlarina iliskin analiz
sonuglart Tablo 5 de verilmistir.
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Gruplar Deney Kontrol
N 21 21

X 74,71 74,57
SS 11,542 8,778
SD 40

t 0,045

p 0,964

ETO igin maksimum puan 100’ diir

Tablo 4’ deki sonuglara bakildiginda, deney
ve kontrol grubunun ETO’ niin &n testleri arasin-
da istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadig:
gorlilmektedir (t=0,045; p>0,05). Bu sonuglara
gore, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
calismaya baglamadan 6nce epistemolojik tutum
acisindan benzer 6zellikte oldugu sdylenebilir.

Tablo 5. ETO’niin sontest puanlarina ait bagimsiz
gruplar t-testi analizi sonucu

Gruplar Deney Kontrol
N 21 21

X 89,71 88,52
SS 10,955 9,453
SD 40

t 0,377

p 0,708

ETO i¢in maksimum puan 120’dir.

Tablo 5°deki ETO son-test analiz sonugcla-
rina bakildiginda elde edilen son test puanlari
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlam-
I1 bir farkliligin olmadig1 goriilmiistiir (t=0,377;
p>0,05). Bu sonuglara gore uygulanan iki farkl
ogretim etkinliginin dgrencilerin epistemolojik
tutumlarinda benzer etki yaptiklar1 soylenebilir.

Yine; deney grubundaki 6grenciler ile kont-
rol grubundaki 6grencilerin uygulama Oncesin-
deki Fen ve Teknoloji dersine karsi tutumlarini
belirlemek i¢in FTTO &n test olarak ve ilgili
yontemlerle uygulama yapildiktan sonra fen ve
teknoloji dersine karsi tutumlarinda nasil bir
farklilasmanin oldugunu belirlemek i¢cin FTTO
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son test olarak uygulanmustir. FTTO’ niin 6n ve
son testlerinden elde edilen puanlarin tanimlayi-
c1 istatistikleri hesaplanmis, aralarinda anlamli
bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in bagimsiz
gruplar t-testi yapilmis ve analiz sonuglar1 Tablo
6’da verilmistir.

Tablo 6. FTTO’ niin 6n ve son test puanlarina ait
bagimsiz gruplar t-testi analizi sonucu

Testler | On test Son test
Gruplar | Deney | Kontrol | Deney | Kontrol
N 21 21 21 21

X 53,48 55,38 63,57 | 64,14
SS 10,52 7,27 9,857 5,918
SD 35,55 40

t -0,683 -0,228

p 0,499 0,821

FTTO icin maksimum puan 120°dir.

Tablo 7. KT’ nin puanlarina ait bagimsiz
gruplar t-testi analizi sonucu

Tablo 7°ye bakildiginda bilgisayar animas-
yonlarinin kullanimi ile &gretimin uygulandi-
g1 deney grubundaki Ogrenciler ile geleneksel
Ogretim yonteminin uygulandigi kontrol gru-
bundaki dgrencilerin 151k iinitesi ile ilgili bilgi-
lerinin kaliciligi bakimindan gruplar arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu
ve bu farkliligin deney grubundaki dgrencilerin
lehine oldugu goriilmektedir (t=2,221;p<0,05;
Xdeney=59,881; X =53,095). Bu sonuglara
gore deney grubunda uygulanan bilgisayar ani-
masyonlarmin kullanimi ile 6gretimin yapildi-
&1 gruptaki Ogrencilerin bilgilerinin geleneksel
yontem grubunda yer alan dgrencilere gore daha
kalict oldugu soOylenebilir.

Kontrol

4. SONUC ONERILER

Isik {initesinin &gretiminde bilgisayar ani-
masyonlar1 ve 6gretmen merkezli geleneksel 6g-
retim yonteminin, 6grencilerin Fen ve Teknoloji
dersine kars1 tutumlarina, akademik basarisina,
bilgilerin kaliciligima ve epistemolojik tutum-
larina etkisini tespit etmeye yonelik yapilan bu

calismanin sonucunda elde edilen bulgulardan;
bilgisayar animasyonlarinin kullanimimin 1s1k
iinitesinin Ogretilmesinde akademik basar1 ve
ogrenilen bilgilerin kalicilig1 agisindan gretmen
merkezli geleneksel Ogretim ydntemine gore
daha etkili oldugu daha sdylenebilir. Bu duru-
mun sebebi olarak, animasyonlarin ayni anda
hem gorsel hem de isitsel duyu organlarina hitap
edip, giidiilemeyi etkin kildigindan, derse ilgiyi
artirdigindan ve konu ile ilgili etkinliklerin daha
fazla tekrarlanabilme sansi oldugundan dola-
y1 uygulama sonunda gruplar arasinda anlamli
farkliligin olugsmasini ve yine ayni sebepten bil-
gilerin daha kalic1 olmasini1 sagladig1 gosterile-
bilir. Animasyonlarin 11k {initesinde kullanimi1
ile ders siiresince 6grenme ortami i¢in daha fazla
zaman saglanmis, tahtada ¢izimler yaparak faz-
la zaman harcanmamis ve onun yerine animas-
yonlar tekrar tekrar gosterilerek 6grenme ortami
daha etkin kilinmistir. Bu durum animasyonlarin
isitsel, gorsel ve hareketli dogasindan kaynak-
lanmaktadir. Arastirmada ki bu sonuclar dikkate
alinarak; 6grencilerin animasyonlara olan bakis
acist diistiniildiigiinde, animasyonlarla islenen
konularin 6grencileri derse kasi daha fazla mo-
tive ettigi, daha canli hale getirdigi, 6grencilerin
konuyu zevkle izlemelerini sagladigi, dersi daha
kolay anlamalarini sagladigi, 6grenmelerini hiz-
landirdig, diistinme giiciinii artirdigi, konuyu so-
yut halden somut hale getirdigi ve islenen ders-
leri daha zevkli bir hale getirdigi sdylenebilir. Bu
sonugclar, bilgisayar animasyonlarmin kullanimi-
nin dgrencilerin konu alanma iligkin akademik
basarilar1 ve bilgilerin kalicilig1 iizerine etkisini
arastirmaya yonelik yapilan diger ¢aligsmalarin
sonuglari ile uyum igerisindedir [24, 35, 36, 37,
38, 25, 26, 39, 40, 41, 42, 43, 44].

Aragtirmada kullanilan 6gretim etkinlikle-
rinin, her iki grup icin de G&grencilerin episte-
molojik tutum ve fen ve teknoloji dersine karsi
tutumlar1 bakimindan herhangi bir etkisinin ol-
madig1 tespit edilmistir. Bunun nedeni olarak uy-
gulamanin sadece 151k tinitesiyle sinirli olmasi ve
calismanin kisa siireli uygulanmasi gosterilebilir.
Bu sonug derse karsi tutumlarin kisa siireli uy-
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gulamalarla degismedigini gosteren ¢alismalarin
sonuglari ile uyumludur [41, 45, 46, 47].

Yapilan bu ¢aligmanin sonucunda; fen ve tek-
noloji dersinde bilgisayar animasyonlarmin konu
alanina iligkin etkinlikleri kisa zamanda ve tek-
rar1 ¢ok olacak sekilde uygulama imkani sagla-
digindan, geleneksel yonteme gore daha verimli,
daha az maliyetli, daha gilivenli ve daha interaktif
bir ders ortami1 saglamasi animasyonlarin birgok
fen ve teknoloji konularinda kullanilmasin sag-
layabilir. Ayrica gelecek ¢alismalarda bilgisayar
animasyonlari ile fen ve teknoloji dersinin 6gre-
timinin 6dnemini ortaya ¢ikarmak i¢in diger aktif
O6grenme yoOntemleri ile karsilastirilarak {istiin
olup olmadig1 ortaya konulabilir. Bunlara ek ola-
rak animasyonlarla 6gretimin farkli iinitelerde
de etkili olabilecegi, her seviyedeki 6grencinin
o6grenmesine olumlu yonde etki yapabilecegi ve
ogrencilerin fen derslerindeki 6grenme zorlukla-
rin1 azaltabilecegi kanaatindeyiz.
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