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OZ

Cizgi roman, egitimin bir¢ok alaninda oldugu gibi yabanci dil 6gretiminde
de sik¢a kullanilmaktadir. Cizgi romanin ilgi ¢ekici ve eglenceli olmasi, gor-
sellige sahip olmasi ve de somutlastirmaya olanak saglamasi onu dil 6gretimi
icin olduk¢a uygun bir ara¢ durumuna getirmektedir. Aragtirmacilar, ¢izgi roma-
nin bu gibi 6zelliklerinden yararlanarak yabanci dil 6gretimini daha etkili hale
getirmeye caligmaktadir. Bu ¢alismada, basili ve dijital ¢izgi romanin yabanci
dil 6gretimindeki yeri ve 6nemi, daha 6nce yapilmis akademik calismalardan
yola ¢ikilarak incelenmeye calisilmistir. Ayrica calismada dijital ¢izgi roman
Web 2.0 araglar ile bu araclarla yabanci dil 6gretiminde yapilmis arastirmalar
da incelenmistir. Hem basili hem dijital ortamda hazirlanan ¢aligsmalar, iizerinde
durulan dillere ve beceri alanlarina gore irdelenmistir. Arastirma sonucunda
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elde edilen verilerde yabanci dil 6gretimi lizerine yapilmis ¢izgi roman calis-
malarinin ve uygulamalarinin genel bir analizine ulasilmistir. Incelemenin daha
sonra yapilacak calismalara katki saglamasi ve fikir vermesi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi Roman; Dijital Cizgi Roman; Yabanci Dil
Ogretimi; Dil Becerileri.
ABSTRACT

Comics are frequently used in foreign language teaching as well as in
many areas of education. The fact that comics are interesting and entertaining,
have visuality and allow for concretization make them very suitable tools for
language teaching. Researchers are trying to make foreign language teaching
more effective by taking advantage of such features of the comics. In this study,
the place and importance of printed and digital comics in foreign language teac-
hing has been examined based on previous academic studies. In addition, digital
comics Web 2.0 tools and research conducted in foreign language teaching with
these tools have been examined in the study. Studies prepared both in print and
digital media have been examined according to the languages and skill areas. In
the data obtained as a result of the research, a general analysis of comics studies
and tools on foreign language teaching has been reached. It is expected that the
review will contribute to future studies and give some ideas.

Keywords: Comics; Digital Comics; Foreign Language Teaching; Lan-
guage Skills.

Giris

Yabanci dil egitimi, 6gretmenler i¢in dili anlatmak, aktarmak bakimin-
dan; 6grenciler i¢in de 6grenmek, anlayabilmek ve kullanmak bakimindan sabir
isteyen bir siirectir. Bu siiregte 6grencinin dili 6grenmekten vazgegcmemesi, dile
karst olumlu tutumlar gelistirmesi ve dili 6grenmeyi eglenceli hale getirmesi
acisindan kullanilacak materyaller 6nemlidir. Farkli ve zengin materyal kullani-
minin yabanci dil 6gretimine katkisi ¢coktur (Darian, 2001; Derewianka, 2003;
McKay, 2000; Nation, 2003; Stranks, 2003; Tomlinson, 2003). Bu materyaller-
den biri de ¢izgi romanlardir. Cizgi roman Eisner (1985, s. 5) tarafindan “sirali
sanat, bir hikayeyi anlatmak veya bir fikri dramatize etmek icin resimlerin veya
goriintiilerin diizenlenmesi” seklinde tanimlanmistir. McCloud (2019, s. 9) ise
tanimi biraz daha genisleterek ¢izgi roman1 “bitisik diizende bir nizama gore
ardisik duran gérsel veya baska imgeler” olarak tanimlamistir.
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Cizgi romanlar, gorsel sanatin temel eserlerinden biridir. Gorsel iletisim
ve gorsel teknolojilerin 6nemi, egitim alaninda gittikge artmaktadir (Themelis
& Sime, 2020, s. 1). “Gorsellerin kullanimi, dil ogretimindeki etkin roliinii hig-
bir zaman kaybetmemig, daha énce uygulanan yontemlerin olumlu sonug¢larin-
dan biri olmugtur. Nitekim gorsel kullanmak, dil 6grenme siirecinde her zaman
kolaylastirict bir giice sahip olmus ve bunun vazgecgilmez bir par¢ast olmustur”
(Oz & Efecioglu, 2015, s.75). Cizgi romanlarin gorsel dili, 6grenmenin kapsa-
yic1 ve ilgi ¢ekici bir yolu olabilir. Alanyazin, ¢izgi romanlarin 6grenme siire-
cinde 6grenci motivasyonunu, kelime dagarcigini, yazma becerisini gelistirme
gibi ¢ok modlu becerileri nasil gelistirdigini arastirmaktadir (Themelis & Sime,
2020, s. 9). Cizgi romanlardaki bu gorsellik, dil 6gretiminde de kaliciligr ve
hatirlamay1 kolaylastirabilir. Yabanci dil 6gretmenleri, okumay1 daha eglenceli
ve anlagilir hale getirmek icin genellikle 6grencilere resimler, ¢izgi filmler veya
¢izgi romanlar gibi gorseller esliginde okuma materyalleri verir (Liu, 2004, s.
225). Lai ve digerleri (2002) yabanc1 dil olarak Japonca 6gretimi iizerine yaptik-
lar1 arastirmada, 6grencilerin dil 6grenmede multimedya tabanl ¢izgi romanla
yapilan egitimde olumlu gelisme gosterdiklerini ve ¢izgi romanlart ilgi gekici
bulduklarini belirtmislerdir. Popa ve Tarabuzan (2015) ¢izgi roman kullaniminin
Fransizca 6grenen Romanyali 6grencilerin motivasyonlarini artirdigini ve ¢izgi
romanlarin dil 6gretiminde ¢ok 6nemli oldugunu belirtmislerdir. Cizgi roman-
lar, okuyuculara farkli baglamlarda kullanacaklar1 otantik bir dil malzemesi
sagladiklar1 ve anlamay1 kolaylagtiran gorsel ipuglari igerdiklerinden dolayi dil
Ogrenimi i¢in bir kaynak islevi gorebilir (Kéllvant, 2015, s. 14). Guadamillas
Gomez’e (2014, s. 444) gore siir, drama veya ¢izgi roman gibi yaratict edebi
kaynaklar, diger materyallere gére daha esnektir ve gergek iletisim baglamlarina
uyarlanabilir. Bu kaynaklar ayn1 zamanda 6gretmenlerin ikinci dili 6gretmele-
rine, gelistirmelerine de olanak tanir; ¢linkii bunlar ayni zamanda 6grenciler igin
gramer temelli materyallerden daha motive edicidir. Cizgi romanlarin didaktik
potansiyelleri tartismasiz oldugundan, ¢agdas ders kitaplarinin ayrilmaz bir par-
cas1 haline gelmesi sasirtict degildir (Schifer, 2017, s. 81). “Giiniimiizde egi-
timde ¢izgi roman ve ¢izgi roman tekniklerinin kullaniimast yayginlasirken, dil
ogretiminde de etkili bir ara¢ olarak katkilar saglayacaktir” (Ustten & Pilav,
2016, s. 606). Brown (2013) arastirmasinda ¢izgi romanlarin hem yabanci dil
ogretiminde 6nemini vurgulamig hem de 6grencileri daha fazla kitap okumaya
yonlendiren ve onlarin da kendi grafik dykiilerini yazmay1 saglayan egitsel bir
ara¢ oldugunu gostermistir.
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Teknoloji ¢caginda ¢izgi romanlar, basili materyal olmanin 6tesine gege-
rek artik gesitli teknolojik araglarin yardimi ile hem 6gretmenler hem de 6gren-
ciler tarafindan gelistirilebilir. Ogrenciler agisindan bu durum, onlarmn yaparak
yasayarak dgrenmesini saglar ve kalicilig1 artirir.

Cizgi roman sanati, ortaya ¢ikisi ve dogasi itibariyle basili bir yayimndir.
Ancak gilinlimiizde bu sanatin diger bircok sanat gibi dijitallestigi goriilmek-
tedir ve bu dijitallesme egitim ortamlarina ve c¢aligmalarina da yansimaktadir.
Bilgisayarlarin egitimde kullanilmasi, geleneksel egitim modellerinden 6nemli
farkliliklar tastyan 6gretme ve 6grenme modelleri dogurur (Di Blas vd., 2012,
s. 272). Dijital ekran giderek daha popiiler bir tiiketim haline geldiginden ¢izgi
roman ortami da bir doniisiim siirecinden gegcmektedir (Goodbrey, 2013, s. 185).
Egitim ortamlari i¢in bu durumun bir avantaj haline geldigini sdylemek gerekir.
Ciinkii halihazirda basili olarak yayimlanmis ¢izgi romanlarin uygun olanlari
egitimde kullanilabilir ya da grubun yetenegine gore elle cizilerek yeni ¢izgi
romanlar tiretilebilir; ancak bunlar sinirlt sayida esneklik saglayacaktir. Usta bir
cizere de egitici ¢izgi romanlar hazirlatilabilir ki bu yine sinirli, zaman alic1 ve
maliyeti yliksek bir istir.

Dijital ortamda hazirlanan egitici ¢izgi romanlar, hemen hemen herkes
tarafindan diger seceneklere gore kolayca ortaya ¢ikarilabilecektir. Dijital
ortamda hazirlanan ¢aligmalar, hem katilimcilarin yaraticiligi ile ortaya ¢ikacak,
cesitliligi fazla olacak ve yenilenebilecek hem de ekonomik olacaktir. Kirchoff
(2017) dijital okuryazarlig1 gelistirmek i¢in dijital ¢izgi romanlar1 kullanmak
lizerine yaptig1 arastirmasinda, dijital okuryazar olmanin tiikketim becerilerinden
daha fazlasi oldugunu; dijital diinya yaratma, dijital diinyaya katkida bulunma
becerisi gerektirdigini, yaratma ile mesgul olmanin; 6grenmenin, biiyltimenin
ve kendini anlamanin hayati bir par¢asi oldugunu ve dijital yaratimla ugrasma-
nin da ayn1 derecede dnemli oldugunu vurgulamistir. Bu baglamda 6gretmenler,
ogrencilerinden bireysel veya isbirlikli gruplar halinde dijital ¢izgi roman yarat-
malarimi isteyebilir, onlarin yaraticiliklarinin farkina varmalarini saglayabilir ve
ogrencilerde bir seyler iiretebilme duygusunu olusturabilirler.

Dijital ¢izgi romanlarin geleneksel ¢izgi romanlara nazaran uygulama
noktasinda kolayliklar saglamas1 ve miifredata gore diyaloglarla beraber olus-
turulabilmesi 6nemli bir avantajdir. Egitici ¢izgi romanlarin olusturulmasinda
o0gretmen ve 0grencilerin kullanabilecekleri birgok Web 2.0 araci bulunmakta-
dir. Horton’a (2008) gore insanlar Web 2.0 ¢izgi roman araglari ile kendi yara-
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ticiliklarini, ¢izgi romanlari olusturabilir ve bunlar1 yayimlayarak kendile-
rine bir is alan1 bile yaratabilirler. Bu arastirmada dijital ¢izgi roman tasarlama
imkan1 sunan Web 2.0 araglari tanitilmis ve kullanimlarina yonelik ac¢iklama-
lar yapilmistir. Bu araclarla yapilmis akademik calismalarla da somutlastirma
yoluna gidilmistir. Ayrica hem basili hem de dijital ¢izgi romanlarin dil 6gretimi
alanina yonelik arastirmalari, dort temel dil becerisi, dil bilgisi ve s6z varligi
alanlarina gore siniflandirilmigtir.

Dijital ¢izgi romanlar, bilgisayar destekli ortamlarda olusturulmaktadir.
Bilgisayar destekli materyallerin Apple ve Kukichi’ye (2007, s. 111) gore fay-
dalar1 sunlardir:

«  “Ogrenci merkezlidir.
»  Sonug odaklidan ziyade siire¢ odaklidir.
*  Motive edicidir, eglencelidir ve 6zgiiveni artirir.

«  Ogrencilere, dil smifinin disinda degeri olan gercek diinya gérevleri
saglar.”

Aslinda tiim bu faydalarin gergeklesmesi dijital ¢izgi roman vasitasiyla da
miimkiindiir. Bunlara ek olarak su faydalardan da bahsedilebilir:

= Ogretmen ve dgrenci kendisine ait bir materyal ortaya koyar ve siire-
cin iireticileri olurlar. Kendilerine ait bir eser meydana getirirler.

= Yapilan ¢calismalar sinif ortaminda paylasilarak egitici ve eglenceli bir
tartisma ortami yaratilabilir. Doniit alma—verme gerceklesir.

= Dijital ¢izgi romanlar bireysel olarak veya grup ile de olusturulabilir.

Bu aciklamalarin yaninda dijital ¢izgi romanlarin egitimde ¢oklu ortam
yarattig1r da soylenebilir. Clinkii ¢oklu ortam, hedef grubun bir¢cok duyusuna
hitap etmesi ve farkli teknolojik aletleri bir arada kullanma firsati vermesi,
o6grenmeye olumlu katkilar saglamasi ile ¢izgi roman ve dijital ¢izgi roman
kullaniminin etkilerine benzetilebilir (Ilhan, 2016a; Ilhan & Orug, 2016). Diji-
tal teknolojiler araciligiyla miimkiin kilinan iletisimsel / tasarim seceneklerini
kullanarak, 6grencilerin okul i¢inde ve disinda ¢ok modlu uygulamalar: ortaya
cikarmalari i¢in yeni firsatlar diisiinmek 6nemlidir (Yuan, 2011, s. 297).

Bu arastirmada, ¢izgi romanin bir yabanci dil 6gretiminde nasil kulla-
nilabilecegine, nelere dikkat edilmesi gerektigine, dil 6gretimindeki dnemine
ve bazi dijital ¢izgi roman uygulamalarma yer verilmistir. Ogrenciler yabanci
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dilde, ders kitab1 haricinde ek materyallere ihtiya¢ duymaktadir. Bunlardan biri
de ¢izgi roman ve ¢izgi romanin gelistirilmesi olabilir. Alanyazin taramasinda
Ingilizcenin yabanci dil olarak 6gretiminde ¢izgi romanla ilgili ¢aligmalar agir-
liktadir; bu nedenle getirilen Onerilerin genel olarak yabanci dil 6gretiminde
kullanilabilecegi 6n goriilmektedir.

DIJITAL CiZGi ROMAN OLUSTURMAYI SAGLAYAN WEB 2.0
ARACLARI

Web 2.0 araglarinin sayis1 giinlimiizde siirekli artis géstermektedir. Bu
uygulamalarin igerisinde dijital ¢izgi roman olugturma araglarinin da yer almasi
dikkat cekmektedir. Bu kisimda akademik calismalarda daha fazla yararlanilan
dijital ¢izgi roman web 2.0 araglar1 tanitilmaya calisilmistir. Uzerinde en ¢ok
durulan ve akademik ¢aligma yapilan Web 2.0 araclar1 ise Pixton, Storyboar-
dthat, Makebeliefscomix olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu araglar1 egitimcilerin
nasil kullanacaklarini iyi bilmeleri; hem hazirlanacak dil 6gretimi materyalleri
hem de 6grencilerine yapim agsamalarini anlatmalar1 agisindan 6nemlidir. Ayrica
gecmiste popliler olmus ve arastirmalarda yararlanilan en basta Toondoo.com
gibi baz1 web sitelerine su an ulasilamadigindan s6z konusu sitelerin ¢aligmaya
dahil edilmediginin altin1 ¢izmek gerekmektedir. Ele alinan Web 2.0 araglari ile
egitimciler dijital ¢izgi roman tasarlayarak Web 2.0 araglarinin dil 6gretiminde
kullaniminin tesviki saglanmaya calisilacaktir. Schéfer’e (2017, s. 82) gére hem
ogretmenler hem Ogrenciler i¢in ¢izgi romanla ders islemek, klasik yontemdeki
dersler i¢in ¢ekici bir alternatif gibi gelmektedir. Ancak ¢izgi romanin olusturul-
mast eglenceli gortindiigli kadar ¢ok da zor bir istir; ¢linkii baz1 dilsel, kisisel ve
medya yeterlilikleri gerektirir. Dijital ¢izgi romanin dil 6gretiminde yontemsel
bir esnekligi vardir. Wright ve Sherman (1999, s. 66) ¢izgi romanin §gretmen-
lerin sinifa disiplinlerarasi bir yaklagim getirmelerini sagladigini ve bir ogret-
menin dersinde bir egitim aract olarak ¢izgi roman kullanmasinin 6grencilerin
diisiinme becerilerini harekete gegirdigini belirtmistir. Cizgi roman hazirlamak
goriindiigiinden daha zordur ve bircok agamasi vardir. Ama egitimde kullanimi-
nin faydalari, bu materyali kullanmay1 gerekli kilmaktadir. Bu uygulamalarin
egitim alaninda kullanilmas: hem materyal zenginligi hem de uygulamalarin
olumlu olumsuz 6zelliklerinin daha belirgin olarak ortaya ¢ikmasinmi saglaya-
caktir.

Makebeliefscomix

30 Mart 2020 tarihli The New York Times’in kdse yazisina gore make-
beliefscomix, dijital ¢izgi roman alaninda 6grencilere ¢ok faydali bir kaynaktir
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(https://www.makebeliefscomix.com/). Zimmerman (2010) yazisinda yabanci
dil olarak Ingilizce 6gretiminde dgrencilerinin yazma, okuma ve konusma bece-
rilerinde ¢izgi romanlardan faydalandigini belirmistir ve hatta bunun i¢in tlicret-
siz makebeliefscomix adli platformu olusturarak dijital ¢izgi roman yaratmay1
O0gretmenlerin ve 6grencilerin hizmetine sunmustur. Makebeliefscomix tama-
men ticretsiz bir sekilde kullanim imkani1 sunan bir platformdur. Cizgi romanlar
olusturarak hikayeler anlatmak, zorluk ¢eken &grencilerin Ingilizce dil bece-
rilerini giiglendirmenin ve dil 6grenmeyi ¢cok daha keyifli bir deneyim haline
getirmenin bir yoludur. Ogretmenler ve 6grenciler burada tamamen kendileri
baloncuklar1 doldurmakta, ne yazabilecekleri hakkinda diisiinmekte ve bu ¢izgi
romanlar onlarin eseri olmaktadir (Zimmerman, 2010). Bu yiizden, dijital ¢izgi
roman alaninda eglenceli materyaller olusturulacak bir uygulama olabilir. Kilic-
kaya ve Krajka (2012) yaptiklari arastirmada bu uygulamay1 kullanarak Ingiliz-
ceyi yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin dil bilgisinde ve yazma becerisinde
olumlu etkisi oldugunu belirtmislerdir. Ayrica bazi alanyazin arastirmalarinda
makebeliefscomix’in tanitimlar1 yapilmistir (Graham, 2011; Jensen & Tunon,
2012; Kohnke, 2020; Mauidloh, 2020).

Pixton

Pixton Web 2.0 araci, egitimde yapilan akademik arastirmalarda en ¢ok
karsimiza ¢ikan uygulamalardan biridir ve alanyazinda ilgili bircok ¢alisma
mevcuttur (Cabrera vd., 2018; ilhan vd., 2021; Meyers, 2014). Pixton’1n slo-
gam1 “herkes ¢izgi roman yapabilir” seklindedir. Pixton’da, 6gretmenler igin,
ogrenciler igin, aileler igin ve is icin seklinde siniflandirmalar vardir. Uyelik-
lerin iicretli olarak aylik ya da yillik seklinde; iicretsiz ise on bes giine kadar
kullamim haklar1 vardir. Ogretmenler iicretli kisimda &grencileri igin gesitli
materyaller hazirlayabilir, 6grencilerinin dahil olacagi sanal siniflar olusturabi-
lir ve 6grencileri ile birlikte kendi avatarlarini hazirlayabilirler. Sanal sinif ile
hem 6gretmen kendi olusturdugu ¢izgi romanlar1 hem de smiftaki 6grenciler
kendi olusturduklar1 ¢izgi romanlar1 paylasabilir ve birbirlerine doniit verebi-
lirler. Pixton’1n belirleyici 6zelligi, karmasik olmamasi ve iicretsiz se¢eneginin
de bir¢ok kazanimi saglayabilecek nitelikte olmasidir. Cabrera ve digerlerine
(2018, s. 64) gore O0gretim siirecinde Pixton araciligiyla ¢izgi roman kullanimi
ogrencileri 6grenme siirecinde motive eder; ¢iinkii Pixton, dil bilgisi ve kelime
o0grenimini kolaylastiran ilgi ¢ekici ve eglenceli bir aractir. Kir (2017) yapmis
oldugu arastirmada, yabanci dil olarak Tiirkce 6grenen ogrencilerin yazma
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becerisini gelistirmede Pixton Web 2.0 aracini kullanarak 6grencilerin bu aragla
ilgili goriislerini almistir. Calisma sonucunda 6grenciler, Pixton araci ile gergek-
lestirilen yazma etkinliklerini eglenceli bulduklarini, Pixton’in derslerde daha
fazla kullanilmasi1 gerektigini, yazma becerisine kars1 ilgilerinin arttig1 yoniinde
goriisler bildirmislerdir.

Storyboardthat

Alanyazinda egitim alaninda arastirmalara konu edilmis (Aras, 2016; Yeni,
2017) uygulamalardan biridir; ancak bunlarin uygulamali olarak da 6grencilerle
denenmesi bu araglarin etkililigi hakkinda daha fazla bilgi verebilir. Ucretli
veya licretsiz kullanim imkén1 vardir. Her uygulama gibi daha fazla imkana ve
profesyonellige ulasmak icin ticretli kullanim gerekmektedir. Ancak 6gretmen-
ler igin ticretsiz kismi da birgok ¢izgi roman olusturmaya elveriglidir. Dijital
¢izgi romanlar ve hikayeler olusturulabilir, bu uygulamanin Tiirkg¢esi de oldugu
icin digerlerine gore Tiirkiye’de tercih edilme orani fazla olabilir. Yabanci dil
Ogretiminde storyboardthat uygulamasini kullanmak i¢in oncelikle 6grencilere
bu uygulama tanitilmalidir. Bu uygulama ile 6gretmen dersinin kazanimlarina
gore ¢izgi romanlar olusturabilir ve 6grencilerden de ayn sekilde ¢izgi roman
olusturmalarini isteyerek olusturulan ¢izgi romanlar tizerinde birbirlerine doniit
vermeleri saglanabilir.

YONTEM

Bu calisma, yabanci dil 6gretiminde basili ve dijital ¢izgi roman kullani-
minin yerini belirlemeyi ve gelecek calismalara bilgi verebilmeyi amaglayan bir
arastirmadir. Caligma, nitel bir aragtirma olup alanyazina dayali bir dokiiman
incelemesidir. Dokiiman incelemesinde veriler, konu ile ilgili dokiimanlardan
saglanan alintilari igerir (Patton, 2018, s. 4).

Bu arastirma igin Tiirkce ve Ingilizce olarak anahtar kelimeler belirlen-
mistir. Belirlenen anahtar kelimeler: “¢izgi roman, dijital ¢izgi roman, egitimde
¢izgi roman, dil 6gretiminde ¢izgi roman, comics, digital comics, comics in
education, comics in language education, comics in EFL, graphic novel, graphic
novels in language teaching, Pixton in education, Pixton in language educa-
tion, storyboardthat, makebeliefscomix™ olarak taramada yer almistir. Tarama-
lar Google Scholar ve Eric veri tabaninda ilgili anahtar kelimeler kullanilarak
yapilmistir. Herhangi bir y1l aralig1 ya da periyod belirlenmemistir; bunun sebebi
ise bu tlir caligmalarin sayisinin yabanci dil 6gretiminde ¢ok fazla olmamasidir.
Tarama siireci sonunda ulasilan caligsmalar, dort temel dil becerisine, dil bilgi-
sine ve sOz varligina gore kategorilendirilerek incelenmistir.
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CiZGi ROMANIN DIiL BECERILERI, DiL BILGiSi, SOZ VAR-
LIGI ALANLARINDA KULLANIMI VE iLGIiLIi BULGULAR

Bu boliimde yabanci dil 6gretiminde yapilan ¢izgi romanli ¢caligsmalarla
ilgili bulgular paylasilacaktir. Bulgular, alt1 baslik (dinleme, konusma, okuma,
yazma, dil bilgisi, so6z varlig1) olarak kategorilendirilmistir. Bu alt1 baglik belir-
lenirken Oncelikle dort temel dil becerisi dikkate alinmistir. Dort temel dil bece-
risi bir yabanci dili 6grenmek i¢in gerekli ve gelistirilmesi gereken becerilerdir.
Bu becerilerin yeterince gelistirilmemesi, eksikligi iletisim sorunlarina neden
olur ve dgrenilen yabanci dilde yetkinlige ulasmay1 giiglestirir. Yabanci dil
ogretiminde becerilerin tek basina degil; gercek yasamin kendisine dayandiri-
larak bir biitiinliik i¢erisinde verilmesi gerekir. (Aktas, 2005, s. 93). Dil bilgisi
O6grenme alan1 da yabanci dil 6gretiminde énemli bir yere sahiptir; ¢linkii dilin
kurallarmi 6grenmek ve uygulayabilmek 6grenilen dilde bilgiyi, yetkinligi art-
tirir. S6z varligi da yine yabanci dil 6grenmenin 6nemli unsurlarindan biridir.
S6z varliginin devamli gelistirilmesi, hatirda tutulmasi: ve kullanilmasi gerekir.
Bulgularin kategori bagliklar1 bu sekilde aciklanabilir. Ayrica kategorilendirilen
basliklarla ilgili ilk 6nce detayl agiklamalar yapilmis ve bilgiler verilmis ardin-
dan da ilgili calisma 6rnekleri sunulmustur.

Dinleme

Dinleme becerisi yabanci dil 6gretiminin en énemli becerilerinden biri-
dir (Flowerdew & Miller, 2005; Nunan, 2002; Vandergrift, 2011) ¢iinkii hem
anadili edinimi hem de yabanci dil 6greniminde konusma becerisinin gercek-
lesebilmesi i¢in dinleme olmasi gerekmektedir. Alanyazin taramasinda dijital
¢izgi romanlarin dinleme becerisi ile iliskisine yonelik arastirmalarin az sayida
yapildig: tespit edilmistir (Arast & Gorjian, 2016; Sarada, 2016). Bu baglamda
¢izgi romanlarin dinleme becerisine yonelik kullaniminda eksiklik oldugu soy-
lenebilir. Bu durumun ¢izgi romanin bu yonde etkisine pek dikkat edilmedigi ya
da bu yOniiniin fark edilmedigi ile de agiklanabilir.

Konusma

Cizgi roman dili, gercek konusma Ingilizcesi ile “yazili” Ingilizce ara-
sinda yaklasik olarak orta yerde bulunur (Williams, 1995, s. 3) ve bu da dil
Ogretiminin dogal bir sekilde gerceklesmesi i¢in ¢ok dnemlidir. Dil 6grenen-
ler giinliik konusmalarini dizilerdeki, filmlerdeki konusmalardan, ¢izgi roman
gibi giinliikk konusmalar1 yansitan sanat eserlerinden daha rahat elde edebilir.
Cizgi romanlar, konusma dilini kitaplardan farkli sekilde ele alir. Genellikle
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¢izgi roman yazarlari, konusma dilini, bosluklar, tereddiitler ve argo ile gergekte
oldugu gibi yakalamaya calisirlar (Derrick, 2008). Darsalina ve digerlerine
(2016) gore simiftaki 6gretme ve 0grenme siirecleri i¢in basili materyaller olan
¢izgi romanlar, 6gretim araci olarak kabul edilir. Karakterlerin soyledigi sozler,
iyi bir konusma becerisi i¢in 6grenciler tarafindan taklit edilebilir. Telaffuzu
korumanin ana anahtar1 6gretmen olabilir. Yabanci dil 6gretiminde konusma
becerisi ile ilgili ¢izgi roman arastirmalar1 vardir ancak az sayidadir (Guadimal-
las Gémez, 2014; Wardani, 2018).

Okuma

Okuma, ¢izgi roman sanatinin en baskin beceri alanidir denebilir ¢iinkii
okuma becerisi ve ¢izgi romanla ilgili bir¢ok arastirma yapilmistir (Cimerma-
nova, 2015; Ellild, 2019; McVicker, 2007; Roozafzai, 2012). Cizgi romanla
yabanc1 dil 6gretiminde ise Darsalina ve digerleri (2016) ¢izgi roman kullani-
larak yapilan okumalarin 6grencilerin kelime dagarcigini ve okuma becerile-
rini gelistirdigini belirtmislerdir. Basol ve Sarigul (2013) yaptiklar1 arastirmada
¢izgi roman etkinlikleri uyguladiklar1 grubun okuma becerilerinde olumlu gelis-
meler oldugunu sdylemislerdir. Cimermanova (2015) arastirmasinda, otantik
materyaller olarak ¢izgi romanlar1 kullanmistir ve gozlem, tartisma, sozlii ve
yazili raporlarla elde ettigi verilerden ¢izgi romanlarin 6grencilerin sdz varli-
gina olumlu etkileri oldugunu ve onlar1 okumaya kars1 motive ettigi sonuglarina
varmistir. McVicker (2007) yaptigr dokiiman incelemesinde ¢izgi romanlarin
ozellikle gorselliginden dolay1 okumaya kars1 6grencilerde ilgi uyandiracagini
ve okuyan 6grencilerin yetismesine katki saglayacagini belirtmistir.

Yazma

Cizgi romanin yabanci dil 6gretiminde en fazla arastirilan dil becerilerin-
den biri yazmadir. Yazma becerisine yonelik dijital ¢izgi romanlarin etkisi arasti-
rilmis ve olumlu etkilerinin oldugu ortaya ¢ikarilmistir. Humola ve Talib (2016)
yaptiklar1 arastirmada ¢izgi romanin dgrencilerin Ingilizce yazma becerilerini
gelistirdigini belirtmislerdir. Kusrini ve digerleri (2020) Japonca yazma beceri-
sinde 6grencilere dijital ¢izgi roman etkinlikleri uygulamislardir ve 6grencilerin
Japonca yazma becerisinde karsilastiklar giicliikleri agmalarini daha kolay hale
getirdigini belirtmislerdir. Yunus ve digerleri (2012) yabanci dil olarak ingilizce
ogretmeni adaylarina dijital ¢izgi romanla ilgili yaptiklar1 arastirmada adaylarin
bliyiik bir kisminin yazma becerisini gelistirmede ¢izgi roman1 faydali bulduk-
lar1 ve dijital ¢izgi romanin alt seviyedeki dgrencilerin Ingilizce yazma beceri-
sine yardimci olacagini diistindiikleri sonuglarina varmislardir.
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Dil bilgisi

Kilickaya & Krajka (2012) arastirmasinda makebeliefscomix programini
kullanarak Ingilizce dgrenen &grenciler iizerinde passive voice (edilgen cati)
konusunu anlatmalarini istemisler ve olumlu doniitler almislardir. “Yorumlara
bakildiginda, bazi katilimcilarin ¢izgi romanlardan sadece dil bilgisi etkinlikle-
rinde degil, okuma gibi diger etkinliklerde de yararlandigint gormek ilgingtir”
(Kilickaya & Krajka, 2012, s. 163). Dil bilgisi alan1 yabanci dil 6gretiminde
bir¢ok kural barindirdigindan 6gretilmesi zor oldugu i¢in ¢izgi romanlarin etki-
liligi sayesinde ilgi ¢ekici hale gelmektedir ve arastirmalara konu edilmektedir
(Jacobs, 2007; Kovacs & Miller, 2013; Ramos Paredes, 2020).

S6z Varhg Ogretimi

S6z varlig1 6gretiminde ¢izgi romandan faydalanmanin 6nemli oldugunu
ve olumlu sonuglar ¢ikardigini gosteren ¢aligsmalar vardir (Basal vd, 2016; Cab-
reravd., 2018; Darsalina vd., 2016). Karap (2017) yabanci dil 6gretiminde ¢izgi
romanin olas1 faydalar1 {izerine yaptig1 bir durum ¢aligmasinda ¢izgi romanin
yabanc1 dil egitiminde rastlantisal kelime dagarcigi gelistirmede onemli etkisi
oldugunu belirtmistir. Basal ve digerleri (2016) ¢izgi romanlarla kelime 6gre-
timi lizerine yaptiklar1 arastirmada, gorsel ve metin birlesimleriyle olusturulan
¢izgi romanlarin deyimsel ifadeleri 6gretmede geleneksel etkinlerden daha etkili
oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Darsalina ve digerleri (2016) ¢izgi romanlarla
yapilan okuma egitimlerinde, 6grencilerin kelime hazinesinin gelistigini belirt-
mislerdir. Cabrera ve digerleri (2018) yabanci dil olarak Ingilizce dgretiminde
Pixton’in kullanimi {izerine yaptiklar1 aragtirmanin verilerini analiz ettikten
sonra, 6grencilerin dil bilgisini ve kelimeleri 6grenmede Pixton Web 2.0 araci-
nin motive eden etkili ve eglenceli bir ara¢ oldugu sonucuna ulagmislardir.

SONUC VE TARTISMA

Cizgi romanin yabanci dil 6gretiminde kullaniminin arastirildigi bu ¢alis-
mada bir¢ok arastirmaya ulasilmistir. Ulasilan aragtirmalarin sadece yabanci
dil 6gretiminde degil egitimin farkli alanlarinda oldugu gériilmektedir (ilhan
& Orug, 2019; Ozdemir, 2017; Spiegel vd., 2013; Wallner & Barajas, 2020).
Ayrica ¢izgi romanin egitimin geneliyle ile ilgili yapilan alanyazin tarama-
sinda neredeyse her alandan ¢alismaya ulagilmistir (ilhan, 2016b). Bu arastirma
acisindan yabanci dil 6gretiminde de ¢izgi romanla ilgili birgok caligma yer
almaktadir (Clydesdale, 2008; Issa, 2018; Vassilikopoulou vd., 2011; Yunus
vd., 2011) ve ilgili ¢alismalarin giris boliimlerinde ¢izgi romanin dil 6gretimin-
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deki 6neminden bahsedilmektedir ancak bunlar kisitli kalmaktadir. Yabanci dil
O0gretiminde de hem basili hem de dijital ¢izgi romanlara yonelik arastirmalar,
Ingilizcenin yabanci dil olarak &gretimine yéneliktir. Bu arastirmada, yapilan
derleme ile bu durum ortaya ¢ikarilmistir ve Ingilizce uygulanan basili ve diji-
tal ¢izgi roman etkinliklerinin baska dillere de uyarlanabilecegine dikkat ¢ekil-
meye calisilmigtir.

Hem basili ¢izgi roman hem de dijital ¢izgi roman kullanimin dil 6gre-
timinde 6nemli oldugu yapilan deneysel arastirmalarla da ortaya konmustur.
Kilickaya ve Krajka’ya (2012) gore ¢izgi roman arastirmalarinda ele alinan
yayinlarin neredeyse tamami, katilimcilarin olumlu tutumlar sergilediklerini
ve etkinliklerden keyif aldiklarini ortaya koymustur. Schifer (2017) arastirma-
sinda, 6grencilere verilen bir konu ile ilgili ¢izgi roman olusturmalarinin isten-
mesinin onlar1 pasiflikten ¢ikararak kendi iirlinlerini yaratmalarini ve derse karsi
daha motive olmalarin1 sagladigini, ayrica arkadaslari ile yaptiklarini paylasa-
rak birbirlerine doniit verdiklerini belirtmistir. Cizgi roman olusturmay1 etkinlik
Oncesi, sirasi ve sonrasi diye ayirmistir.

Themelis ve Sime’ye (2020, s. 9) gore ¢izgi romanlar, hem basarili hem
de basarisiz 6grencileri motive etmek, onlarin dil becerilerini, elestirel ve gorsel
okuryazarliklarini gelistirmek amaglari ile kullanilabilir. “Cizgi romanlar potan-
siyel olarak dil / kiiltiir ile hedef dil arasindaki boslugu doldurmanin bir yolu-
dur” (Clydesdale, 2008, s. 1). Clydesdale (2008) arastirmasinda hem Ingilizce
O0gretmeni olarak hem de Fransizca 6grenen biri olarak ¢izgi romanlarin ikinci
dil 6greniminde ¢ok 6nemli, eglenceli ve kalict oldugunu vurgulamistir. Hem
kendisinin yasadig1 bir deneyimi hem de 6grencilerine yaptirdigi bir etkinligi
anlatmistir. Cizgi romanlar dil 6gretiminde bir “kdprii” olarak gordiigiinii ifade
etmistir.

Downey (2009, s. 186) yazisinda ¢izgi romanlarin, yabanci dil 6greti-
minde miifredata en azindan derslere dahil edilebilecegini ve bu durumun giinii-
miizde daha kolay oldugunu ¢iinkii dijital ¢izgi romanlarin bu imkan sagladi-
g1 belirtmistir. Yapilan bu arastirmada ¢izgi romanin egitim alaninda kullanil-
dig1 ve cesitli arastirmalar yapildigi tespit edilmistir ancak bunlar ¢ok sinirlidir.
Ozellikle yabanci dil 6gretiminde Ingilizce disindaki dillerde arastirmalar kisitl
kalmustir. Ingilizce diinyada kullanilan en yaygin dildir ve yapilan ¢alismalar,
daha ¢ok o kiiltiirtin ¢izgi romanlaridir. Yabanci dil 68retiminde kiiltiir aktarimi
da 6nemlidir ve 6gretilen dilin kiiltlirlinli yansitacak ¢izgi romanlar tasarlamak
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ve Ogrencilere sunmak onlarin 6grendikleri dili daha fazla benimsemelerini
saglayabilir. Bu arastirmada yabanci dil 6gretiminde materyal sorunu yasayan
diller i¢in alternatif Oneriler getirilmistir. Materyal eksikligi bulunan dillerden
biri Tiirk¢edir. Yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretiminde basili ¢izgi romanla
ilgili herhangi bir arastirmaya rastlanmamais; dijital ¢izgi romanla ilgili olarak
ise Kir’mn (2017) Pixton Web 2.0 araci ile 6grencilerin yazma becerisine yonelik
goriislerine rastlanmistir. Karikatiir iizerine bazi ¢alismalar bulunmustur(Melan-
lioglu vd., 2012; Okten & Sauner, 2015; Ustten & Pilav, 2016). Bu baglamda
aragtirmanin yabanci dil olarak Tiirk¢e 0gretiminde ve diger yabanci dillerin
ogretiminde dijital ¢izgi romanla ilgili caligmalarin artirilmasi, hem 6grencilere
eglenceli, ilgi ¢cekici materyal saglamak hem de dil 6gretiminde geleneksel yon-
temlerin digina ¢ikilmasi agisindan 6nemlidir. Ayrica beceri alanlarina yonelik
yapilan taramada ¢izgi romanlarin daha ¢ok okuma, kelime 6gretimi ve yazma
alanlarinda oldugu belirlenmistir. Ulasilan sonuglardan yola ¢ikilarak su 6neri-
ler getirilebilir:

* Dinleme becerisini gelistirmek i¢in ¢izgi romanlardaki senaryolar
seslendirilebilir. Dinleme Oncesi, sirasi ve sonrast bu senaryolara uygun etkin-
likler yaptirilabilir. Dinleme becerisi alaninda dijital ¢izgi romanlarla seslendir-
meler hem egitimciler hem de dgrenciler tarafindan da yapilabilir. Hazir din-
leme metinleri de dijital ¢izgi roman uygulamalarina aktarilabilir.

=  Konugma becerisi i¢in yabanci dil 6gretiminde dijital ¢izgi romanlarla
ilgili aragtirmalar yapilabilir ve konugsma becerisini gelistirmek i¢in 6grenciler-
den diyaloglar olusturmalar1 istenebilir. Okunan diyaloglar hakkinda konusma-
lar1, yorum yapmalari istenebilir.

*=  Okuma becerisinde 6grencilere hem okuma aliskanlig1 kazandirila-
bilir hem de okuduklarindan hareketle s6z varligi, konugma, yazma etkinlikleri
yaptirilabilir.

= Dijital ¢izgi romanlar ile yabanci dil 6grenenlerin yazma becerileri
cok daha kolay ve deneyimsel bir sekilde gelistirilebilir. Ogrencilerin seviye-
lerine gore olusturulan ¢izgi romanlarda paneller bos birakilarak 6grencilerin
yazmalart istenebilir.

= Dil bilgisi gibi soyut ve kural agirlikli bir alanin 6grencilerin aklinda
kalict olabilmesi i¢in ¢izgi romanin gorselliginden, ilgi ¢ekiciliginden yararla-
nilabilir.
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=  (Cizgi romanla s6z varlig1 unsurlar1 6grencilere baglama dayali ola-
rak, koyu sekilde vurgu yapilarak, ¢esitli yerlerde tekrar yazilarak aktarilabilir.

= Basili ¢izgi romanla dil beceri alanlarina yonelik daha fazla calisma
vardir. Basili ¢izgi romanlar, dijital ortamlara aktarilabilir ya da yeniden ¢izgi
romanlar tasarlanarak yabanci dil 6gretiminde kullanilabilir.

= Egitimciler dijital ¢izgi roman uygulama araclarindan yararlanarak
gelistirecekleri materyallerle yabanci dil 6gretimini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici
hale getirebilirler.

= Egitimciler dijital ¢izgi roman uygulamalar1 ile 6grencilerin seviyele-
rine uygun metinler olusturabilirler.

= Egitimciler ¢alistiklar: grubun seviyesi ilerledik¢e hedef dildeki basili
¢izgi romanlardan Oneriler getirebilirler.

= Ogrencilerden anlattiklar1 konularla ilgili ¢izgi roman olusturmalar
ve bunlar1 smifta paylagmalarini istenebilir.

=  Egitimciler, 6grencileri cesitli ¢izerlerin sosyal medya sayfalarina
yonlendirebilirler.

= Basili ve dijital ¢izgi romanin yabanci dil 6gretiminde kullanimina
yonelik deneysel ¢aligmalar, tezler yapilabilir.
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