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PROJE TABANLI OGRENME ILE PROBLEM TABANLI OGRENMENIN FARK VE
BENZERLIKLERI

OZET

Ofrenenin &Jrenme etkinliginde bizzat yer almasi, &Jrendiklerini
yine kendisinin Orgltlemesi vyapilandirmaci Ogrenme vyaklasiminin bir
geredidir. Bu vyaklasim proje tabanli 0&Jrenme ve problem tabanli
O0grenme gibi yaklasimlarinin da esin kaynadidir. Buna karsin OJrenme
felsefesi anlaminda pek c¢ok yeni yaklasim ortaya c¢ikmakla birlikte bu
yvaklasimlarin fark ve benzerlikleri konusunda bir karmasa
yasanmaktadir. OJrenme-OJretme siirecleri ile ilgili olarak yapilmis
arastirmalar incelendiginde proje tabanli OJrenme ve problem tabanli
Ogrenme kavramlarinin cogu yerde birbiri yerine kullanildiga
goriilmektedir. Kavramsal c¢ergevedeki bu ve buna benzer ikilemlerin
giderilmis olmasi yuriitilecek egitim-06gretim etkinliklerinin daha iyi
planlanmasini ve algilanmasini sa§layacaktir. Bu arastirma bu iki
yvaklasimin birbirine gore fark ve Dbenzerliklerini Dbelirlenmesi
amaciyla yapilmistir. Boylelikle hangi bilim alaninda hangi yontemin
etkin big¢imde kullanilabilecedine netlik kazandirilmaya calisilmistir.

Anahtar Kelimeler: Proje Tabanli Orenme, Problem Tabanli

Ogrenme, Program Gelistirme, OJrenme,
Ojrenme Metotlara

THE SIMILARITY AND DIFFERENCES OF PROJECT BASED LEARNING AND PROBLEM
BASED LEARNING
ABSTRACT
The learner’s participation personally in the learning
activities, and organizing what he/she has learnt by him/herself is

the necessity of —constructive learning. This approach 1is the
inspiration of the Project based learning and problem based learning.
However, there 1is a complexity between the similarities and

differences of these approaches although a lot of methods (approaches)
come out 1n the sense of learning philosophy. When studied the
researches associated with the process of learning - teaching, the
Project based learning and the problem based learning concepts
substitute each other in most cases/places. To avoid this dilemma in
this frame and the others like this will help to plan the education-
teaching activities and to recognize them. This research has been made
to identify the differences and similarities of these two approaches.
Thus, the fact that which approach will be used effectively in which
scientific field has been tried to be clear.
Keywords: The Project Based Learning, The Problem Based
Learning, Curriculum Development, Learning,
Learning Methods
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1. GIiRis (INTRODUCTION)
Ogrenmeyi aciklayan kuramlarzi iki grupta toplayabiliriz:

Davranisci ve Bilissel kuramlar. Davranisci kuramlar insan
davranislarinin gozlenebilir ve &lclilebilir hale getirilmesine agirlik
vermislerdir (Bacanlz, 2000:162) . Davranislarin gdzlenebilir ve
6lclilebilir olmasi egitim ve OFretimdeki ©ol¢me ve degerlendirme
slirecleri igin hayati Snem tasimaktadir. Davraniscgi kuramin
temsilcilerinden Pavlov, Watson, Guthrie wve Thorndike gibi kuramcilar
davranislarin bir uyaricil etkisiyle ortaya ciktigina iddia
etmislerdir.

Bilissel kuramin temsilcilerinden Piaget, Hebb, Gagne ve Gestalt
kuramcilari ise Ogrenmeyi bilgiyi alma, bir zihinsel slirecten gecirme
ve orglitleme gibi igsel stireclerle aciklamaya calismislardir.
Bilissel yaklasima gdre OJrenmeyi bir uyarana karsi verilen bir tepki
olarak acgiklamak dogru degildir (Selcguk, 2004:173).

Bruner o&grencilerin kendi etkinliklerine ¢ok ©Onem vermistir.
Cinkl Bruner’ e gdre ogrenme ancak 6grencinin kendi bulusu sonunda
gercgeklesebilir (Korkmaz, 2002:15) . Ausubell ise O0gretilecek
bilgilerin Oncekilere sistematik bir bad ile bagli bulunmasinin
O0grenmedeki etkisine dikkat ¢ekmistir. Gagne OJrenmenin bilimsel bir
siire¢ (Gézlem, Olcim, Hipotez kurma, Deney yapma ve Sonuca Ulasma)
oldugunu, dolayisiyla Odrenme siirecinin bilim adamlarinin yaptiklari
ile benzer olmasi gerektigine dedinmistir.

Gecmisten glinimlize kadar Ogrenmeye iliskin olarak gelistirilen
kuramlara toplamina bakildiginda bazi ilkelerin genel kabul goérdigt
anlasilmaktadir. Bunlardan Dbazilarini asagidaki sekilde siralamak
muimkindir.

e Ofrenenin o&Jrenme etkinligindeki sorumluluk ve katki diizeyi
arttikca 6Jrenme verimi de artmaktadir. Bu durum &Jrenilenlerin
kaliciligini da dogrudan etkilemektedir.

e Ogrenmede standart bir model kullanmak mimkiin dedildir. OJrenme
hizi, ihtiyac ve ilgi bakimindan o6grenenler arasinda
farkliliklar vardir. Bu farkliliklarin gdzetildigi oranda sinif
iginde Dbiitin 06drencileri ic¢ine alan etkin Dbir &Jrenmeden
bahsedilebilir.

e Ofrenen o6Jrenme materyalini sorgulamalidir. Sorgulama o&Jrenmeyi
etkileyen son derece &nemli bir sitrectir. Orenen bilgiyi veya
durumu sorguladiginda farkli bakis acilari kazanarak kendisinden
beklenen uUrini yeniden gercekleyebilir.

e Cagimizdaki hizli gelisimler bireyin gercek ve sosyal
yasamindaki kendisi ic¢in gerekli becerileri de degistirmektedir.
Buna gb6re birey slirekli bir ©&Jrenme c¢abasi ic¢inde olmak
zorundadir. Yasam boyu 6Jrenme ilkesi hayata gecirilmelidir.

e GlUnlmiz cagdas egitim yvaklasimlarini benimseyen 6gretim
kurumlari vyetistirdikleri bireylerin vyaratici, elestirel ve
analitik diistinebilen bireyler olmalarini ama¢lamaktadirlar.

e Ogrenilmis bilginin somut bir modelde aciklanabilmesi veya

uygulanabilmesi oldukca 6nemlidir. Boylelikle amac¢clanan
davranisa iliskin hedeflere gercek anlamda ulasilmis
olunacaktir.

Egitim ve 0Odretim c¢evreleri yukarida agiklanan maddeleri
barindiran Ogretim modellerini benimsemis ve bu kriterleri barindiran
daha etkin 060gJretim modeli arayislarini sirdirmektedirler. Bu 0Ogretim
yaklasimlarindan ikisi proje tabanli 0Odrenme ve problem tabanli
(problem tabanli) &6§renmedir.

Proje tabanli ve problem tabanli 0©6grenme yaklasimlari son
yillarda giderek daha ¢ok 1ilgi gdrmektedir. Bu 1ilginin temelinde
ginimiz ©6Jretiminde karmasik gorevlerin ylUritilmesi, gercek drinlerin
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veya OJgrenmelerin amaclanmasi ve gercek sorunlarla yizlesme gibi
ilkeler o6nemli bir yere sahiptir (Ravitz ve Thorsen, 2004). Iste tam
bu noktada bir kavram kargasasi ortaya ¢ikmaktadir. Proje ve Problem
kavramlarinin birbirine gdre anlamlari net olarak ortaya konmalidir.
Bu konudaki literatiire bakildidinda, ©oncelikle Tretten ve Zachariou
(Thomas, 2000)’nin ¢oklu siniflardaki proje tabanli Ogrenme ile ilgili
arastirmalarinda da ifade ettikleri gibi proje tabanli 0OJrenme
altindaki uygulama cesitlilikleri proje tabanla O0§renmenin ne
olup/olmadidi noktasinda =zorluklar ortaya c¢ikarmaktadir. Bir o&Jretim
tasariminin proje tabanli O6Jrenme olup olmadigini net olarak ortaya
koyma gibi hayati bir zorunluluk vardir. Ikinci olarak proje tabanlzi
6grenme olarak adlandirilan Dbircok c¢alisma arasinda benzerlik veya
fark anlaminda bir genelleme vyapilamamaktadir. Ucilincii olarak amaca
dayalili 0O0Jrenme, tasarima dayali OJrenme ve problem tabanli 06Jrenme
modelleri proje tabanli OJrenme literatiUrinin bir pargasi olarak kabul
edilmeli midir? Bu sorunun da cevaplandirilmasi gerekmektedir. Diger
taraftan yapilmis arastirmalarin proje tabanli olarak acgiklanmis goriis
acilarini kisitlamak, bir bakima bu konuda yapilacak temel
arastirmalari saf disi birakmak anlamina gelecektir. Bu her iki
yaklasimin birbirine gére durumunu belirlemek ic¢in Oncelikle proje
tabanli ve problem tabanli 6drenmenin ne olup ne olmadidina dedinmek
ve daha sonra ise fark ve benzerliklerini ele almak gerekir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bu arastirma bu iki vyaklasimin Dbirbirine gbére fark wve
benzerliklerini belirlenmesi amaciyla yapilmistir. Bdylelikle hangi
bilim alaninda hangi yontemin etkin big¢imde kullanilabilecedine netlik
kazandirilmaya c¢alisilmistair. Yeni Ogrenme yaklasimlari uygulanmakta
olan eJitim programlarini da temelden etkilemektedir. Nitekim ©oJrenen
merkezli Odrenme vyaklasimlarinin benimsenmeye Dbaslandigi gilnimiizde
yirirlikteki programlarin bu yeni vyaklasima gdre sekillendirilmeye
calisildigi gorilmektedir.

3. PROJE TABANLI OGRENME (PROJECT BASED LEARNING)

Gunumtz egitim ve OJgretim c¢evrelerinin etkin OJretim modeli
gelistirmek adina {izerinde ©o&nemle durduklari o©oJrenme yaklasimlardan
biri proje tabanli &Frenme yaklasimidir. Proje Tabanli OJrenme (PTO)
yaklasimi bir konunun derinlemesine arastirilmasini amac¢lar. Bu
arastirmada &Jrenen aktiftir, OJrenme etkinlikleri bazen bir grupla
bazen de Dbireysel olarak ylritilir. Diger taraftan proje tabanli
O6grenme projeler yoluyla OJrenmeyi organize eden bir model olarak da
aciklanabilir (Thomas, 2000). Projeler codgunlukla karmasik gdrevlerden
olusur ve 0OJrenenin yizlestigi problemi ¢oziinceye kadar direncli
olmasi gerekir.

Proje tabanli 0OJrenmenin tarihi 1900’14 vyillarin Dbaslarina
dayanir. Ilk defa 1912’de Cenevre’deki J.J. Rousseau Enstitiisii’nde
denenmeye Dbaslanan (Balka, 2003:9) proje tabanli &drenme, John
Dewey’ in “kendi yvaptiklariyla O0grenme” veya kesfedici O0grenme
diisincesiyle yayilip uygulanmaya baslanmistair. Proje tabanla
O6grenmenin kokleri ise ilerlemecilik felsefesine dayanir.
Ilerlemecilik felsefesi pragmatik felsefenin eJitime uygulanisi olarak
kabul edilir. Ilerlemeci felsefe okulu vyasamin kendisi olarak
gormektedir. Dolayisiyla yasamin her tirlli olgu ve olaylari OJrenenle
bulusturulmali, oJrenenin icinde yasadidi topluma etkin sekilde uyumu

saglanmalidir. EJitimde c¢ocugun ilgileri dikkate alinmalidir. (Sénmez,
2002:27) .

Korkmaz (2002:42)’a gbre proje tabanli o6Jgrenmenin temeli biiyik
0l¢lide John Dewey’in yeniden yapilanma, Kilpatrick’in Proje metodu,

Bruner’in Bulus Yoluyla OJrenme Yaklasimi ve Thelen’in Grup
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Arastirmasi Modelidir. John Dewey’den Dbaska ilerlemeci egitimin bir
baska temsilcisi olan William Kilpatrick proje tabanli oJrenmenin ilk
uygulayicisi olarak bilinir (Balki, 2003:9). 1940’11 vyillara dogru
ortaya c¢ikan arag¢-gerec¢c yapimi projeleri, OJrenme projesi, problem
¢cozmeye yoOnelik projeler gibi 0©6Jrenci potansiyelini ortaya c¢ikarmayi
hedefleyen proje tiirleri proje tabanli &6grenmenin ilk uygulamalarindan
bir kaci olarak sayilabilir.

Proje tabanli Odrenme ayni zamanda yapilandirmacilik gorist ile
de vyakindan iliskilidir (Grant, 2002). Yapilandirmacilik bireylerin
cevreleri ile etkilesimlerinin bir sonucu olarak meydana gelen bilgi
insasina dayanir ve her bir insa digerlerinden farkli o&zellikler
tasir. Yapilandirmaci OJrenmeye gdre Odgrenci aktif Ogrenendir. Proje
Tabanli OJrenme gibi Yapilandirmaci &Jrenme tasarimlari geleneksel
O0gretim ydntemlerine alternatif olarak distntlmektedir (Asan ve
Haliloglu, 2005).

Su halde kesfedici o&grenmeden proje tabanli OJrenmeye varma
sirecindeki itici gli¢ olarak karsimiza ¢ikan nedir? Veya bir baska
deyisle proje tabanli 0©OJrenmeyi neden kesfedici 0©Jrenme olarak
tanimlamayiz? Bu sorunun cevabini Soloway ve digerleri kesfedici
O0grenmenin bireyselligi vyeterince saglayamadigi, &Jrencinin gdriisiine
yeterince yer vermedigi ve OJrenme gibi zor bir iste kullanilmasi
gereken bilgiye yeterince kiymet verilemedigi olarak dile
getirmislerdir (Thomas, 2000).

Proje tabanli o6drenmeyi geleneksel OJrenmeden ayiran pek c¢ok
farklilaik vardir. Korkmaz (2002:48) ve Yurtluk (2003:12) bu
farkliliklari asagidaki tabloda verilen sekilde ele almislardir.

Proje tabanli O4grenmede &grenen oOgrenme sorumluludunu alir. Bu
sorumluluk, verilen problemleri tanimlama, ¢&zim yollarini arastirma,
arastirmayi yonetme, verileri analiz etme, bilgileri secme, secilen
bilgileri biitinlestirme ve eski bilgilerle yeni bilgileri
iliskilendirme evrelerinden meydana gelir (Yurtluk, 2005: 67). Bu
durum gecmistekinin aksine sinifindaki degisim gicini elinde
bulunduran bir &fretmen anlayisinin artik daha az kabul gordigl
anlamina gelmektedir. Bu oldukca Onemli bir degisimdir. Clnki okullar
ve siniflar oldukca karmasik Dbir kiltiirel sistemdir. Bu karmasik
sistemi OJgretmenin bir basina ydnlendirmesi elbette gercgek¢i Dbir
anlayis olmayacaktir. OJretmen bazi &Frencilerle isbirligi yapmali,
eylemleriyle onlarin dikkatini c¢ekebilmelidir (Polman, 1998).

Proje tabanli OFrenmedeki (PTO) projeler karmasik gdrevlerden
olusur. PTO, problemlere veya sorulara dayanir, ©&Jrenci tasarimlarini
icerir. Problem ¢Ozme, karar verme veya arastirma aktiviteleri
uzatilan zaman periyotlarinin neticesinde OJrenene gercek TUrltnlerle
sonu¢landiracagdi bir calisma icin firsatlar verir (Thomas, 2000).

Proje tabanli Ogrenme O6grencilerin cekici problemlerle
yluzlesmesini saglayan ve sonuc¢ta orijinal fiiriinlere ulasmayi amac¢layan
bir 6gretim modelidir (INTEL, 2004). Elbette bu problemlerin ezbere
bir 6gretime dayanmayacak cevaplar icermesi gerekir.

Proje tabanli O0grenmede istenilen 60lcilerde davranislar
kazandirabilmek ic¢in bu yaklasimin barindirdidili adimlarin titizlikle
gerceklestirilmesi gereklidir. Bu durum asadidaki kavram haritasiyla
aciklanmaya calisilmistir (Grant, 2002).
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Tablo 1. Geleneksel Ogrenme ve proje tabanli o6Jrenmenin farkliliklara
Table 1. The differences project based learning and traditional
learning)

Geleneksel OJrenme Ozellikler Proje Tabanli OJrenme
Yapilandirilmis Program Anlama derinligine Onem
bloklarla 6grenilen, veren, kavramayi hedefleyen,
icerige dayalzi problem ¢ozme becerilerini

gelistiren
Programi izleme, Programi Ofrencilerin ilgisini

initeden Uniteye

Uygulama ve

izleyen, karmasik problem ve

ilerleyen, disipline Izlenecek konulardan olusturulmus genis
dayall Yollar initelere sahip, disiplinler

arasi yaklasimi benimseyen
Bireysel c¢alisma, Dersin Grup i¢inde calisma, dersin
dersin amag¢larina gdre Uygulanmasi hedefleri paralelinde

yarisma, OJretenden
bilgiyi alma

isbirligi yapma, bilgiye
katkida bulunma ve bilgiyi
yapilandirma

Uzmanlik, Konuyu
aktarma

Oretmenin Rolil

Danisman, meslektas, kimi
zaman arkadas, kaynak
saglayan ve OJrenme

etkinliklerine katilan

Ofretileni uygulama,
Tekrar etme ve

Ogrencinin Roli

Ozdenetimle &Jrenme,
etkinlikleri bizzat uygulama,

ezberleme, Dinleme ve disltincelerini birlestirme ve
s0z verildiginde kesfeden, bagimsiz calisan
konusma

Test puanlarina Degerlendirme Muspet basarilara odaklanan,
dayali, bilginin performansi 8lgen, bilginin
yeniden tretilmesine gosterilmesi ve uygulanmasinil
gore planlanmis 6nemli gdren

Ders kitaplarai, OFretim Orijinal kaynaklar, kaynak
sunular ve ders Materyalleri kisiler, dokiimanlar, O&6grenci

aktarimlara

calismasiyla ortaya c¢ikmis
bilgi ve materyaller

OJretmen sunumunu
desteklemekle sinirlzi,
sadece &Jretmenlerce
kullanilan ve sinirli
kullanilan

Teknoloji
Kullanimi

Teknoloji becerisini
gelistiren ve &grenci
sunumlarini destekleyen,
O0grenci tarafindan kullanilan

Basit Organizasyon
(0greten ve
6grenenlerden meydana
gelen)

Sinif Ortami

Karmasik Organizasyon
(0retmen ve 6grenci birlikte
6grenir. Sinif arastirma,
problem c¢dzme ve OJrenme
ortamidir)

Genellikle tek ¢dzim
yolu olan, tanimli

Problem

Birden c¢ok ¢dzim yolu olan,
bir duruma ulasmayi
hedeflemeyen
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Giris

ISBIRLIKLI
OGRENME

REHBERLIK
VE ISKELET

Sekil 1. Proje tabanli 6drenmenin adimlara
(Figure 1. The steps of project based learning)

Giris boliminde bazi projeler icin ipucu kullanilir. Bu siklikla
O6grenenin motivasyonuna katki saglar. Mesleki beceriler veya ilgi
alaniyla iliskili bir sanat eseri, bir grafik veya bir web ortam
tasarimindan vyararlanilir. Ikinci evrede bir gdrev belirlenir. Bu
gbrevin cekici, meydan okuyucu ve gerceklestirilebilir olmasi
amaclanir. Uciinci evrede veri kaynaklari taranir. Bunlar hypertext
baglantilar, bilimsel arastirmalar, gdzlemler v.b. olabilir. Sonraki
evre olan metot veya ydntem evresinde yiiksek diizeyde diisiinme (bilginin
analizi, sentezi ve deJerlendirmesi) aktiviteleri gereklidir. Bu
evrede &Jrenenlerin bir rehbere ihtiyaci olabilir. Is yardimi, akran
danismanligi, O6Jrenci-6Jretmen etkilesimi ve pratik islem yapraklari
bu rehber ihtiyacini karsilamak i¢in kullanilair. Ozellikle de
kaynaklarin sinirli oldugu siniflarda grup veya takim c¢alismasi
gerekebilir. Ancak grup c¢alismasi isbirlikli Odrenmenin vyani sira
beyin firtinasini da gerektirir. Iyi planlanmis proje tabanli &Jrenme
uygulamalarinda disinme, bilgi alma ve tartismayil oylama firsati
verilir. Bunlar sinif tartismalari, gazete veya dergi vyayinlari ve
hatta ©grencilerin 0Odrendiklerini tamamlama etkinlikleri seklinde
kullanilabilir.

Proje tabanli O&drenmede gercek bir {Uridin amac¢clanir. Beklenen
yiksek diizeydeki 06Jrenmeyi saglamak i¢in bir {drdn yerine drinler
hedeflenebilir. Boylelikle 06drenilmis bilginin birden c¢ok prototipte
kullanilmasi, dolayisiyla daha kalici olmasi basarilmis olunacaktir.
Bu durum asagidaki sekilde ac¢iklanabilir (Cunha, 2005).
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Olusturma Olusturma Olusturma

1

Planlamal Planlamal Planlama

Aﬁt Aﬁt

Degerlendirme 4 Degerlendirme Degerlendirme

» 7ZAMAN .

Sekil 2. Kazanilmis bilginin birden c¢ok lirtinde kullanilmasi
(Figure 2. The using acquired knowledge on many product)

11k uriin planlanip (1) olusturulduktan (2) sonra dederlendirilir
(3) . Bu degerlendirmenin nitelidi sonraki drin ic¢in 0OJrenene donit
saglar (4). 1Ilk firinden edinilen tecriibe (dogru veya vyanlisglar)
sonrakiler i¢in oldukg¢a vyararlidir. Hedeflenen {rin zincirinin son
halkasi tamamlandidinda bilgi defalarca kullanilmistir. OJrenen bu
bilginin tatbikinde mekaniklesmistir.

Proje tabanli &drenmeyi oldukgca vyararli kilan Dbircok neden
vardir. INTEL (2004) wve Yurtluk (2005:68)’un da acikladigi gibi proje
tabanli O0grenme,

e OJrenenin dgrenmeye katilimi sadlar
e Problemlerin ¢ozlilmesi OJrenende bir Ozgiven duygusu gelistirir.
e Geleneksel Ogretime oranla OJrenen daha fazla sorumluluk alir.

e Yiksek oranlarda diusinme, problem ¢bzme, takim calismasi veya
bireysel c¢aba igerir.

e Karmasik becerilerin kazandirilmasinda etkilidir.

e Farkli 6§renim olanaklarina imkan saglar.

e Farkl: ktiltirlere sahip 6grencilerin kaynastirilmasinda
etkilidir.

e Bireysel farkliliklari olan 6Jrenciler icin de uygulanabilir.

¢ OJrenme performansi hakkinda &énemli déniitler saglar.

e OJrenmenin tekil yolu yerine codul yollara ydnlendiricidir.

Bunlarin disinda literatiirde ©PTO icin gercek bir icerige
dayanmasi, gergek bir olcim igermesi, dodrudan olmayan fakat planli
bir ogretmen miidahalesine imkan tanimasi, belirgin editim amac¢larinin
olmasi, isgsbirlikli Ogrenmeyi desteklemesi, derinlemesine diisiinmeyi
O0zendirmesi ve yetiskin becerilerinden olusmasi diger 6nemli
0zellikleri olarak ifade edilmektedir (Thomas, 2000). Ayrica proje
tabanli &Jrenme &Jrenciye disiplinler arasi iliskilerin Onemini
kavratir, 6grenci ile uzmanlar, aileler, 6gretmenler arasindaki
isbirligini gliglendirir, eylemden o6nce diuslinmeye Ozendirir, miifredata
ve standart test becerileri gergek diinya problemleri ile
iliskilendirir (BuiltitYourself, 2000) . Proje tabanli 6grenmenin
ama¢lari agiktir ve OJrenenin oSgretimden memnuniyetini @ arttirir
(Institute for Information Systems and Computer Media (IISCM), 2006).
Arastirma-ydnetim becerilerini gelistirir (Cunha, 2005).

Proje tabanli &Jrenmenin bitiin bu Ustiinliklerine karsin c¢esitli
sinirliliklari da vardir. Bu avantaj ve sinirliliklar proje tabanli
O6grenmenin ne zaman kullanilip ne zaman kullanilamayacagini
belirleyicisi konumundadir. Balki (2003:24) proje tabanli o&grenmenin
sinirliliklari olarak sunlari gOstermektedir:
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e OJrencilerin kendilerine verilen projeleri tamamlamalari uzun
zaman alir. Bu sinirlilik proje tabanli Ogrenmenin en temel
sinirlilidi olarak kabul edilmektedir.

e Projelerin 6gretmen kontroli disinda gerceklestirilmesi
durumunda o6nemli problemlerle karsilasilabilir.

e Bazi OJrenciler ilging¢ proje bulma noktasinda zorlanmaktadirlar.

e Projelerin gerceklestirilmesi i¢in gerekli kaynak, ortam ve
arac-gereclere ulasmak her zaman miimkiin olamayabilir.

e Fen bilimlerinde etkin sekilde kullanilabilmesine karsin sosyal
bilimlerde etkisiz kalabilir.

Proje tabanli Ogrenme geleneksel okul anlayisina da alternatif
bir anlayis sunmustur. Bu dedisim asadidaki sekilde ifade edilebilir
(Global School Net, 2006).

Tablo 2. Proje tabanli 6Jrenmenin geleneksel okul anlayisina etkisi
(Table 2. The effect of project based learning on traditional school

mind)
ESKI OKULLARDA YENI OKULLARDA
O§retmen Gorev baslatica Kolaylastirici
Etkilesim Sinifla sinirli Isbirligi icinde sinif disi
Roller Basmakalip gdrevler Gergekgi ve &6zgiln
Sonuc Dolambacli konularla Yasayan ve kalici 6Jrenmeler
harcanan zaman
Proje tabanli &gJrenme, OJrenenin bilinen (belli) Dbilgileri
dolambacli vyollarla edinmesi ile vyiritilen bir anlayistan glincel
kaynaklardan edinilen, gercek yasamda var olan ve bir kez
6grenildiginde daha kalici olabilen bir 6grenme anlayisa gegise imkan

saglamistair.

Erdem ve Akkoyunlu (2002)’ya gbre ise proje tabanli &Jrenmenin
Proje, Taban ve OJrenme kavramlarinin her biri cesitli anlamlari
barindirmaktadir. Bu durum su sekilde ifade edilebilir:

Proje bir tasari olarak, gelisime
yonelik bir siirecte iliskisel 6renme ve
P yvapilandirmaci bir zihinsel modeli
~A~mA~lsT S AR T
I
Taban terimi projenin amac¢ dedgil, silirecg
TABANLI <:::3£:#:: olduguna dikkat ceker.
I
Ogrenme ise bu siirecte aktif olmasi
.. gerekenin 6gretmen degil, o&grenci
0 oldugunun altini c¢izer.

Sekil 3. Proje tabanli 6Jrenmenin proje, taban ve O6Jrenme boyutlari
(Figure 3. Project, based and learning dimensions of project based
learning)

Sekilde de goriildigi gibi amag¢lanan bir 6Jrenme diizeyine ulasmak

icin kullanacadimiz projeler Ogrencilerin iliskisel 06Jrenmelerini ve
yaraticiliklarini hedeflemektedir.
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Proje tabanli OJrenmenin istenilen 0Olc¢iitlerde bir O&Jrenmeyi
gerceklestirebilmesi ic¢in birkag¢ onemli noktaya dikkate etmek gerekir.
Bunlar;

e Kullanilacak problemlerin cevabi belli ve bilinen olmamalidir.

e OJrenenin &Jrenme cabasi esnasindaki olasi hatalari hosgoriiyle
karsilanmalidair.

e (CozUm bir programa bagli olarak gerceklesmelidir, gelisiglizel
olmamalidir.

e OJrenenlerin eylemleri iizerinde s&z hakki olmalidir.

e FEylemlerin sonucunda bir irin olusmali veya kalitesi
degerlendirilmelidir.

e Degerlendirme siirekli yapilmalidir.

Proje tabanli &Jrenmenin basarili sekilde uygulanabilmesi icin
dikkatli bir planlama ve gelistirme stireci gerceklestirilmis
olmalidir. Projelerin verimli sekilde gerceklesmesini sadlayacak bu
6zellikler asagida siralanmistir (IISCM, 2006).

e Ofrenen d6Jrenme isleminin merkezinde olmalidar.

e Proje calismalari Ogretim programinin temelini olusturmalidir.

e Projeler Ogreneni motive ederek Onemli konularda  kendini
gelistirmesini saglamalidir.

e Proje ydnetimi c¢ok 1iyi planlanmalidir. EJer proje web tabanli
6grenme ile iliskilendirilmisse bilgisayar tabanli proje ydnetim
sistemi olusturulabilir.

e Proje sonuc¢lari problem ¢cbzme, proje konulara hakkinda
derinlemesine arastirma ve usavurma (muhakeme) gibi O&grenme
tekniklerinin kullanilmasi sonucunda elde edilmis olmalidir.

e Proje sonuclari itibariyle mevcut bilgiyi gelistirmelidir.

e Projeler isbirligine imkan tanimalidir. OJrenen kiiciik gruplarla
tartisabilecegi gibi, 06dgrendiklerinin bir bolimliini veya tamamini
diger OJrenenlerle paylasabilmelidir.

3. PROBLEM TABANLI OGRENME (PROBLEM BASED LEARNING)

Problem tabanli 6grenme; gergek dinyanin insan yasamina
aksettirdigi karmasik problemlerin Odrencilerce bulunduklari ortamda
problem ¢bzme stratejileri ve bilgiye dayali becerilerin her ikisinin
eszamanli gelisimiyle c¢6ziilmesini amaclayan bir Odretim sistemidir
(NASA, 2006) seklinde tanimlanmaktadir. Karasar (1999:54) problemi
“insanoglunu rahatsiz eden her sey” olarak tanimlamis ve bir durumun
problem olarak kabul edilebilmesi ig¢in bir kararsizlik durumunun
olmasi ve Dbirden c¢ok olasi ¢ozim yolu barindirmasi gerektiginden
bahsetmistir. Bu tanimdan da anlasilacagi lzere burada anilan problem
kavrami bilinen bir c¢ozimiin Odrenci tarafindan gercgeklenmesi olarak
algilanmamalzi, her 6grenci probleme farklz bir ¢Ozum
gelistirebilmelidir. Dolayisiyla gerek proje tabanli O6Jrenmedeki proje
ve gerekse problem temeli O&Jrenmedeki problemler o&zellikle st vyas
gruplarina yoénelik 6Jretimlerde daha anlamli bulunmaktadir.

Problem tabanli &§renmede o6Jretimin baslangi¢ noktasi O6Jrenenin
hakkinda O6grenmeyi umdugu gercek bir olay veya problemin bulunmasidir
(Kaptan ve Korkmaz, 2002). Egitimcinin rolli ise mevcut olayi tesvik
edici bir vyaklasimla sunmaktir. Bu esnada grafikler, resimler,
animasyonlar veya dokimanlar kullanilabilir.

Problem tabanli 6renme ic¢in OJrencinin bilis otesi farkindaligi
oldukca o6nemlidir. Bu farkindalik &Jrencinin problem hakkinda &nceden
bildigi, problemin ¢éztimli i¢in gerek duydudu ve problemin ¢ozimiinde
kullanacagi stratejinin farkina varmasi olarak tanimlanabilir
(Stanford University, 2001). Problem tabanli &Jrenmede OJrencinin
etkin bir problem ¢dziici ve 6z-disiplininin olmasi istenir. Dogaldir
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ki o6grencilerin biittiniinde bu davranislar bulunamayabilir. Bunun ig¢in
baslangic¢cta arastirma strateji ve modelleri, kesif rehberligi ve
O0grencilerin kendi arastirmalarini bizzat kendilerinin denetlemelerini
ve aciklayabilmelerini saglayacak bir kavratici OJretmen modeline
ihtiyac¢ duyulur. OJretmen sinif cevresini olusturma ve &z-denetimleri
olusturmada kritik rol oynar. Genellikle Ogretmen grup etkilesimini
izler ve kolaylastirici rol Ustlenir.

Problem tabanli Ogrenmenin bir dider dikkate deger 0zelligi
takim (grup) calismasina cokca Onem vermesidir. Takim calismasi birkacg
yénden problem tabanli &§renme icin gereklidir. Oncelikle &3Jrencilerin
o0grenme 6rglitlerinde materyali sorgulayici ve yeni fikirlerin
iiretkenligi ic¢inde olmalari takim c¢alismalarinda desteklenir. Ayrica
takim c¢alismasi grup dinamidi ve iletisim Dbecerilerini gelistirir.
Sonu¢ olarak grup calismasinda daha aktif olan bireylerin motivasyonu
ve yapmakta olduklari ise olan ilgileri artar.

Problem tabanlzi O0grenmede kullanilan problemlerin bu
davranislari kazandirabilmesi ic¢in belli o6zellikleri tasimasi gerekir.
Bu Ozellikler proje tabanli &frenme anlayisiyla 1i¢ igedir. Problem
tabanli 6grenmede kullanilacak problemler (Stanford University, 2001),

e Problemi kavrarken baslangictaki mevcut bilgiden daha fazlasini
gerektirmelidir.

e Birden cok yolla c¢oziilebilmelidir.

e (Cozlulurken beraberinde bir yeni bilgiyi kazandirabilmelidir.

e Ogrencilerin bildikleriyle vyetinmelerini engelleyici nitelikte
olmalidar.

e OJrenenin sorular sormasini, ilgi duymasini ve tartismasini
tesvik edici olmalidar.

e Isbirligine imkan tanir bir karmasa barindirmalidir.

Problemin bu 0Olc¢iitleri tasimasi gerekirken degerlendirme nasil
yvapilacaktir? Elbette problem tabanli 6Jrenmeyi dederlendirirken aktif

O0grenme felsefesiyle uyum aranacaktir. Gerceklesen 6grenmenin
kalitesini arttirtmak ic¢in de§erlendirme iki oOnemli faktdrle uyumlu
olmalidir: OJrenme amaclari ve O&Jrenme eylemleri (Cunha, 2005). Bu

durumu asagidaki sekilde aciklanabilir.

OJrenme Amaclari

» (I )=

Degerlendirme Orenme Eylemleri
| ——]

e

C

Sekil 4. Proje Tabanli OJrenmede Deferlendirme
Figure 4. Evaluation in Project Based Learning)

Degerlendirmedeki hatalari gidermek ig¢in ©6Jrenme amaclarinin c¢ok
iyi belirlenmis olmasi gerekir. Iyi belirlenmis amaclarin 6lcimi daha
hatasizdir, &gretimin nitelidini doJrudan etkiler. OJrenenlere neyi
yapmalari gerektigi konusunda bilgi verir. Bu durum sekilde (A) ile
gbsterilmistir. Bir dider durum olarak OJrenme eylemleri planlanan
O0grenme sonug¢lari ile uyumlu olmayabilir. Bu ise hedef paralelinde
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olunmadigini gdsterir(B). Sonu¢ olarak, gercek o&grenmeler Ogrenci
davranislarinin dodru dederlendirilmesiyle elde edilir(C).

Problem tabanli 0©odrenme ile 1ilgili literatiire Dbakildidinda
cogunlukla geleneksel Odgretim programi ile OJrenim gdrmekte olan
O0grenciler gdrmezden gelinerek problem tabanli 0Odrenme miifredatiyla
6grenim goren 6grenciler kendi aralarinda karsilastirilarak
degerlendirildikleri goriilmektedir (Stanford University, 2001) .
Tabidir ki boyle Dbir vyaklasim igerik merkezli hale donisir.
Literatiirdeki bu tiirden arastirmalarin sonuc¢larina bakildiginda
problem tabanli O0grenmeler geleneksel O6grenmelerden daha kot
degildir.

Problem tabanli Odrenmede ©one c¢ikan vyararlar olarak kritik
diisinme ve yaraticilik dile getirilmektedir (Boyle ve Rigg, 2006).
Buradaki vyaraticilik ©zellikle vyazinsal bir vyaraticilik olarak da
distinilmelidir. Cinkl c¢esitli uygulamalar gdstermistir ki &Jretmenin
kendi distnce akisi ile anlatmaya c¢alistiklari Odrenenin kendi
ifadeleri ile ac¢iklamasindan daha iyi sonucg¢lar {iretmez.

Problem temeli Ogrenme belli adimlarda gercgeklesen bir modeldir.
Bu modelin etkisi adimlarin sirasiyla uygulanmasi ile anlam
kazanmaktadir. Bu adimlar sunlardir (NASA, 20006);

e Mevcut problemi tanimlama

e Problemi tam/kesin olarak belirleme (hissetme) veya bir baska
ifade 1ile problemin arkasindaki sosyal olgulari veya bilimi
arastirma (Built it Yourself, 2006)

e Tanimlanmis problem i¢in gerekli Dbilgiler bulunur. Problemin
cOziml bir takim calismasini gerekli kilabilir. Bu durumda ise
bir takim olusturularak isbodlimi yapilir (Built it Yourself,
2006) .

e Kaynaklarindan elde edilmis bilgileri Dbir araya getirme,
tasarlama veya yapilandirma

e Olasi c¢ozimler icinden en akilci ve yararli olan secilerek bu
¢Oziml ilerletmek ic¢in pazarlama plani gelistirmek (Built it
Yourself, 2006)

e Cozumleri/Cozumii analiz etme, test etme

e (Cozumil sdzli veya yazili olarak sunma
Yukaridaki maddelerden de anlasilacadi gibi 0OJrenme esnasinda

O0grenenin etkin olmasi istenmektedir. Hem proje tabanli OJrenme ve hem
de problem tabanli o&Jrenmede merkezde O&Jrencinin yasam boyu OJrenme
6zglirliglinin gelisimi amag¢lanmaktadir (Kaptan ve Korkmaz, 2002). Proje
tabanli Odrenme ve problem tabanli Odrenme yaklasimlarini boylece
O0zetledikten sonra bu her iki yaklasimin benzerlik ve farkliliklarina
dedinmek gerekir.

4. PROJE TABANLI OGRENME VE PROBLEM TABANLI OGRENMENIN
BENZERLIKLERI (THE SIMILARITY OF PROJECT BASED LEARNING AND
PROBLEM BASED LEARNING)
Proje tabanli ve problem tabanli O6Jrenmenin benzerliklerine
bakildiginda her iki yaklasiminda gercgek diinya gdrevlerine odaklandigi

gériliir. OJrencilerin bir cevap veya yaklasimdan daha fazlasini
gbstermeleri, ¢ozimlenmemis problem veya olaylarla ilgilenmeleri
amaclanir. Her iki yvaklasimda O0grenci merkezlidir. Dolayisiyla

kolaylastirici veya yol godsterici bir 6Jretmen roliini benimser (Esch,
2000) .

OFrenciler proje tabanli veya problem tabanli O0grenmede
genellikle genisletilmis zaman periyotlarinda grup isbirligi ic¢inde,
bilgiyi coklu kaynaklardan edinmeye calisirlar. Bu yvaklasimlar
cogunlukla performansa dayali deJerlendirmeye vurgu yaparlar.
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5. PROJE TABANLI OGRENME ILE PROBLEM TABANLI OGRENMENIN
FARKLILIKLARI (THE DIFFERENCES PROJECT BASED LEARNING AND
PROBLEM BASED LEARNING)

Bu Dbenzerliklere radmen projeye dayali ve problem tabanli
O6grenme vyaklasimlarini ayni gdrmek dodru dedildir. Proje tabanli
6grenme  blUtiin editim diizeylerinde rahatlikla kullanilabilirken,
problem tabanli 6drenme daha ¢ok alt yas gruplarinda tercih edilir.

Proje tabanli Ogrenme dislincesi c¢alismalarin tipik bir {riinle
sonu¢lanmasina dayanir. Bu {Urtin ic¢cin c¢esitli bilgi ve beceriler
gereklidir. Urinler bir veya daha c¢ok problemin 6Jrenci tarafindan
¢bziilmesi neticesindeki insa yeteneginden etkilenir.

Proje tabanli o6§renmede iretimsel model kullanilir (Esch, 2000).
Bu modelde o6ncelikle Urinin amaglari ve 0Oznel bakis agisi tanimlanir.
Daha sonra 1ise konuyu arastirma, tasarim ve {rin ic¢cin bir proje
yonetim plani yapilir.

Ofrencinin {iiriin gelistirme siirecinde karsilastidi yeni konular
ve problemler c¢oziliir. OFrencinin amaclanan iriinii gerceklestirmis
olmasi yeterlidir. Fakat ideal olan 0Ogrenciye c¢alismasini daha da
gelistirmesi icin slre vermektir.

Problem tabanli Odrenme vyaklasimi esasen ismini ima eder.
Ogrenme etkinlikleri &grencinin hakkinda daha fazlasini O&3Jrenecedi
veya ¢bzecedgl bir problemle baslar. Cogunlukla bir senaryo veya olayla
sinirlidir. Problemlerde gercek yasamin karmasiklidi aranir.

Problem tabanli O6Jrenme yaklasiminda arastirma modeli kullanilir

(Esch, 2000). Ofrencinin bir problemle vyiizlesmesi ve bu konudaki
6nceki bilgilerini organize etmesi baslangic goérevi olarak
tanimlanmistir. Problemin ¢oéztimli siirecinde Dbir miktarda olsa ek

problemler ortaya ¢ikabilir. Bu durum ise daha fazla bilgi ihtiyacini
ortaya cikarir. OFrenci yeni bilgileri toparlamak ve paylasmak icin
plan vyapar. Sonuc¢lar takdim edilebilir. Sonu¢ evresinde bir {rin
olabilir, olmayabilir de.

Bitlin problem tabanli Ogrenme yaklasimlari problemin siriikleyici
glicline inanir. Ancak beklenen ¢ozim farklili dlizeylerde olabilir ve
bunun kontrolll neredeyse imkansizdir.

Genel olarak problem tabanli o6renme yaklasimi problemi agikcga

tanimlama, hipotez gelistirme, bilgi edinme ve sonucu ac¢iklama
evrelerinden olusur. Ancak bu evrelerin adim adim izlenmesi
zorunlulugu genellikle aranmaz. Ayrica bazi vyaklasimlarda probleme
cozimiin bile aranmayabilecedi, fakat 0OJrencinin &Jrenme ve bilgi

edinme c¢abasinin yeterli olacadindan bahsedilmektedir.

Bu 1ki yaklasimin pratikte birbirinden ayirt edilebilmesi
oldukgca gilictiir. Codunlukla proje tabanli ve problem tabanli 0&Jrenme
felsefeleri birlikte kullanilir ve tamamlayici rol oynarlar.

6. SONUC (CONCLUSION)

Proje tabanli ve problem temelli 0©&grenme yaklasimlari son
yillarda hem fen hem de sosyal bilimlerde ilgi odadi olmustur. OJrenme
yasantilarini gercek vyasam olaylari ile destekler, &Jreneni OJrenme
isinde vyetkin wve aktif kilar, bilgi paylasimi, takim calismasi ve
isbirligine Ozendirirsek ilerlemeci dolayisiyla pragmatik felsefenin
glinimiiz egitimine bakis ac¢isini yakalamis oluruz.

Proje tabanli O0grenme vaklasiminda iretimsel model
benimsendiginden O6grenme etkinliklerinin muspet bir Uriunle
sonuc¢lanmasi istenir. Bu silirece varincaya kadar oJdrenen karsilasmis
oldugu problemlere farkliai ¢ézim vyaklasimlari gelistirir ki bu
6grenenin defalarca bilgilerini gdzden geg¢irdigi anlamina gelecektir.
Bu yodniiyle proje tabanli &§renme 0&6zellikle fen bilimleri ig¢in uygun
bir vyaklasim gibi goériinmektedir. OJrenen karsilasmis oldudu problem
durumunu c¢ozerken farkli disiplinlerden yararlanacaktir. Bu yaklasimda
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yapilacak Olcme ve degerlendirme yaklasimlari da nispeten objektiftir.
Proje tabanli 6grenmenin belirgin amaclarinin olmasi ve gergek bir
O0l¢lim icermesi dikkate defer o&zelliklerindendir. Buna karsin proje
bulmakta zorlanma, projenin tamamlanmasinin uzun zaman almasi, kaynak
sinirliliklarinin yasanmasi ve sosyal bilimlerde kullaniminin sinirli
olmasi gibi siklikla karsilasilan dezavantajlar séz konusudur.

Problem tabanli o6grenme yaklasiminda ise arastirma modeli
benimsenir. Bunun ig¢indir ki problemin nitelikleri o6n plandadir. Etkin
bir wuygulama icin secilecek problemin mevcut bilgiyi gelistirici
nitelikte olmasi, farkli ¢o6zim vyollari barindirmasi, &Jrencilerde
merak uyandiracak tiirden olmasi istenir. Problem tabanli Ogrenmede
degerlendirme nispeten daha subjektiftir. Bu subjektifligi gidermek
icin bir 6n calisma ile problem tabanli &Jrenme etkinlidinin OJrenme
amaclari hatasiz belirlenmeye calisilir.

Biitiin bu bilgiler 1siginda proje ve problem tabanli &Jrenme
yaklasimlarinin benzerlik wve farkliliklarini asagidaki tablodaki gibi
Ozetleyebiliriz.

Tablo 3. Proje tabanli ve problem tabanli 6Jrenmenin benzerlik ve

farkliliklarza
(Table 3. The similarity and differences of project and problem based
learning)
Ozellik Proje Tabanli 0gr. Problem tabanli Ogr.
OJrenci Merkezde Merkezde
Ogretmen Kolaylastirici ve Kolaylastirici ve Yol
Yol gOsterici gbsterici
Merkezi Amac Uriin Problem
Problem Sayisi Farkli Konularda ve Cogunlukla ayni konuda bir
Cok sayida veya daha fazla
Uygulama Alani Fen Bilimleri Cogunlukla Sosyal Bilimler
Cikis Noktasi Gercek Yasam Gercek Yasam
Esneklik Evreler arasi siki Esnektir. Bir evreden
iliski aranir digerine geg¢ilebilir
Calismalarain Disiplinler arasi Cogunlukla tek disipline
Niteligi dayali
Tablodan da anlasilacagi izere 6zellikle amac, problem

nitelikleri ve uygulama alani boyutlarinda her iki yaklasim arasinda
fark oldudu, buna karsin ogrenci, O0gretmen ve cikis noktasi
boyutlarinda benzer oldugu soylenebilir. Bitin bu bilgiler 1sidinda
asagidaki onerilerde bulunulabilir;

e Ogrenci merkezli editimle uyumlu &Fretim yaklasimlarinin proje

tabanla ve problem tabanli O0grenme yaklasimlariyla
karsilastirilmasini saglayacak deneysel arastirmalar
yapilmalidair.

e Proje tabanli 0Ogrenmenin Ozellikle proje sec¢imi ve proje
O0nerisinde bulunma adimlari oldukca 6nemlidir. Ogretim
elemanlarin bu evreleri c¢ok 1yi planlamis olmalari etkinlikten
beklenen verimi arttiracaktir.

e Proje tabanli ve problem tabanli &Jrenme gibi ©Odrenen merkezli
yaklasimlarda o6grenme etkinlidinden oOnce bu yaklasimlara iliskin
bilgi wverilmelidir. Literatlir bulgularindan anlasilmaktadir ki
O0grenenler bu yaklasimlarin gerektirdigi bazi 6nemli
davranislari gerceklestirmemektedir.

e Ulkemizde egitim kurumlarinda kullanilan yontem-teknikler
incelendiginde belli vyaklasimlarin kullanilmasi noktasinda bir
yogunluk oldugu gdze c¢arpmaktadir. Proje ve problem tabanli
O0grenme yaklasimlarinin 6gretmenin 6Frenmeyi planlama ve
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yapilandirma yetenedine atifta bulunacadgi aciktir. Dolayisiyla
bu iki vyaklasimin kullanilmasi noktasinda o&Jretmenlere hizmet
ici editim verilmeli, Ogretmenlerin bu yaklasimlari kullanmalara
tesvik edilmelidir.

Proje ve problem tabanli 0©6grenme vyaklasimlari slire¢ odaklz
olarak nitelenebilecedinden bu yaklasimlarla planlanmis OJrenme
etkinliklerinin deJerlendirilmesinde portfolio gibi slireci de
esas alan yeni degerlendirme akimlari kullanilmalidir.
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