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INTERNET GENCLIGI: YENI BIR GENCLIK TiPLEMESI DENEMESI

OZET

Sanal dinya, sanal cemaat, sanal iliskiler derken; internetin
hayatimizi her yoénden kusatmaya basladigina tanik olmaktayiz. Siber
uzayda yeni bir diinya kurulmakta ve Dbu diinya, hem vatandaslarinin
kimlik wve kiltirlerini, hem de kendisini goriniir kilacak Uniteleri
lretmeye devam etmektedir. Bu diunya, icinde bedensel olarak bulunma
ve silirekli yasama imkani olmayan, bedensiz ve kimliksiz sakinlerinin
her gin birka¢ kez girip c¢iktiklari {dtopya tiri bir alandir. Cesitli
yonlerden sorgulanmakta olan, oldukca edlenceli bu siberyanin en genis
miidavim kitlesini geng¢ler olusturmakta ve bu gencler artik “internet
gengligi” olarak adlandirilmaktadir. Bu c¢alismada, bir internet
gencligi profilinin imkani arastirilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Internet, Sanal Alem, Sanal Iliski, Genclik,

Internet Gencligi

THE YOUTH OF THE INTERNET:
AN ESSAY ON A NEW TYPECASTING OF THE YOUTH

ABSTRACT

Just then virtual world, virtual community, virtual
relationship; we have witnessed internet to begin to surround our life
from everywhere. A new world has been formed in the cyber space and
this world has continued to produce both identities and cultures of
its citizens and units which would make it apparent. This world is a
utopian kind place that there is no possibility to be found bodily and
to live continuously in it and that its residents without body and
identity wvisit it everyday. The young make up greatest visitors group
of this quite funny cyber world being interrogated from various
aspects and this young are now named as “the youth of the internet”.
In this study it is investigated a possibility of a profile of the
youth of the internet.
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1. GIiRis (INTRODUCTION)
Bireylerin topluma tam anlamiyla katilmak ig¢in
sekillenmelerinin, yani sosyallesmenin en Onemli safhalarindan birini
genclik donemi olusturmaktadir. Herhangi bir toplumda dinyaya

gdzlerini acgan bireyler, diinyaya geldikleri andan itibaren aile ve
egitim kurumlari vasitasi ile kazandiklari editim ve dederlerle
kisilik kazanip toplumsal birer varlik haline gelmekte, daha sonra
sahip olduklari kisilikle toplumun devamina hizmet etmektedirler.
Bununla birlikte, istenen ya da istenmeyen yonde toplumun dedismesine
de etki edebilmektedirler. Ortaya c¢ikan ve toplumsal dedismelere yol
acan vyeniliklerin c¢odunun tasiyicisi ve yayginlasmasinda etkin rol
oynayan geng nesiller olmaktadair. Dolayisiyla geng kusaklar,
toplumlarin gelecekte alacadili gorinimlerin belirlenmesinde de c¢ok
6nemli bir rol oynarlar.

Pek cok maddi ktltir iriniinde oldugu gibi internet
teknolojisinin de tasinmasinda ve yayginlik kazanmasinda geng¢ kusaklar
oldukca ©6nemli bir rol istlenmektedirler. Yapilan arastirmalarin c¢odu
internetin, daha c¢ok geng, erkek ve egitimli kisiler tarafindan
kullanildigini ortaya koymustur. Durum bu olunca, internetin su anda
mevcut olan ve gelecekte meydana gelmesi muhtemel sosyal etkilerinin
neler oldugunu anlamak ic¢in oOncelikle genglerin hayatinda nasil bir
yer edindigini tespit etme ihtiyaci dogmaktadir. Bunun ig¢in, “internet
gengligi” olarak adlandirilacak bir genclik profilinin mimkin olup
olmadidini arastirmakta vyarar bulunmaktadir. Bu calisma boyle Dbir
dislinceden hareketle ortaya ¢ikmistair.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICATION)

Internet gengligi tiplemesinin vapilmaya ¢calisildiga bu
calismanin genel amaczi, gencglerin gunlik yasamlarinda, onlarin
sosyallesme, kimlik, egitim, aile wve dis sosyal c¢evreyle olan
iliskilerinde, internetin yerini wve rolintt anlamaktir. Internet
mekanlarinin ve onun sanal evreninin, geng¢lerin dinyasinda kapladigi
yerin tespiti ayrica amac¢lanmistir.

Bu dodrultuda, internet teknolojisinin gencler tarafindan hangi
ama¢larla kullanildigi, yasantilarina neler kattigi, kisiliklerini ve
sosyal vyasantilarini nasil etkiledigi, ne tir olumsuzluklara vyol
actigi, gelisimlerini wve iliskilerini nasil etkiledigi, genclerin
internetten beklentilerinin neler oldugu vb gibi sorulara o&zellikle
cevap aranmistir.

3. METODOLOJI (METHODOLOGY)

Sosyolojik analiz niteligindeki bu c¢alisma, Elazig ilinde bir
doktora tezi (Karaca, 2007) icin gergeklestirilen calismanin
verilerinden derlenmistir. S6z konusu arastirma, lise 0OdJrencilerinden
olusan 408 kisiye 51 sorudan olusan Dbir anketin uygulanmasi ile
gerceklestirilmistir. Bu calismada, so6z{ gecen arastirma kapsamindaki
6grencilerden, sadece internet kullananlara ait veriler
degerlendirmeye alinmistir. Ele alinan internet kullanicilari, 235'i
erkek; 121'i kadin olmak lzere 356 kisiden olusmaktadir. Eldeki
veriler, tablolara yer verilmeksizin ve ayrintilardan kag¢inilarak kisa
ve 0z yorumlar esliginde sunulmaya calisilmistir.

3.1. Geng¢lik (The Youth)
Kaynaklarda geng¢ ve genclik kavramlarini tam olarak karsilayan
genel-gecer bir tanimlama bulunmamakla birlikte bu konuda aciklayici

olabilecek birtakim tanimlar bulunmaktadair. Genglik kavrami
tanimlanmaya calisilirken genel olarak, biyolojik, psikolojik,
demografik, sosyal psikolojik wve felsefi yvaklasimlarla hareket

edilmekte ve Dboylece farkli tanimlamalara gidilmektedir. Her seyden
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6nce genc¢lik, hayat biitiinligi ig¢inde belirli bir c¢ad, bir dénem olarak
ele alinmaktadir. Aktivite, enerji, hirs, basarma arzusu, farkli ilgi
ve degerler gibi 06zellikleri nedeni ile gencglik, her toplum ve her
cagda oOnemli Dbir potansiyel olarak kabul edilmistir. Cocukluk ve
olgunluk c¢aglari arasinda yer alan ve genc¢lik olarak adlandirilan
dénemin, biyolojik birtakim deJismelerle basladigi ve o ddéneme 06zgi
toplumsallasma kaliplari ile gelistigi Dbilinmektedir. Demografik
acidan yapilan genclik tanimi, ¢ag nifusunun alt-iist yas sinirlarina,
bir 1dlkedeki gelismelere ve wuluslar arasi tanimlara uygun olarak
degisiklik gostermektedir. Geng; buluga erme ile Dbirlikte baslayan
birtakim fizyolojik ve biyolojik dedismeleri igeren, Dbireyi sosyal
olgunluga hazirlayan bir yas doénemi ve bu dénemin tim o6zelliklerini
gosteren kisi olarak tanimlanmistir (DoJan, 2000:378-379).

Genclik doénemi, bedensel, ruhsal ve sosyal gelisme ve kisilik
olusumunda oldukca Onemli bir donemi kapsamaktadir. Bunun i¢in genc¢lik
konusunda tek bir tanim yapmak gliclesmektedir (Bayhan, 1997:207). Bu
durum, yas acgcisindan gencglik tanimi yapilirken de karsimiza
¢ikmaktadir. Bazi yayinlarda, “odrenim yapan, hayatini kazanmak ic¢in
calismayan, kendine ait bir konutu bulunmayan kisi” gibi tanimlar
6nerilen geng¢lik, ™“15-25 vyas arasindakilerden olusan bir vyas grubu”
olarak da tanimlanmistir (Kislali, 1974:15; Bayhan, 2002:16).

Kisaca ifade edilecek olursa, geng¢lik kavrami 1ile anlatilmak
istenen daha c¢ok, sosyallesme ve editim sireci devam eden, biyolojik
gelisimini tam olarak tamamlayamamis, cogunlukla kendi gec¢imini
saglayamayan, c¢ocukluk ile yetiskinlik safhalari arasinda yer alan yas
dilimlerindeki niifus kesiminin isgal ettidi sosyal statii olmaktadir.

Kimi kaynaklara gdre sosyolojide geng¢lik, biyolojik bakimdan
gen¢ olma durumunu yansitmaktan =ziyade, atfedilmis bir stati ya da
toplumsal diizeyde kurgulanmis bir adlandirma olarak distniilen bir
terim olarak ifade edilmektedir (Marshall, 1999:264).

Geng, iletisim kurdugu kisi wve kaynaklarin 0Ozelliklerine goére
giyinmesini, oturmasini, yurtimesini, calismasini, amaclarini,
inanc¢larini, dinya gorisini ve disincelerini etkileyen iletiler alir.
Bu iletilerden, Ozdeslesme slirecinde geng¢ tarafindan benimsenenler
onun kimligini ve kisiligini olusturur (Koknel, 1997:261-268).

3.2. Internet Genglidi (The Youth of the Internet)

Internet gencligi kavrami daha c¢ok bir statiti ya da bir alt
kiltirt cadristirdigindan, genclik alt kiiltirinid ve bundan hareketle
“internet genc¢ligi” ile kastedilenin ne oldugunu ac¢ikliga kavusturma
geredi bulunmaktadir. Bilindigi gibi birgok toplumda Ozellikle hizlz
dedisme ve doniisiimlerin vyasandigi ddénemlerde, topluma tam uyum
saglayamama ya da degisime yetiskinlerden daha istekli wve daha c¢ok
hazir olma gibi nedenlerle gencgler arasinda, toplumun deJer ve
normlarini yansitmayan hatta zaman zaman toplumsal yapiya ters disecek
tarzda bir yapilanma ortaya c¢ikmaktadir. Bu sekilde ortaya c¢ikan c¢ok
cesitli gen¢lik gruplarinin yansittiklara, kendilerine ©ozgi ve
toplumsal dokudan farklilasan ortak tavir ve davranislar,
toplumbilimciler tarafindan genclik alt kiltirt olarak adlandirilir.

Toplum ic¢inde biyolojik, ©psikolojik wve sosyal agidan kendi
6zellikleri ile bir kitle meydana getiren geng¢ler, ayni zamanda Dbir
genclik kiiltiiri de olusturmaktadirlar. Gencglik kiiltiri, ergenlikle
yetiskinlik arasinda bir orta duraktir; bu asamada gen¢ kendi
statiisiini 6Jrenir. Gencglik kiiltirinin dederleri toplumun dedJerleriyle
uyum ig¢inde oldugu ©Olc¢iide gelecekteki  hayata hazirlik olarak
diistintilebilir. Ancak bu dederler toplumun dederleri ile c¢atisirsa
uyumsuzluda neden olabilirler. Bu uyumsuzluk anomi ve yabancilasmanin
gostergesidir (Rogers, 1987:295; Bayhan, 1997:228).
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Toplumun genel dokusundan farkli ydénleri Dbulunan grupsal her
hareketin bir c¢esit alt kiltir olarak tanimlanmasi mimkindir.
Azinliklar, gocmenler, cesitli gencglik gruplari 1ilk akla gelen
Orneklerdir. Alt kiiltirler, st kiiltiri yansitan toplumsal norm ve
iliskilerin disinda kendi toplumsal normlariyla yasamakta, toplumun
genelinden farkli ve kendine 06zgli bir ahlak ve iletisim bic¢imini
benimsemekte, barinma, eglenme tarzi ve sanatsal faaliyetleri ile
bireysel tepki ve ifade bigimlerini grupsal sdyleme donlstirmektedir.
Yani alt kiltlir, grup kiltirinin egemen kiiltirden farkli oldudunu
ifade eder (Dogan, 2000:108).

Tanimlanan sekli ile geng¢lik alt kiltirlerine {lkemizde de
rastlanabilmektedir. Bunlar, daha cok tepkisel olarak ortaya
¢iktiklarindan genellikle stireklilikten vyoksun, kalicilik 0©zelligi
olmayan, doénemsel olarak ortaya cikan bir gdrinim arz etmektedirler.
Yakin tarihe g6z atildiginda, Tirkiye'de farkli doénemlerde farkl:
6zellikler sergileyen genclik kusaklarinin ortaya ¢1ktiga
goriilecektir; 50'lerde Rock'n Roll Geng¢ligi, 60'larda Cigek Cocuklaraz,
70'lerde Devrimci Genc¢lik, 80'lerde Yuppie Genc¢lik, 090'larda Kayip
Kusak gibi (Dogan, 2000:393-394).

Kiltirler, genelde degisim sidasi genis, esnek toplumsal
yapilarda ortaya ¢ikarlar. Sanayilesmis, kentlesmis, bilgi wve kiiltiirel
heterojenlige sahip, hareketli, parcali sosyal vyapilarda kisilerin
kendilerini farklilastirici yanlariyla One c¢ikmalari, bu sekilde kabul
gdbrme istemleri artar (Aytacg, 2002:160).

Kendini vyeniden tanimlamaya c¢alisan genc¢lik kiltirintin Onemli
6zelliklerinden biri, diizenli olmaya ve planlamaya karsi olusudur. Alt
ktiltirler, toplumun kiltiirlinden farkli ve soyut olduklari ig¢in topluma

yabancilasmislardir. Genglik alt-ktiltirleri marjinal ve gecici
olduklari oranda, toplumsal sistemi tehdit etmezler ancak, sltreklilik
kazandiklarinda toplum ig¢in tehlike olusturabilirler (Bayhan,

1997:229-233) .

Farkli bir toplumsal iliskiler sistemi olarak alt kiiltirler, ait
olduklari toplumun toplumsallastirma normlarinin ve iliskilerinin
disinda, kendi toplumsal normlariyla yasaylp bireysel tepki ve ifade
bicimlerini grupsal sodyleme donlistirmektedirler. Ancak her alt
ktiltirin topluma karsi cikan bir soyleme sahip oldugu
zannedilmemelidir. Catismaci alt kiiltiirlere karsilik, toplum ile bir
0lciide uyum ig¢inde olan alt kiltiirler de bulunmaktadir. Catisan ve
uyum icinde olan O&Ornekleriyle alt kiiltirler hemen her toplum icin
vazgecilmez yapi unsurlaraidir. Birbiriyle zorunlu etkilesimin
getirdigi catisma ve uyum topluma belirli bir istikrar ic¢inde gerekli
olan dinamizmi de kazandirmaktadir (Dogan, 1994:2-9).

Genglik, toplumsal degismeden etkilenen kesimlerin basinda
gelmektedir. Teknolojinin glinliik hayata getirdigi vyeni standartlar
karsisinda toplumun ayni hizla vyeni dederler {iretememesinin ortaya
¢ikardigi Dboslugun toplumsal etkileri en ¢ok gengler {zerinde
hissedilmektedir. Kitle iletisim araclarinin dinyanin doért bir
yanindan aktardigi vyeni mesajlar kendi sosyo-kiiltlirel ve sosyo-
ekonomik kulvarinda sikisip kalan genci zengin kiltir ortamlariyla
mukayeseye yoneltmektedir. Gegis halindeki toplumlarda cesitli
nedenlerle kusaklar arasinda meydana gelen kopukluklarin gengleri yeni
arayislara yonelttigi de bir gercgektir. Bu sebeple genglik alt
ktlttirlerinin, kisisel ve toplumsal kimlik arayisinin zorladigi bir
tir sidinak islevi gdrmekte oldudu disintlmektedir.

Cok hizli bir sekilde geliserek vyayginlasmaya devam eden
internet, toplumlari ve kiultlirleri doniistiirmeye devam etmekte, yeni
kavram ve olgular {retmekte ve internet gen¢ligi alt kiltirinin
olusmasina da zemin hazirlamaktadir.
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Internet genc¢ligi, yodun bicimde bilgisayar ve internet
kullanabilen, internette oyun oynayan, sohbet eden, sanal topluluklara
katilan, elektronik olarak haberlesme, bilisim ve iletisim
etkinliklerinde bulunan, internet ortamlarinda sosyallesen gencg
bireylerden olusan kitle olarak tanimlanabilir.

Iinternet gencligi olarak adlandirilan gencler, giinlitkk hayatini
sirdiriirken sanal mekanlara sikgca girip ¢ikan, internet ve onunla
ilgili olgularin gindelik faaliyetleri arasinda o&nemli bir yere sahip
oldugu, sanal dinya gezginleri olarak da ifade edilebilirler. Bu
genglerin sanal iliskileri artarken, gergek iliskilerinin zayifladigz,
giderek gercekligi kaybetme, toplum disina itilme ve yalnizlasma riski
ile karsi karsiya olduklari da disinilmektedir.

Cogunlugu itibariyle egitim stirecinden gecmekte olan bu
kitlenin, daha c¢ok bilgiye daha kolay ve oldukca kisa zamanda ulasarak
bilgilerini artirma sansina sahip oldudu; yasam boyu oJrenme firsati
ile merak ettigi vya da ilgi duydugu her konuda bilgi a¢ligini
giderebilecedi disiniilebilir. Bununla Dbirlikte, ulastigi bilginin
dogrulugunun cogu kez stpheli oldugu, bu nedenle yanlis
bilgilenebilecedi ve sagliksiz bir editim alarak eksik donanima sahip
olabilecedi endisesi de glindeme gelebilir.

Odabasi (2002:6) "'nin internet kullanan c¢ocuklar ig¢in dile
getirdigi gibi, internet ginimiiz genc¢liginin yasaminda ©onemli bir yer
edinmistir. Televizyon izleyicisi geng, seyirci pozisyonunda

etkilenmeye hazir pasif bir nesne konumunda iken; internet gencligi
aktif bir katilimci, siber oyuncu konumuna gelmistir. Cinkd olayin
igcine bir de etkilesim eklenmistir.

Internet gencliginin sosyallesmesinde, kisilik ve kimlik
kazanmasinda, ic¢inde vyasadidi sosyal c¢evredeki iliski, etkilesim ve
iletisim oOrintileri kadar sanal dinyada kurdugu iletisim ve giristigi
etkilesimin de etkili olacadi rahatlikla ongdriilebilir. Kisaca
internet geng¢ligi, kimlik wve kisilik kazanma sirecinde deneyim
kazanma, entelektiiel birikime ulasma, tutum ve karakter gelistirme ve
gelecede hazirlanmada internetten oldukca yararlanacak/etkilenecektir.
Bu etkilenme, olumlu yonlerden olabilecedi gibi, olumsuz tarzda da
gerceklesebilir. Cunkl internet genc¢ligi, sanal dinyada oldukca
savunmasiz ve her tirlid etkiye acik bir pozisyonda bulunmaktadir.

Internet gencliginin sahip oldudu baslica avantajlar; internetin
bilgi ve egitim amacli kullanimi sayesinde yasam boyu 6drenimi kolayca
gerceklestirebilmek, fikir wve bilgi alis verisini hizlandirmak,
iretkenlik ve wverimliligi arttirmak ve iletisimi kolaylastirmak
seklinde siralanabilir (bkz. Odabasi, 2002:8).

Kendini ifade etme ¢abasi, kimlik ve aidiyet arayisi icinde olan
internet gen¢liginin, dil wve kiltir vyozlasmasi, kimlik ve deger
erozyonu gibi problemlerle karsi karsiya oldugu da disinilmektedir.
Ancak her seye radmen, sahip olduklari Dbilgisayar okuryazarligi
kalitesi, biling¢ diizeyi ve kendilerine sunulan imkanlar arttirildig:
takdirde internet genc¢ligi gelecedin toplumunda c¢ok o6nemli seyler vaat
edebilir.

En 6nemli problemlerinden birinin yetiskinler tarafindan
yeterince anlasilamamak ve seslerini yeterince duyuramamak oldudunu
sikgca dile getiren gencler, internet sayesinde bu problemlerin
iistesinden de Dbilylik 06lciide gelebilirler. Zira internet, demokratik
amag¢lara hizmet etmeye uygun yapisiyla her kesimden insan i¢in oldudgu
gibi, genclik dic¢cin de olduk¢ca iyi bir kendini ifade etme, sesini
duyurma ve kendini gerceklestirme platformu hiiviyetindedir. Bu
ortamda, patolojik kisilik o6zelliklerinin ve aykiri fikirlerin
sergilenmesi mimkin oldudu gibi, anlamli ve amacli tepkilerin ortaya
konmaszi, her tirld hakli talebin dile getirilmesi vya da kimlik
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insasina dontk girisimlerin desteklenmesi de sbz
olabilmektedir.

Kisaca internet genc¢ligi, her tirli disince, amag¢ ve taleplerini
sanal platforma tasima ve oradan sesini yetiskinlere, siyasilere ve
hatta diinyaya duyurabilme sansina sahip bulunmaktadir. Her ne kadar
glinimiizde internet, genc¢lik tarafindan daha ¢ok bir oyun ve eglence
araci olarak kullanilmakta ise de gelecekte onu daha amacgli ve
islevsel bigcimde kullanabilecek genclerin elinde bir bilim, kiltir ve
demokrasi alani olabilir.

Bugiin internet genc¢ligi, sanal ortamda c¢ok degisik imkanlardan
yararlandigi gibi, bu hayali diinyada hi¢ tanimadidi insanlarla mahrem
duygular ve kisisel bilgiler dahil olmak Uzere pek ¢ok seyi de
paylasmaktadir.

Psikolog Artir’a gore, kisinin en yakinlarai, ailesi ve
arkadaslari dururken duygu ve diusltincelerini hi¢ tanimadigi kisilerle
paylasmaya ihtiya¢ duymasinin baslica nedenleri sunlardir: Yalnizlik
duygusu ve kendisiyle ilgilenen, ona zaman ayiran yakinlarinin
olmamasi. Bos vakti oldugu halde bir gayesinin olmamasi, kitap
okumamasi ve bir sanatla mesgul olmamasi. Arkadaslarinin olmamasi.
Yakin kisilerin elestirilerinden ve yanlis anlamalarindan endise edip
disiincelerini onlarla paylasmak istemeyip tanimadidi kisilerle,
kendisiyle ayni fikir, duygu ve distncede oldugunu, ortak noktalara
sahip oldugunu disiindigli kisilerle bu ihtiyacini gidermeye c¢alismasi
(Artir, 2006).

Sayilan 6zellikler, glintmiz gengliginin genel durumunu
vansittiklari gibi, ayni zamanda internet gen¢liginin sanal aleme
tasinmasinin temel nedenlerini ortaya koyacak ve sdz konusu kitleyi
karakterize etmemize imkan sadlayabilecek nitelikte gOrinmektedir. Bu
aciklamalardan hareketle, internet genc¢lidinin temel 0Ozelliklerine
dair su yorumlar yapilabilir:

Ergenlik c¢agina has problemler ve kusak <c¢atismasi gibi
nedenlerle aileyle paylasacak fazla bir seyin kalmamasi, arkadaslik
kurmada gluglik ¢ekme ve icge kapaniklik gibi sebeplerle kendilerini
yalniz hisseden ve Dbu vyalnizliklarini sosyal hayat icerisinde
gidermekte gligliik c¢eken gencler rahat bir sekilde internete bagimli
hale gelebilirler. Cinkli sanal diinyada, yalnizliklarini giderecek vya
da vyalniz olmadiklari hissini uyandiracak olduk¢ca fazla wunsur
bulunmaktadir. Dolayisiyla, kendisiyle ilgilenilmedigi, ona zaman
ayliracak kimsenin bulunmadidi inancina sahip olan ve kendini vyalniz
hisseden pek ¢ok birey gibi, vyalnizlidini dindirmek isteyen internet
gencligi de buldugu her firsatta solugu sanal diinyada almaktadir.
Ancak vyalnizlik hissetsin ya da etmesin internete bagimli hale gelen
bireyler bir mliiddet sonra gercgek hayattan iyice kopabilir ve blsbitin
yalniz hale gelebilirler. Bu durumda, valnizlasmanin getirecedi
yabancilasma ve toplum disinda kalma ise kac¢inilmaz olmaktadir.

Bos zaman etkinlikleri ginimiizin en ©nemli konulari arasinda yer
almakla birlikte, 06zellikle carpik kentlesme sonucu sikisan ve daralan
kent mekani nedeniyle bu tir etkinlikleri gerceklestirecek alanlar her

gecen gin biraz daha azalmakta ve ticarilesmektedir. Bu durum,
genglerin okuldan ve zorunlu ihtiyag¢larin karsilanmasindan artan
zamanlarini degerlendirme imkanlarini sinirlandirmaktadir. Ote

taraftan haz ve eglenceyi vylicelten medya ve popiler kultir de
gen¢glerin hayata anlam kazandiracak etkinliklerden wuzaklasmalarini
netice vermektedir. EJitim kurumlarinin da genclere yeterince ufuk ve
ideal kazandiramamasi ve gelecege dair beklentilerinin
karsilanmayacagi endisesi gengleri biisbiitin gayesiz hale
getirmektedir. Dolayisiyla, belirli bir gayesi, ideali ve zamanini
dolduracak anlamli bir isi olmayan genc¢lik sikintidan kurtulmak icin
oyalanacak oyun-eJlence tiiriinden etkinliklere yénelecektir. Internet

424



e-Journal of New World Sciences Academy
Social Sciences, 2, (4), C0027, 419-438.
Karaca, M.

ortami, Dbilnyesinde barindirdigi bu tirden sayisiz 6de 1ile internet
gencligini kendine cekmektedir.

Gunumiz geng¢lidinin bir 0zelligi de fazla kitap okumamasi ve
sosyo-kiiltirel etkinliklere pek ragbet etmemesidir. Internet
gen¢liginin de kitap, kitliphane ve okuma ile c¢ok ig¢li disli oldugu
sbylenemez. Bu ise, gelisim ve editim siirecinin o6nemli c¢aglarinda olan
gen¢ kitlenin gelecedi adina olumsuz sonug¢lar dogurabilecek bir
durumdur. Internete fazla zaman ayrilmasi suretiyle kitap okumanin
ihmal edilmesi okul c¢agindaki gencler ic¢in problemli bir durum
olusturmaktadir. Zira bilisim toplumunun temel unsurlarindan olan
internetin, o6nemli katkilarina ragmen kitabin gerekliligini ortadan
kaldiracadi soylenemez.

Internet gencliginin, internet kullanimi nedeniyle kiitiiphaneye
daha az gitmeye basladidi gdzlenmektedir. Bu durum ilizerinde, internet
ortaminda Ogrencilere yonelik malzeme sunan 6dev sitelerinin ve sanal
ktittiphanelerin etkili oldudu soylenebilir. Okul c¢agindaki genglerin
6nemli bir kisminin kiitiphaneleri sadece &devleri ile ilgili yazila
malzemelere ulasmak amaciyla kullandiklari bilinmektedir. Ancak o&dev
amaciyla da olsa kitiphaneleri =ziyaret eden genclerin, entelektiiel
birikim saglayacak vyayinlara ulasmalari mimkiin olabilmektedir. Ayni
amacla internete miiracaat edilmesi durumunda ise istenmeyen yazili ya
da gb6rsel icgerik ile karsilasilabilecedi gibi dogrulugu sipheli bilgi
viginlariyla karsilasilmasi da sz konusu olabilmektedir.

Genc¢ligin topluma uyumu, gelecede hazirlanmasi ve kimligini
bulup kendini ifade edebilmesinde sosyo-kiiltiirel etkinliklere katilim
oldukca o6nemli bir islev gdrmektedir. Genel olarak 6ne c¢ikan sosyal ve
kiiltiirel etkinlikler arasinda, konferans, panel, sergi vs.ye katilma,
sinemaya gitme, giinliik gazeteleri takip etme ve kitap dergi okuma gibi

etkinlikler sayilabilir. Tercih edilen etkinlik tird ve katilim
diizeyi, katilimcilarin sosyal ve kiiltiirel vyapilari hakkinda da fikir
verici olabilmektedir. Oysa internet gen¢liginin sosyo-kiiltiirel

etkinliklere katiliminin ¢ok iyi bir diizeyde oldugu séylenemez.

Sosyal cevrelerinde yer alan yakinlar ve arkadaslarla ic¢li dislzi
olmak vyerine, internet ortamindaki tanimadidi kisilerle sohbet
ihtiyacini gidermeye c¢alisma da internet genc¢liginin 0Ozellikleri
arasinda sayilabilir. Internet gen¢liginin internet kullanim
amac¢larinin basinda sanal sohbete katilmanin geldigi bu konuda yapilan
bircok arastirma ile ortaya konulmustur (bkz. Ayaz, 2001; Celik, 2000;
Girkan, 2002; Yildiz, 2005; Yildiz ve Bolilkbas, 2003a).

Yiiz ylize olmayan iletisimde duygularini daha rahat ifade
edebilmenin cazibesi, vyakin c¢evreleri ile iletisimde =zorluk c¢eken
bireyleri monitdr basina c¢ekmektedir. Bunun ig¢in, internet genc¢ligi
pek cok problemi de beraberinde getirmesine radmen her gecgen giin sanal
sohbete daha c¢ok ragbet etmekte ve duygu, dislince ve problemlerini
yakinlarina ac¢mak vyerine sanal ortamdaki tanimadiklari kisilerle
paylasmayl tercih etmektedir. Gercek hayatta arkadasliklar kurmakta
zorlanan veya ©6zellikle karsi cinsten arkadaslarla birlikte olmanin
toplum ve ailece hos karsilanmamasi nedeniyle problem yasayan gencler
sanal iliskilere yonelmekte ve sanal iliskiler her gecen glin internet
gen¢liginin gercek sosyal iliskilerinin yerini almaktadir. Bu yolla
gergek hayatta da sirdirilen arkadasliklarin kurulmasina vya da
internet evlilikleri gibi iliskilere sahit olunmakla birlikte, sanal
iliskiler sonucu dolandiricilik, gasp, kavga, &lum gibi olaylarain
yasandidina da sikca tanik olunmaktadir. Dolayisiyla internet
gen¢liginin, giderek gercek hayat vyerine siber alemdeki glivensiz,
sahte, kurmaca ve aldatici sanal 1iliski ve vyasantilara yodneldigi
gdzlenmektedir.

Internet gencliginin baslica 6zelliklerinden bir digeri ise,
kendisiyle ayni fikir, duygu ve diusincede oldugunu, ortak noktalara
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sahip oldudunu distindiigi kisilerle baglanti kurmaya c¢alismasidir. Bu
disiince hem sanal sohbete katilimi hem de sanal topluluklara katilima
arttirici bir etkiye sahip Dbulunmaktadir. Gercek hayatta yasanan
iletisim kopuklugu sebebiyle sahip olunan ilgileri paylasacak ortak
ilgilere sahip kisilerin bulunmamasi veya bu tir kisilerle bir araya
gelme imkanlarinin olmamasi ya da sinirli olmasi bu ihtiyacin sanal
ortamda karsilanmasi c¢abasini dogurmaktadir. Bunun ig¢in, internet
gengligi kendisiyle ortak ilgi ve dislincelere sahip kisilerle birlikte
olabilmek arzusuyla da sikca internet baglantisi kurmaktadir.

Internet genclidinin en &nemli o6zelliklerinden biri de interneti
bir oyun ve eJlence araci olarak gdérmesidir. Internet ile ilgili
arastirmalara gore, internet kullanicilarinin en biylik boélimini
gengler (en cok da erkekler) olusturmakta ve bunlarin da c¢ok biylik bir
bolimi internete genellikle oyun ve eglence amaciyla
baglanmaktadirlar. Buglin internette, her gecen giin yenileri eklenen
saylsiz ¢esitte oyun bulunmaktadir. Bu oyunlarin, bireysel olarak
oynananlari oldugu gibi, ayni ortamda farkli Dbilgisayarlar basinda
grup¢a oynanan ya da uzaktaki kisilerle online olarak oynananlari da
bulunmaktadir. Bunlarin bir kismi bos zamanlari degJerlendirmek,
yorgunluk ve stres atmak ic¢in faydali islev gdrse de, icerdigi siddet
6geleri ile geng ve c¢ocuklar ig¢in zararli etkilere sahip olabilecek
¢ok sayida oyun da bulunmaktadir. Onun ig¢in, internette oyun konusu
gdzden kagirilmamasi gereken problemler arasinda dile getirilmektedir
codu zaman. Ancak su bir gercek ki, internet gencligi buglin sokaklarda
oynama yerine bilgisayar basinda, internete baglanarak oynamayi tercih
etmektedir. Ote taraftan, komik fikra, resim ve videolardan olusan
cok sayida komedi ve eglence icerikli internet sitesi ile her tiir
mizige ulasilabilen miizik, melodi, MP3 siteleri de internet genc¢ligini
ceken eJlenceye yonelik adresler arasinda yer almakta; dolayisiyla
oyun ve eglence internet genc¢liginin baslica hobileri olmaktadir.

Internet gencliginin algi dinyalarinda kendini belirgin olarak
hissettiren 6nemli olgulardan biri de evrensel vatandas olma hissidir.
Zira internet genc¢ligi, Ulke sinirlarini hatta il sinairlarini bile
asmamils olsa da internet araciligiyla dinyaya acilabilecedinin, sinir
Otesi iletisim ve iliskiler kurabilecedinin ve baska ilkelerden, baska
kiiltir ve medeniyetlerden insanlarla arkadaslik ve dostluklar
kurabileceginin, en azindan onlarla sanal ortamda ortak birtakim
seyler paylasabilecedinin bilincindedir. Zaten internetin getirdigi ve
her gecen gin pekistirdidi en o6nemli olgulardan biri kiiresellesmedir.
Kiiresellesme tam olarak internetle baslamasa da onunla hiz ve yayilma
glcli kazandigi muhakkaktir. Dolayisiyla, internet genc¢ligi kendini bir
nettas, bir sanal dinya oyuncusu ve klUresel Dbir aktdér olarak
algilamaktadir.

4. BULGULAR VE TARTISMA (DATA AND CONTROVERSY)

Internetin kisilerin hayatina olan etkileri, internet kullanma
yogunlugu ile dogrudan iliskilidir. Cinku bilgi caginin
zorunluluklarindan olan bilisim teknolojilerinden ve dolayisiyla
internetten amaclanan seviyede faydalanabilmek icin belirli bir oranda
internet kullanimi kacinilmaz iken; ama¢siz ve asiril internet
kullanimi bagimlilik, olumsuz etkilere maruz kalma ve maddi sorunlarla
karsilasma gibi problemler dogurabilmektedir. Zorunlu haller disinda

kimine gOre internetin haftada 28 saatten (ginde 4 saat) fazla
kullanimi (Yildiz ve Bolikbas, 2003b), kimine gbdre ise haftada 18
saatten fazla kullanimi (Cankirili, 2003) “bagimlilik” vya da “risk
faktorii” olarak kabul edilmektedir.

Bu arastirmada, internet kullanicilarinin en Dbluylik bolimini

sadece ihtiya¢ halinde internet kullananlarin olusturdugu; bagimlilik
riski altinda kabul edilebilecek kitlenin oldukca disik dizeyde
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kaldigi ve erkeklerin internet kullanma oranlarinin kadinlara kiyasla
daha ylksek dizeyde oldugu gdzlenmistir.

Katilimcilarin %72'si, interneti sadece ihtiyac¢ dogdudunda
kullandiklarini; %7,3'4 glnde bir saatten az; %11'i glinde 1-2 saat;

%6,1'1 glinde 3-4 saat; %3,6"'s1 ise glinde 4 saatten fazla
kullandiklarini belirtmislerdir. Interneti sadece ihtiyac¢ halinde
kullananlarin %$64,5"'"ini erkek, %$35,5"1ini kadin kullanicilar
olusturmaktadir. Interneti giinde 1-8 saat aras1i veya daha fazla
kullanan kitlenin %77'sinin erkek, %23 'inlin kadin oldugu
gdzlenmektedir.

Bu veriler, internet kullanim si1klidi acisindan erkekler lehine
cok bariz bir fark Dbulundugunu gostermektedir. Yani, erkekler

interneti kadinlara godre c¢ok daha yodun bigcimde kullanmaktadirlar. Bu
durumda, erkeklerin internet erisimi konusunda kadinlardan daha
avantajli konumda olduklari, bu durum lzerinde ise internet kafelerden
yararlanma diizeyinin etkili oldudgu disiniilmektedir. Sikca vurgulandigi
iizere, internet kullaniminin daha c¢ok erkek isi olarak algilanacak
tarzda gerceklestidi bir kez daha ortaya c¢ikmis bulunmaktadir.

Bu verilerden hareketle, internet genc¢ligi arasinda net
bagimliligi”nin tehlikeli boyutlara varmadigi soylenebilir. Bu sonug
izerinde, internet f{cretlerinin ve ekonomik durumun etkili oldugu
disinilmektedir. Zira kullanicilarin Onemli bir kisminin gelir
diizeyinin, internet kullanimi ic¢in ek Dbir harcama vyapmaya izin
vermeyecek kadar diusiik dizeyde kaldigi tespit edilmistir.

Cesitli calismalarda benzer sonug¢lar ortaya konulmustur.
Ornedin; Bolilkkbas ve Yildiz’a goére (2005:103-111), internete ba§lanma
sikligi ile <cinsiyet degiskenleri arasinda Dbelirgin bir iliski
bulunmakta, erkekler kadinlara gdre daha vyodun bicimde internet
kullanmakta; bunda ise internet kafelerin kahvehane kiiltirinin devami
olarak algilanmasinin etkisi olabilecegi ve evde internet
olanaklarinin artmasina paralel olarak kadin internet kullanica
oraninin artacadi diisiinilmektedir.

Kullanicilarin %30'u internet ile ilk olarak evde, %28'i
internet kafede, %$16's1 arkadas wvasitasiyla, %$10'u ise okulda

AN}

tanismislardir. Internet ile internet kafede tanisanlarin %83,5'i
erkek, %16,5'i ise kadin kullanicilardan olusmakta; buna karsilik evde
tanisanlarin %$53,2'si erkek, %$46,8"'1 kadin kullanicilardan
olusmaktadir.

Kullanicilarin genel olarak internet erisimi sagladiklara
mekanlarin basinda yine internet kafeler gelmektedir. Kullanicilarin
$41,2'si internete internet kafelerden, %$32,1'1 ise evlerinden
erismektedir. Internet kafelerin genel olarak eglence, arkadaslarla
bir araya gelme ve vakit gecirme mekani olarak islev gbrmesinin bu
sonucu doJurdugu disiintlmektedir.

Internet erisimini internet kafeden saglayanlarin $%78,6's1
erkeklerden; %21,4'4t kadinlardan olusmaktadir. Kadin kullanicilar
internet erisimini en c¢ok evlerinden, kismen de internet kafelerden
saglarken; erkek kullanicilarin yarisindan fazlasi internet erisimini
internet kafelerden, kicik bir kismi evlerinden saglamaktadirlar. Bu

bulgular, internet hizmetinden yararlanilan baslica mekanlari
gdstermenin yaninda, internet kullaniminda kadinlar ig¢in ev ortaminin;
erkekler ic¢inse internet kafelerin daha islevsel oldugunu
gbstermektedir. Nitekim vyapilan baska arastirmalar da internet

kafelerden tipki kahvehanelerde oldugu gibi, cogunlukla erkek
kullanicilarin yararlandiklarini gbdstermektedir (Boliikbas ve Yildiz,
2005) .

Internet gen¢liginin internet ortaminda kolayca
gerceklestirebildikleri islerin Dbasinda miizik dinleme ve elektronik
posta kullanimi gelmektedir. Bunu, radyo dinleme, TV izleme, sanal
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sohbet ve tartismaya katilma izlemektedir. Kullanicilarin biytik bir
kisminin internetin eglenceye ydnelik ©&dgelerini kullanmada beceri
kazandiklari, teknik bilgi ve yliksek maliyet gerektiren islerde beceri
sahibi olanlarinsa oldukca disik sayida oldudu gdzlenmistir.

Internet kullanim aliskanliklarinin aile ici iliskilere
yansimasinin nasil olacadi sorusu bluylik bir onem arz etmektedir.
internet {izerinden her tiirlt bilgiye rahatlikla erisebilme ve bilgi
toplumunun geredi olan donanimlara bu yolla kolayca sahip olabilme
durumlarinin ailevi iliskilere olumlu yansimalari mimkiin olabilecegdi
gibi, internet kullaniminin aile ic¢i iliskilere yansimasinin olumsuz
yonde olabilecegi de diisiiniilmektedir. Nitekim kullanicilarin %19,1'i
internette fazla zaman gegcirmelerinin aileleri ile problemler
yasamalarina neden oldugunu ifade etmislerdir. Bu sonug, asiri
internet kullaniminin aile ic¢i iliskileri ne ydnde etkileyebilecedini
gdstermesi acg¢isindan ilgi ¢ekici gOrinmektedir.

Internet, kullanicilarinin hayatinda ©nemli etkilere sahip
bulunmakta; onlarin aliskanliklarina degistirmektedir. Internet
kullanimindan en c¢ok etkilenen aliskanliklarin basinda televizyon
izleme davranisi gelmektedir. Internet kullanicisi genclerin $%35,6'si
internet ile tanistiktan sonra daha az televizyon izlemeye; %28,1'i
ktitiphaneye daha az gitmeye; %20,5'i ise daha az kitap okumaya
basladiklarini ifade etmislerdir. Bu durum iizerinde, &dev sitelerinin
ve sanal kiitiphanelerin etkili oldudu soylenebilir.

Internetin olasi sonuclarindan biri de siddet egJilimidir.
Ozellikle siddet icerikli bilgisayar veya internet oyunlarini sikca
oynayan gencglerde bu yondeki egilimde bir artis gbzlenmesi

beklenmektedir. Nitekim geng¢lerin %12’1ik Dbir Dboélimiinin internet
oyunlari oynadiktan sonra siddet egiliminde Dbir artis oldugu
gdzlenmektedir. Ki kullanicilarin %18'i siddet icgerikli oyunlar

oynadiklarini belirtmislerdir. Yine bunlarin %20,5'i bazi problemlerin
¢ozUmli i¢in siddete basvurulabilecedini ifade etmislerdir. Bu veriler,
internet kullanan 6grencilerin siddete egilimli hale gelmeye
basladiklarini gdstermektedir.

Modern yasamin bireyi karsi karsiya biraktigi 6nemli
problemlerden biri de valnizlasma, yabancilasma ve toplumdan
soyutlanmadir (bkz. Bayhan, 1984). Baska teknolojilerde oldugu gibi,
internet kullanimi sonucunda da ortaya cikmasi beklenen

olumsuzluklardan biri, bireyin toplumdan soyutlanmasidir. Elde edilen
verilerden hareketle, genclerin %11,8'inin sosyal iliskilerinde,
internet ile tanistiktan sonra bir azalma yasandigi gdzlenmektedir.

Genclerin %20,5'i gezindikleri internet adreslerinin baskalari
tarafindan bilinmesinden rahatsizlik duyduklarini; %10,9'u internetten
pornografik wunsurlar indirdiklerini ifade etmislerdir. Bu bulgular,
genclerde istenmeyen sitelere erisim egiliminin yiksek oldugunu,
bireysel ve sosyal yasantilarinin bu durumdan olumsuz
etkilenebilecedini ortaya koymaktadir.

Kullanicilarin hayatinda internet kullaniminin yol actiga
etkilerin basinda e§lence ve spora ayrilan zamanin azalmasi (%28),

zamanin verimli kullanilamamasi (%$23,5) ve aile dici iliskilerde
problemler vyasanmasi (%21,9) gelmektedir. Bunlari sirasiyla okul

basarisinda diisiis ve sosyal faaliyetlerin olumsuz etkilenmesi takip
etmektedir.

Ogrencilere gdre, internetin yapisindan kaynaklanan problemlerin
basinda hiz ve kapasite yetersizligi, yabanci dil problemi ve internet
erisiminin pahali olmasi gelmektedir. Oteki problemler, ulasilan
bilginin sipheli olusu, aranan bilgiye wulasilamamasi ve dijital
esitsizlik seklinde siralanmaktadir.

internet ile ilgili en dikkat c¢ekici unsurlardan biri de, etik
ve glvenlik ihlalleridir. Zira hayati kolaylastirmanin yaninda
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internet, ko6t maksatli kisilerin elinde «can yakmaya da devam
etmektedir. Cinkli sanal dinyanin her seyi kolaylastiran biylilid yapisi
kusursuz dedgil ve bu ortamda yer alan herkesin de iyi niyetli oldudu
sbylenemez (Daskiran, 2005:2).

Gencglerin internette karsilastiklari etik wve glvenlige yodnelik
problemlerin basini pornografi ve siber suclar c¢ekmektedir (%35,1).
Onu, uygunsuz tekliflerle karsilasilmasi (%29,2), elektronik gdzetim-

denetim (%28, 3), givenlik sorunu (%24,7) ve kisisel Dbilgilerin
baskasiyla paylasilmasi (%14,9) izlemektedir. Goriuldugiu gibi,

genglerin Dbiiyik bir boéltimli internet ortaminda etik ve glvenlik
ihlalleri bulundugundan sikayet etmektedir.

Yukaridaki bulgulardan da anlasilabilecegi gibi, internet
kullanicisa gencgler internet ortamlarinda degisik problemlerle
karsilasmakta, bu problemlerin ¢ozimi ic¢in de degisik vyaklasimlar
sergilenmektedirler.

Bu yaklasimlarin en tehlikelisi ise, sanal alemde bir problemle
karsilasildiginda yasal yollara basvurma veya yetiskinlerden destek
alma yerine, rahatsizlik kaynadinin izini slrme ve yizlesmeye kalkisma
seklinde ortaya konmaktadir. Genclerin %33,1'i internette rahatsiz
edici Dbir problemle karsilastiklarinda problemi kendi Dbaslarina
¢bzmeye calisacaklarini; %22,4't ciddiye almayacaklarini; %18,5'i
boyle bir durumda ne vyapacagini bilemediklerini; geriye kalanlarsa,
arkadaslariyla paylasacaklarini (%14,6) ve ailelerini olaydan haberdar
edeceklerini (%10,1) ifade etmislerdir. Bu verilerden, genclerin
internetteki problemleri c¢dzmede ciddi sorunlarla karsi karsiya
bulunduklari anlasilmaktadir.

Toplumun gelecedinde etkin rol alacak genclerin hayatlarinda
internetin vyapacadi etkiler giderek daha biyik bir Onem kazanmaya
baslamistir. Dolayisiyla, genc¢lerin interneti algilamalari ve onun
hakkindaki goriisleri ©Onem kazanmaktadir. Genclerin %78,3'ti okullarda
internet odasi olusturulmasi fikrine katilmis; %64'1 internet
sayesinde daha c¢ok bilgiye daha kolay eristiklerini savunmuslardir.
Yine genglerin %37'si internetin &gdrencileri tembellide sevk ettigi;
%29,5"'1 internet ortamlarinin koti aliskanliklara zemin hazirladigi;
%20,5"1 internet ortamlarinin su¢ isleme egilimini artirdigi; %18,5'i
ise internetin toplumsal dederleri olumsuz etkiledigi gorisinde
birlesmislerdir. Goriildigt gibi, geng¢lerin internete dair olumlu
goriislerinin yaninda olumsuz olanlar da yabana atilmayacak oranlara
bulmaktadir.

Gencglerin %36,2'si internette gezinirken kendilerini c¢ok 0Ozgiir
hissettiklerini ifade etmislerdir. Kendini ifade etme c¢abasi ve macera
arayisi ic¢inde olan gen¢ bireyler ig¢in siber alan, genclerin
kendilerini gergek hayatta oldudundan daha 0Ozglir hissetmelerine neden
olabilir. Bu 1ise, gencglerin gercek hayattan kopmalarina, gercek
problemlerden kag¢malarina ve hayali bir dinyada vyasamaya baslamak
suretiyle toplum disinda kalmalarina yol acabilir.

Genclerin o6nemli oranda paylastiklari diisiincelerden bir digeri,
gincel bilgilere ulasmada internetin &Jretmenden daha avantajli oldudu
goriistidir. Gencglerin %32,8'i bu fikre katilmislardir. Bu sonug,
O0grencilerin internete bakislari acisindan ilgin¢ olmakla birlikte,
6gretmene bakislari ag¢isindan olumsuz bir yaklasimin varligini acida
cikarmaktadir. Cinkii o6grencilerin baska bir araci 0©ogretmenden daha
avantajli gdérmeleri durumu onlarin OJretmen ve okula olan glUvenlerinin
sarsilmasina ve OJretmen ve editim kurumunun etkinlidinin azalmasina
yol acabilir.

Genclerin %13,5'i internet kullanimini Dbir ayricalik olarak
gormektedirler. Siber uzayda serbestc¢e dolasabilme, sanal topluluklara
cekinmeden katilabilme ve tanimasa bile pek ¢ok insanla rahatca
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iletisim kurabilme gibi durumlarin ayricalikli olma hissini arttirdiga
kabul edilebilir.

Internetin hayatimiza kazandirdidi en vyeni olgulardan biri,
sanal iliski kavramidir. Giderek daha c¢ok “gercek” wvasfi kazanmaya
baslamis olan sanal 1iliski, vyeni bir iliski tarzi olarak hayatimiza
girmis ve toplumsal kabul gdrmeye Dbaslamis bulunmaktadir. Sanal
iliskileri degerlendirmeye c¢alisirken yapilmasi gereken belki de ilk
is, bu tir iliskilerin samimiyetinin sorgulanmasi olmalidir. Bu
arastirmaya gore, gencler sanal iliskilerin samimiyetine
givenmemektedirler. Zira genc¢lerin %63,5'i bu goriisi benimsediklerini
belirtmislerdir. Ote taraftan genclerin yaklasik dértte biri hem sanal
ortamda kurulan iliskilerin samimiyetine glvenmediklerini belirtmis,
hem de sanal ortamda kurulan c¢esitli iliskileri vyasadiklarini ya da
onayladiklarini ifade etmislerdir. Genclerin onda Dbiri, gercek
arkadasliklara gore sanal arkadasliklardan daha cok mutluluk
duyduklarini; onda Dbiri ise internet evliliklerini onayladiklarini
belirtmislerdir. Internette tanisip gercek hayatta da bulustugdu
arkadaslari oldugunu ifade eden internet kullanicilari da
bulunmaktadir (%6,7) . Bu cevabin gercedi ne o6lciide vyansittigda
sorgulanabilir, ancak onemli bir veri niteliginde gorinmektedir. Sanal
sohbete katilan internet kullanicilarinin o6nemli bir bdélUiminin yeni
arkadasliklar pesinde olduklari ve bu arkadasliklarin gercek hayata
tasinmasinin oldukca ilgi ¢ekici geldigi de bilinen bir gercek.

Genc¢lerin sanal sohbet esnasinda sergiledikleri  tutum ve
davranislar oldukca ilgi ¢ekicidir. Sanal sohbet yaparken sergilenen
tutumlarin basinda, chat arkadasini karsi cinsiyetten sec¢me ve yalana
basvurma gelmektedir. Argo/kaba ifadeler kullanma, ©6zel bilgileri
baskalariyla paylasma, internette edindigi olumsuz aliskanliklari
gercek hayatta slUrdirme ve cinsiyetini farkli gdsterme de sanal sohbet
sirasinda sikca tekrar edilen davranislardandir.

Genglerin %76,9'u  internette chat vyaptigini Dbelirtmistir.
internette chat yapan genclerin %45,6's1i sanal sohbet esnasinda yalana
basvuruyor. Sanal sohbete katilan erkeklerin %41,9'u; kadinlarinsa

$53,4'0 ayni davranisi sergiliyor. Yine, internet kullanan
O6grencilerin %19,6"s1 internette iletisim kurarken kimi zaman
argo/kaba ifadeler kullandiklarini ifade etmislerdir. Internette

sohbet ederken yalana basvurma, argo ve kaba ifadeler kullanma ve
sanal dinyada edinilen olumsuz aliskanliklari gercek hayatta da
stirdirme gibi davranislar, sanal ortamlarda gencglerin kazanmasi
muhtemel olumsuz kisilik O6zellikleri olarak kabul edilebilir.

Internette sohbet ederken genclerin chat arkadasini genellikle
karsi cinsiyetten secgtikleri wve c¢odu zaman cinsiyetlerini oldudundan
farkli gosterdikleri gdzlenmektedir. Chat yapan genglerin %$51'i sohbet
arkadasini genellikle karsi cinsiyetten secmektedir. Boyle Dbir
tercihte bulunanlarin cinsiyetlerine bakildiginda karsilasilan durum
da oldukgca 1lgi c¢ekici gorinmektedir. Zira chat vyapan erkeklerin
%$55,9'u; kadinlarin %40,9'u internette karsi cinsle sohbet etmeyi
tercih etmektedir. Bu durum {izerinde, genclerin gercgek hayatta karsi
cinsle iletisim kurmakta glucliuk cekmelerinin ve arkadas/sevgili
aramanin etkili oldugu disinilmektedir. Geng¢ ve c¢ocuklarin bodyle bir
arayilis sonucunda vyasc¢a kendilerinden Dbiyiik, kotd  niyetli, kotd
aliskanliklari bulunan ya da Dbozuk karakterli kisilerle iletisim
kurarak kendileri icin tehlikeli olabilecek iliskilere kapi aralama
riskinin bulundudgu dikkatten kacmamalidir.

Arastirmada, genglerin internette gezinmelerinin en Onemli
sebeplerinin bilgi arama (%58,2); oyun-edlence (%50) ve iletisim,
tanisma, sohbet (%39) oldudu gézlenmistir. Internet kullanma amaclarzi
arasinda bunlardan baska, zaman geg¢irme, merak giderme, glndelik
sorunlardan uzaklasma, haber takibi, alis-veris ve e-bankacilik
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islemleri vyapma gibi amac¢lar siralanmaktadir. Bilgi arama amac¢li
internet kullanimi {izerinde, derslerle ilgili Dbilgi alma imkani
saglayan ©&dev sitelerinin etkili oldugu sdylenebilir. Ote taraftan,
cogu kisinin internet kullanim aliskanliklarinda oyun ve eJlence
unsurlari oldukca One c¢ikmaktadir. Yeni arkadasliklar kurma amaci da
sanal sohbete katilma istedinin duyulmasinda oldukca etkili olmakta ve
sohbet etme istedi ile birlikte bu amag, arastirmalarda da gorildugl
gibi oldukg¢a Onemli diizeylere c¢ikabilmektedir.

Gencler tarafindan internetten sikgca indirilenlerin Dbasinda
%49,4 ile miuzik gelmektedir. Onu, ilgi alanlarina dair veriler (%45,7)
ve resim/fotograf gibi &geler (%44,9) takip etmektedir. Internetten en
cok indirilen ©oteki &Jeler sirasiyla, anti viriis vb. program
dosyalari, Dbilimsel makale, film/¢izgi film ve pornografik ogeler
seklinde siralanmaktadir.

Gencglerin, ©odev i¢in milracaat ettikleri kaynaklarin basinda
%61,5 ile internet gelmektedir. Ikinci sirada kiitiiphane (%17,9) ve
iiclincii sirada ev kitaplidi (%20,5) yer almaktadir. Internet kullanimi
ile &6dev i¢in miiracaat edilen kaynaklar arasinda c¢ok yakin bir iliski
bulundugu soylenebilir. Cinkd internet kullanim orani arttikca O&dev
i¢in internete miiracaat oraninda da bir artis oldudu gdzlenmektedir.
Odev icin kiitiphaneye ve evdeki kaynaklara miiracaat edenlerin cok
biiyik bir bolimi interneti sadece ihtiya¢ dogdudunda kullananlardan,
geri kalanlarin timi interneti Dbelirli oranlarda kullananlardan
olusmaktadir.

Gencglerin internet kullanim amag¢lari arasinda internet oyunlari
6nemli bir vyere sahiptir. Gencler tarafindan, internette en c¢ok
sportif amacli oyunlar (%26,7), yluksek aktiviteli oyunlar (%26,4) ve
siddet igeren oyunlar (%17,7) oynanmaktadir. Bu durum, internet
oyunlarinin gencler icin zararli etkilerinin olabilecedini
gostermektedir. Siddet igerikli oyunlar, genclere heyecan vermekle
birlikte hem siddeti normal karsilamaya hem de siddet egilimi
gostermeye baslamalari seklinde sonug¢lar doJurabilmektedir. Kumar ve
pornografik oyunlara dair verilerin c¢ok disiik gorinmesinde, bu tir
oyunlarin genellikle para ile oynanmasi ve genclerin bu konuda gercegdi
itiraftan cekinmelerinin etkili oldugu sdéylenebilir.

Gencglerin Onemli bir bolimi (%14,9), cinsel konularda
bilgilenmek ig¢in interneti baska kaynaklara tercih ettiklerini
belirtmislerdir. Bunlarin %85'1 erkeklerden olusmaktadir. Oteki

kaynaklarda yeterli bilgi bulunmamasi ve toplumda bu tir konularin pek
konusulmamasi nedeniyle genclerin tatmin edici bilgi elde edememesinin
bu durum f{zerinde etkili oldudu sdylenebilir. Bu 1ise, geng¢lerin
internetteki pornografi tuzadina dismelerine yol acabilir.

internet kafelere devam eden gengler, buralarda cesitli
olumsuzluklarla karsilasmaktadirlar. Bunlarin basinda, pornografi
($38,7), c¢irkin wveya ahlakdisi davranislar (%26,2), kavga (%22,7),
cetecilik (%16,9) wve zararli madde kullanimi/bulundurulmasi (%20, 8)
gelmektedir. GOriildigi gibi, internet kafelere devam eden gencler, vyas
ve gelisim diizeylerine uygun olmayan ¢esitli unsurlarla c¢ok yodun bir
sekilde karsilasmaktadirlar. Yani dijital Dbirimlerden olusan sanal
ortamlar gibi internet kafe ortamlarinin da genclerin beden ve ruh
sagligini tehdit edebilecek ¢ok sayida wunsur barindirdidi ortaya
¢ikmaktadair.

Baska calismalarda da benzer sonug¢larla karsilasilmistair.
Ornedin; Gumiis (2003:141)’in arastirmasinda, kullanicilarin internet
kafelerde en c¢ok kavga (%30,6), kot aliskanliklar (%12,7), c¢etecilik
(%$8,7) ve kumar oynatilmasi (%6,7) gibi asayis olaylari ile
karsilastiklari belirtilmistir.

internet kafe tercihinde, daha c¢ok gidilecek kafenin sahip
oldugu teknik donanim (%$45,8), saglikli ortam (%41,1) ve hizmet
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kalitesi (%37) gibi o6zellikler dikkate alinmaktadir. Internet kafe
tercihinde oldukca o6nemli olan bu 06zelliklerin vyiiksek oranda dikkate
alinmasi olumlu bir neticedir. Ancak gencglerin bu secgeneklere sahip
internet kafeleri bulup bulamadiklari, bulsalar bile her zaman bu
sartlari saglayan internet kafeleri Otekilere tercih etme sanslarinin
olup olmayacagi belirsizdir.

Ote taraftan, arkadaslarin gittigi yer olmasi (%30,9), gdzden

uzak olmasi (%18,9), bulundurulan oyunlar (%13, 7) ve yas
sinirlamasinin olmamasi (%10, 3) gibi olciitler de Dbircok gencin
internet kafe tercihinde Dbelirleyici olmaktadir. Yani, internet
kafeler, arkadaslarla bulusma mekani ve oyun salonlari olarak da islev
gormektedirler. Kilclik vyaslardaki c¢ocuklar ise gittikleri kafenin

gozden uzak olmasini ve yas sinirlamasi bulunmamasini tercih
etmektedirler.

Ailelerin %25,7'si, cocuklarini internet kafelere kontrolli
gondermekte; Genclerin %$14'4 ise internet kafelere devamlari konusunda
ailelerini haberdar etmemektedirler. Genclerin $4,2"'si internet
kafelere gidislerinin aileleri tarafindan gizlice kontrol edildigi;
%$8,3'4d ailelerinin bu konu ile ilgilenmedigi goOrisiindedir. Genglerin

%5,1'1 ise ailelerinin internet kafelere gitmelerine izin
vermediklerini belirtmistir. Internet kafelerin halk nezdindeki

imajlarinin pek parlak olmamasi ve egitime katkilarindan c¢ok olumsuz
etkilerinin olabilecedi yoniindeki yaygin kanaat, c¢ocuklarinin internet
kafelere devami konusunda ailelerin denetleyici bir tavir
takinmalarini anlasilir kilmaktadir.

Genglerin psikolojilerinde gdzlenen olumsuz O6zelliklerin basinda
yvalan sOyleme davranisi gelmektedir. Genclerin %35,1'i sanal sohbet
esnasinda vyalana basvurduklarini Dbelirtmislerdir. Yalan séylemeyi,
siddet egilimi (%19,3), dintihar egilimi (%19,3) ve okulu savsaklama
egilimi (%19,1) takip etmektedir. Okul c¢agdi genclerden secgilen kitlede
rastlanan bu tir olumsuz ruh haline dair veriler, sanal ortamin
gencler i¢in tehdit edici bir etken olabilecedini géstermektedir.

Genglerin sanal topluluklara pek katilmadiklari gozlenmistir. En
cok ilye olduklari internet birimleri, elektronik posta hesabi (%17,4),
chat wve arkadas arama kanallaridir (%16,3). Bunlari, oyun-eglence
icerikli siteler (%6,4), siyasi, sportif, medyatik kuruluslara ait
siteler (%3,9), o0dev siteleri (%1,9), tartisma/haber gruplari (%1,4)
ve sanat, edebiyat, bilim icerikli siteler (%0,5) takip etmektedir.
Kisaca, genclerin sanal topluluk denebilecek olusumlara pek Uye
olmadiklari, daha c¢ok Dbirtakim hizmetlere yonelik Dbirimlere iye
olduklari gortlmektedir.

Genclerin c¢ok Dbluytik bir bolimi (%71,9) siyasal ve toplumsal

konulara ilgisiz kalmakta va da uzaktan takip etmekle
yetinmektedirler. Siyasal ve toplumsal konulara katilim diizeyleri
disiik olmasina karsilik, katilim istekleri yiuksek diizeyde

bulunmaktadir. Zira &grencilerin %15,1'i siyasette, %6,5'i de sivil
toplum kuruluslarinda aktif rol almak istediklerini belirtmislerdir.
His ve heyecanlarin 6n planda oldugu gencglik déneminde Dbireyler
ideolojik gruplasmalara oldukca misait olmakla birlikte, toplumsal
olaylara entelektiiel boyutta ilgi duymada yetersiz kalabilmektedirler.
Siyasal ve toplumsal <calkantilarin vyasandigi doénemlerde bu tir
konulara daha fazla ilgi duymaya baslayan geng¢ler, normal sartlarda
gindelik kisisel problemleri ile daha fazla ilgilenebilirler.
Dolayisiyla, istikrarli bir ortamda toplumsal ve siyasal konulara
duyulan ilgi diizeyinde bir azalma olmasi normal karsilanabilir.

Gencler meslek tercihinde, en ¢ok mesledi sevme (%43,2) ve
yeteneklerine uygunluk (%20,5) gibi ©6zellikleri dikkate alirken;
yiuksek kazang ($21,1) wve sayginlik (%15,2) beklentisi de Onemli
oranlara varmaktadir. Dodru bir meslek tercihi ve meslekte basarili
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olabilmek ic¢in mesledin sevilerek ve bedenilerek tercihi oldukcga
6nemlidir. Aksi takdirde, yliksek kazan¢ veya prestij beklentisi ya da
cevrenin etkisi ile vyapilan tercihlerin birtakim olumsuzluklarla
sonuc¢lanmasi kacinilmaz olacaktir. Bilgisayar ve internet konusunda
beceri sahibi olanlarin, yeteneklerine daha c¢ok ©&nem vermeleri de
beklenen bir durum olarak dederlendirilebilir.

Genglerin bluyiik boliminiin TV programi konusundaki tercihi Dizi
film (%31,1) ve Sinema’dan yana (%18,1). Bunlari, Mizik-EJlence (%14),
Spor (%16) ve Belgesel (%10,1) turid programlar takip etmektedir. Disitk
bir diizeyde kalmakla Dbirlikte Tartisma, Haber wve Yorum turt
programlarin da belirli oranlarda befeni ile izlendidi gdzlenmektedir.

Genclerin c¢ok Dbiiyik bir Dboéliminitn (%36) dizi konusundaki
tercihleri mafya turt dizilerden yana. Bunlari, Ask/Pembe dizi (%10,7)
ve Komedi-Mizah (%10,7) tirid diziler takip etmektedir. Erkeklerin
%50,6"s1, kadinlarin %11'i mafya tiri dizi izlemeyi tercih etmektedir.
Ote taraftan, kadinlarin %$20,6"'s1 pembe dizi tercih ederken;
erkeklerin %4'u ayni tercihte bulunmaktadair. Dizi tercihinde
cinsiyetin c¢ok belirleyici oldudu gdzlenmektedir. Erkeklerin silahlza,
kadinlarinsa duygulu filmleri tercih etmeleri beklenen bir durumdur.
Ozellikle erkek egemen bir kiltiriin etkisiyle yetismis genclerde bu
durumun daha belirgin olarak ortaya c¢ikmasi beklenmektedir.

Genclerin, dizilerde yansitilan hayat tarzlarina O&zenmeleri ve
dizi kahramanlari ile ©0zdesim kurmalari olaya ayri bir Dboyut
kazandirmaktadir. Genclerin en fazla 0Ozdesim kurduklari karakterler
mafya dizilerinden. Dizi kahramanlariyla o6zdesim kuran genc¢lerin %55'i
6zdeslestikleri tipleri mafya dizilerinden sec¢mislerdir. Bunlarin da
tamamina vyakini (bes kisi harig¢) erkeklerden olusmaktadir. Kisaca,
genglerin mafya dizilerinde vyansitilan vyasantilara ve mafya tipi
kisilere Ozenmekte olduklari sOylenebilir. Bu durumun nedenleri
arasinda, erkek egemen toplumlarda erkekligin glic ve gsiddetle
O6zdeslestirilmesi gibi toplumsal yargilar, medyada c¢ok sik yer bulan
siddetin zihinlerde normallesmesi, mafya tiri filmlerde canlandirilan
tiplerin haksizliklara karsi mlicadele ettigi yoninde Dbir imaj
cizilmesi gibi etkenleri saymak mimkindir.

Gencglerin %59'u gelenek-gdrenekler konusunda dedisime acik bir
portre c¢izerken; %41'i degisime karsi bir c¢izgi sergilemislerdir.
Kisaca, genglerin biytik kisminin degisime ac¢ik olduklari, =zamana,
sartlara ve duruma gdre gelenek-gdreneklerin dedismesi gerektigine
inandiklari ve bu ydonde gdriis belirttikleri soylenebilir.

Genglerin hayatta en cok deder verdikleri seylerin basinda aile
($53,1) gelmektedir. Onu inanc¢ (%19,1) ve Dbasari ($10,7) takip
ederken; para (%7,0), sohret (%0,8) ve eglence (%4,2) nispeten disiik
oranlarda kalmistir. En ¢ok deder verilenlerin, “oturulan yer” ile
karsilastirilmasinda ilgin¢ bir tablo ile karsilasilmaktadir. Ailesi
ve akrabalari ile oturanlarin ¢ok Dblylik bir boélimi en c¢ok aileye;
pansiyon/yurtta kalanlarin codunludu inanca ve 06drenci evinde kalanlar
daha c¢ok basari ve paraya deJer vermektedir. Bu durum {izerinde, aile
baglari, Ozlem, vyalnizlik ve vyasanan zorluklarin etkili olabilecegi
distntilmektedir. Clinkii ailelerinin yaninda kalanlarin iyi giden aile
iliskilerden etkilenmeleri, aileden wuzakta kalanlarin aileye Ozlem
duymalari, vyurtlarda kalanlarin manevi destee ihtiya¢ duymalari ve
6grenci evinde kalanlarin yasadiklari maddi zorluklar sonucu para ve
basariya daha c¢ok ihtiya¢ duymaya baslamis olmalari muhtemeldir.

Genc¢ligin en o6nemli sorunu olarak katilimcilar tarafindan
6ncelikle gelecek kaygisi (%39,6) ve psikolojik sorunlar (%24,4)
siralanmistir. Geri kalanlarsa issizlik (%16,3), ozglir olamama (%8,7)
ve toplumsal baskilari (%8,4) en Onemli sorun olarak gormektedirler.
Gelecekten emin olmayi saglayacak istikrarli ve gilivenli bir sosyal
ortamin bulunmamasi genc¢ligi gelecek konusunda kaygilandirmaktadir.
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Gelecege dair kaygilarin basinda ise, iyi bir egitim alamama, meslek
sahibi olamama, miireffeh bir hayat yasamaya yetecek maddi kazang elde
edememe gibi endiseler gelmektedir. Iyi editim almanin zorludu ve
istihdam sorunu da bu tir endiseleri pekistirmektedir. Ote taraftan,
internet kullanan genglerin sanal ortamda bulduklara S1nirsiz
0zglirligld gergek hayatta bulamamalari, toplumsal baski wve Ozgirlik
konularinda sikayetc¢i olmalarina yol acabilmektedir.

Bu arada, genclerin %48'i gelecekleri konusunda Umitli ve
iyimserken; %29,2's1i  geleceklerinden korku ve endise duymakta,
%$16,6"s1 Umitsizlik wve karamsarliga kapilmakta, %6,2'si hic¢lik ve
anlamsizlik duygularina kapilmaktadirlar. Bu tablo biuyik 0olcide
olumsuz karsilanabilir. Bu durum Uzerinde ise, sosyo-ekonomik durum,
istihdam sorunu ve genclerin tabi tutulduklari sinav sistemlerinin
etkili oldugu disintlmektedir.

Gencglik Dbasta olmak {iizere herkes i¢in saglikli yasam siirmede
sporun oldukg¢a oSnemli bir yeri  bulunmaktadir. Bu c¢alismadaki
katilimcilarin c¢odunludun tercihi takim sporlari yapmaktan yana (%61).
Geriye kalan %14 spor programlarini izlemeyi vya da okumayi, %8
bireysel sporlar yapmayl tercih etmekte; %17 ise spor konusuna ilgi
duymamaktadir. Takim sporlarinin, arkadaslik iliskilerini gelistirip
siirdirmedeki rollerinin vyaninda heyecan uyandirici olmalari tercih
edilmelerini saglayan faktdrlerin basinda gelmektedir.

Gencler tarafindan genel olarak ayakiistii atistirma tarzinda bir
beslenme aliskanlidi sergilenmektedir. En c¢ok tercih edilen yiyecek ve
iceceklerin, Fastfood, izgara ve kola oldugu gdzlenmektedir.
Katilimcilarin %37,6's1 ev disi beslenme saatlerinde fastfood-kola;
%$15,7'si 1ise kebap/izgara-ayran 1ile beslenmeyi tercih etmektedirler.
Internet kullanicilarinin, cogunlukla internet kafelerde erisim
saglamalari nedeniyle Dburalardaki genel tiketim tarzi olan bir
beslenme tarzini aliskanlik haline getirmis olabilecekleri akla
gelmektedir.

Arastirmaya katilanlarain, sosyal-kiiltirel etkinliklere
katilimlarinin iyi bir dizeyde oldugu sdylenemez. En c¢ok katildiklari
etkinlik, glnlik gazeteleri dizenli okumak (%37,3) olurken; en az
katildiklari etkinligin, dizenli olarak sinemaya gitmek (%20,2) oldudu
gdzlenmistir. Bu durum {izerinde, ekonomik durumun ve ic¢inde yasanan
sosyal c¢evrenin kiiltiirel yapisinin etkili olabilecedi diisiiniilmektedir.
Clinkl s&z konusu etkinliklerin pek ¢odunu genc¢ bireylerin ailelerinden
badimsiz olarak gerceklestirmelerine imkan bulunmadidi gibi, pek
cogunun ekonomik durumlari da bu tir etkinliklere diizenli olarak
katilmaya elverisli bulunmamaktadir.

Genclerin bos zaman etkinlikleri arasinda ilk sirayi mizik
dinleme (%33,1), ikinci sirayi spor vyapma (%16,6), {dc¢lnci sirayi
internette gezinme (%15,4) almakta; onlari sirasiyla, okuma (%15,2),
gezme (%11,8) ve oyun oynama (%7) gibi etkinlikler takip etmektedir.
internet kullanimi &teki etkinliklere ayrilacak zamani sinirlandirdiga
gibi, internetin sundudu c¢ok dedisik alternatifler arasinda okuma ve
mizik dinleme imkanlarinin da bulunmasi, kullanicilar ic¢in s&z konusu
etkinliklerin internette gerceklestirilebilmesini de gindeme
getirmektedir.

Genclerin kitap okuma konusunda da c¢ok 1iyi durumda olduklari
sOylenemez. En son, bir iki hafta oOnce kitap okuyanlarin %53,4; son
bir ay 1i¢inde okuyanlarin $12,3 oraninda oldudu gdzlenmistir.
Genclerin %3,4'4 alti ay Once; %3,6's1i bir yil o6nce kitap okuduklarini

belirtmislerdir. Daha 1ilgin¢ olani ise en son ne zaman kitap
okuduklarini dahi hatirlamayanlarin orani ($10,7) . Toplumumuz

gercekleri gbdz Oniinde bulunduruldugunda bu iyi bir sonu¢ olarak da
kabul edilebilir. Zira yeterince okumayan bir toplum olduumuz ve
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okullarimizda 6grencilere iyi dizeyde bir okuma aliskanliga
kazandirilamadigi bir gercek.

5. SONUC VE ONERILER (RESULT AND SUGGESTIONS)

Her seyden Once, bu arastirma kapsaminda yer alanlarin internet
kullanim oranlara genel olarak disik dizeyde kaldigindan, bu
verilerden yola <c¢ikarak tam bir "internet genc¢ligi"™ tipolojisi
belirlemek pek mimkiin olmamistir. Bununla birlikte, kullanicilarin
sergiledikleri tutum ve tepkiler gdz Oniinde bulundurularak, c¢ok net
olmasa da genel bir tipleme yapilmaya c¢alisilmistir.

Oncelikle belirtmek gerekir ki, Internet Gengligi interneti
beklendigi gibi yeni bir iletisim, bilisim ve sosyallesme aracindan
ziyade bir oyun, e§lence ve 6dev bulma araci olarak kullanmaktadir. Bu
nedenle internetin sosyallestirme ve yeni iliskiler gelistirme islevi
gercek anlamda yerine gelmemektedir. Internet kullanicilarinin siber
cemaatlere katilimlarinin yok denecek dizeyde olmasi Dbunun kanitz
olmaktadir. Ote taraftan s&z konusu kitlenin gercek yasam ve sosyal
cevreleriyle iliskileri de giderek zayiflamaktadir. Demek ki, Internet
Gencligi’nin gercek hayattaki sosyallesmelerinde birtakim aksakliklar
yasandigi gibi, sanal diinyada yeni tiir bir sosyallesmeye de pek imkan

bulamamaktadir. Kisaca, Internet Genc¢ligi’nin geredince
sosyallesemeyen ve giderek izole olacak bir kitle goriinimil arz ettigi
sbylenebilir.

Ikinci olarak Internet Genclidi diyebilecedimiz kitlenin cok
ciddi bir glven ve kigilik  krizi ile karsi karsiya oldudu
diistinilmektedir. Cinki bu kitlenin, sanal iliskilere karsi ciddi bir
glivensizlik sergiledigi gibi, kendi gelecekleri konusunda da karamsar
oldugu godzlenmektedir. Bu duruma bir de okumama, arastirmama, sosyal
ve entelektiiel etkinliklere katilmama, yalan sdyleme, siddet egdilimi
gdsterme ve tutarsiz davranislar da eklenince s6z konusu kitlenin
kimlik, kisilik, kiiltiir ve dederler konusunda bir erozyon riski ile
karsi karsiya bulundugu sdylenebilir.

Internette nesredilmekte olan toplumsal degerlere aykiri
yayinlar, siber suclar, pornografi, ahlakdisi fiiller, sapik ve bolici
fikirler vb. c¢ok cesitli problemler Internet Genclidi’nin benlik,
kisilik ve psikolojilerini tehdit etmektedir. Cok yodun bir internet
kullanimlarinin olmamasi simdilik bu tehlikelerin etkisini uzak
tutuyor gorliinse de gelecekte ¢ok «c¢ciddi sorunlarla karsi karsiya
kalabilecegimiz ortadadir. Sanal dinya tutkunlari haline gelmeye
baslayan geng¢lik Dbluttin degerlerini kaybetmeden gerekli tedbirler
alinmazsa Internet Geng¢liginin gelecekte kayip genglik olarak
nitelenebilecedi soéylenebilir.

Her seye ragmen Internet Genc¢ligi’nin, internette farkla
dinyalara ac¢ilmasi, cadin gereklerinden olan bilisim teknolojilerini
kullanabilmesi, derslerine katki sadlayici malzemelere erisebilmesi,
oyun, eglence ve bos zamanlari dedJerlendirme adina yeni alternatifler
kesfedebilmesi, geleceklerinin aydinlik olabilecedini gdsterme adina
olumlu olarak dederlendirilebilir.

Kisaca, Internet Genclidi'nin, sanal diinyada yeni iliskiler
arayan ama gercek iliskileri giderek azalan, bilisim teknolojilerini
kullanan ama giderek kitap ve kiitiphaneden wuzaklasan, toplumsal
birtakim dederlere sahip c¢ikarken hayat ve gelecek adina bir giiven
krizi ig¢inde bocalayan, egitim, bilim wve kUltir aktiviteleri vyerine
oyun, egJlence ve zaman gecirme pesinde olan, interneti amacli ve
islevsel bir aractan ziyade bir oyuncak gibi godren bir kitle olarak
karakterize edilmesi mimkiindiir.

Bununla birlikte, yeni nesillerin interneti amacli, islevsel ve
biling¢li olarak kullanmalari saglanabilirse, s6z konusu problemlerin
buyik ©6lciide bertaraf edilmesi ve Internet Genclidi’nin gelecek
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vadeden, bilgi toplumunun kalifiye elemanlari olmalari ve kimlik
bunalimindan kurtarilarak toplumsal dederlerimizi diinyaya tasiyan
bireyler olmalari saglanabilir.

Internet genellikle, zaman O6ldirme ve oyalanmaya yénelik bir
sanal haz alani olarak gorilmekte, oyun, e§lence ve zaman gegirme
amacli kullanilmaktadir. Internetin bu olumsuz imajdan kurtarilarak
bilgi, egitim, arastirma ve kiiltiirel amaclara hizmet etmeye yodnelik
olarak kullanilabilmesi ic¢in birtakim diizenlemeler vyapilmasi ve bu
sinirsiz veri tabaninin her yas ve kesimden insana faydali hizmetler
sunabilecek bir yapiya kavusturulmasi mimkiin olabilir.

Bilimsel kuruluslar ve egitim kurumlari Dbasta olmak Uzere
konuyla ilgili birimler tarafindan arastirmaci, egitimci ve OJrenciler
basta olmak Uzere her kesimden insana hitap edecek, bilgi toplumunun
ihtiyaclarini karsilamaya yoénelik egitim, sanat ve kiilltir amacli
yararli ve zengin iceride sahip web siteleri olusturulabilir.

Egitim-6gretimin ilk Dbasamaklarindan Dbaslamak suretiyle her
yastan vatandaslara Dbilgisayar ve internet egitimi verilebilir,

internetin amac¢la, islevsel, verimli kullanimi ve zararli
boyutlarindan korunma konularinda biling¢lendirme calismalara
yapilabilir.

Ebeveynlerin kendi c¢ocuklarindan daha az internet bilgisine
sahip olmalari ya da bu konuda hicbir bilgi sahibi olmamalari problem
olusturmaktadir. Bu problemin bertaraf edilmesi, ailelerin internetin
verimli kullanimi konusunda cocuklarina yardimci olabilmesi ve
cocuklarin internet kullaniminin daha saglikli denetlenebilmesi icin
ebeveynin bilgisayar okuryazarliginin arttirilmasi ve Dbu konudaki
calismalarin halk tabanina yayilmasi sayisiz faydalar saglayabilir.

Egitimcilerin Dbluylik bir kisminin internet konusunda yeterli
bilgi ve beceri sahibi olmamalari internetin editim amac¢li olarak
verimli kullaniminin Oniinde Onemli bir engel teskil etmektedir. Bu
problemin ortadan kaldirilmasi ve internetin vyardimci ders araci
olarak daha cok ve daha verimli kullanilmasi imkani arttirabilir.

Ozellikle gen¢ ve cocuk kullanicilar tarafindan c¢ok yodun bir
bicimde internet erisimi sadlanan internet kafe vb. ortamlar sayisiz
problemleri de Dberaberinde getirmektedir. Okullar ve 0Oteki egitim
kuruluslari basta olmak lizere, c¢esitli kurumlarin bilinyesinde internet
odalarinin/ internet kafelerin olusturulmasi ve OJrenciler basta olmak
lizere genglerin bu ortamlardan yararlandirilmasi internetin verimli ve
amacgli kullaniminin saglanmasina ve sanal ortamlarin olumsuz
etkilerinin bertaraf edilmesine katki saglayabilir.

Ekonomik gelismislik diizeyi farkli ilkelerle sosyo-kiiltiirel ve
ekonomik diizeyleri farkla nifus kesimleri arasinda ve kadin
kullanicilar ile erkek kullanicilar arasinda internet kullanimi
konusunda ciddi bir esitsizlik yasanmaktadir. Bu dijital esitsizligin
ortadan kaldirilmasi kisa sirede mimkin gdrinmese de en aza
indirilmesi ig¢in ¢esitli yatirimlar ve diizenlemeler yapilabilir.

Internet gencligi sosyal degerlerden, sosyal-kiltirel ve
bilimsel etkinliklerden giderek daha c¢ok uzaklasmakta ve c¢ok az kitap
okumaktadir. Internetin s6z konusu etkinliklerin yerini almasinin ve
kiiltiir erozyonuna yol acmasinin Onlenebilmesi ic¢cin genglere yoénelik
olarak yapilacak rehberlik faaliyetleri ve onlarin toplumsal dederlere
bagli olarak yetistirilmeleri yoniindeki c¢abalar her zamankinden daha
cok Onem kazanmaktadir.

Internet olgusu sosyal hayatimiza her gecen gin daha fazla niifuz
etmekte ve glinliik faaliyetlerimize yon vererek aliskanliklarimizi
degistirmektedir. Bu gelismeler ise c¢ok sayida problemi beraberinde
getirmektedir. Bu problemlerin tam olarak tespiti ve ¢ézim yollarinin
gelistirilebilmesi i¢in 1internetin aile, genc¢lik, cocuk, egitim,
sosyal iliskiler vb. 1izerindeki etkileri ile internet kullaniminda
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kadin-erkek, okuyan-okumayan ve internet erisiminin saglandiga
mekanlar arasindaki farklilasma konularinda detayli bilimsel

arastirmalar yapilmasi cok zengin bir malzeme saglayabilir.

Iinternet gencligi, gerek internet kullanimi, gerekse giindelik
hayatlari ile 1ilgili aliskanliklarinda giderek daha c¢ok olumsuz ve
sagliksiz bir durum sergilemektedir. Internet kullanan ve internet
kafeleri ugrak yeri haline getiren genclerin hayatlarinda, editimden
ginlik hayat ile ilgili aliskanliklara, beslenmeden sosyal iliskilere
bircok sahada degisik sorunlarla karsilasilmakta oldugu
gdzlenmektedir. S6z konusu olumsuzluk ve problemlerin giderilebilmesi
icin ailelere, egitimcilere ve 1lgili toplumsal birimlere oldukga
6nemli gbdrevler dismektedir. Bu konudaki problemlerin tespiti,
6nlenmesi ve ¢Ozim yollarinin bulunmasi konusunda atilmasi gereken
adimlarin gecikmeden atilmasinda blyik yararlar bulunmaktadir.
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