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Uygarliklara ev sahipligi yapmis Ur-
fa'min kadim bir oyunlara sahip oldugu
tartismasizdwr. Sanhurfa Arkeoloji muze-
sindeki 5000 yillik ¢cocuk oyuncaklar, bu
kadim kulturun benzersizligini goster-
mesi agisindan onemlidir.

Dr. Ekrem AKMAN
er toplum, kiiltiiriinii ve sahip oldugu degerle-
rini koruma, bu degerleri gelecek nesillere ak-

Htarmayl amaglar. Geleneksel ¢ocuk oyunlari
kiiltiir tagtyici - egitici - 6gretici muhtevaya sahip toplu-
mun degerler manzumesinden beslenmis kolektif suur
temsilcisi tiriinleridir. Popiiler kiiltiiriin, geleneksel kiil-
tiire doniik bastirici, yok sayici, unutturucu gibi telafisi
miimkiin olmayan hasarlara neden olmaktadir. Bu ne-
denle geleneksel cocuk oyunlariin kayit altina alinmasi
bir zorunluluktur. Cevremizden aldiklarimizla gelistir-
digimiz ve ¢ocukluk devresinde semboller esliginde
hayat bulan diinyamiz, zamanla davranisa doniisiir.
Cocuk gelisimi agisindan geleneksel oyun kiiltiirii, sag-
likl bireylerin olusumunda en 6nemli dinamiklerdendir.

Uygarliklara ev sahipligi yapmis Urfa’nin kadim bir
oyunlara sahip oldugu tartismasizdir. Sanhurfa Arkeoloji
miizesindeki 5000 yillik cocuk oyuncaklari, bu kadim
kiiltiirlin benzersizligini gdstermesi acisindan dnemlidir.
Sanlurfa, Harran, Viransehir, Birecik, Bozova, Surug,
Hilvan, Akcakale ve Ceylanpinar ile Titris gibi antik yer-
lesimlerden gliniimiize ulasan buluntular, sozIii veya ya-
z1l1 belgeler, bolgenin oyun kiiltiirii ve tarihi hakkinda
onemli bilgiler vermektedir. Bu anlamda Siverek ¢cocuk
oyunlari, sehrimizin oyun tarihi ve kiiltiiriniin 6nemli
bir parcasidir. Siverek Cocuk Oyunlari ¢aligmamiz, bol-
gemizin kiiltiir tarihi baglaminda ¢ocuk oyunlarma dair
sOzI kiiltiiriin yaziya gecirilmesi ve toplumsal hafizanin
gelecek nesillere aktarilmasina katki saglayacaktir.
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LAHTI-KOZA

Oyun Alani: Cimenlikler, sokaklar, bos alanlar

Oyun Araclar:

1)Koza: Yumruk biiyiikliigiinde yuvarlak tas,

2)Lahd: Elle atilabilecek disk seklinde yass1 yuvar-
lak tas. Her oyuncunun bir lahdi olur.

Oyuncular: En az iki kisi. 5-6 oyuncu arasinda
zevkle oynanir.

Gelen gegenin az oldugu, oyun taglarindan ¢evrenin
ve oyuncularin zarar gdrmeyecegi temiz bir sokak veya
bos bir alan oyun igin idealdir. Once ucu sivri tasla
oyuna baglama ¢izgisi ¢ekilir. Sonra oyuncularin goz ka-
rart ile belirledikleri bir uzaklikta (bes altt metre) bir
tiimsege koza dikilir. Oyun su sekilde oynanr.

1- Oyuna baglama kurasi ¢ekilir. Bes alti metre uzak-
liktaki timsek ya da biiyiikge bir tagin tizerine konan ve
“koza” denen hedefe oyuna baslama ¢izgisini gegme-
yecek yerden sira ile herkes elindeki “lahd”ini atar. Her-
kes atigin1 tamamladiktan sonra karigla 6l¢tim yapilir.
Kimin “lahdi” koza’ya en uzaksa o kisi ebe seg¢ilir. Kura
oyunun birinci asamasidir.

2- Att1g1 tag en uzakta kalan kisi ebe olarak kozanin
basina gecer. Diger oyuncular baslama ¢izgisini gegme-
yecek sekilde ellerindeki yass1 yuvarlak tasi (lahd) ko-
zaya sirayla atarlar. Isabet olursa ebe uzaga firlayan
kozay alip gelinceye kadar lahdi atan kisi kendi taginmi
alip kagar. Eger kacacak zaman bulamazsa ayagini kendi
lahdinin iizerine koyarak ka¢cmak i¢in firsat bekler. Si-
rayla diger ¢ocuklar da lahdlerini atarlar.

Koza isabet aldiginda ebe onu yerine yerlestirinceye
kadar lahdlerini alip oyun ¢izgisinin arkasina kagabilir-
ler. Ebe lahdi yerine koyduktan sonra baglama ¢izgisini
geemeyenlere eli ile dokunursa o kisi ebe olur. Oyun
icinde koza yakininda ayagini kendi taginim(lahd) iize-
rine koyarak diger oyuncularin kozay1 uzaga firlatmala-
rin1 bekleyen kisi eger ayagi ile kendi lahdni havaya
kaldirarak tek seferde tutabilirse serbestce lahdini alip
yerine gecme hakkina sahip olur.

Oyunun belli bir siire ve sinirt yoktur. En iyi oyuncu
kozaya isabet ettirerek onu en uzaga firlatan kisilerdir.
Oyunda atma, kogma, hedefe isabet ettirme ve taglari ta-
nima yetenekleri gelisir

Kaynak: E.Akman, R.Giiltekin,H. Demirbag,K.Sun.
Tarihi ve Kiiltlirii ile Siverek, Siverek kaymakamligi
Yay. Ankara.2003.

Kaynak Kisiler: Mahmut CIGDEM (yas 60), Orhan
OZCINAR (yas 35), Yusuf ALASHAN (45) Ismail Ba-
like1 (Yas 29)

HAMAM PUCI

Oyun Alani : Temiz bir bahge ya da ¢im alan.

Oyun Araglari : Temiz birkag avug toprak. Su, kur-
sun kalem biiytikliigiinde birer ince gubuk.

Oyuncu sayisi : En az iki kisi. Birkag kisi de olabilir.
Daha ¢ok yedi-sekiz yasindaki ¢cocuklar oynarlar.

Temiz ve kuru bir alanda (toprak ya da ¢imenlik ol-
mas1 gerekir.) ortaya bir timsek kuru toprak birakilir.
Toprak kiimeciginin etrafinda oturan gocuklar bir sise
ya da kiiglik kovadan elleri ile toprak tiimseginin iizerine
suyu serpistirler. Kuru topragin {izerine serpistirilen su
ile koru toprak kiimesinin iistii kaymak seklinde kabuk
tutar. Cocuklar elleri ile dagilan topragi toplayarak bir-
kag defa daha su serpistirirler.

Cocuklar ellerindeki kalem inceligindeki ¢ubuklart
ile Ustii iyice kabuk tutup sertlesen topragin altindan
kendi 6nlerinde birer tiinel seklinde delikler agarak ora-
dan kuru topragi disari ¢ikararak kendi dnlerinde birik-
tirirler. Bu arada i¢i bosalan tiimsegin kabuk kismi i¢i
bos bir kubbe seklini alir. Oyunun en zevkli an1 bu kub-
beyi olusturmaktir. Oyun sirasinda birkag defa dagilabi-
lir. Onun i¢in yedek kuru toprak hazir olmalidir.

Bundan sonra her ¢ocuk kendi tarafina kazdig1 deli-
gin ucunda topragi set haline getirerek birer havuzcuk
olustururlar. Cocuklar kubbenin iistiinii ucu sivri ince
bir gubukla delerek buradan igeriye su birakirlar. Ustten
birakilan su kimin havuzuna daha ¢ok giderse oyun si-
ralamasinda birinciligi o kazanir.

Oyun su ve topragin etkilesimini yakindan gorerek
ozellikle ¢comlek ve el sanatlarinda su ile topragin kul-
laniminda yetenekleri gelistirmektedir.

Kaynak: E.Akman, R.Giltekin, H.Demirbag,
K.Sun. Tarihi ve Kiiltiirii ile Siverek, Siverek Kayma-
kamlig1 Yay. Ankara.2003,

Kaynak Kisiler: Mahmut CIGDEM (yas 60), Siikrii
KOCDEMIR(yas42), Yusuf ALASHAN (45) Kemal
PARLAK (24)




BIRRE- KOM

Oyun Alam : 50-60 metre genisliginde bir agik alan
ya da giinlimiizdeki ¢im saha biiyiikligiinde kapali sa-
hada oynanabilir.

Oyuncular: En az beser kisilik iki takim ve bir
hakem.

Belirlenen sahanin ortasina sahanin biiyiikliigiine
gore 1.5-2 metre gapinda bir daire ¢izilir. Hakem grup
baskanlarini belirledikten sonra kura ¢ektirir. Oyun sa-
vunma ve saldirt seklinde devam eder. Bir grup daireyi
koruma gorevi alirken, diger grup bir sekilde daireye gir-
meye cabalar.

Daireyi korumakla gorevli grup sirtlarini daireye ve-
rerek belli uzaklikta duran diger grubun daireye ayak
basmalarimi engeller. Bu arada daireye girmeye ¢aligian
oyunculardan biri ellenirse ya da diger takimdan biri dai-
reye ayak basarsa oyunun bir seti sona erer. Oyun i¢in
belli bir siire set say1s1 tayin edilir.

Oyun ceviklik ve kosu yetenegini gelistirir. Daha ¢ok
yetiskin ¢ocuklar ve gengler tarafindan oynanir.

Kaynak:E.Akman, R.Giiltekin, H.Demirbag, K.Sun.
Tarihi ve Kiiltiirii ile Siverek, Siverek kaymakamligi
Yay. Ankara.2003,

Kaynak Kisiler: Mahmut Cigdem (yas 65), Orhan
Ozgmnar (yas 35) Siikrii KOCDEMIR (42)
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KURRIM
Oyun Alam : Yaz gecelerinde mahalle ¢ocuklarinin
toplandig1 alanlar.
Oyuncular : Sayida smir yoktur. O anda hazir olan
tiim ¢ocuklar oynayabilir.

Cocuklarin yaz gecelerinde sokak aralarinda en sev-
dikleri bir kovalamaca oyunudur. Oyuna baslamak i¢in
bir kisi ¢cocuklara kura ¢ektirir. Avugta gizlenen tasi
bulan ebe olmaktan kurtulur. Bos bulanlar i¢inde de ku-
ralar devam eder. Sonunda ebe se¢ilen kisi ebe olarak
bir kose, direk, belirli bir esya ya da kap gibi belirli bir
yeri korumakla goérevlendirilir. Diger ¢ocuklar ebenin
korudugu alana veya esyaya bagirarak “kurrrinim” diye
el degdirmeye ¢alisirlar.

Cocuklar buraya saldirirken ebe onlara el vurarak
onlart oyundan diisiirmeye ¢alisir. Oyun ¢ok uzadiginda
bazen iki kisi arasinda oyun alanin disina ¢ikarak birbir-
lerini dakikalarca kovalarlar. Bu kovalamaca ¢ok uzadi-
ginda ya iki oyuncu yorulduklarinda oyun biter.

Oyun bir kosma ve kovalama oyunudur.

Kaynak:E.Akman, R.Giiltekin, H.Demirbag, K.Sun.
Tarihi ve Kiiltiirii ile Siverek, Siverek Kaymakamlig
Yay. Ankara.2003,

Kaynak Kisiler: Mahmut Cigdem (yas 65), Orhan
Ozcmar (yas 35)
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KOLCI- KACAKCI

Oyun Alam : Daha ¢ok yaz gecelerinde oynanir.
Giindiiz de oynanabilir.

Oyuncular : En az 4 kisi. Oyuncu sayisinin ¢ok ol-
masi oyunu daha zevkli hale getirir.

Cocuklardan biri hakem olarak takimlar1 belirler.
Bunun i¢in hakemin niine gelen her ¢ocuk kollarmi
yere paralel olarak uzatir. Hakem ¢ocugun kollarini ka-
risla 6lgerken birinci karsita kolgi ya da kacakei diyerek
saymaya baglar. Omuz hizasina kadar karigslama kolci
diye biterse o oyuncu kolgi takima, kagakgi diye biterse
kacakgi takimina gider.

Oyuncu segme fasl bittikten sonra kagakei segilenler
duvar arkalarina, koselere, kap1 araliklarina saklanirlar.
Kolgilar da bunlar1 tek tek bulup el degdirerek onlari
oyun dis1 etmeye c¢alisirlar.

Oyun belli bir donemde 6zellikle bu bolgede tiitiin
kullananlara, Inhisar (tekel) dairesinin memurlarmin
(kolcu) takiplerini ¢gocuk diinyasinda canlandiriimasi
seklindedir. Sosyal olaylarin ¢ocuk zihnindeki izdiistimii
oyunlar seklinde ortaya ¢ikmaktadir.

Kaynaklar: E.Akman, R.Giiltekin, H.Demirbag,
K.Sun. Tarihi ve Kiiltiirii ile Siverek, Siverek kayma-
kamlig1 Yay. Ankara.2003,

Kisiler: Mahmut Cigdem (yas 65), Yusuf ALAS-
HAN (Yas 45) Piyo Muhammed Ogren (Yas 75)

ACURO DENDIK HURO

Oyun alani : En az 50-60 metre genigliginde bir
saha

Oyuncular : 8-10 kisi arasinda oynanr.

fki takim halinde oynanir. Saha bir tas veya tebesirle
ortadan ikiye ayrilir. Oyunu baglatmak i¢in kura ¢ekilir.
Oyunu baglatan takim oyuncularini sirayla diger takimin
alanina siirer. Oyuncu rakip sahanin ¢izgisine gelir.
Derin bir nefes aldiktan sonra bilinen tekerlemelerden
birini yiiksek sesle tekrarlaya tekrarlaya karsi tarafin sa-
hasia ve oyuncularina arasina dalar.

“Acuro dendik huro.....ancuro dendik huro....an-
curo dendik huro...” “dendik huro... dendik huri... huro
huro... hurooooo.”’seklinde devam eder.

Ya da “Damagam dolu sagma ben geliyem sen
kagma...” “ben geliyem sen kagma... ben geliyem sen
kagma... kagma.. kagma.. kagmaaaaa” seklindeki teker-
lemeleri nefesi kesilinceye kadar sdyler.

Oyuncu bu tekerlemeyi nefes almadan sdylerken,
kars1 tarafin oyuncularina adeta meydan okur bir sekilde
kabararak ortalarinda dolanir. Bu arada diger oyuncular
da hem tekerlemeyi sdyleyen oyuncuya tekerlemeyi
sOyledigi sirada yakalanmamak ve nefesi tiikendigi anda

onu yakalamak i¢in yakiinda bulunurken ona yakalan-
mamaya caligirlar. Ciinkii tekerlemeyi séyleyen oyuncu
elini kime degdirse o oyun disi olur. Tekerlemeyi soyle-
yen ¢ocuk nefesi titkkenecegi sirada kendi alanina dogru
hizla kagmaya baglar. Bu arada diger ¢ocuklar onu ¢iz-
giye varmadan yakalamaya calisirlar. Oyuncunun nefesi
tilkenmeden kendi sahasina varirsa dokundugu diger
oyuncular elenmis olurlar. Bu arada kacan ve onu yaka-
lamaya ¢alisan ¢ocuklar arasinda yaka paga bir miica-
dele baslar.

Bu oyunda kosarken sdylenen bagka tekerlemeler de
vardir. Ornek:

“Ancur dixum nadim te...d1 dim jina ape te.” gibi

Kaynak:E.Akman, R.Giltekin, H.Demirbag, K.Sun.
Tarihi ve Kiiltlirli ile Siverek, Siverek kaymakamligi
Yay. Ankara.2003,

Kisiler: Mahmut Cigdem (yas 65), Siikrii KOCDE-
MIR (yas 42) Yusuf ALASHAN (Yas 45)

CELIK-TOL (ViiiCO ViC0)

Oyun Alan : Agik toprak ya da ¢im alan. Yer kazi-
labilmeli.

Oyun Araclar: Tol ve ¢elik adlari verilen iki gubuk.
Tol 60-70 cm uzunlugunda, celik de bir karig kadar ol-
malidir.

Oyuncular : En az dort kisi

Her oyuncunun elinde birer tol ve ¢elik vardir. Co-
cuklar bu oyun i¢in odunlar arasindan veya kurumus
agac dallarmdan 6zenle sectikleri tol ve geliklerini kiigiik
caki ile atis yapmaya elverigli hale getirirler. Tolun ucu
ayn1 zamanda topragi kazabilecek sivrilik ve sertlikte ol-
malidir.



Kenarlart 4-5 metre uzunlugunda kare seklindeki
alanin koselerinde birer nokta tespit edilir. Her oyuncu
kare seklindeki bu alanin bir kosesinde yerini alir. Kura
sonucu ebe secilen cocuk sirayla diger oyunculardan bi-
rine ¢elik denen ¢ubugu havada firlatarak atar. Birinci
oyuncu kendisine dogru havalandirilan ¢elik’in ortasina
vurmaya caligarak onu havada vurur ve olabildigince
uzaga firlatir. Bu arada herkes kendisi i¢in belirledigi
noktada durmaktadir. Cubugu(gelik) uzaga firlatilan
cocuk onu almaya kosarken yerinden ayrilir ayrilmaz
bos biraktig1 noktaya diger ii¢ oyuncu hiicum ederek, o
noktay1 hizli bir gekilde ellerindeki tollarla kazmaya bas-
lar. Cocuk uzaka firlatilan ¢ubugunu alip gelinceye
kadar diger oyuncular onun bos biraktig1 yerini kazarlar.
Celikle gelen ¢ocuga yakalanmamak i¢in hizla yerlerine
geri gelirler. Kim ona yakalanirsa onun yerine geger ve
ebe olur.

Oyun bu sekilde devam eder. Oyunda ellenen diger
cocuklarm da yerleri kazilir. Oyun sonunda kimin iize-
rine bastig1 noktada kazilan ¢ukur daha biiyiikse o kisiye
oyun cezast verilir.

Oyunun cezast: Oyunu kaybeden g¢ocuk ayagini
kendi ¢ukuruna koyar. Diger ¢ocuklar ¢ukurun etrafinda
biriken topragi ayaginin iizerine atarak ayagini topraga
gomerler ve ayaklari ile birazcik ceza olsun diye basti-
rirlar.

Oyunun bagka bir sekli; oyunda ebe segilen ¢cocugun
cukuru belli bir biiyiikliige geldiginde onun ayagi ¢uku-
runa goémiiliir diger cocuklar oyuna devam ederler. Boy-
lece diger oyuncularin da sirayla ayaklar1 ¢ukurlara
gomiiliir ve tek tek elenirler. En sona kalan oyuncu ayagi
cukura girmekten kurtulur.

Oyunda agag isleri, topragi tanima, atis ve kosu ye-
tenekleri gelisir.

Kaynak: E.Akman,R.Giiltekin,H.Demirbag,K.Sun.
Tarihi ve Kiiltiirii ile Siverek, Siverek kaymakamligt
Yay. Ankara.2003,

Kisiler: Mahmut Cigdem (yas 65), Tahsin CETI-
NER (Yagl2)

ARPA CARPA

Oyun Alani : Bahgede oynanabilir.

Oyuncular : Daha ¢ok kiiciik cocuklar oynarlar.

Oyun Araclart: Ucu diigiimlii sapan ad1 verilen bir
mendil veya atki (diiglim ¢ok sert olmamalidir.)

Halka halinde oturan ¢ocuklardan yasca biiyiik olan
birisi bagkan segilir. Baskanin elinde sapan adi verilen
ucu diigiimlii bir mendil ya da atki vardir. Bagkan halka
halindeki oyunculara isaretlerle bir hayvan ya da nesneyi
tarif eder. Tarif yaparken hayvan ya da nesnenin adini
soylemez. Sadece “bast but but bu kadar, gozleri but but
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bu kadar, ayaklar: but but bu kadar, govdesi but but bu
kadar. * ya da “gévdesi buk buk buklican, kanatlar: ok-
lican, agzi buklican (bu kadar) diye elleri ve mimikleri
ile isaretler yaparak soracagi hayvan ya da nesneyi iyice
tarif eder.

Bagkan soracagi nesneyi, iyice tarif ettikten sonra
sira ile ucu diiglimlii sapani birinci oyuncunu eline ve-
rerek “bu nedir?” ya da “bu hayvanin adi nedir?” diye
sorar. Bilmezse ikinci oyuncunu eline sapani vererek
ona da sorar. Boylece sira ile biitiin cocuklara tarif ettigi
hayvanin adini sorar.

Cocuklardan biri soruyu dogru cevapladigi anda bas-
kan sapani bilen kisinin eline birakarak “arpa ¢arpa
arpa ¢arpa “diye bagirinca cevabi bilen hari¢ diger ¢o-
cuklar kagmaya baslarlar. Cevabi bilen kisi elindeki
sapan ile kime rast gelse vurmaya baslar. Bagkan “arpa
¢arpa arpa ¢arpa” diye bagirmaya devam ettikge vurma
ve kovalama devam eder.

Bagkan cevabi bilen kisinin kendisinden iyice uzak-
lastigin1 goriince aniden “bugday bugday.. bugday...”
va da” bugd..a bugda” diye bagirmaya baslar. Bunu
iizerine kagan ¢ocuklar biraz 6nce kendilerine vurmaya
calisan ebeyi yakalayip oyun geregi vurmaya calisirlar.
Ebe can havli ile bagkana yetismeye ¢alisirken, baskan
yeniden “arpa ¢arpa arpa ¢carpa” diye bagirinca elinde
mendil olan ¢ocuk tekrar onlara geri donerek elindeki
sapan ile vurmaya calisir. Onlar da yakalanmamak i¢in
kagisirlar. Oyun bdylece devam eder. Baskan yeniden
baska bir nesneyi tarif etmek i¢in onlar1 toplaymcaya
kadar oyun bu sekilde devam eder.

Kaynak: E.Akman,R.Giiltekin,H.Demirbag,K.Sun.
Tarihi ve Kiiltiirii ile Siverek, Siverek kaymakamligi
Yay. Ankara.2003,

Kisiler: Mahmut Cigdem (yas 65), Ramazan BAH-
CEVAN (yas 35) Ibrahim KUCAKLI (YAS 12)

SERE SALE (Y1l Bast Eglencesi)

Ozellikle Rumi Takvimde yilbas1 gecelerinde ma-
halle genglerinin ve ¢ocuklarin yilda bir kere tekrarlanan
bir oyun ve eglencedir. Mahallenin ¢ok ileri yaslarda ol-
mayan geng ve ¢ocuklart yilbasi gecelerinde bir araya
gelerek aralarindan iki arkadaglarini damat ve gelin ola-
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rak segerler. Burada gelin roliinii de erkek bir geng
oynar. Gengler bulabildikleri miizik aletleri ile sarkilar,
maniler, tekerlemeler sdyleyerek bagira ¢agira mahalle-
deki evleri tek tek gezerler.

Oniine geldikleri evin kapisinin &niinde zilli deflerle
Once iyice oynarlar, sonra

“sere sale bine male

pir kurbana sere kdle.”

(Evde yasayanlarin durumuna uygun baska tekerle-
meler de sdyleyebilirler. Eve yeni gelin gelmisse erkek
cocuk i¢in dua ya da evde bekar gengler varsa evlenme-
leri i¢in maniler gibi.) Seklinde tempo tutarak kapiy1 ¢a-
larlar.

Ev sahibi sahibi kapiya gelince rol geregi gelin ba-
yilmis gibi yaparak kendini yere atar. Ev sahibi “Ne is-
tivorsunuz?”’ deyince damat “Geline soralim” der.
Geline donerek “Ne istiyorsun?” Diye sorar. Gelin de
evde olabilecegini tahmin ettigi mevsimlik meyve, yi-
yecek ya da kuru yemisleri siralamaya baslar. “Benim
canmim ceviz, sucuk, badem, bastik, tiziim ister.” diye ce-
vaplar. Bazen da gelin ancak para verilirse kalkacagini
soyler.

Boylece ¢ocuklar tempo halinde tekerlemeler, sarki-
lar zilli defler ¢alarak ve her evin 6niinde biraz oynaya-
rak gece yarilarina kadar bu sekilde eglenirler. Gecenin
sonunda topladiklari esya ve paralar1 boliiserek dagilir-
lar.

Kaynak: E.Akman, R.Giiltekin, H.Demirbag,
K.Sun. Tarihi ve Kiiltiirii ile Siverek, Siverek kayma-
kamlig1 Yay. Ankara.2003,

Kisiler: Mahmut Cigdem (yas 65), Orhan Ozgmar
(vas 35) Mustafa KIRBAS (Yas 41) Kemal PARLAK
(24)

KELANKUSI (Yagmur Duasi)

Anadolu baska yorelerinde de benzeri goriilen ¢ocuk
ruhunun oyunla karisik bir ¢esit yagmur duasidir. Ke-
lankusi, 1slanma istegini belirten bir kelimedir. Kurak
gecen ve yagmur yagmadiginda kdyiin ya da mahallenin
geng ve cocuklart bezden bir gelin kuklast yaparlar
(bagka yerlerde buna “biika barane” yani yagmur gelini
ad1 verilir.) Gelin kuklasini bir bir buguk metre boyunda
bir sirigin ucuna takarlar.

Onde gelin kuklas1 oldugu halde gelin alay1 seklinde
toplanan kalabalik kap1 kapt dolagarak hep bir agizdan
tempolu bir sekilde

“Kelankusi geldi kapiya ne ister?

Allahtan rahmet ister.

Keckuli (¢oluk ¢ocuk) kurban ister

Yek Ali Yek Omer

Ser doseka peygamber. Amin”

Tekerlemesini soylerler.

Ev sahibi kapiy1 agincaya kadar bu tekerlemeyi soy-
lemeye devam ederler. Ev sahibi bazen dama ¢ikar
bazen da elinde bir kova su ile kapiy1 acarak gelin kuk-
lasini elinde tutan kisi ya da diger ¢ocuklarin iizerine
doker. Onlar da zaten 1slanmak istemektedirler. Daha
sonra ¢ocuklara ve gelin alayma cesitli yiyecekler ve he-
diyeler verilir.
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BEZiRGAN BASI

En az 10 kisilik kalabalik bir grupla oynanir. Oyu-
nun iki agamasi vardir. Takimlara oyuncu segme ve gii¢
yarismasi seklinde devam eder. ilk nce her takim igin
birer kaptan belirlenir. Kaptanlar kendi aralarinda gizlice
takimlari igin birer kelime veya igaret segerler. Sonra ¢o-
cuklari siraya dizerek her iki kaptan kollarini birlestire-
rek koprii yaparlar. Cocuklart sirayla kopriiniin altindan
gegirerek takimlarini belirlemeye ¢alisir. Her ¢ocuk iki
kaptanin kollar1 arasindan gegerken tempolu bir sekilde
asagidaki tekerlemeyi soyler.

“bazirgan bagi... bezirgan basi

ag kapuwyi... boliik basiyam... girim iceri...”

Iki kaptan bir agizdan makamla

“vallahi agmam.., billahi agmam

béliikten korkmam.., iceri almam” diyerek oyuncu-
lart karsi tarafa gegirirler.Boylece biitiin ¢ocuklar birer
kere bu sekilde karsi taraf gegerler. Bundan sonra iki
kaptanin kollar1 arasindan ayni tekerlemeyi sdyleyerek
gecen cocuklardan kaptanlarin kendi aralarinda belirle-
dikleri isaret sorulur.

“vallah acaram.., billah acaram,

eger gecmesen, alir kacaram.”

“De bakalim sen ko¢ mu istisen at m istisen? Co-
cuklar boylece istedikleri igaretin takimina gegerler.

Oyuncu se¢me faslt bittikten sonra her iki grup kars1
karstya geger. Kaptanlar1 basa gegerek birbirlerini bel-
lerinden iyice kavrarlar. Kaptanlara kollarmi uzatarak
elleri ile tutugurlar. Her iki takim var kuvveleri ile bir-
birlerini ¢ekerler. Bu bir gilic denemesidir. Hangi takim
Obiiriinii ¢eker veya onlari ¢ozerse oyunu kazanmis olur.
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Sanlwurfa 12.000 yillik tarihiyle muazzam bir
birikime sahiptir. Arkeolojik kazilarda elde edilen
5000 yillik oyuncak arabalar, Sanlurfa’yr dunya
oyuncak kulturu tarthinde mustesna bir yere ta-
stmustir. Masalimst bir kulturun yansimast olarak
Karakopru Oyun ve Oyuncak Muzesi, tarihinin
en goézde sehirlerinden Sanliurfain oyun biri-
kimini sergilemesi, gelecek nesillere aktarilmasi
ve yasatilmasi acisindan énem taswyor.

Turkiye'de 6. Sanhurfada ilk olan ‘Sanlwrfa /
Karakopru Oyun ve Oyuncak Muzesi' icerisinde
gecmisten gunumuze bircok oyuncadgin yer al-
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f_ Jb Karakopru Oyun ve
» _Oyuncak Mizesi

dig, ayrica sevilen ¢izgi film karakterleri ve hay-
vanlarin buyuk maketlerine de ev sahipligi yapi-
yor. Karakopru Oyun ve Oyuncak Muzesi,
yapilacak etkinlikler ve programlarla ¢cocuklarin
dolu dolu zaman gecirmeleri ve eglenmesi sag-
layacak bir konsepte sahip.




