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0z

Bu ¢alismada mimarlik egitiminin nemli bir pargasi olan ve (niversitelerin miifredatinda yer alan Maket Yapim
Teknikleri (MYT) dersinin, Covid 19 salgini ile birlikte gecilen internet tabanl uzaktan egitim siirecindeki islenis
bicimi tartisiimaktadir. Bir tasarim ve/veya sunum araci olarak mimari maket bir mekéni kavrayabilmenin ve onu
kurabilmenin hala en vazgegilmez araglarindan biridir. Uygulamali bir ders olan MYT dersinin ¢evrim i¢ci ortamda
yliriitiilmesi ise hem dersin icerigi hem de ortamin sinirliliklari ve olanaklari baglaminda yeni durumlari agiga
¢ctkarmustir. Dolayistyla bu ¢alismanin amaci MYT dersinin ¢evrim ici ortamda gegirdigi degisimi tartismak ve bu
degisim ile birlikte gelistirilen bir model énerisi sunmaktir. “Tarif et (izle) birlikte yap” eylemlerinden olusan
modelin tartisildigi bu ¢alismada nitel arastirma yaklasimi benimsenmis, gézleme dayali vaka ¢alismasi
gerceklestirilmistir. Calismanin sonunda, ¢evrim ici ortamla birlikte MYT dersindeki temas bigimlerinin degisimini
etkileyen bulgular elde edilmistir. S6z konusu degisim ders siirecindeki iletisim ve iliski bigimlerini yeniden
tariflemis, “aracili karsilasmalari” agiga ¢ikarmistir.

Anahtar Kelimeler: Mimari maket, maket yapim teknikleri, mimarlik egitimi, cevrim ici egitim

Mediated Encounters: Example of Model-Making Techniques
Course

Abstract

This study examines how the Model-Making Techniques (MMT) course, an essential part of architectural
education and included in university curricula, is taught in the internet-based distance education process in
conjunction with the Covid 19 epidemic. Conducting the MMT course, a practical course, in an online environment
has revealed new situations in terms of both the course's content and the environment's limitations and
possibilities. Therefore, this study aims to discuss the changes that the MMT course has undergone in the online
environment and to present a model proposal that has resulted from these changes. In this study, the model
consisting of "describe/(watch)/do-it-together" actions has been discussed, a qualitative research approach has
been adopted, and a case study based on observation has been carried out. The change coming with the online
environment has redefined the forms of communication and relationships in the course process, revealing
"mediated encounters."

Keywords: Architectural maquette, model-making techniques, architectural education, online learning
1. Giris
2020 yil itibariyle kiresellesen ve etkisini yasamin her alaninda gosteren Covid-19 salgini ile birlikte

Universitelerdeki egitim siirecinde de internet tabanl uzaktan egitime ve dolayisiyla gevrim ici ortama
hizh ve zorunlu bir gecis yasanmistir. Yasanan bu silre¢ ise pek ¢ok soru(n) ve potansiyeli de
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beraberinde getirmistir. Bu baglamda farkl tartisma konulari glindeme gelmistir. S6z konusu tartisma
alanlarindan bir tanesi de mimarlik egitiminin yapi taslarini olusturan uygulamal derslerdir. Mimarlik
egitimi Uzerinden tartisildiginda uygulamali derslerin sUphesiz en kritik olani mimari tasarim
stiidyolaridir. Ote yandan egitim siirecinde teknik bilginin ve yapma bicimlerinin tartisildigi ve mimari
tasarim sttidyolarini besleyen uygulamali dersler de yer almaktadir. Bu ¢alisma, stlidyolara bahsi gecen
katkiyr saglayan ve mimarlik egitiminin hala dnemli bir paydasini olusturan “Maket Yapim Teknikleri
(MYT)” se¢meli dersi tzerinden gergeklestirilmistir. MYT dersi mimari maketin dnemine isaret eden,
maket yapim tekniklerinin 6grenildigi ve bliylik oranda uygulamali bir derstir. Dolayisiyla bu calismada
MYT dersi Gizerinden son donem yasanan degisiklikler ile birlikte gelen soru(n)larin nasil ele alindigi ve
dersin islenis bicimi tartisiimaktadir.

Gelisen teknoloji ile birlikte kullanilmakta olan farkli ¢ boyutlu modelleme programlarina ragmen
mimari maket, tasarimcisi ile dokunsal bir iliski kurdugu icin hala egitimin 6énemli bir pargasini
olusturmaktadir. Clnkl 6grenci maket ile birlikte dislinmeyi 6grendiginde en temelde tasarladigi
yapinin formunu (¢ boyutta kavrayabilmekte, tasarimin cevresi ile iliskisine dair farkindalk
gelistirebilmekte ve farkli 6lgeklere hakim olabilmektedir. Ancak maket yapimi her ne kadar mimarlik
egitim sireci ile birlikte yaparak 6grenile gelen bir teknikler bitlinii olarak degerlendirilse de,
o0grencinin maket yapimi i¢in kullanabilecegi teknikleri 6grenmesi onun hem nitelikli Gretimler
yapabilmesine fayda saglar hem de 6grenci tasarim siirecinin hangi asamasinda hangi tiir maketlerden
faydalanabilecegine dair farkindalik gelistirebilir.

Ote yandan MYT dersi de diger pek cok uygulamali ders gibi fiziksel yan yanalik gerektirir. Ancak
ginimdizin degisen kosullari ile birlikte bu yarginin da vyeniden gozden gegirilmesine,
degerlendirilmesine ve yorumlanmasina ihtiyac duyulmustur. Bu baglamda hem gliniimiiz 6greneninin
bu siirece katilim godsterme bigimlerini hem de yiritlclinin dersi isleyis bicimini degerlendirmek
gerekir. Dolayisiyla bu ¢alismanin amaci MYT dersinin ¢evrim i¢i ortamda gegirdigi degisimi tartismak
ve bu degisim ile birlikte gelistirilen bir model 6nerisi sunmaktir. Glinlimiiz 6greneninin 6grenme
bicimlerinin gozetildigi MYT dersi kapsaminda bu amag “yaparak 6grenme” ve “deneyimleyerek/
deneyimsel 6grenme” (Dewey, 1997; Kolb, 2015) kuramlart ile iliskilendirilmistir. “Yapma”, “deneyim”
ve “6grenme” eylemlerinin es zamanli olarak gergeklestigi ve eylem anina odaklanilan bu kuramlardan
faydalanmak, s6z konusu eylemlerin ¢evrim ici ortamda nasil gelistirebilecegini tartisabilmek adina
onemlidir. Ancak bunun igin dncelikle karsilagilan 6grenci profilini géz 6niinde bulundurmak gerekir.
Bu nedenle buglin literatirde Z kusagi olarak gecen 6grencilerin genel 6zellikleri bu tartismayi acabilir.

1993 ve 2005 yillari arasinda dogan Z kusagi (Turner, 2015, s. 103), icine dogduklari diinya dolayisiyla
diger kusaklardan farkh deneyimlere, karakteristik 6zelliklere ve 6grenme stillerine sahiptirler. Bu
¢alismanin 6rneklem grubunu olusturan 6grenci profili de Z kusagi icerisinde yer aldigi icin, 6ncelikle
onlarin kimi 6zelliklerine kisaca deginilebilir. Ornegin “dogduklari andan itibaren ¢ok sayida dijital
teknolojiye maruz kalan Z kusagi oldukca yetkin bir teknoloji kullanicisidir” (Aktaran: Persada, Miraja
ve Nadlifatin, 2019, s. 22). Bu nedenle bu kusak icin, “sosyal medya, ¢evrim ici oyun ve ¢evrim ici egitim
gibi cevrim ici platformlarin yani sira ¢cevrim igci iletisim de en yaygin kullanilan medyadir” (Persada ve
digerleri, 2019, s.22). Yine bu kusagin teknoloji ile kurdugu iliskiyi Savas ve Karatas (2019, s. 230) da
“teknoloji bir dil olarak kabul edilirse, Z kusagi 6grencilerinin ana dili teknoloji dili sayilabilir ¢linkii onlar
bu dilin icerisine dogmuslardir” seklinde ifade etmislerdir. Dolayisiyla iletisime gectigimiz 6grenen
grubunu teknolojiden bagimsiz diisinmenin gili¢ oldugu soylenebilir. Ancak teknoloji bir dil olarak
distinlildigiinde hemen her tirli iletisim de bir araca ihtiyag duyar, kisisel temas halleri azalir ve kisi
yalnizlasir/ bireysellesir. Boylesi bir durum ise “kendi kendine 6grenme” siireclerini agiga cikarir. Bu
nedenle “yalniz ¢alismayi tercih eden kisilerin” (Mohr ve Mohr, 2017, s. 88) olusturdugu Z kusagi ile
kurulan iletisim ve diyalogun da yeniden gozden gecirilmesi gerekir.

Ote yandan karsilastigimiz 6grenen grubu (izerine yapilan gesitli calismalardan da séz edilebilir.
Ornegin Ardi¢ ve Altun (2017) “Dijital Cagin Ogreneni” isimli calismalarinda, literatiirde “dijital yerli,
cekirge zihin, net kusagi, oyun kusagi, binyilin 6grencileri, zaplayan nesil” olarak gecen ifadelerin yani
sira dijital cagin 6greneninin becerilerini, kisisel ozelliklerini ve 6grenme 6zelliklerini tartisan cesitli
yaklasimlardan faydalanmislardir. Ayrica, s6z konusu 6grenenlerin birden fazla medyayi kullanabilme,
farkl aktiviteler ile ayni anda ilgilenebilme (¢coklu gorev becerisi) ve gorsel okuryazarlik becerilerine
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sahip olma, ¢cevrim ici ortami farkh sekillerde kullanabilme, kisaltiimis/ ikonik ifadeler ile iletisim kurma,
her konuda hiz beklentisinde olma, mahremiyet ve gizlilik konusunda duyarsizlasma gibi kisisel
Ozelliklerini ve bilgi edinme amacli goklu ortamlari tercih etme, dijital kaynak arastirmasi yapma, bilgiye
elestirel bakamama, kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerine sahip olma gibi 6grenen 6zelliklerini de
aktarmiglardir.

Boylesi bir 6grenci profili karsisinda 6grenme kuramlarinin da yeniden tartisiimasi énemlidir. Nitekim
s6z konusu tartismanin zemini 6zellikle gelisen teknoloji ile birlikte yasanan degisiklikler Gzerinden ele
alinabilir. Ornegin 20. ylizyilin ikinci yarisindan itibaren yasanan gelismeler ile birlikte “6nemli bir egitim
uygulama alani olarak hizla ortaya gikan uzaktan egitim” (Climle metin igindeki kullanimi dolayisiyla
anlamsal olarak ayni birakilmis ancak yapisal olarak degistirilmistir) (Coldeway, 1987) ve “e-
O0grenme egitimin temel unsurlarindan biri haline gelmistir. E-68renme ve egitsel internet kullanimi
yayginlasirken, ylksekogretim kurumlari bu alanlardaki gelismelere paralel olarak kendi konumlarini
gbzden gecirerek yeniden yapilandirma yoluna gitmislerdir” (Toplu ve Gokgearslan, 2012). Boylece
egitim alaninda geleneksel yontemlerin yani sira dijital yontemler ve gevrim i¢i ortam da kendisine
onemli bir yer bulmustur.

S6z konusu gelismeler egitimin farkli alanlarinin ya da seviyelerinin yani sira tasarim ve mimarlik
egitiminde de etkili olmustur. Ozellikle mimari tasarim stiidyolarinda kullanilan “zihin haritasi teknigi,
cagrisim teknigi, beyin firtinasi, enformel egitim, 9 kare grid yéntemi ya da kural tabanli bicim grameri,
genetik algoritmalar vb.” (Onur ve Zorlu, 2017, s. 547-549) yontemler geleneksel ve dijital araglar ile
ya da ortamlarda kullaniimis, bu durum mimarlik egitimi alanindaki tartismalari agmistir. Ornegin
Rzazade Yilmaz ve Polat (2020) “uzaktan/ ¢evrim igi egitim ve konferans, bilgisayar destekli tasarim/
Uretim, dijital sunum ve sergileme, dijital arastirma ve sanal tur, similasyon/ sanal ve arttiriimis
gerceklik, robotik kol” gibi teknolojik yenilikler ile mimarlik egitim mekanlarinin dontsimini
tartismislardir.

Ancak bugin ne yalnizca geleneksel ne de yalnizca dijital yontem ya da ortamlarin, 6grenme
bicimlerinin kuram ve uygulamanin ig ice oldugu mimarlik egitiminde yeterli olmadigini séyleyebiliriz.
Nitekim “bugliin pek ¢ok mimarlik okulu bilgisayar destekli 6grenme bigimlerinin etkinligini ve
esnekligini ylz ylze iletisimin sosyal yonleriyle birlestirmek icin tasarim stiidyosunda ‘karma
o6grenmeyi’ (blended learning) uygulamaktadir” (Aktaran: Rzazade Yilmaz ve Polat, 2020). “Karma/
Harmanlanmis 6grenme terimi aslinda e-6grenmenin daha geleneksel bir sinif diizeniyle entegre
edilme veya birlestirilme bicimini tanimlayarak bagimsiz ¢alisma sunar. Bu 6zel 6grenme yaklasimi,
hedef kitlenin katimini siirdirmesini ve genel 6grenme deneyiminin Gretken olmasini saglar” (Dhull
ve Beniwal, 2019, s. 1593). Bu nedenle her iki 6grenme bigciminin de olumlu taraflarinin alinmasiyla
olusturulan bu 6grenme biciminin mimarlk egitimine de katki saglayabilecegi soylenebilir. Dolayisiyla
bugiin mimarlik egitimine ya da o egitim kapsaminda yer alan herhangi bir derse dair yapilan bir
tartismada hem giincel 6grenme bicimlerini hem de karsilasilan 6grenci profilini g6z 6niinde
bulundurmak gerekir. Bu baglamda literatiirde Z kusagi olarak gecen ve calisma boyunca “cagin
ogreneni” olarak kullanilacak olan 6grenci grubunun teknolojiyi rahat bir sekilde kullanabildikleri,
bireysel 6grenme yontemlerine ve hizli tiketime yatkin olduklari (istisnai durumlar gozetilerek)
soylenebilir. Boylesi bir grubun ise karma 6grenme yontemleri ile daha basarili olabilecekleri iddia
edilebilir. Salgin sureci ile birlikte yasanan ¢evrim ici ortama zorunlu gegis stireci bu savi bir siireligine
geri plana atmis olsa da ilerleyen donemler icin alternatif bir 6neri olabilir.

Ote yandan MYT dersi tam olarak “karma 6grenme” ydnteminin bir parcasi olamasa da, ders ortaminin
sanal-mekanda, uygulamanin ise fiziksel-mekanda olusu ile kendi dinamigi icerisinde karma bir durum
yaratmistir denilebilir. Dolayisiyla s6z konusu karma durum ¢alisma kapsaminda sunulan “tarif et (izle)
birlikte yap” modeline zemin hazirlamis, uzaktan/ ¢evrim ici egitim ve MYT dersi iliskisi baglaminda bir
yontem Onerisi olarak sunulmustur.

Kuresel salgin ile birlikte zorunlu hale gelen uzaktan/ cevrim ici egitim sirecinde mimarlk egitimi
Uzerinden yapilan arastirmalar/ calismalar cogunlukla mimari tasarim sttidyolarini ele almaktadir. Bu
¢alismada ise stlidyolara katki saglayan diger uygulamali derslerden biri olan MYT dersinin ele alinmasi,
yasadigimiz siireci farkli dersler tGzerinden gozlemleyebilmek adina 6nemlidir.
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2. Materyal ve Yontem

Ondokuz Mayis Universitesi Mimarlik Fakiltesi 2020-2021 bahar déneminde yiiriitiilen MYT dersi
kapsaminda yapilan bu calismada nitel arastirma yaklasimi benimsenmis, ders siresince yapilan
gozlemlere dayal bir vaka galismasi gergeklestirilmis ve dersin ¢evrim i¢i ortamda islenisine dair bir
model 6nerisi sunulmustur. Olusturulan bu model lzerinden uygulamal derslerde yasanan “aracili
karsilasma” durumlarina dair bir tartisma yuritilmastar.

Mimarlik egitimine ve 6zellikle uygulamali derslere dair dnemli bir veri saglayan “temas” durumlari,
ogrencinin iliski kurdugu nesne ya da diyalog kurdugu 6zne(ler) ile karsilasma bicimlerini etkiler. Ancak
cevrim ici ortamda s6z konusu “temas” durumlari bir “arag¢” vasitasiyla saglandigi icin yasanan
karsilasmalar da indirgenmis bir hal alir. Salgin stirecinde yasamakta oldugumuz karsilagsma bigimlerini,
“temas” kavrami Uzerinden tartisan Kiling, Balgik, Karaoglu ve Yamacli (2021) mimari tasarim sttidyolari
Uzerinden sireg icerisinde yasanan deneyimi “temassiz deneyim” olarak ifade etmislerdir. Bu noktada
cevrim ici ortamla birlikte degisen “temas” hallerinin de donlisim gecirdiginden soz edilebilir. Bu
degisim/ donlisiim ise ¢alisma kapsaminda “aracili karsilasma” olarak dile getirilmistir.

MYT dersinin ¢evrim ici ortamda gecirdigi degisimi tartismak ve bu degisim ile birlikte gelistirilen bir
model Onerisi sunma amaci ile olusturulan bu calismada, 6ncelikle literatlir ¢calismasi yapilmistir.
Ardindan mimari maketin 6nemine ve yapma bigimlerine yer verilmis, calismanin amaci dogrultusunda
mimari maketin yaparak ve deneyimleyerek 6grenme kuramlari ile iligkisi ele alinmistir. S6z konusu
iliskilerin ardindan dersin ¢evrim ici ortama gore kurgulanmis olan icerigi ve yiritilis bigimi sunulan
model izerinden ifade edilmistir.

“Tarif et (izle) birlikte yap” olarak isimlendirilen model birbiri icine gecen eylem hallerini ifade etmekte,
“yaparak ve deneyimleyerek 6grenme” kuramlari ile iligskisini de “eylemler” (izerinden kurmaktadir.
Fiziksel stlidyo deneyimlerindeki dinamigin ve atmosferin kismen de olsa yakalanmasi niyetini de
iceren bu modelde bahse konu i¢ ice gegme durumu dnemlidir. Bir tiir mekan-arac ikiligi iceren ¢evrim
ici ortam ise hem fiziksel hem de gorsel uzaklik yarattigi icin 6grenci-ylritlicli ya da 6grenci-0grenci
arasindaki iliskileri de mesafeli kilmaktadir. Bu anlamda ¢evrim igi ortamin kendisinin de iligkileri kuran
bir “ara¢” oldugunun alti gizilebilir. Nitekim ¢alisma kapsaminda dile getirilen “aracili karsilasmalar”
ifadesi ayni zamanda bir arag vasitasiyla/ yardimiyla bir eylemin gerceklestirilme durumu olarak da
degerlendirilebilir.

“Tarif etmek”, “izlemek” ve “birlikte yapmak” eylemleri lzerinden kurgulanan modelde, hem ¢agin
ogreneninin alisik oldugu hem de ¢evrim ici ortamin bir anlamda zorunlu kildig1 “izlemek” eylemi ortak
paydayi olusturur. Béylece model “tarif et (izle)” ve “(izle) birlikte yap” ikiligini icerir. Bu ikilikler ise su
sekilde ifade edilebilir:

“Tarif et (izle)”: Cevrim i¢i ortamin sundugu imkanlar ve sorunlar dersi bir anlatinin 6tesinde “tarifli”
bir pozisyona koymustur. Maket yapim asamalarinda karsilasilan her detayin incelikli bir sekilde tarif
edilmesi gerekmis, ayrica, 6grencilerin ¢alismalarinda karsilastigl problemler de yine ayni sekilde tarif
edilerek ¢oziilmeye calisilmistir. Dolayisiyla bahse konu tarifli durumlar ders siiresince 6nemli bir yer
tutmustur. Sozel anlatilarin yetersiz kaldigi durumlarda eskiz ve diyagramlarin yani sira istenilen seye
dair bir 6rnegin yapilmasi gibi taktikler de izlenmistir. Boylece tarif et eyleminde karsilasilan karmasik
durumlarn ¢ozimleyebilmek, modelin diger ikiligini olusturan “birlikte yap” eylemi ile mimkin
olabilmistir.

“(izle) birlikte yap”: Birlikte yap asamasi, yiiz ylze egitim sirecinde oldugundan farkli olarak, 6grencinin
maketi Gzerinden bir seyleri gostererek degil yilriticlinin kendisinin de kimi durumlarda ayni
uygulamay! (¢cogu zaman kismen) yapmasi ile gerceklesebilmistir. Bu noktada yurutlicii ve 6grenci
arasindaki iliski yeniden tariflenmis ve ortam karsilikli Greten 6znelerin paylastiklari bir platforma
donlismustir. Birlikte yap asamasi ile 6grencinin problem ¢ézme siirecine dair alternatif dnerileri es
zamanli olarak gérme sansi da olmustur. Ekranin her iki tarafinda da aktif bir katimin olusu ise ders
slrecini dinamik kilmistir.

Dersin islenis sireci icerisinde gelistirilen bu modelin uygulandigi ¢evrim ici ortamdan da s6z etmek
gerekir. Senkron ve asenkron olarak islenen MYT dersinin ¢alismaya konu olan bélim{, “google meet”
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ortaminda gerceklestirilen senkron ders siireci kapsamindadir. Senkron derslerin ardindan ise
ogrenciler calismalarinin fotograflarini sanal siniflarindaki “google drive” klasérlerine haftalik olarak
yuklemislerdir.

Bu galismanin érneklem grubunu ise derse sirekli katihm gosteren 6grenciler olusturmaktadir. Dordu
birinci sinif 6grencisi olan alti 6grenciden olusan grup tzerinden yapilan gézlemler ve degerlendirmeler
¢alismanin bulgular ve tartisma kismini olusturmaktadir. Calismada 6grencilerin sinif igi uygulama
¢alismalarini yaparken gosterdikleri performans lizerinden yapilan degerlendirmelerin yani sira siireg
icerisinde yasanan olumlu ve olumsuz durumlar da dile getirilmistir.

MYT dersinin olusturulan model Uzerinden islenis siireci ise 6ncelikle “tarif et (izle)” asamasi ile
baslamistir. Bu agama bilgi aktarimi ve soru-cevaplar Gzerinden gergeklestirilmistir. Sunumlar ve 6rnek
incelemeleri ya da dersin islendigi sanal sinif klasorlerine yiklenen sinif ici calismalarin fotograflari
Uzerinden yapilan degerlendirmeler araciligiyla bilgi aktarimi saglanirken, haftalik sunumlara ya da
verili uygulama problemine dair yapilan tartismalar soru-cevaplar ile saglanmistir. Dolayisiyla “tarif et
(izle)” asamasi yazil, gorsel, isitsel ya da diyagramatik ifadeler araciligiyla gerceklestirilmistir. S6z
konusu ifade bigcimleri ayni zamanda “(izle) birlikte yap” asamasinda da yer almistir. Bu noktada modeli
olusturan eylemler sireci tartisabilmek Uzere ayristirilarak ifade edilseler de slire¢ Uzerinden
distnuldiklerinde i¢ ice gectiklerinin ve birbirlerini beslediklerinin yeniden alti gizilebilir. Clinki sinif
ici calismalar olarak nitelendirilen maket uygulamalarina baslandiginda “(izle) birlikte yap” asamasi
“tarif et (izle)” asamasina eklenmis ve nihayetinde “tarif et (izle) birlikte yap” modeli uygulama
sirasinda dongusel olarak kendini acgiga c¢ikarmistir. Boylece model tizerinden yapilan yorumlar bir
tartisma alani agmis, MYT dersinin gegirdigi degisim gorinirlik kazanmistir.

Son olarak, ¢alismanin deneyim ortaminin yalnizca “google meet” ortaminda olusu, 6grenci sayisinin
azlig ve silirecin deneyimlenme siresinin bir donem olusu gibi etkenler, ¢alismanin kisithliklarini
olusturmaktadir. Ancak bu galismanin mimari tasarim stidyolari disinda bir uygulama dersini ele
almasi, diger uygulamali derslerde yasanan/ yasanilacak siregler icin bir tartisma ortami agmasi adina
onemlidir.

2.1. Mimari Maket ve Maket Yapim Teknikleri

Mimari maket tanimlari genel olarak onun fiziksel/ dokunsal ve ¢ boyutlu olusuna odaklanir. Bu
Ozellikleri ile birlikte maket “form, programatik iliskiler, mekan, malzeme, detay ve striiktir gibi pek
cok seyi temsil etmenin” (Maltzan, 2010, s. 199) yani sira bir kesif ve sunum araci olarak, tasarimcilarin
diistincelerini yaratici bir sekilde ifade etmelerini saglar (Dunn, 2010, s. 6). Ote yandan “maket, yalnizca
bir mekanin ya da bir binanin temsili degil ayni zamanda iligkileri tanimlayan bir aractir” (Asar, 2018, s.
26). Dolayisiyla mimari maket bir tiir distinme pratigi olmasi baglaminda bir tasarim araci ve/veya
‘gerceklik’ ile kurdugu iliski baglaminda da bir temsil teknigi olarak degerlendirilebilir.

“Yapma” eyleminin fiziksel ve l¢ boyutlu olarak karsilik buldugu bir tir dil olmasi nedeniyle de maket,
gorsel algiyl ve mekansal farkindaliklar etkiledigi icin 6nemlidir. Bu anlamda “yaparak 6grenme” ve
“deneyimsel 6grenme” kuramlari da mimari maketin 6nemini tartisabilmek Uizere disinilebilir.
Nitekim “maket yapimi yaparak 6grenmenin bir modudur” (Kristidnova, Joklova ve Meciar, 2018, s.
2177). Maketler belirli bir malzeme kullanilarak olusturuldugunda, olusturulan formun yapisal
ozellikleri ve bilesenlerin montaji nedeniyle farkindaliklar artar (Abdelhameed, 2011, s. 89). Ote yandan
“... bir seyler yapma zanaati, tasarimin 6zidir” (Henderson, 2016). Tasarimci “yaparak” duslnr,
tartisir, 6grenir. Mimari maket de mimarlik egitimi (ve profesyonel yasamda) siirecinde yapma eylemi
ile birlikte aciga ¢ikan (tasarimcisiyla kurdugu etkilesim ya da iletisim anlaminda) ve ti¢ boyutlu/ fiziksel
bir iretimle sonuglanan yegane tasarim araclarindan biridir.

Mimari maket en temelde bir tasarim ve/veya sunum araci olarak kullanilir. Bir tasarim araci olarak
maket “bir dereceye kadar tamamlanmamistir ve alternatif tasarim sonuglarinin kesfedilmesine, hatta
ilhamina, olanak tanir” (Cannaerts fiziksel eskiz maketler ifadesi (izerinden bu aciklamayi yapar) (Cannaerts,
2009, s. 785). Dunn ise maketin bir tasarim araci olusunun yani sira sunum araci da olusunu, Flippo
Brunelleschi'nin Floransa Katedrali ve Michalengelo’nun St. Peter Kubbe’sinin resmi Uzerinden
ornekler (Dunn, 2010, s. 15). Bu aragsallasma durumu o mekanlari kavramamiza yardimci olur. Clinki
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“... maket, izleyicinin hareket etmesine ve onu bir¢ok acidan gérmesine olanak tanir” (Spankie, 2009,
s. 99). Ozellikle mimarlik egitimi Gizerinden disiinildiigiinde, maketin bir tasarim araci olusuna isaret
eden bu yaklasim, maketi ayni zamanda bir sunum araci olarak da degerlendirebilmemize kapi aralar.
Clnku bir sunum araci olarak maket, tasarlanan yapinin diger paydaslarla/ 6znelerle daha kolay iliski
kurabilmesini olanakh kilar. Her iki durumda da maket, sundugu fiziksel G¢ boyutluluktan dolayi
dokunsal ve hacimsel bir kavrayis saglar. Dolayisiyla MYT dersi 6ncelikli olarak bu ikili durumun ifadesi
ile baslamig ve ders iginde yapilan uygulamalarla bu yaklasimin alti gizilmistir.

Maket uygulamalarinda temel yapma bi¢cimi mantigi ayni olsa da maketin tiiriine, kullanilan malzeme
ve araglara ve o malzemelerin kullanilis bigimlerine gére yapim teknikleri de degisiklik gbsterir. Bu
baglamda “ne yapacagim, ne ile yapacagim ve nasil yapacagim” sorulari agiga cikar. Bu sorular
cercevesinde MYT’'ne dair genel bir degerlendirme yapilabilir.

“Ne yapacagim” sorusu oncelikli olarak hangi maket tlrinln kullanilacagina karar vermeyi gerektirir.
Gergin maket tirlerini taslak, sunum ve prototip maketleri olmak tzere (g farkh grupta ele almistir
(Gergin, 2015, s. 165). Ancak MYT dersi kapsaminda maket tirleri, onlarin lretilme bicimleri ve
verdikleri bilgi Gizerinden degerlendirilmistir. Bu nedenle maketin tasarim sirecinin farkli asamalarinda
kullaniima egilimleri ve 6lcek, malzeme ve tasarim konsepti ile kurdugu iliskiler (Farrelly, 2012, s. 118)
gbzetilmis ve maket tirleri icin ders kapsaminda net bir siniflandirma yapiimamistir. Onun yerine
maket turleri uygulanan/ tartisilan maketin baglamina gore degerlendirilmistir. Bu anlamda kavramsal
maketler, kesit maketler, kitle maketleri, sunum maketleri, detay maketleri, peyzaj maketleri gibi hem
Olcekleri hem de ifade bicimleri baglaminda degisen pek ¢cok mimari maket tirl ders icerisinde
tartisilmis ve kimilerinin uygulamasi yapilmistir. Bahsi gegen maketlerin her birinde verilmek istenilen
bilgi degisecegi icin yapma bigimleri de degisir. Ayrica farkli 6lgek kullanimi da bu degisime etki eder.
Dolayisiyla “ne yapacagim” sorusu lzerinden tartisilan maket tiirleri hem o maketi yapacak hem de o
maketi degerlendirecek 6zneye verecegi bilgiler ile birlikte sekillenebilir. Bu da bizi bir diger asamaya
ve “ne ile yapacagim” sorusuna yonlendirir.

“Ne ile yapacagim” sorusunun cevabini bulabilmek i¢in ise maket yapiminda kullanilan malzeme ve
araglardan soz edilebilir. MYT dersinde de bu malzeme ve araglardan en yaygin sekilde kullanilan ve
hizli erisilebilir olanlarina isaret edilmistir. Nitekim “maket yapiminda kullanilabilecek malzemeler
konusunda bir sinirlama yapmak” (Gergin, 2015, s. 166), hemen her tlirli malzeme dogrudan ya da
dénustirilerek kullanilabilecegi icin pek olasi degildir. Ote yandan mimari maket yapiminda
kullanilacak malzeme ve araclarin secimi yapilacak maketin hem “temiz” gériinmesi hem de “kolay”
ilerleyebilmesi icin 6nemlidir.

Maket tlri ve malzeme-arag secimlerinin/ kararlarinin ardindan “nasil yapacagim” sorusu dogar.
Burada artik maket tiirii ve malzeme-arag iliskisinin bilinmesi gerekir ve MYT dersinin belki de en kritik
alanina gecis yapilir. S6z konusu iliskinin tartisilabilmesi i¢in artik daha detayli sorgulamalar
yapilmalidir. Bu sorgulamalar ise ikincil sorulari aciga cikarir. Ornegin kavramsal bir maket calismasi
yapiliyorsa, ¢alisilacak yapinin formu da 6nem kazanmaya baslar.

Bu yaziya konu olan MYT dersi kapsaminda s6z konusu sorular ve cevaplar, dersin hedefi ve icerigi
hazirlanirken de géz 6niinde bulundurulmustur. Oncelikli olarak dersin hedefi grencilerin ti¢ boyutlu
disinmelerine katki saglamak, mekan algilarini gelistirmek, farkli malzemeleri deneyimlemek ve farkh
Olceklerdeki maketlerin verdikleri bilgilerin farkinda olmalarini saglamaktir. Dersin igerigi de bu
kapsamda tasarlanmis, mimari tasarimda maketin dnemi, malzeme ve araglarin kullanim bigimleri,
maket tirleri ve maket yapim teknikleri gibi ¢esitli konular ele alinmis ve ders siirecinde bahsi gegen
konulariiceren maket uygulamalari yapilmistir.
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Sekil 1. Malzeme denemeleri

S6z konusu hedef ve igerik, ¢evrim ici ortamin olanaklari ve sinirliliklari dahilinde siireg icerisinde
karsilasilan sorunlar ile birlikte revizyona acik birakilmistir. On bes haftalik bir siireyi alan dénemin ilk
haftasinda dersin igerigi ve mimari maketin ne oldugu ve neleri kapsadigina dair bilgilendirme
yapilmistir. ikinci hafta itibariyle ise maket calismalarina baglanmistir. Oncelikle kavramsal maket
uygulamalari yapilmis, bir tasarim araci olarak mimari maket tartismalari yirittlmustir. Bu ¢alismalar
ile birlikte gesitli malzeme deneyleri (Sekil 1) ve montaj alistirmalari da gergeklestirilmistir.

Sekil 2. Ogrenci calismalarindan érnekler a) Kesit maket, b) Kavramsal maket, c) Topografya ve yapi bloklari
maketi, d) 1/100 6lgekli yapi maketi)

Ardindan mimari maket tirlerinin neler oldugu ve nasil yapildiklari tartisiimis ve sinif calismasi olarak
kesit maket (Sekil 2a) uygulamasi yapilmistir. Plani, kesiti ve gorinisleri verilen bir yapi Uzerinden
calisma gerceklestirilmistir. Sonraki haftalarda ise mimari makette 6lgcek kavraminin maket diline/
yapma bicimlerini etkisini tartisabilmek (izere ¢alismalar yapilmistir. Topografya maketleri, yapi bloklari
(Sekil 2c), peyzaj 6gelerinin gosterim teknikleri, soyutlama teknikleri ¢alisiimistir. Cizimler lzerinden
yapilan tiim bu ¢alismalarin ardindan 6grencilere Unli yapilardan olusan bir liste verilmis ve 6grenciler
sectikleri yapinin fotograflarina ya da ¢izimlerine bakarak ve yapiyi soyutlayarak maketini (Sekil 2b)
yapmislardir. Final calismasinda ise yalnizca plan ¢izimi verilen bir yapinin 1/100 6lcekli maketi (Sekil
2d) istenmistir. Bu calismada kat planlari ve cepheler birbirlerinden ayrilabilir sekilde Gretilmistir.

Ders kapsaminda ele alinan ve bu calismada degerlendirilen maket tiirleri ve maket yapim teknikleri,
tim asamalari el ile uygulanan maketler i¢in gecerlidir. Dijital araglarin kullanimi ile yapilan maketler
icin ise maketin yapim asamalarinda farklilasmalar gériiliir. Ornegin yapilacak mimari maketin pargalari
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lazer makineleri ile de kestirilebilir. Bu tiirden bir yontem uygulanacaksa éncelikle kesilecek pargalarin
bir cizim programinda cizilmesi gerekir. Cizim programinda verilen ¢izgi kalinliklari da lazer kesim
makinelerinin o gizgiyi tamamen kesmesini ya da yalnizca kesik atmasini saglar. Kesim isleminin
ardindan parcalar yine el ile birlestirilir. Bu yontem genellikle sunum maketlerinde kullanilan bir teknik
olarak degerlendirilebilir. Ote yandan tamamen dijital tiretimler artik giiniimiiz teknolojisi ile miimkiin
hale gelmistir. Bu yontemde yapilacak nesne Oncelikle bilgisayar programlari aracihigiyla modellenir,
ardindan (¢ boyutlu baski makineleri kullanilarak fiziksel olarak Gretilir. Boylece yontem, dijital araglar
ile maketin fizikselligini agiga ¢ikarir ancak 6te yandan 6zne ve nesne arasindaki iletisimi tamamen
aracil hale getirir.

Bu noktada denilebilir ki; 6zne-nesne ya da 6zne-6zne arasinda kurulan iliskiler farkli baglamlarda
“aracsallasabilirler”. Ornegin dijital tekniklerin kullanimi ile yapilan maket calismasi (6zellikle g
boyutlu yazicilar ile Uretilenler) asamalarinda, 6zne (6grenci) tasarladigl nesne ile higbir sekilde
dokunsal ve duyumsal bir temas kurmaz. Aksine tim asamalarin planlandigl ve/veya sayisallastirildig
bir durum/ sanallik s6z konusudur. Bu noktada 6zne, nesne ile iliskiye girmeksizin aracin kullanicisi
haline geldigi icin aralarinda kurulan iliski de “aracih bir iliski” tanimlamaya baslar. Nitekim benzer bir
durum 6zne-6zne (6grenci-ylritlcl ya da 6grenci-6grenci) arasinda da kurulabilir ki bu durum ¢evrim
ici ortamin kaginilmaz olarak yarattigi bir gercekliktir. Uygulama tekniklerinin ve yapma bigimlerinin
tartisildigr durumlarda 6zneler arasi kurulan iletisim de bir “temasa” ihtiya¢ duyar. Ancak ¢evrim ici
ortamin yarattigl mesafe iletisimin bicimini degistirmekle birlikte temas hallerini de dénistirmustar.
Boylece s6z konusu iliski icin yine bir “araca” (bu sefer temas ortamini kuran) ihtiya¢ duyulmustur.
Diyalog ortamini kuran ve o ortamin atmosferini olusturan iliskiler baglaminda dokunsal ve duyumsal
olarak ifade bulan temas bicimleri yerini gorsel ve sézel olanin 6n plana ¢iktigi temas bigimlerine
birakmistir. Boylece “arag¢” kimi durumlarda nesne ile iliski kurmamizi saglayan bir “araci” haline kimi
durumlarda da 0Ozne ile iliski kurmamizi saglayan bir “ortam” haline donismistir. Ancak her iki
durumda da iligki kurulan sey ve iliski kurma bigimlerimiz degisse de kurdugumuz her bir iliski ya da
diyalog (kendimizile, nesne ile, diger 6zneler ile) farkh “karsilasma” durumlari yaratmistir. Bu baglamda
MYT dersi 6zelinde kurulan hemen her tirllG iliskinin “aracih bir karsilasma” durumu yarattigi
soylenebilir.

3. Bulgular ve Tartisma

Halen iginde bulundugumuz kiiresel salgin siirecinde ¢evrim igi ortamda gergeklestirilen uygulamali
derslerin isleyisleri ve tartistiklari seyler iceriklerinden ve yiriticilerinin bakis agilarindan dolayi
cesitlenmistir. MYT dersi de teknik bilginin uygulamalar araciligiyla icsellestirildigi bir derstir.
Dolayisiyla bu ¢alisma uzaktan/ cevrim ici egitim strecinde uygulamali bir derste karsilasilan durumlari
aktarabilmek tzere literatire katki saglamak niyetiyle gerceklestirilmistir. S6z konusu cesitlilik ise bir
tir deneyim paylasimi olarak da nitelendirilebilecek makaleler araciligiyla gorinir hale gelmistir.
Ornegin Ozgiiven, Sen Bayram ve Cantiirk (2020) Maltepe Universitesi Mimarlik ve Tasarim
Fakultesi’'nde gerceklestirilen tasarim stidyolarini “bir tamir deneyimi” olarak tartisirken, Sekerci,
Danaci ve Eling (2021) Tarkiye'deki mimarlik bélima 6grencileri ve 6gretim elemanlarindan olusan iki
orneklem grubu olusturarak uygulamali derslerin stirdirulebilirligini konu almislardir. Dolayisiyla salgin
hem ulkemiz 6lceginde hem de kiiresel 6lgekte farkli baglamlarda tartisilabilecek bircok alan agmistir.
Ancak 6te yandan mimarlik egitiminin ortami degisse dahi degismeyen kimi kavramlardan da s6z etmek
gerekir.

GUnUmuzde pek ¢ok egitim bilimci tarafindan kabul gérms olan ve diyalog ya da arastirma lizerinden
gelistirilen, yani bilginin aktarilmak yerine zihinde/ bilissel stireclerde yapilandirildigi, bir egitim anlayisi
s6z konusudur (Yildirim Okta, 2019). Bu anlamda diyalog, egitimin her alaninda kendisine 6nemli bir
yer bulur. Herhangi bir diyalogun kurulabilmesi i¢in ise dinlemek, anlamak ve o konuya katki koymak
gerekir. Her tir olay, farkinda ol(un)madan gergeklesenler de dahil, kendi icerisinde belki de sayisiz alt
eylemler barindirir. Bu eylemlerden en temel olanlarinin farkina varmak ve bir problem ile
karsilasildiginda onlar izerinden o problemi sorgulamak hizli ve pratik ¢éziimlere dogru kapi aralar.

Gundelik ya da profesyonel yasamin her aninda oldugu gibi, mimarlik egitiminde de diyalog sirecini iyi
degerlendirebilmek teorik ya da uygulamali her ders icin 6nem arz eder. Ancak buradaki kritik nokta
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bu diyalogun nasil tasarlandigidir. S6z konusu tasarim cesitli yontemler araciligiyla gerceklestirilir.
Ornegin mimari tasarim stiidyolarinda kullanilan “tasarla-yap, insa ederek 6grenme ve birebir yaparak
o0grenme” (Karsh, 2014) gibi yontemler ve bu yontemlerin de uygulandigl “oyun tabanlh stidyolar,
disiplinlerarasi stlidyolar, alternatif tasarim araclarini iceren stiidyolardan” (Kararmaz ve Ciravoglu,
2017) soz edilebilir. Geleneksel ve e-6grenme (uzaktan/ cevrim ici egitim araciligiyla) modellerine de
sizan bahsi gecen yontemler ve stldyolar, bugin artik karma yodntemler (zerinden de
degerlendirilebilir. Kuramsal ve uygulamali derslerden olusan mimarlik egitimi de dogasi geregi karma
yontemlere adapte edilebilecek bir potansiyel icermektedir ki boylece ¢agin 6grenenini de aktif bir
sekilde bu sirece dahil edilebilir.

Ancak bugiin salgin siireci ile birlikte dogan zorunluluklar nedeniyle alternatif arayislar s6z konusudur.
Bu calisma kapsaminda ise “tarif et (izle) birlikte yap” olarak ifade edilen modelin, karma yéntemlerin
kullanilamadigi durumlarda bir ¢6ziim 6nerisi getirmeyi denedigi soylenebilir. Dolayisiyla bu ¢alismanin
yeni 6grenme modelleri icerisinde tam olarak karma bir yontem ile iliskilenemese de kurgulandigi akil
dolayisiyla karma yonteme yakin durmaktadir. Bu durum ise 6nerilen modeli geleneksel, dijital ve
karma modellerin arakesitinde birakmakta, karsilasilan durumlara gére modelin de evrilerek diger
yontemlere adapte edilebilecegi bir acikhk icermektedir.

@ KAYDEDILIYOR

Sekil 3. Derste kullanilan gevrim igi ortam ve 6grencilerin galisma siirecinden bir 6rnek

Ders slrecinde yasanilan deneyimler baglaminda model degerlendirildiginde ise cesitli bulgulardan s6z
edilebilir. Oncelikle dgrencilerin kameralarini ¢alisma masalarina cevirmeleriyle uygulama siirecinin
izlendigi bir ortam (Sekil 3) yaratilmistir. Boylece eszamanl olarak her 6grencinin ¢alisma bigimini
gozlemleyebilme sansi dogmustur. Bu eszamanhilik durumu gevrim igi ortamin sagladigi olumlu bir gikt
olarak degerlendirilebilir. Ote yandan kullanilan arayiiz sayesinde her bir 6grencinin ¢alisma masasi
sanal olarak yan yana gelmis olsa da temas durumlari yalnizca gorsel ve sdzel olarak sinirli kalmistir. Bu
noktada dokunsal bir temsil/ tasarim araci olan maket yapiminda, ona yalnizca tasarlayicisinin
dokunabilmesi maket yapim teknigi anlaminda yapilan hatalari da beraberinde getirmis, miidahale
edilme durumu azalmistir. Siirecin bu yoni ise, MYT dersinin teknik anlatilari iceren bir ders olmasi
nedeniyle, kismen de olsa olumsuz bir ¢ikti olarak nitelendirilebilir. Bu nedenle her 6grencinin kendi
kisisel alaninda deneyimleyebildigi ve ekranlar araciligiyla bu deneyimlerini paylasilabildikleri bir
ortamda geleneksel yapma bicimleri mevcudiyetini siirdiirse de onun anlatilma bicimlerinin degismesi
gerekmistir. Ornegin fiziksel bir stiidyoda maket yapilirken karsilasilan sorunlar yine maket lizerinden
giderilirken, sanal bir stlidyoda sorunlar dncelikli olarak tarif edilerek (Sekil 4), gerekli gortldigiinde
ise diyagramlar, eskizler ile ya da ¢6ziime dair bir 6rnegin yapilmasi ile giderilebilmistir. Bu durum hem
0grencinin hem de yuruticinln performans gostermesi gereken dinamik bir slreci de beraberinde
getirmistir.
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Sekil 4. Uygulanan bir maket ¢alismasinin tarif edilme bigimine dair bir 6rnek

Dersin islenis bicimi baglaminda, slrecte deneyimlenen her bir asama/ eylem 6grenci ve yiruticl
tarafindan karsilikli olarak gergeklestirilmis, kimi maket uygulamalari da birlikte yapiimistir (Sekil 5).
Boylece hem 6grencinin hem de yuriticiniin ¢alisma masasini benzer bir sekilde kurgulamasi 6nem
kazanmis, bu durum ¢agin 6greneni ile karsilikh bir diyalog kurabilmek igin etkili olmustur.

Sekil 5. Bir maket ¢alismasinin birlikte Gretilerek anlatilmasina yonelik bir 6rnek

Son olarak denilebilir ki; modeli olusturan “tarif et (izle) birlikte yap” eylemleri yiiz ylize egitim siireciyle
ortak noktalari paylassa da ¢evrim ici ortamin getirdigi “aracili karsilasma” durumu bu eylemleri kimi
zaman sinirlandirmis kimi zaman ise genlestirmistir. Boylece model gerek cagin 6grenenine iliskin
bilgilere gerek ders sirecine gerekse dersin islendigi ortama dair bir degisim s6z konusu oldugunda
farkl bicimlerde yorumlanabilecek esnek bir yaklasimi agiga cikarmis; sireg icerisinde kurulan/
kurulabilecek iliskilerin/ temas hallerinin dénlistimnl goriuntr kilmayi basarmistir.

Cagin 6grenenine iliskin ise; kisisel alanlarindan ayrilmadiklariicin kendilerini konforda hisseden, sireci
bireysel olarak kolayca deneyimleyebilen, teknolojiye hakim olan, kurduklari diyalog ile sorunlarini
¢ozimleyebilen bir profile sahip olduklari gozlemlenmistir. Salgin slrecinden dolayl heniiz
deneyimleme firsati bulamadiklari atélye ortamina dair bir bilgilerinin olmamasi da c¢alismanin
bulgularinin elde edilmesinde etkili olmustur. Bu nedenle 6grenciler dersin ¢evrim ici ortamda gegirdigi
degisimin farkinda olmasalar da o siirecin bir pargasi olmuslardir. Ayrica 6grencilerin dersin yurittcisi
ve arkadaslar ile kurduklari iliskiler de aliskin olduklari bir bicimde, teknoloji araciligiyla,
gerceklesmistir. Bu durum tim iliski bicimlerindeki “temas” halini donlstirerek “aracili karsilagsmalara”
neden olmustur. Calisma kapsaminda agiga ¢ikan olumlu ve olumsuz durumlara ise sonug bélimiinde
yer verilmistir.
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4. Sonug ve Oneriler

Ylz ylze ve uzaktan/ cevrim ici egitimin ayristigi en temel durum cevrim ici ortamin aracili bir iliski
kurmayi gerektirmesidir. MYT dersi baglaminda bu durum, her tirli uygulamada oldugu gibi, olumlu
ve olumsuz yonleri de beraberinde getirmistir. Béylece ders icerisinde olusturulan yeni dinamikler ile
olumlu durumlardan faydalanilirken, olumsuz durumlar da en aza indirgenmeye ¢alisiimistir.

Bu baglamda oncelikle ders kapsaminda karsilasilan olumsuz durumlardan sz edilebilir. Her bir 6grenci
farkl yerlesim birimlerinde oldugu igin ilk olarak kirtasiye ya da internet erisimi baglaminda esit
olanaklara sahip olamamiglardir. Bu durum tiim bu zorunlu gegis siirecinde yasanan en kritik seylerden
biri olarak degerlendirilebilir. Kirtasiye erisimi sinirliligindan kaynakli kimi maket malzemeleri ya temin
edilememis ya da (salgin hastalik kisitlama sireglerinden kaynakl olarak) ge¢ temin edilebilmistir. Bu
nedenle alternatif malzeme ya da arag kullanimlari/ denemeleri sinirh kalmistir. Bir diger dnemli durum
ise internet erisimi, bilgisayar/ kamera/ mikrofon olanagi ve kalitesi gibi kullanilan araca yonelik
farkhliklar ve gevrim ici ortamin sagladigi sinirliliklar olmustur. S6z konusu nedenlerden 6tiirt gorinti
kalitesinin diismesi ya da goruntilerin her zaman netlesememesi gibi sorunlar, yapilan ¢alismalarin
anlasilabilirliginin azalmasina neden olmustur. Bu sorun yapilan ¢alismalarin fotograflarinin ¢ekilmesi
ve dersin sanal sinifinda olusturulan klasérlere yiiklenerek yeniden degerlendirilmesi suretiyle kismen
giderilmeye calisilsa da anhk midahaleleri kisitlamistir. S6z konusu olumsuzluk aracili yontemlerin
isleyislerin etkilesime dair bir acikhigi her zaman icermesi olarak degerlendirilebilir. Bu baglamda ¢evrim
ici ortamin yarattigi bir diger kritik durumda, fiziksel stidyonun sundugu etkilesim ve iletisim ortaminin
sinirll kalmasi dolayisiyla, atélyenin 6grenciye belki de en ¢ok katki koyan etmenlerinden biri olan
“arkadasindan 6grenme” siirecinin azalmasi olmustur.

Etkilesimin azalmasi bu acidan olumsuz bir sey olarak degerlendirilebilecekken 6te yandan 6grenci
kendi konfor alaninin disinda olmadigi igin ders saatindeki ¢alisma siiresi ve verimliligi de artmistir. Bu
durum ise ¢evrim i¢i ortamda islenen MYT dersinin olumlu yénlerinden biridir. Béylelikle 6grencilerin
hem kendi diinyalarinda/ odalarinda hem de atolyede olmalari, onlarin aktif ve pasif olma siirelerinde
de degisikliklere neden olmustur. Bir diger olumlu durum ise dersin dinamiginin neredeyse anlik olarak
degismesidir. Boylece yeni arayislar ve ¢coziimler Gretmek gerekmis, ders hem 6nceden tasarlanan hem
de o anin icerisinde yeniden tasarlanmasi gereken dinamik bir ortama dontismustiir. Benzer durumlar
elbette ylz ylize egitim sireclerinde de 6zellikle mimari tasarim atdlyelerinde, gbzlenmektedir. Ancak
buradaki fark, ¢evrim i¢i bir ortamda aciga ¢ikan problemlere dair hizlica ¢6ziim liretme pratiginin
heniiz gelismemis olmasidir. Ders kapsaminda s6z edilebilecek bir diger olumlu sey ise, ki bu “egitim”
anlayisinin temeli olarak ele alinabilir, ders karsilikh Greten, tartisan ve 6grenen 6zneler olmaya olanak
saglamistir. S6z konusu olanak diyalog ortamini ve iletisimi temel alan isbirlikli bir yaklasim olarak da
nitelendirilebilir. D6nem boyunca karsilasilan durumlar baglaminda cevrim ici ortamda islenen MYT
dersinde karsilasilan olumlu ve olumsuz yonler bu sekilde 6zetlenebilir.

Dersin islenis bicimine gelindiginde ise ders “tarif et (izle) birlikte yap” modelini olusturan eylemlerin
dongisi etrafinda gerceklesmistir. YUz ylize egitimde de yer alan bu dongiideki eylemler ¢evrim igi
ortamda faz degistirmisler, bdylece eylemler kimi zaman kendi iclerine katlanirken kimi zaman da
birbirlerinden bagimsiz gerceklestirilmislerdir. S6z konusu dongt ile birlikte, uygulamali derslerin en
kritik noktasi olan “yaparak ve deneyimsel 6grenme” daha da 6nem kazanmis, ylriticl ve 6grenci
arasindaki iliski bicim degistirmistir. Boylece tim 6zneleri es bir diizleme alan diyalog ve eylem esasl
bir kurgu 6nemsenmis, internet, bilgisayar, mikrofon ve kamera gibi pek ¢cok aracin gerekliligi Gizerinden
saglanabilen “aracili karsilasmalarda” esas olan yapilan eylemin ve 6grenmenin kendisi olmustur. Bu
noktada cevrim ici ortamin her bir katihmciya sagladigi es cerceveler/ kareler de gorsel olarak bu
durumu desteklemistir.

Calismanin sonunda elde edilen; dersin anlatim bi¢imi ve ydiritalisd, bulunan fiziksel ortamin
gereklilikleri, ders kurgusunun esnekligi, cagin 6greneninin ahlskanliklari, iletisim/ diyalog kurma
becerileri ve uygulamali derslerdeki temas bicimlerinin degisimi olmak Gizere gruplandirilabilecek gesitli
bulgulardan sb6z edilebilir. Bu anlamda 6grenci ve yiriticinin performans gostermesi gereken
dinamik bir slire¢ vurgusunun yani sira karsilasilan sorunlara dair hizli ¢6ziim Gretebilme yetkinligine
erisme, ortam/ atmosfer, 6zne/ diyalog, nesne/ yapma bicimleri baglaminda degisen temas hallerinin
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gozetilmesi ve ders sliresince kurulan tiim iletisimin aracili olusunun farkinda olunmasi seklinde ifade
edilebilecek durumlar da cevrim ici ortamda gerceklestirilen egitim sirecinin c¢iktilari olarak
degerlendirilebilir. S6z konusu giktilar, degisen mimarlik egitim ortamina dair bakis acilarini
gelistirebilmek ve bir tartisma ortami kurabilmek adina ¢alisma alanina katki koyar.

Ote yandan cagin dégrenenlerinin icine dogduklari diinya teknolojiden bagimsiz degildir. Bu nedenle
teknolojiile iliskili herhangi bir araca ya da ortama adaptasyon saglamalari bir 6nceki kusaklara nazaran
daha hizli gerceklesmektedir. Bu durum onlarin egitim sureglerinde ¢evrim igi ortama uyum
saglamalarini  kolaylastirmistir. Fakat uygulama icerikli derslerde ©6nemsenen “yaparak ve
deneyimleyerek 6grenme” yaklasimlarinin (da) agiga c¢ikardigi diyaloglar ve temas halleri ¢evrim igi
ortamda degisiklik gostermis; ortamla, nesneyle ya da 6zne(ler)le yasanilan karsilasmalar “aracili” hale
gelmistir. Dolayisiyla ¢evrim ici ortamda yiritilen MYT dersi kapsaminda tartisilan ve ortamin zorunlu
kildig1 aracih iliski, dokunsal bir ara¢ olan maketi yalnizca tasarimcisinin elinde birakmistir. Boylece
ylratici ve 6grenci arasindaki iliski kendi dinamikleri ekseninde her seferinde yeniden tasarlanmasi
gereken isbirlikli ve degisken bir yapiyi deneyimleme firsati saglamistir.

MYT anlaminda ise ¢evrim ici ortamda maket uygulama bicimleri ayni kalsa da degisen mekanlar/
ortamlar (fiziksel stiidyo/ sanal stiidyo) ve temas bicimleri (izleme odakl) o uygulamalarin nasil
gerceklestirildigine ya da stirecin nasil kurgulandigina dair degisiklikleri gerekli kilar. Bu noktada “tarif
et (izle) birlikte yap” modeli Gizerinden/ ile birlikte kurgulanan ve deneyimlenen sireg, iletisim ve iliski
bicimlerini de yeniden tariflemis ve s6z konusu degisimler “aracil karsilasmalar” ile kendini agiga
¢ikarmistir. Yasanmakta olan degisim ve dontsiim siregleri ile birlikte gelisen “aracili karsilasmalar” ise
glnidmiz mimarlk egitim ortami baglaminda da alternatif bir bakis agisi olarak degerlendirilebilir.

Tesekkiir ve Bilgi Notu
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