JEAN PAUL SARTRE'IN "LES MOUCHES"
OYUNUNA KISA BiR BAKIS

Atilla KUTLUOZEN()

Milattan 6nce 400'lu yillanin amfitiyatrolarinda sahnelenen Eschyle, Eu-
ripide ve Sophocle'e ait mitoloji kdkenli tragedyalar 20. yuzyilda baz! batil ya-
zarlar icin dnemli bir kaynak olusturmustur. Jean Paul Sartre'da diger ¢agdaslar
gibi bu kaynaktan yararlanmis, egzistansiyalist diigincenin 6n plana ¢iktigi "Les
Mouches" (sinekler, 1943) adli piyesini yazmigtir. Dram diye adlandirdigi bu
oyun ashnda klasik bir Elektra oyunudur. Yazar "Sinekler” kelimesiyle Esch-
yle'nin tragedyalarinda® ayr bir oyun olarak sunulan vicdan azabi gektiren ve
sucluyu izleyip rahatsiz eden tanrigalari somutlastirip oyununa dahil etmistir. mi-
tolojik alt yapida yapilan ilk dikkat gekici degisiklik budur®®).

Oyunun kurulus semasina baktigimizda 3.Uncu bir perdenin ilave edil-
digini go6rurtz. Diger tragedyacilar gibi Sartre dramini Agamennon'un savas
sonrasinda karisi Clytemnestre ve asigi Egisthe tarafindan oldurdimesinden
yaklasik 15 yil sonra siirgiin edilen oglu Orestin intikam igin sehre donustinden
itibaren basglatmistir. Bu sure iginde Orest buyumus, kizkardesi Elekira olgun bir
kiz olmustur. Aradan gegen bu uzun zaman suresince intikam duygulari da en
Ust seviyeye gikmistir. Batlin tragedyacilarin konuyu buradan ele almalarinin
sebebi aci sonun Orestin sehre girigiyle baslamis olmasindandir. Sartre'in
dramini Sophocle'nin oyununun kurulug semasini andirmaktadir. Sartre olay! 3
perdede yedi ana bdlim halinde vermigtir.

1- Oreste'nin gehre sirgin sonrasi donust.
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2- Elektra ve Oreste'in kargilagmasi.

3- Anne ve oglun karsilagsmasi.

4- Qreste'in kizkardesini tanimasi ve intikam plani.

5- Egisthe'in Oreste tarafindan élduriimesi.

6- Clytemnestre'in Oreste tarafindan 6ldiriilmesi.

7- Vicdan azabi ¢ektiren Erinnyes'lerin midahalesi.

Sartre'in oyunu digerlerinden ayiran ve dikkatimizi geken noktalardan ikin-
cisi ise ilk sahneden itibaren Oresti izleyen Pedagog ve tanr Jupiter adl
sahislardir. Ozellikle Jupiter Demetrios adini alarak somutlagtiriimigtir®).

Esas konuyla temel bagintisi olmayan bu iki ilave sahis yazarin yorum
yapma sahasini genigletmistir:

Oreste

Jupiter

Oreste
Jupiter
Pedegog
Jupiter

Ve Kkatil hikim sirdyor. On bes yil mutlulugu tatt.
Tanrilann dirdst oldugunu sanirdim.

Hey! Tanrilar bu kadar ¢abuk suglama. Her zaman ce-
zalandirmak mi gerekir? Bu yaygarayl halkin yararina
gevirmek daha iyi olmaz mi?

Yaptiklar bu mu?
Sinekleri génderdiler.
Sinekler bu ise neden bulastilar?

O! Bu bir semboldur (...)®)

Jupiter bilinmeyen soyutu temsil ederken pedagog somut kavramlar
tizerinde durmaktadir’®. Ana olay 6rgusi igine alinan bu anahtar sahislarin ilk
sahnede tartismaya katiimalari egzistansiyalist dligtincenin tim oyun boyunca
hakim olacagdinin belirtisidir.

Sartre'in "Les Mouches" (sinekler) piyesinin dikkat ¢ekici noktalarindan bi-
risi de Elektra’'nin konuya 3 ve 4'UncU sahnelerde dahil edilmesidir. Sartre'm
cagdas! Giraudoux'nun "Elektra"sinda Elektra 6n plandayken "sinekler” adl pi-
yeste Orest daha 0n plandadir.

4. ibid., s. 20, li
5. Ibid, s. 22, li.
6- Ibid, s. 28, lii.
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Oyun genel hatlariyla Il. perdede mitolojik g&revini tamamlayip amacina
ulagmistir, ne var ki Sartre IIl. bir perdenin geregini duymustur. ik iki perdede
bas tarafta verdigimiz alti ana bdltm verilmigtir.

I1l. perdenin devreye girmesiyle Sophocle’'nin gemasinin digina gikilmigtir.
Erinnye'lerin ve JUpiter'in katihmlaryla sanki vicdan azabini ve sugu ele alan
yeni bir piyes baglamistir. Oreste tarafindan intikam alinmistir ama cinayete an-
nesini ve onun asigini oldurerek cinayetle karsilik verdigi igin kendisi de suglu
durumuna dismiistir. Bu suga onu tahrik ve tegvik eden Elekira'da dahildir(?).
Bu ilk sahneyi dramatik teknik olarak ele aldigimizda antik dénem tra-
gedyalarinin bir benzeri olan Erinnye'ler korosunu goriiriiz. Baslangigta sinek
diye tamimlanan bu tanngalar suglulari cevreleyip, rahatsiz etmeye
baglamiglardir. Elektra yardim isteyip "imdat" diye bagirdiginda tann Jipiter 2.
sahneyle olaya dahil olmustur. insanin 6zgurliga, boyutlan Jupiter ve Orestin
temel tartigma konusudur. Bu dramda oyun teknigi, yapilan yenilikler, temalar
ve distinceler olarak olduk¢a ¢ok arastirma materyali vardir ne var ki bir makale
boyutunda timiniU ele almak oldukga zordur. Biz burada kisaca ana hatlar
olusturan noktalan belirtmeye galistik. Ayrintilardan bazilarina géz attigimizda
mitolojik gergevenin disincenin yansitiimasi igin nasil kullanildigini géstermeye
galistik.

7- ibid, s. 80, Ilii.




