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EGITIiCi AHSAP OYUNCAKLARLA OKUL ONCESi COCUKLARDA
SOMUTLASTIRMA BECERILERININ KAZANILMASI

ACQUISITION OF CONCRETIZATION SKILLS IN PRESCHOOL CHILDREN
WITH EDUCATIONAL WOODEN TOYS
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Oz

Bir amaca ulagsmak, mevcut amacin ne gibi veya nasil bir ¢ikti/sonug ile iliskilendirildigine gore belirlenecegi i¢in,
ileri siiriilen amaca ulasilma durumunun belirli bir hedef ¢izgisi (esik deger ya da basari 6lgiitii) nezdinde
degerlendirilerek ortaya koyulmasi gerekir. Boyle bakildiginda, bir olgunun veya bir kavramin elle tutulur ve gozle
goralr bir hale getirilmesi, onun neden-sonug 6rgiisiiyle degerlendirilmesine ve yorumlanmasina imkan verirken,
o konudaki duygu ve diisiinceler ile tutum ve davraniglarin sekillenmesine de yardimei olur. Bir seyin bu mahiyette
tamimlanip igsellestirilmesi ise, somutlagtirma becerisini gerektirir. Bilissel zeminde zihinsel yetkinlikleri ve
zihinsel becerileri (veya psikolojik becerileri) gerektiren somutlastirma, “varligi elle kavranamayan ve gozle
goriilemeyen” manasindaki soyut (miicerret) olgusunun igeriksel karsitt durumundaki somut (miisahhas)
olgusunun eyleme doniik halidir ve dolayisiyla belli olaylar sonucunda bir seyin varliginin elle tutulur ve gozle
goriiliir sekilde hissedilebilir ve anlasilabilir hale getirilmesini saglayan faaliyetleri ihtiva eder. Ozii itibariyle,
epeyce ¢aba gerektiren zorlu ve uzun bir siire¢ olan somutlagtirma, “onun ne oldugu agikca belli olmali” savina
temellenen ¢ok boyutlu bakis agisiyla, esasen erken gocukluk yillarinda, oyuncaklar esliginde gergeklestirilen
oyunsal sinamalarla ve irdelemelerle kendini gostermeye baglayan olduk¢a yaygin ve olagan bir yaklagimdir. Bu
nedenle, somutlagtirmanin belli temalar dahilinde oyuncaklarla nasil gergeklestirilebilecegi veya nasil
iligkilendirilebilecegi ¢calismamizin ana konusunu teskil etmektedir. Bu ¢aligmada, bir nevi 6grenme ve kesfetme
stireci olan 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki okul éncesi cocukluk déneminde, gelisim alanlari ile ayrilmaz bir biitiinliik
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teskil eden biitlinlesik bir konu olan somutlastirma becerisinin “tamamlama”, “diizenleme”, “sembollestirme”,
“icsellestirme”, “Ongorileme”, “glidiileme”, “devindirme” ve “dengeleme” temalar1 dahilinde, egitici ahsap
oyuncaklar ile kazandirtlmasi durumu Srneklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Ahsap, egitici oyuncaklar, okul dncesi, ¢cocuk gelisimi, somutlastirma becerileri.

Abstract

Since the achievement of a goal will be determined by what kind of output the current goal is associated with, the
achievement of the claimed goal should be revealed by evaluating it in terms of a certain target line, which is
defined as a threshold value or success criterion. From this point of view, making a phenomenon or a concept
tangible and visible allows it to be evaluated and interpreted with a cause-effect pattern, and helps to shape feelings,
thoughts, attitudes and behaviors on that subject. However, if something is defined and internalized in this nature
requires concretization skills. Concretization, which requires mental competencies and mental skills (or
psychological skills) on a cognitive basis, is the action-oriented state of the concrete phenomenon, which is the
contextual opposite of the abstract phenomenon, which means “the existence of which cannot be grasped by hand
and cannot be seen with the eye” and thus it includes activities that make the existence of something tangible and
visibly palpable and intelligible as a result of certain events. In essence, concretization, which is a long and difficult
process that requires a lot of effort, is a very common and usual approach that starts to manifest itself mainly in
early childhood, with playful tests and examinations in the presence of toys, with a multidimensional perspective
based on the argument that “it should be clear what it is”. Therefore, the main subject of our study is how
concretization can be realized or associated with toys within certain themes. In this study, the situation of gaining
the ability of concretization, which is an integrated subject that constitutes an inseparable integrity with the
development areas in the preschool childhood period between 0-6 years (0-72 months), which is a kind of learning
and discovery process, is exemplified with educational wooden toys within the themes “completion”,
“arrangement”, “symbolization”, “internalization”, “forecasting”, “motivation”, “motion”, and “balancing”.
Keywords: Wood, educational toys, preschool, child development, concretization skills.
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1. GIRIS

Esasen yasam boyu devam eden bir siire¢ olan gelisim; biiylime, gelisme, olgunlasma,
o0grenme ve hazirbulunusluluk evreleriyle, bireyin bedenen ve zihnen degisimini ifade eder
(Baran, 2011). Buna gore, ¢ocuk gelisimi; bireysel farkliliklara karsin, bir genelleme yapmay1
olanakli hale getiren gostergeleriyle 0-18 yas araligimi kapsayan temel bir silireg olarak
[Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ve Ozbakim
Becerisi bi¢iminde agiklanan] gelisim alanlari ile [Oral Dénem, Anal Donem, Fallik Dénem,
Latent Donem ve Genital Donem seklinde tanimlanan] gelisim donemleri dahilinde gergeklesir
(Usta, 2019). Cocuk gelisimi, kendini fark etme ve diinyayr anlama g¢abasi igerisinde olan
cocugu taniyip anlamak ve ¢cocuga uygun diisen yonlendirmeleri yapmak bakimindan oldukca
onemli bir olgudur (Senemoglu, 2018). Bu c¢ercevede, oyuncaklar esliginde 6grenme ve
kesfetme siirecini ihtiva eden 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki okul &ncesi donem agisindan
bakildiginda, ¢ocuk gelisiminin [Oral Dénem (0-24 ay), Anal Dénem (24-36 ay), Fallik Dénem
(36-60 ay) ve Latent Donem’in ilk yili (60-72 ay) olmak {iizere] gelisim donemleri ile
[Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ile Ozbakim
Becerisi olmak iizere] gelisim alanlartyla uyumlu bir bigimde gerceklesmesi gerekir (Usta,
2020). Boyle bakildiginda, gelisimin tiim bilesenleriyle bir uyum igerisinde gergeklesmesi,
0zde biligsel gelisime yonelik egitsel etkinliklere dayanak teskil etmektedir (Aral, 2011).

Usta (2016)’nin bahsettigi gibi, gelisim donemleri ve gelisim alanlari géz Oniinde
tutularak, ¢ocugun yasi ile gelisim 6zelliklerinin iligskilendirilmesi suretiyle, cocugun giiclii ve
zayif yonleri, ilgi alanlar1 ve ihtiyaclari/gereksinimleri belirlenebilir. Buna gore, her ¢ocugun
kendine 6zgli mevcudiyetiyle birbirinden farkl bireysel 6zellikleri gosterme olasilig1 temel bir
ilke olarak kabul edilerek, yasa gore gelisim ozelliklerinin gézden gegirilmesiyle, ¢cocugun
giiclii yonlerini desteklemek, zayif yonlerini gelistirmek, ilgi alanlarimi aciga c¢ikarmak,
ihtiyaglarimi karsilamak ve gereksinimlerini gidermek miimkiindiir. Bu baglamda, 6zellikle
oyuncaklar esliginde gergeklesen 6grenme ve kesfetme stireci olan 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki
okul 6ncesi donem agisindan bakildiginda, ¢cocukta istendik davranis olusturmayi amaclayan
egitici ve dgretici faaliyetlerin biiyiik 6nem tasidig aciktir.

Bu noktada, egitilmeye dayali 6grenmeyle kiside belli bir davranisin olusturulmas ve
kisinin i¢inde bulundugu cevreye uyum saglamasi, beyin ve sinir sistemi gelisimi esliginde
gelisen biligsel gelisim ile saglanirken (Piaget, 1974), zihinsel tabanli bir siire¢ olan bilissel
gelisim, soyutlama ve somutlama yordamiyla algilama, farkina varma, diisiinme, hatirlama,
muhakeme yapma, iliskilendirme, yorumlama, problem ¢dzme ve karar verme gibi bilissel
eylemleri igerir (Atkinson vd., 1995). Buna go6re, soyut bir durumun somutlastirilarak
icsellestirilmesini ongdren egitici ve dgretici faaliyetlere esas teskil eden bilis, bellek ve kayit
ile dikkat birlikteligiyle gerceklesir ve kisinin bir nesne ya da bir olaym varhigim algilayip
anlamasiyla ve onun hakkinda bilgili hale gelmesiyle kendini gosterir (Solso vd., 2007).

Ozii itibariyle, “bir belirlilik saglama” demek olan somutlastirma, her ne kadar kisiye
0zgu bilissel gelisim diizeyi zemininde kisinin kendini tanimasina yardime1 olan psikodrama
onde gelmek iizere, farkli psikoloji kuramlarinda farkli anlamlar tasiyan ve farkh
psikoterapilerde farkli tezahiirleri olan psikolojik bir kavram olsa da (Kushnir ve Orkibi, 2021),
sosyal ve beseri alanlar onceliginde pek ¢ok alana entegre edilerek cesitli anlamlar ve bigimler
kazanmistir. Bu baglamda, Tiirk Dil Kurumu So6zliigii’'nde (TDK, 2021); somut (miisahhas)
kelimesi, “elle tutulur ve gozle goriiliir durumda olma, ayirt edilebilir ve tanimlanabilir olma,
kuskuya yer birakmayacak kadar belli ve acik olma, anlasilir olma” seklinde agiklanirken,
somutlastirma kelimesinin de “ayrintili olarak tanimlamak, temellendirmek, belirginlestirmek
ve gerekgelendirmek” anlamalarina geldigi belirtilmistir.
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Bu calismada, 6zellikleri ve gostergeleriyle okul 6ncesi ¢ocukluk siirecinde 6ne ¢ikan
gelisim donemleri ve gelisim alanlart (MEB, 2009; MEB, 2013) itibariyle 0-6 yas (0-72 ay)
arasini kapsayan okul 6ncesi donem mahiyetinde, Usta (2013) tarafindan takdim edilmis bazi
egitici ahsap oyuncaklar, Usta (2020)’nin gelistirdigi ahsap oyuncak kategorizasyonu
ekseninde, tasvir yordamiyla 6rneklenmis olup bu oyuncaklarin tanitilmasinda, oyuncagin belli
kavramlar mahiyetinde ¢ocugun somutlama yapmasina katki saglayan icerigi temel alinmistir.

2. SOMUTLASTIRMA VE EGIiTiCi AHSAP OYUNCAK ORNEKLEMESI

Somutlama eyleminin algilama ve imgeleme zemininde 6grenme, hatirlama, diisiinme,
hayal etme ve gerceklestirme siiregleriyle tutum ve davranis pekistirici bir igerige sahip oldugu
degerlendirildiginde, somutlastirmanin ¢ok boyutlu ve derinlikli bir konu olarak genis bir
yelpazede konusulabilecegi ortadadir. Calismamizda, 0-6 yas (0-72 ay) arasini kapsayan okul
oncesi donem ¢ocuklarinda egitici ahsap oyuncaklar yordamiyla somutlastirma becerilerinin
kazanilmasi konusu irdelendigi i¢in, gelisim alanlari mahiyetinde somutlama yapmayi merkeze
alan “tamamlama”, “diizenleme”, “sembollestirme”, “i¢sellestirme”, “Ongdriilleme”,
“giidiileme”, “devindirme” ve “dengeleme” temalar1 uyarinca orneklemeler yapilmistir. Bu
kapsamda, somutlastirmaya yonelik eylemler itibariyle, burada bahsi gegen temalar, Tirk Dil
Kurumu Sézligi (TDK, 2021) nezdinde agiklanmis ve her somutlama temasi1 Usta (2013,
2020)’nin egitici ahsap oyuncak Orneklendirmeleriyle tanitilmistir. Burada orneklenen
oyuncaklar, ilgili temayla iliskilendirilmis sadece birkac cesit oyuncak olup somutlama
yapmaya imkan taniyan ¢ok sayida oyuncak drnegi vardir.

2.1. Tamamlama

Kelime anlami “itmam etmek, ikmal etmek, eksiksiz olmasini saglamak, eksigini
birakmamak, biitiinlemek, bitirmek, tamam duruma getirmek” demek olan tamamlama siireci;
birbiriyle ilintili bilesenleri belli bir oriintiiye gore bir araya getirerek gerekli biitlinlestirmeyi
temin etme gayesiyle yapilan faaliyetleri icerir. Buna gore, tamamlama (completion) temasi
yordamiyla okul 6ncesi donemdeki ¢ocugun somutlastirma yapmasina katki saglayan egitici
ahsap oyuncaklar su sekilde 6rneklenebilir:

— Geometrik Sekiller iceren Bulyap Oyuncag; ahsap tabla igerisine agilmis
oyuklara/centiklere daire, kare, dikdortgen, liggen, besgen gibi farkli geometrik sekilleri
(veya aym seklin/figiiriin farkli boyutlari i¢in) yerlestirmeyi esas alan bir diizenlemeyi
igerir; a) ahsap bulyap pargalarinin mevcut sekil/figiir tipine uygun olarak centiklere
yerlestirilmesi, ¢ocukta eslestirme ve bir araya getirme becerisini destekler, b) ¢entikler
itibariyle degis tokus edilebilen pargalarin olusu, ¢ocugun hayal giiclinii gelistirir, c)
cocugun renk, sekil ve boyutlar1 6grenmesine yardimer olur, ¢) ¢ocukta motor beceriler
ile problem ¢6zme yeteneklerini gelistirir.

— Geometrik Sekil Iceren Sesli Bulyap Oyuncag; tekil olarak kare, ticgen, dikddrtgen
ve daire Onceliginde, farkli geometrik sekillerdeki bulyap parcalarimin ahsap tabla
iizerindeki yuvalarina eslestirilerek yerlestirilmesine yonelik bir diizenleme olup
(yuvasina yerlestirilen parcaya istinaden) s6z konusu seklin adinin sdylendigi kayitl ses
diizenegine sahiptir; a) her parganin ahsap tabladaki yuvasina yerlestirilmesinin
akabinde, ¢ocugun mevcut geometrik seklin sdylenildigi gibi 6grenmesine katki saglar,
b) cocugun hayal giiciinii destekler, ¢) ¢ocugun neden-sonug iliskisi kurarak eslestirme
yetenegini ve manipiilatif (alternatif diizenleme) becerilerini gelistirir.

— Sag ve Sol El ile Parmaklar iceren Avug Figiirleri Oyuncag; yapboz kurgusuyla
ahsap pargalar {izerine resmedilmis (sag ve sol el ile parmaklari igeren) el-parmak-avug
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figiirlerini ihtiva eder; a) gocugun insan viicudunu tanimasi kapsaminda hayal glcini
zenginlestirir, b) cocugun sag ve sol el ile parmaklar ve avug i¢ini fark etmesi suretiyle
kendi viicudunu anlamasina yardimci olur, ¢) ¢ocukta el-parmak-avug eslestirmesiyle
bir biitiinii olusturan bilesenlerin iligkilendirilmesi becerisinin gelismesine katki saglar.

— Ahsap Yapboz (Statik ve Dinamik Kurgulu Setler) Oyuncagi; bir parganin varligi
ile diger parcalarin varliklarinin saglandig1 yapboz diizenlemeleri olup [yapbozun ana
temasini olusturan figiir yerlesiminin hi¢ degismedigi veya hep ayni1 yerde bulundugu]
statik kurguda veya [belli sayida ¢esitli yerlestirme bigimlerine olanak veren igselligiyle
Ozgiin yaklasimla degisik sekillerin olusturulmasinin saglandigi] dinamik kurguda
olusturulur; a) statik yapboz kurgusuyla, ¢ocugun bir yonergeye gore hareket etmesinde
ve belli bir aliskanlig1 edinmesinde etkilidir, b) dinamik yapboz kurgusuyla, cocugun
mevcut duruma gore (veya eldeki imkanlara gore) farkli kurgulamalari meydana
getirme (veya ¢oziimlemeleri yapma) becerisini gelistirir.

— Ara¢ Figlrlii Sesli Yapboz Oyuncagy; itfaiye (yangin sondiirme araci) veya
cankurtaran/ambulans (acil kurtarma araci) gibi araclarin [genelde 7 adet] ahsap
parcacikla yapboz halinde bir tabla i{izerinde olusturulmasini amaglayan bir kurguya
sahiptir ve aracin pargalarinin uygun bi¢imde tablaya yerlestirilmesi sonrasinda, aract
temsil eden siren sesinin ¢galinmasiyla bu aracin adinin sdylendigi bir ses kayit sistemini
ihtiva eder; a) ¢ocugun hayal giiciinii destekler, b) cocugun eslestirme yetenegi ile
alternatif duzenleme becerilerini gelistirir, ¢) g¢ocukta bir siirecin ger¢eklesmesi
asamalar itibariyle neden-sonug iligkisi kurma becerisinin gelismesine katki saglar.

— Elbise Giydirme Diizenlemesi Oyuncagi; bir karaktere ait birka¢ degisik kiyafet
tarzin1 olusturacak sekilde, elbise gorselinde pargalardan olusan bir set olup serbest
hareketlendirmeyi igeren yatay bir kurguda tasarlanabildigi gibi, arkasi miknatish
olmak {izere dikey olarak konuslandirilabilen bir kurguda tasarlanabilir (miknatish
elbise giydirme duzenlemesinde, kiyafetler arka yiizeylerinden miknatisli oldugu igin,
ayakta durus pozisyonunda ayaklar1 ilizerinde duran model karakterin iizerinden
diismez); a) elbise pargaciklarinin 6rneklenen model karakterle 6zdeslesmek {lizere,
ayakkabidan alt-list kiyafete ve aksesuarlara kadar cesitli sayida ahsap yiizeyine
yapistirilmis elbise/kiyafet resimleri dahilinde bir kutu igerisinde tedarik edilmesi,
cocugun ayakkabisindan tiim kiyafetine kadar ¢esit cesit modeller i¢in giydirme islemi
yapmasina olanak saglar, b) cocugun alternatif diizenleme becerilerini gelistirir, c)
cocugun hayal giiciinii ve yaraticiligini gelistirir, ¢) ¢ocukta dil yeteneklerini gelistirir
d) cocukta taklit yaparak ebeveyniyle iletisim kurmasina ve kendini fark etmesine katki
yapar, €) cocugun say1 saymay1 6grenmesine yardimei olur.

2.2. Diuzenleme

Kelime anlam1 “tanzim etmek, tertip etmek, bir biitiiniin bilesenlerini belli bir nizama
gbre bir araya getirmek, uygun bir bicimde hazirlamak, diizenli hale getirmek” demek olan
dizenleme sireci; deneme-yanilma ile uygunluga erismeyi iceren kurgusuyla, dikkati
yogunlastirmak suretiyle, dogru ve tutarli eylemler ile mevcut bilesenler i¢in ahenkli bir
diizenlenisi ortaya koymak niyetiyle gerceklestirilen degisiklikleri ihtiva eder. Buna gore,
dizenleme (arrangement) temasi yordamiyla okul 6ncesi donemdeki ¢ocugun somutlastirma
yapmasina katki saglayan egitici ahsap oyuncaklar su sekilde 6rneklenebilir:

— Ahsap Bloklar Oyuncagi; farkli bicimde ve renkte tasarlanmis gesitli geometrik sekilli
bloklardan olusurken, sekil-boyut farkli veya sekil-boyut ayni olmak iizere, degisik
sayida ve gesitli bigimlerde tasarlanmak suretiyle yasa gore kurgulanabilir (6rnegin, 47
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adet bloktan olusan bir ahsap bloklar setinde; silindir (10 adet), dikddrtgen prizma (20
adet), kip (12 adet), ticgen prizma (3 adet), kiire (2 adet) olabilirken, 38 adet bloktan
olusan diger bir ahgap bloklar seti ise; silindir (6 adet), dikdortgen prizma (16 adet), kiip
(8 adet), ticgen prizma (6 adet), kire (2 adet) biciminde takdim edilebilir); a) ¢cocukta
gorev bilinci ile duygu ve diisiince pekistirmesi kapsaminda etkilidir, b) ¢ocugun
degisik insa kurgularini olusturmasi i¢in manipulatif (alternatif diizenleme) becerisini
ve organizasyon yetenegini gelistirir, C) ¢ocukta dikkat gelisimi i¢in Onemli bir
pekistiricidir, ¢) cocukta hayal giiciiniin gelismesine yardimci olur.

— Ahsap Halkah Kule Olusturma Oyuncagi; kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert
ve mor renklerinden olusan gokkusagi renkleri uyarinca canli renklerden yapilmis (ic
capt aynmi fakat dis cap1 karsidan bakildiginda bir koni gibi goriinecek sekilde farkli
boyutlarda) 7 adet ahsap halkadan miitesekkil olup Ust Uste dizilen parcalarla bir koni
gorselinde gokkusagi formasyonunda bir renk diizenlemesi olusturulmasini amaglar; a)
cocukta konsantrasyon becerisinin gelismesine ve erken yaslarda renk ayriminin
Ogrenilmesine yardimeci olur, b) ¢ocugun sekil ve boyut kavramlarini 6grenmesini
destekler, c) cocukta planlama ve diizenleme becerilerini gelistirir.

— Renkli Ahsap Bardaklar Oyuncagy; degisik boylarda ve ¢aplarda i¢ i¢e girebilen 7
adet farkli renkteki ahgap bardaktan olusurken, boyut ve ¢ap bakimindan en biiyiigiiniin
icerisine bardaklarin sirasiyla yerlestirilmesini esas alir ve biiyiikten kii¢iige bardaklarin
tamaminin (olmas1 gerektigi gibi) birbirinin igerisine gegirilmesini amaglar; a) ¢ocuk,
biiylikten kiiclige bardaklarin birbirinin icerisine gecirilmesi mantalitesi kapsaminda,
amac/hedef ve gorev bilincine ulasir, b) farkli renklerle renklendirilmis degisik ¢ap ve
boylarda bulunan ahsap bardaklarin sirasiyla i¢c ice gecirilmesi ve igten disari
cikarilmasi, ¢ocukta gizemli bir eylem olarak merak duygusunun ve gozlem yapma
isteginin ag1ga ¢ikmasina neden olur, ¢) cocugun gozleme dayal: siire¢ takibi yapmasina
ve slireci gerceklestirmeye bagli olarak sonug ¢ikarimi yapmasina imkan verir.

2.3. Sembollestirme

Kelime anlami “simgelestirmek, bir durumu veya duyguyu sembollere bagvurarak
anlatmak” demek olan sembollestirme siireci; bireyi dnceleyen muhteviyatiyla toplumsal bir
konunun veya olayin, duyularla ifade edilemeyen bir seyi belirten nesne veya isaret olan
simge/sembol esliginde, genelgecer kabul géren bigimde anlamlandirilmasina imkan tantyan
bir igerige sahiptir. Buna gore, sembollestirme (Symbolization) temasi yordamiyla okul dncesi
donemdeki cocugun somutlastirma yapmasina katki saglayan egitici ahsap oyuncaklar su
sekilde 6rneklenebilir:

— Ahsap Cingirak Oyuncagi; c¢ocugun kolayca tutup kavrayacagi bigimde
sapli/tutamakli veya sapsiz/tutamaksiz olarak tasarlanirken, sallaninca ¢ingirak sesinin
ac1ga ¢ikmasini saglayan bir kurgu icerir; a) parlak renkler ve farkl yiizeyler ile ¢ingirak
sesi, bebegin gorsel ve isitsel duyularini gelistirmesine yardimci olur, b) ¢ingiragin canli
renkler ve ¢ingirak sesi ile 6n kontrollii bir yaklasimla tasarlanisi, gorsel ve isitsel
bakimdan ¢ocukta uyarict bir etki yapar, ¢) cocugun eline alip sallamasiyla agiga ¢ikan
¢ingirak sesi, ¢cocukta el-goz ve isitme koordinasyonunun gelismesini destekler.

— Ahsap Harf Kiipleri Oyuncag@y; genel olarak 3x3x3 cm ebatlarinda ayn1 agag tiirtinden
imal edilen ahsap kiipler olup ylzeylerinde (ayni1 veya degisik renklerde yazilabildigi
gibi, kabartilarak veya oyularak da yazilabilen) alfabedeki harflerin dik biiyiik yazi
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fontuyla yazili oldugu harf 6gretici kiiplerdir; a) ¢ocugun alfabedeki harflere g6z
asinalig1 kazanmasini1 saglar, b) okul oncesi donem itibariyle, alfabedeki harflerin
gorsellikleriyle ¢ocuk tarafindan fark edilmesine katki yapar.

— Say1 Ogretici Diizenlemeler Oyuncagi; 6rneklenen sayi ile bu sayiya karsilik gelen
miktarin [¢esitli obje veya nesne resimleriyle birlikte] ayni zemin iizerinde gosterildigi
diizenlemeler olup 1’den baslayarak ilk 10 rakami, belli temalar dahilinde, gorsel
formuyla ve miktar iligkilendirmesiyle ogretmek amaciyla degisik kurgularda
olusturulur; a) cocugun sayilari gorsellikleriyle tanimasina ve miktar iligkilendirmesiyle
O0grenmesine yardimci olur, b) cocugun [farkli temalar kapsaminda] say1 ve miktar
iliskilendirmesini yapmasina olanak saglar.

2.4. I¢sellestirme

Kelime anlami “6ziimsemek, 6ziimlemek, evirip ¢cevirmek suretiyle anlamak, farkina
varmak” demek olan icsellestirme siireci; bir konuya iliskin bilginin bireysel algilanis bi¢cimine
gore, 0zU itibariyle evrilerek fark edilmesine ve bilissel konuslandirma yapilmasina yonelik
tutum ve davranisi igerir. Buna gore, igsellestirme (internalization) temasi yordamiyla okul
oncesi donemdeki ¢cocugun somutlastirma yapmasina katki saglayan egitici ahsap oyuncaklar
su sekilde 6rneklenebilir:

— Ahsap Kukla Oyuncagy; farkli boyutlarda ve tiplemelerde yapilabildigi i¢in, cesitli
figlirler uyarinca diizenlenmesine bagli olarak bir kisilik ihtiva eden ve dolayisiyla
cocugun eline alip onunla 6zdesim kurarak degisik igeriklerde hikayemsi veya kendini
anlatmaya yonelik konugma denemeleri yaptig1 bir oyuncaktir; a) ¢cocugu sozciikler
kullanarak konusmaya yonlendirerek cocukta dil becerisinin gelismesine yardime1 olur,
b) cocuga (bir arkadas yakinligiyla) eslik ederek sosyal ve duygusal gelisim siirecinde
cocugu destekler, ¢) ¢ocugun kendini ifade etmesine yardimci olur, ebeveyni ve
akranlari ile iletisim kurmasina katki yapar.

— Hayvan Figiirleri Oyuncagi; ahsap bir kutu icerisinde sunulan ve ilgili hayvan
figlirine  uygun  sekilde  bicimlendirilen ahsap  parcalarin  ylizeylerine
yapistirilmig/resmedilmis farkli renklerde tasarlanmis sevimli hayvanlar figiirlerini
(bilindik ciftlik veya evcil hayvanlar figurlerini) ihtiva eder; a) imgesel olarak hayal
giicline olumlu katkida bulunur ve ¢ocuklarin hayal giiciinii zenginlestirir, b) 6rneklenen
hayvan figiirleri dahilinde, ¢ocuklarin hayvanlari tanimasina imkan veren hayvan
figtirleri, bir nevi taklit etkinligiyle dogaci yaklasimi igerdigi icin, ¢cocuklarin ¢evreye
yonelik farkindaliklarinin artmasini saglar, c¢) boyut ve sekil ile hayvanlarin
tanimlanmast ve adlandirilmasi nezdinde, ¢ocugun simiflandirma ve gruplandirma
kavramlarini anlamasina yardimci olur.

— 1Iki Kath Ahsap Ev Orneklemesi Oyuncag; iki katli olarak icten merdivenli olmak
lizere 3+1 (veya li¢ oda ve bir salon kurgusuyla) tasarlanir, evin kapisinin bulundugu 6n
cephe (0n taraf) ile A bi¢imindeki ¢at1 kapali halde kurgulanirken, evin diger li¢ cephesi
ise acik vaziyette duzenlenir (mutfak ve banyo-tuvalet ile birlikte salon [ve ebeveyn
yatak odas1, ¢ocuk odasi, ¢alisma odasi kurgulamasiyla] li¢ adet oda mevcut olup salon
ve mutfak ile tuvalet alt katta yer alirken, ebeveyn yatak odasiyla birlikte ¢ocuk odasi
ile galigsma odas1 ve banyo ise iist katta konuslandirilir); a) mevcut mekanlar icin gerekli
olan standart egyalar, ev 6rneklemesi oyuncaginin ayrilmaz bilesenleri olarak oyuncakla
birlikte takdim edildigi i¢in, cocugun mekanlara uygun sekilde esyalari yerlestirmesine
veya odalar ilgili esyalarla diizenlemesine yardim eder, b) cocugun (3+1 normuna gore
kurgulanmis bir ev 6rnegi kapsaminda) evin igindeki mekanlar1 ve bu mekanlarla ilgili
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esyalar1 tanimasina yardimei olur, ¢) gocugun ebeveyniyle 6zdeslesmesini saglar, ¢) ev
yasaminin degisik bakis acilarindan yaklasilarak canlandirilmasi mahiyetinde, ¢ocuga
Ozglinliigl esas alan dogaclamalar yapma imkani verir.

— Mekan Orneklemeleri Oyuncagi; renkli ahsap pargalar kullanilarak olusturulurken,
drama amagli etkinliklerde cocugun kurgusal bir hikaye dahilinde, tek basina (ya da
grup halinde) oynayacagi oyun icerisinde kullanabilecegi mekansal temali ahsap esyalar
ile model donati elemanlarini kapsar [giinliikk hayatin i¢erisinde yer alan tiim mekanlar
ve bunlara dair esyalar ile ara¢ ve gerecler tamamen veya kismen ahsap esasl
tasarlanabilir]. Ahsap mekan 6rneklemeleri, kizlar ve erkekler i¢in ayr1 ayr1 olabildigi
gibi, oyun kurgusu itibariyle kizlarla erkeklerin birlikte oynayabilecegi sekilde de
olusturulabilir; a) “Evsel I¢ Mekan Diizenlemeleri”, “Ahsap Utii Seti ve Camasir Asma
Izgarasi ile Mandal”, “Makyaj Masas1 ve Puf”, "Bebek Bakim Seti”, “Mutfak Mobilyasi
ve Mutfak Araglar1”, “Bireysel Tasitlar veya Toplu Tasima Araglar1”, “Mubhtelif Ofis
veya Is Yeri Kurgulamalar1”, “Kurumsal Mekanlar veya Ortamlar” gibi ¢ok degisik
temalarda olusturulabildiginden, ¢ocugun bir mekan uyarlamasi yapmasina imkan tanir,
b) c¢ocugun mevcut mekanin igerigi itibariyle mekansal mevcudiyet durumunu
kavramasina yardimci olur, €) ¢ocugun belli bir mekana 6zgii tutum ve davranislar
tecriibe etmesini saglar.

— Ahsap Modeller Oyuncag; giinliik hayatin icerisinde yer alan mubhtelif esyalar ile
araglarin belli 6l¢ekte kiiciiltiilmiis veya biiyiitilmiis 6rneklemeleri olup ¢ogu esya ve
arac-gerec bir model tiplemesiyle imal edilmek suretiyle, cocugun kurguladigi oyunun
icerisinde tamamlayict veya pekistirici olarak kullanilabilir; a) oyuncak bigiminde
kullanilabilecek ¢ok cesitli modeller mevcut olup bunlar ¢ocugun hayal giiciinii
gelistirir, b) ¢ocugun odaklanma yeteneginin pekismesine katki saglar, c¢) ¢ocukta
problem ¢dzme ve alternatif diizenleme becerilerini gelistirir, ¢) mevcut ahsap modeller,
erigskinlerle 6zdesim kurmaya yonelik taklit yapmaya olanak sagladigi icin, ahsap
modeller oyuncagi yordamiyla ebeveynin 6rneklenmesi, cocugun kendini tanimasina
yardime1 olur ve ¢ocukta kisilik gelisimini destekler.

— Ahsap Tren Oyuncag; lokomotif ile iki veya ¢ vagon olmak Uzere tekerlekleri
iizerinde hareket eden bir tren figiirii seklinde diizenlenir, vagonlarin tizerine yiliklenmis
esya gorlintlisinii degisik bigimlerde olusturmak amaciyla, ¢esitli renklerde ve
geometrik bicimlerde hazirlanir; a) farkli renkleri ile degis tokus edilebilen ¢esitli
sekillerdeki ve degisik boyutlardaki parcalariyla ¢ocugun hayal giiciinii gelistirir, b)
cocukta ince motor becerileri 6nceliginde, psikomotor becerilerin gelismesine katki
yapar, c¢) ¢cocugun problem ¢oézme yeteneklerini gelistirir, ¢) ¢ocukta (renk, sekil ve
boyut kapsaminda) bilissel gelisime yardimci olur.

2.5. Ongoriileme

Kelime anlami “tahmin etmek, 6ngdrmek, dnceden diisiinmek, neden-sonug orgusiyle
bir olayn ilerisini kestirmek” demek olan Ongdriileme siireci; bir olaya dair olast is ve
islemlerin, dogrulanabilirlik ilkesiyle sezgisel diisiinme ve tiimevarimsal akil yiiriitmeye dayali
cikarimlarla ortaya konularak, bu g¢ikarsamalara gore davranmayi saglamak iizere, bir
kestirimde bulunma ¢abasii ihtiva eder. Buna gore, ongorileme (forecasting) temasi
yordamiyla okul 6ncesi donemdeki ¢cocugun somutlastirma yapmasina katki saglayan egitici
ahsap oyuncaklar su sekilde 6rneklenebilir:

— Delikli Ahsap Tablaya ip Gegirme Oyuncag; tek tarafli olarak yiizeyine ¢iftlik
hayvanlari veya evcil hayvanlar figiirleri yapistirilmis veya resmedilmis ahsap panel ile
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uzunlugu yaklasik 60 cm olan renkli kalin ipten (yumusak sicimden) olusurken, ahsap
tabla ylzeyinde drneklenen sevimli hayvan figlriini ortalama delik sayis1 40 adet olan
bir gergeve igerisine almak suretiyle izafi olarak onu korumayi 6ngéren bir yaklasimi
ihtiva eder; a) tabla yiizeyinde (kenarlara yakin olarak) yiizeyi ¢cevreleyen deliklere ipin
(bir delikten baslayarak) birbiri ardinca sirasiyla gecirilmesi suretiyle, iple dikme
faaliyeti yapilarak mevcut figiiriin gercevelenmesi amaciyla ipi delige gecirmek i¢in bir
eline ipi alan cocuk, (basparmak ve isaret parmagi ile orta parmak arasinda)
parmaklariyla ipi tutarken, diger eline de delikli ahsap tablayr alarak (basparmak
tablanin tist tarafinda ve Obiirleri tablanin alt tarafinda olacak sekilde) parmaklariyla
tablay1 kavramak suretiyle ip-delik iliskilendirmesi yapar ve arkadan 6ne dogru birinci
delikten gecirdigi ipi tablanin ylizeyinden ikinci delige aktarip 6nden arkaya gotiirmek
suretiyle ilk dikis adimini basariyla tamamlar ve diger delikler ig¢in de ip gegirme
islemini bu Orilintilye gore gerceklestirir, b) soyut bir kavram durumundaki dikis
isleminin ahsap tabla tlizerindeki deliklerden ip gecirilmek suretiyle ¢cocuk tarafindan
somutlastirilmasina imkan saglar, ¢) ¢ocugun el-g6z koordinasyonu ile ince motor
becerilerini gelistirir, ¢) ¢ocukta gorsel algilamalarin gelismesine katki yapar.

— Ahsap Boncuk Gecirme (Ahsap Boncuklu Labirent Diizenlemesi) Oyuncagi; ahsap
bir zemin tizerindeki tellerde hareket edebilen renkli iri ahsap boncuklariyla ¢ocuk igin
sinamal1 bir aktivite araci olup c¢esitli renklerde olan ahsap boncuklar ¢cocugun minik
ellerine uygun olarak farkli sekillerde ve boyutlarda yapilir; a) cocugun koordinasyon
ile diisinme ve yonlendirme yeteneklerini gelistirir, b) cocugun renk ve sekil
kavramlarini 6grenmesine yardimer olur, ¢) ¢ocukta el ve goz koordinasyonu ile ince
motor becerilerinin ve dikkati esas alan konsantrasyon becerisinin gelismesine katki
yapar, ¢) erken ¢ocukluk déneminde, zihinsel gelisimi destekler, d) ¢ocugun kendine
odaklanmasina ve kendi yetkinliklerini fark etmesine yardimci olur.

2.6. Guduleme

Kelime anlami “isteklenmek, heveslenmek, yonlenmek, igsel giicle amaglanan
davranisa hazir hale gelmek, i¢ten gelen giiciin tesiriyle hedefe yonelik harekete ge¢meye
hazirlanmak”™ demek olan giidiileme siireci: belli bir hedef nezdinde amaca uygun davranmay1
destekleyen igsel giiciin acgiga ¢ikarilmasina ve hedefe dogru harekete gegcmek igin igsel
yogunlagsmanin saglanmasina yonelik algisal pekistirmeleri ihtiva eder. Buna gore, gldileme
(motivation) temasi yordamiyla okul oncesi donemdeki ¢ocugun somutlagtirma yapmasina
katki saglayan egitici ahsap oyuncaklar su sekilde 6rneklenebilir:

— Ahsap Topa¢ Oyuncagi; bombeli konik bir gérsele sahip olan yaklasik 5 cm boyunda
ahsaptan yapilmis topacin eksenine sarilan ipin ¢ekilmesine bagli olarak eksenel doniis
hareketiyle dondiiriilmesine temellendirilmis olup yuzeyinde renkli yatay cizgiler
olacak sekilde tasarlanan topacin {izerinde doniisel hareket sirasinda yatay olarak gidip
gelen cesitli renklerde ¢izgisel oluklar/seritler ortaya ¢ikar (6yle ki, doniisle baglayan bu
renkli ¢izgilerin yatay eksendeki hareket diizglinliigii, donme siiresinin ve dolayisiyla
firlatma bagarisinin bir yansimasi durumundadir); a) topacin firlatilmasina bagli olarak
belli bir siire donebilen topag, cocukta dikkat gelisimine katki saglar, b) cocugun kendi
yetkinliklerini fark etmesine yardimci olur, ¢) ¢ocuga neden-sonu¢ bagdastirmasi
itibariyle gézlem yaparak sonug ¢ikarma becerisini kazandirir.

— Ahsap Firlldak Oyuncagi; ahsaptan yapilmis sapin igerisine oturtulmus silindirik
cubuga (etrafi iple sarili sekilde) oturtulan (ucunda pervane seklinde pirpir elemani
bulunan) firildagin [kendi {izerinde saril1 vaziyette bulunan ipin tutamagindan g¢ekilip
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birakilmasina istinaden] ¢evrimsel olarak hareketlendirilmesine temellendirilmis olup
bu devinim firlldagin silindir {izerinde konuslanan (sapin ucundaki) pirpirin da kendi
ekseni etrafinda donmesine ve ugultulu bir sesin ortaya ¢ikarak kavislenerek one dogru
ucmasina neden olur; a) cocukta bir gorevi yerine getirmek {lizere odaklanmaya dayanak
teskil eden i¢ motivasyon saglama becerisini gelistirir, b) firtldagin donmesiyle doniisel
harekete ve ortaya ¢ikan ugultulu sese odaklanan c¢ocukta dikkat ve el-goz
koordinasyonunun gelismesine yardime1 olur.

— Ahsap Civi Cakma Platformu Oyuncagy; izafi ¢ivi cakma eylemi kapsaminda ahsap
civiler olarak adlandirilan (2 cm ¢ap ve 10 cm uzunluk 6l¢iilerinde imal edilen) ahsap
cubuklardan olusan bu oyuncak, ikiserli olmak iizere 6 veya 8 adet farkli renkteki
silindir formasyonunda tasarlanan ahsap civilerin, ayakli ahsap tabla (tezgah)
tizerindeki (kalinligi 2 cm olan ve yerden yiiksekligi 12 cm olan yatay tabladaki)
deliklere dikey olarak yerlestirildikten sonra (ahsap ¢ivi ylizeyinin yatay tabla ylizeyi
ile ayn1 hizaya gelinceye kadar) ahsap tokmak kullanilarak asagiya dogru rahatlikla
cakilmasina yonelik bir kurguya sahiptir; a) ahsap ¢ivilerin ¢akilmasinin g¢ocugun
Ongoriistine gore degisik kurgulamalarla veya bir Oriintiiye gore yapilabilmesi ve ahsap
¢ivilerin ¢akilmasindan sonra ahsap tezgahin ters ¢evrilerek ¢ivi cakma oyununa devam
edilebilmesi, ¢ocukta gruplandirma ve siralama yapma becerilerini gelistirir, b) cocukta
agirlik-kuvvet kavraminin pekismesine yardimci olur, ¢) ¢ocugun biligsel gelisimini
destekler, ¢) cocukta ince motor becerileri mahiyetinde, psikomotor gelisimi destekler.

2.7. Devindirme

Kelime anlam1 “yerinden oynatmak, hareketlenmesine yol agmak, hareketlendirmek,
birim zaman iginde bir yerden baska bir yere konumunu degistirmek” demek olan devindirme
stireci: bir nesneye temas ederek onun harekete gecmesine ve bulundugu noktadan baska bir
noktaya yonelmesine imkan verecek ardisik hamleleri icerir. Buna gore, devindirme (motion)
temas1 yordamiyla okul 6ncesi donemdeki cocugun somutlastirma yapmasina katki saglayan
egitici ahsap oyuncaklar su sekilde 6rneklenebilir:

— Yivli Tutamakh Manyetik Takipleyici Oyuncagy; ahsap tabla lizerinde olusturulmus
maze (veya labirent bigiminde) birbirleriyle gegisli glizergahlar igeren kanallar bulunan
bu oyuncak (tablaya ortalama 50 cm uzunlukta bir iple baglanmis olan) ucu miknatish
ahsap kalem ile mevcut kanallar igerisine (misket veya bilye gibi goriinmekle birlikte)
miknatis 6zelligine sahip kiiciik kiirelerin yerlestirilerek kanal yolunda ilerletilmesini
amacladigindan, farkli yas gruplari mahiyetinde karmasiklik bakimindan degisik
dizeylerde ve ¢esitli bi¢imlerde tasarlanabilir, merkezde bir odak veya hedef noktasi
olmak {izere, kenarlardan baglayarak ortaya dogru ilerlemeyi esas alan i¢ ice halkalarla
oriilmis daire, spiral, kare, dikdortgen, liggen gibi degisik formlarda maze/labirent
gorselleriyle olusturulabilir veya S, L, M, kavizli zigzag, koseli zigzag gibi daha sade
gorsellerle kurgulanabilir; a) hedefe varma ve dogru konuglandirma baglaminda ¢ocukta
odaklanma ve karar verme becerilerinin geligmesine yardimce1 olur, b) ipe bagli kalemin
simirlandirmast esliginde gerceklesen konsantrasyon ile manyetik alan dahilinde
objeleri/nesneleri hareket ettirme ve yonlendirme konusunda ¢ocuga kendi yetkinligini
sinama imkani verir, ¢) ¢ocugun kendi farkindaligina ulasmasina destek olur.

— Cok Kath Kivrimh Ahsap Kanalli Misket Yuvarlayic1 Oyuncagy; centikli gegme ile
birbirlerine eklenmek suretiyle birbirleriyle baglantili yatay kanallar {lizerinde ve
yonlendiriciler esliginde dikey yondeki tiineller araciliiyla ¢ok katli bir yap1 tizerinden
(dogrusal ve dairesel olarak yatay hareket ile katlar arasi ge¢is i¢in dikey hareket
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baglaminda) misket yuvarlamay1 esas alan bir oyuncak olup bu konstriiksiyonel yapi,
cocuk tarafindan Orneklenen kartela sekillerine gore insa edilebildigi gibi, ¢ocugun
kendi yaraticilig1 dahilinde farkli bigimlerde de kurgulanabilen bir 6zellige sahiptir; a)
cocukta konstriikksiyon olusturma becerisini gelistirir, b) (baglantilari/iligkileri
itibariyle) halihazirdaki mekanizmanin gbézden gegirilerek gerektiginde sistemin
islerligi i¢in miidahale etme yaklasimi uyarinca, ¢ocugun gozlem yapma, problem
belirleme ve probleme ¢6ziim bulma konularinda deneyim kazanmasina yardimci olur,
c) insa, hareket, eglence, 6grenme, kesfetme, katilimcr olma (ekibin/takimin pargast
olma) ve yaraticilik gibi konularda, ¢ocugun tecriibe edinmesini saglar.

2.8. Dengeleme

Kelime anlami “muvazeneli yapmak, terazilemek, istikrarli kilmak, degiskenleri
birbiriyle uyumlu hale getirmek, devrilmeden durmasini saglamak, denge durumuna getirmek”
demek olan dengeleme siireci: degisik unsurlarin muhteviyati itibariyle uygun midahalelerle
farkliliklarinin giderilerek birbirlerini esitleyen bir duruma gelmesi konusunda kararli bir tavir
sergilemeyi biinyesinde barindirir. Buna gére, dengeleme (balancing) temasi1 yordamiyla okul
oncesi donemdeki ¢cocugun somutlastirma yapmasina katki saglayan egitici ahsap oyuncaklar
su sekilde 6rneklenebilir:

— Konik Kule Pekistirmeli Ahsap Tahterevalli Oyuncagi; yerden 20 cm yikseklikte
yatay diizlemde yere paralel olarak dururken, ortasindaki mesnetin/dayanagin sag ve sol
kolunda/tarafinda bulunan dirsekler tizerinde asagidan yukariya dogru ii¢ veya dort sira
halinde konik bir gorsel icerecek sekilde renkli ahsap halkalarla denge/esitlik halinde
diizenlenmistir; a) agirhk kavraminin denge esliginde somutlastirilmast igin,
tahterevallinin kollar1 izerindeki halkalarin eksiltilmesinin gerekliligine atfen, sag veya
sol taraftan (dirsegin iizerinden) halkalar alindik¢a halkanin alindig: taraftaki konik
bilegenlerin sayisinin eksilmesine bagli olarak tahterevallinin bir tarafinda dengenin
bozulmasi, tahterevallinin her iki kolunda esit sayida halkanin yer almasi halinde ise
dengeye ulagilmasi, ¢ok yonlii 6grenmeyi esas alan bir i¢sellikle cocugun agirlik ve
denge smamasi yapmasma imkan tanir, b) agirlik-kuvvet iliskilendirmesi ile
dengelemeyi tecriibe etmek, ¢ocuk i¢in biiyiik bir kesiftir, ¢) cocugun neden-sonug
bagdastirmasiyla agirlik-kuvvet-denge iliskilendirmesini kavramasina olanak saglar.

— Ahsap Sallanan At Orneklemesi Oyuncag; at figiiriiyle tasarlanmis olan basligiyla
ahsap gOvde Uzerinde ileri-geri yonde devinerek sallanmayi esas alirken, farkli bi¢im ve
tarzda tasarlanabilir; a) ayaklar yerden yiiksekte iken atin iizerinde oturmak suretiyle,
baslikta bulunan tutamaklardan tutunarak sanki at siirliyormuscasina pozisyon alarak
dengede durmaya calismak, cocuga serbest vaziyette otururken ileriye doniik
pozisyonlama yapmak suretiyle denge saglama konusunda yardimci olur, b) ¢cocugun
ozgiiven gelistirmesini destekler, c) ¢ocukta at figiirii baglaminda hayvan sevgisinin
pekismesine katki saglar.

— Cirarh Ahsap Paytak Oyuncagy, Uzerindeki kasnak (gember) ile birlikte itme
(ivmelendirme) sopasiyla iteklenerek ileriye dogru gitmeye yonelik bir icerige sahiptir
ve itme sapina baglanmis ici tirtikli kasnagin ¢evrimsel olarak donmesiyle (kasnagin
icerisinde bulunan {i¢ adet kiirenin tirtiklara ¢arpmasi neticesinde) “cir cir’’ bigiminde
bir ses ¢ikartir (¢ocuk tarafindan iteklenmek suretiyle harekete gecirildiginde,
hareketlendirilme hizina uygun sekilde ses agiga ¢ikartan ¢igirtkan bir igselliktedir); a)
cocugun el-gdz ve isitme koordinasyonu ile ayak uyumlandirmasi yapmasina yardime1
olur, b) ¢ocukta psikomotor becerisinin gelismesine katki saglar, c) circirli ahsap paytak
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oyuncagi esliginde yiiriime denemesi yapan ¢ocukta, gorsel ve isitsel iliskilendirme
dahilinde, hizli veya yavas ritmik yliriiylis sinamalariyla, normal yiiriime bigimi gelisir.

— Ahsap Esash Pedalsiz Bisiklet Oyuncagi; degisik gorsellikte dort, ti¢ ve iki tekerlekli
olarak farkli yag grubundaki ¢ocuklar i¢in tasarlanan ideal bir denge aracidir; a) ayaklar
yere basar vaziyette oturarak ayaklar1 kullanmak suretiyle bisikletin hareket ettirilmesi,
cocukta denge saglama olgusunun pekismesine olanak tanir ve denge kavrami
mahiyetinde gerektigi kadar kuvvet harcanarak ve yeteri kadar antrenman yapilarak
kuvvet-denge iliskisinin saglanabildigini gosterir, b) oncelikle dort veya li¢ tekerlekli
pedalsiz bisiklete binerek denge saglama yetkinligine erismis, ince motor becerisi belli
bir gelisim diizeyine ulagsmis bir ¢ocuk igin, (destek tekerlekleri olmaksizin) kolayca iki
tekerlekli pedalsiz bisiklete binmesine yardimci olur.

— Ahsap Esash Scooter (Tekerlekli Kizak) Oyuncagy; degisik gorsellikte dort, tig ve iki
tekerlekli olarak farkli yas grubundaki ¢ocuklar i¢in tasarlanan dnemli bir denge araci
olup tek ayakla dengede dururken diger ayakla ilerleme gabasi iginde olmayi gerektiren
bir i¢sellige sahiptir; a) ayakta durus pozisyonunda iken, iki elle dikey kol tlizerindeki
yatay tutamaklardan tutunmak suretiyle, bir ayakla tekerlekli kizagin tablasina basarak
ve Oblir ayakla da yerden kuvvet alip hizlanmak suretiyle ileriye yonelik
hareketlenmenin gerceklestirilmesi ve ayni ayakla yere baski yapilarak hareketin
durdurulmasi temel prensip oldugundan, kendine giiven duymaya yonelik bir sinama
araci olarak, ¢ocukta el-goz koordinasyonu ile ayak uyumunu bir esgiidiim igerisinde
saglama becerisini destekler, b) cocuga kuvvet-denge iliskilendirmesi baglaminda kendi
yetkinliklerini fark etme olanagi sunar, ¢) ¢ocukta 6zgiiven gelisimini destekler.

Yukarida aciklandig1r gibi, somutlama yapmaya imkan veren uygun bir oyuncagin
bulunmasi halinde, ¢ocugun mevcut oyuncakla oynarken dogrudan veya dolayl olarak ilgili
tema uyarinca sdz konusu somutlagtirmay1 gerceklestirecegi ortadadir.

3. SONUC

Esasen, 0-6 yas (0-72 ay) okul 6ncesi donem g¢ocugunu merkeze alarak, ¢ocugun
psikoseksiiel gelisimini desteklemek tizere yapilandirmaci bakis agisiyla tasarlanmis ¢ok sayida
oyuncak vardir. Degisik malzemelerden imal edilen bu oyuncaklar arasinda, siirdiiriilebilir
ormancilik faaliyetleriyle yetistirilen agaglardan temin edilen dogal ve organik bir malzeme
olan ahsaptan yapilmis ahsap oyuncaklar, kendine 6zgii basit ve sade kurgusu ile egitici ve
yaratict yoniiyle, belirgin bir sekilde one ¢ikmaktadir. Oyle ki, ahsap oyuncaklar gocuk
gelisiminin ayrilmaz bir bilesenidir ve gelisim alanlariyla biitiinlesik tiim edinimlerde ve
kazanimlarda basitligi ve sadeligi ile 6grenmelerde ve kesfetmelerde islevseldir.

Biligsel gelisimin olagan bir yansimasi olarak siirekli bir 6grenme ve kesfetme slreci
icerisinde bulunan 0-6 yas (0-72 ay) arasindaki okul Oncesi ¢ocuklarda zihinsel temelli bir
yaklagim ig¢selligiyle kendini gdsteren somutlama c¢abasinin, ¢ocukta hayal giicii esliginde
yaratict bir kisiligin gelismesine katki saglayan 6nemli bir kazanim olarak, somutlagtirma
becerisine dontistiiriilmesi gerekir. Bu ¢ercevede, bu ¢alismada, 6grenme ve kesfetme siirecine
dayanak olusturan hususiyetiyle, gelisim alanlar1 ile ayrilmaz bir biitinlik teskil eden
biitiinlesik bir konu olan somutlastirma becerisinin  “tamamlama”, “diizenleme”,

“sembollestirme”, “i¢sellestirme”, “Ongoriilleme”, “gilidiileme”, “devindirme” ve “dengeleme”
temalar1 dahilinde egitici ahsap oyuncaklar ile kazandirilmasi durumu 6rneklenmistir.
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Bu ¢alismada ana ekseni olusturan somutlastirma temalar1 ve bunlari igeren egitici ahsap
oyuncak orneklemeleri su sekilde birbiriyle iliskilendirilmistir:

— Tamamlama (Completion): Geometrik Sekiller Iceren Bulyap Oyuncagi (Bulyap
kategorisi), Geometrik Sekil igeren Sesli Bulyap Oyuncagi (Diizenekli kategorisi), Sag
ve Sol El ile Parmaklar1 Iceren Avug Figiirleri Oyuncag: (Yapboz kategorisi), Ahsap
Yapboz (Statik ve Dinamik Kurgulu Setler) Oyuncagi (Yapboz kategorisi), Arag Figurlu
Sesli Yapboz Oyuncagi (Dlzenekli kategorisi), Elbise Giydirme Diizenlemesi Oyuncagi
(Elbise giydirme kategorisi),

— Diuzenleme (Arrangement): Ahsap Bloklar Oyuncagi (Bloklar kategorisi), Ahsap
Halkali Kule Olusturma Oyuncag: (Kule yapma kategorisi), Renkli Ahsap Bardaklar
Oyuncagi (I¢ ice ge¢meli kategorisi),

— Sembollestirme (Symbolization): Ahsap Cingirak Oyuncagi (Calg: aleti kategorisi),
Ahsap Harf Kiipleri Oyuncagi (Harf 6gretme kategorisi), Say1 Ogretici Diizenlemeler
Oyuncagi (Sayt 6gretme kategorisi),

— lgsellestirme (Internalization): Ahsap Kukla Oyuncag:i (Kukla kategorisi), Hayvan
Figiirleri Oyuncag: (Figurler kategorisi), iki Katli Ahsap Ev Orneklemesi Oyuncag (Ev
kategorisi), Mekan Orneklemeleri Oyuncagi (Mekan Grneklemesi kategorisi), Ahsap
Modeller Oyuncagi (Model esyalar kategorisi), Ahsap Tren Oyuncag (Vasita
kategorisi),

— Ongorilleme (Forecasting): Delikli Ahsap Tablaya ip Gegirme Oyuncagi (Dizme ve
gecirme kategorisi), Ahsap Boncuk Gegirme (Ahsap Boncuklu Labirent Diizenlemesi)
Oyuncagi (Dizme ve gecirme kategorisi),

— Guduleme (Motivation): Ahsap Topa¢ Oyuncagi (Firildak kategorisi), Ahsap Firilldak
Oyuncagi (Firildak kategorisi), Ahsap Civi Cakma Platformu Oyuncagi (Civi ¢cakma
kategorisi),

— Devindirme (Motion): Yivli Tutamakli Manyetik Takipleyici Oyuncagi (Tertipler
kategorisi), Cok Katli Kivrimli Ahsap Kanalli Misket Yuvarlayict Oyuncagi (Yeknesak
kategorisi),

— Dengeleme (Balancing): Konik Kule Pekistirmeli Ahsap Tahterevalli Oyuncagi
(Cégiincek kategorisi), Ahsap Sallanan At Orneklemesi Oyuncagi (Sallanan at
kategorisi), Circirli Ahsap Paytak Oyuncagi (Paytak kategorisi), Ahsap Esasli Pedalsiz
Bisiklet Oyuncag1 (Pedalsiz bisiklet kategorisi), Ahsap Esasli Scooter (Tekerlekli
Kizak) Oyuncagi (Scooter Tekerlekli Kizak kategorisi).

Burada oOrneklendirilen ahsap oyuncaklar, s6z konusu somutlastirma temas: ile
nedensellik bagi kurularak takdim edilmis olup daha pek ¢ok sayida oyuncak ¢esidinin ve
somutlama boyutunun mevcut oldugu asikardir. Boyle bakildiginda, oyuncaklar esliginde okul
oncesi ¢ocuklarda somutlagtirma becerilerinin kazanilmasi konusunun genis bir yelpazede
irdelenmesi, bir nevi O0grenme ve kesfetme siireci olan okul Oncesi c¢ocuk gelisiminde,
oyuncaklar ile gelisim alanlarimin iliskilendirilmesi ve degerlendirilmesi yoniinden yarar
saglayacaktir.
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