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Bu aragtirmanin amaci Tiirkiye’de zeka oyunlari ile
ilgili yapilan lisansiistii tezleri cesitli acilardan
incelemektir. Akil ve zeka oyunlari alaninda yapilan
lisanstistii  tezlerin betimsel igerik analizinin
yapildigi bu calisma, nitel aragtirma yontemi
benimsenerek desenlenmistir. Aragtirma
kapsamina giren c¢aligmalar Olclit drnekleme ile
belirlenmistir. Analiz sonucunda elde edilen bazi
6nemli bulgulara gore lisansiistii tezlerde en ¢ok
yiiksek lisans diizeyinde calismalarin yapildigi, en
fazla nicel ve karma yontemin tercih edildigi,
aragtirma desenlerinden en fazla deneysel desenin
kullanildigi, arastirmalarin ¢ogunda tercih edilen
veri toplama aracinin test oldugu, en ¢ok ilkokul ve
ortaokul ogrencileri ile calisildig: tespit edilmistir.
Calismalarin ~ amaglarma  gore  dagihmina
bakildiginda daha ¢ok zeka oyunlar1 dersini
Ogretmen ve Ogrenci gorlisii agisindan inceleyen
caligmalarin yapildig1 goriilmustiir. Arastirmalarin
zeka oyunlarinin 6grencilerin biligsel durumlarina
etkisiyle ilgili ulagilan sonuglari incelendiginde zeka
oyunlarinin problem ¢6zme becerisini gelistirdigi,
duyussal durumlarina etkisiyle ilgili sonuglarinda
ise ogrencilerin zeka oyunlarindan keyif aldig1 en
yaygin ulagilan sonuglardir. Yapilan ¢alisma
sonrasinda elde edilen bulgular dogrultusunda
gelistirilen onerilere yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Zeka Oyunlari, Akil Oyunlari,
Dokiiman Analizi, Betimsel icerik Analizi

Giris

ABSTRACT

The aim of this research is to examine the
postgraduate theses about intelligence games in
Turkey from various perspectives. This study, in
which the descriptive content analysis of the
postgraduate theses in the field of mind and
intelligence games was made, was designed by
adopting the qualitative research method. The
studies within the scope of the research were
determined by criterion sampling. According to
some important findings obtained as a result of the
analysis, in the postgraduate theses, the most
studies are done at the master's level, the
quantitative and mixed methods are preferred the
most, the experimental design is used the most
among the research designs, the preferred data
collection tool in most of the studies is the test, the
primary and secondary school schools are the most
preferred. Considering the distribution of the
studies according to their aims, it was seen that
there were mostly studies examining the mind
games lesson from the point of view of teachers and
students. When the results of the studies regarding
the effect of the studies on the cognitive states of
the students are examined, it is the most common
results that the intelligence games improve the
problem-solving skills and that the students enjoy
the intelligence games in the results of the effects
on the affective states. Suggestions developed in
line with the findings obtained after the study are
included.

Keywords: Intelligence Games, Brain Teasers,
Mind Games, Document Analysis, Descriptive
Content Analysis

Oyun, ¢ocugun dis diinyay1 deneyimleyerek kendisinin 6grenmesine imkan
tantyan, keyif almak amaciyla ve igsel olarak gilidiilenmesini saglayan, bazen
kurallar1 belirlenmis ve bilinen, bazen de kendiliginden gelisen ve mutluluk, cosku,
heyecan, merak duygularini da biinyesinde barindiran davraniglardan olusan
etkinliktir. Oyun oynama insan dogasinda var olan dogal bir 6zelliktir. Tarihinin
insanlik tarihi kadar eski oldugu diisiiniilen oyun kavraminin insan dogasiyla bu
kadar biitiinlesik olmas1 oyunu ilgi ¢ekici ve aragtirmaya deger kilmistir ve tarihsel
stirecte hakkinda bir¢cok aciklama yapilmigtir. Ayrica insan dogasiyla olan
biitiinlesikligi dolayisiyla oyundan faydalanma yollar1 aranmis ve cesitli alanlarda
oyunlardan yararlanilmaya caligilmistir. Bu alanlardan birisi de egitimdir. Oyunun
egitimde Onemli potansiyele sahip kavramlardan birisi oldugu disiiniilmiistiir.
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Ozellikle giiniimiizde egitimdeki 6grenci merkezli modern yaklasimlarin ortaya
cikmasiyla birlikte 6grencilerin ilgi, istek ve meraklar1 daha 6n plana ¢ikmistir.
Ogrenci katiliminin artmasinin 8grenme iizerinde pozitif etkileri birgok arastirmada
vurgulanmistir. Ogrenciler oyun esnasinda keyif aldiklari igin egitimde oyunu
kullanmak, onlar1 eglendirirken derse katilimlarina da olumlu yonde yansimaktadir.
Kalict ve etkili 0grenmenin saglanmasi maksadiyla egitimciler, pedagoglar,
psikologlar farkli ¢aligmalar yapmaktadirlar. Bu ¢alismalar neticesinde elde edilen
verilere bakildiginda geleneksel sinif ortamlarinda yapilan 6gretmeni merkeze alan
egitimlerin yetersiz kaldig1 sonucu 6n plana ¢ikmaktadir. Bu bulgu 15181inda yeni
yaklagimlar gelistirilmektedir (Kukul, 2013). Egitsel oyunlar (Oyun Yoluyla Egitim)
bunlardan birisidir. Egitsel oyunlar yoluyla Ogrencilere cesitli bilgi ve beceri
kazandirilmaya calisilmaktadir. Egitsel oyunlar, O6grenci veya Ogretmen
penceresinden bakildiginda &gretim siirecinin daha islevsel hale gelmesinde ve
hedeflenen kazanimlara ulagmada yararlanilabilecek kritik 6neme sahip bir 6gretim
teknigidir. Egitsel oyunlarin oyun kavraminin egitimde kullanilan par¢ast oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Egitsel oyun kavrami kapsamli ve genis bir kavramdir. Zeka
oyunlari ise egitsel oyunlarin alt basliklarindan birisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Tanim olarak baktigimizda diinyadaki bir kiiltiire, lisana, milliyete bagli olmadan,
spesifik bir bilgi ihtiyact olmadan, ipuglarinin destegiyle bir mantik ¢ergevesinde ve
akil yiiriitiillerek ¢oziilen sorunlarin oyunlastirilmig haline zeka oyunlar1 denir. Bagka
bir tanima gore ise zeka oyunlar1 egitimde bireylerin ulagilmast hedeflenen
ozelliklere ulagmalarina hizmet eden aracglar olarak ifade edilmektedir (Dempsey,
Hasey, Lucassen ve Casey, 2002). Yine baska bir tanima gore ise zeka oyunlari, bir
takim oyun ve aktivitelerin biligsel beceri gelisimini olumlu yonde etkileyecek
bicimde ise kosulmasi olarak ifade edilebilir. Zeka oyunlari, bireyin giizel zaman
gecirmesini  saglayabilecegi gibi, programli bir bigimde uygulandiginda, akil
yliriitme yeteneklerinin arttirilmasi, idrakin ve bellegin gelistirilmesi icin de
kullanilabilir (TBT, 2014).

Zeka oyunlarinm, egitsel amacgla kullanildiginda egitim i¢in Onemli
potansiyele sahip oldugu aciktir. Bu potansiyel iilkemizde de fark edilmistir. Bu
dogrultuda Milli Egitim Temel Kanunu’nda verilen genel amaglar kapsaminda,
2012-2013 egitim-6gretim yilindan itibaren ortaokul kademesinde se¢meli ders
olarak uygulamaya konulan zeka oyunlari; c¢ocuklarin bilissel becerilerini
gelistirmek, problemler karsisinda ¢6ziim yollari aramalarina yardimer olmak ve
kendine 06zgili stratejiler gelistirmelerini saglamak, dogru ve hizli karar verme
yeteneklerini gelistirmek, bireysel veya grup seklinde oyunlar oynayarak kisiler arasi
etkilesimlerini saglamak amaciyla miifredata alinmistir (Sen, 2020). Zeka oyunlari,
sorun gidermede cocuklarin degisik metotlar1 ve anlamli diisiinme becerilerini
degerlendirmesini  gerektirmektedir. Boylece, kisilerin diisiinme bigimleri
desteklenmektedir (Demirel, 2015). Stratejik diisinme ve karsilagtiklar1 sorunlari
¢ozme anlaminda 6grencilere yardimc1 olacak yontemler kazandirmasi anlaminda da
onemlidir. Zeka oyunlan 6grencilerin biligsel becerileri ve zihinsel kapasitelerini
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arttirmanin yani sira, igeriginde yer alan grup oyunlari sayesinde 6grencilerin sosyal
becerilerini de gelistirecek, Ozgiivenlerini arttiracak ve basarisizlik karsisinda pes
etmeden yeni ¢0ziim yollar1 aramaya tesvik edecektir (Marangoz, 2018).

Zeka oyunlarinin egitimdeki 6neminin zaman i¢inde fark edilmesiyle birlikte
zeka oyunlarini egitim-6gretimle iligkilendiren ¢esitli ¢alismalar ortaya konmustur.
Ulkemizde de zeka oyunlarmin egitim-6gretimdeki yeri ve onemi iizerine cesitli
caligmalar yapilmistir. Bu caligmalar haricinde giiniimiizde stirekli olarak bu alanda
yapilan ¢aligmalarin sayisi artma egilimindedir. Tiirkiye’de zeka oyunlar ile ilgili
olarak lisansiistii diizeyde yapilan ¢alismalar incelendiginde ise her bir ¢alismanin
akil ve zeka oyunlarimi farkli boyutlarda ele aldig1 goriilmiistiir. Farkli ¢alisma
gruplartyla farkli metot ve yoOntemler igeren birbirinden bagimsiz caligmalar
yapilmistir. Ornegin bazi ¢alismalarda zeka oyunlarinm (Sen, 2020; Altun, 2017;
Yagl, 2019; Marangoz, 2018; Sahin, 2019; Esen, 2019) ilkokul veya okul dncesi
Ogrencilerinin ¢esitli zihinsel becerilerine ve bazi tutumlaria etkisi incelenmistir.
Yine bazi ¢caligmalarda ise (Yilmaz, 2019; Demirel, 2015; Kurbal, 2015; Dokumact
Siit¢ti, 2017; Yondemli, 2018) zeka oyunlarinin ortaokul 6grencilerinin bazi tutum
ve ¢esitli zihinsel becerilerine etkisi incelenirken bazi ¢calismalarda (Caliskan, 2019;
Sadikoglu, 2017; Yilmaz, 2019) zeka oyunlar1 hakkinda 6gretmen goriislerine yer
verilmistir. Yine bazi calismalarda (Savas, 2019) 6gretmen adaylarinin zeka oyunlari
ile ilgili goriisleri yer almigtir. Yine yapilan ¢alismalardan birisi (Asuluk, 2020) zeka
oyunlarmin ilkokul 3. sinifa devam eden 6grencilerinin Tiirk¢e dersinde okudugunu
anlama becerisi lizerindeki etkisini incelerken bir digeri (Cagir, 2020) sosyal bilgiler
kavramlarinin kazandirilmasinda akil ve zeka oyunlarmin etkisini arastirmistir.
Goriildiigi gibi zeka oyunlart ile lisansiistii diizeyde ¢ok ¢esitli calismalar mevcuttur.
Bu ¢alismalarin farkli agilardan zeka oyunlarini ele aldigi goriilmektedir. Bu sebeple
yapilan bu lisansiistii ¢aligmalar1 ayr1 ayri incelemek zorlagsmaktadir ve bunun yerine
yapilan tiim ¢aligsmalar1 bir arada inceleyen, ¢aligmalar sonucunda elde edilen bilgi
birikimini daha etkin olarak kullanmay1 saglayan ve yapilacak olan ¢alismalara yol
gosterecegi Ongoriilen daha genis kapsamli ve detayli bir aragtirmaya ihtiyag
duyuldugu diisiiniilmektedir. Ayrica yapilan bu ¢alismanin, akil ve zeka oyunlari
lizerine yapilacak ¢aligmalarin siireglerinin daha etkin bir sekilde diizenlenmesine
151k tutacagi, yasanan problemlerin a¢iga c¢ikarilmasinda etkili olacagi
diisiintilmektedir. Bu dogrultuda yapilan ¢alisma ile akil ve zeka oyunlar ile ilgili
iilkemizde yapilan lisansiistii tez ¢alismalarinin farkli agilardan degerlendirilmesi
amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda asagida verilen arastirma sorularina cevap
aranmigtir.

1. Lisansiistii tezlerin yapildig1 egitim diizeyine gore dagilimi nasildir?
Lisansiistii tezlerin yayin yillarina gore dagilimi nasildir?

Lisansiistii tezlerin amaglarina gore dagilimlart nasildir?

Lisansiistii tezlerde kullanilan arastirma yontemleri nelerdir?
Lisansiistii tezlerde kullanilan arastirma desenlerinin dagilimi nasildir?

a b wbd
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6. Lisansiistii tezlerde kullanilan veri toplama araglarinin dagilimi nasildir?
7. Lisansiistii tezlerde caligma gruplarinin egitim diizeyi/6gretim kademesine
gore dagilimi nasildir?
8. Lisansiistii tezlerde hangi sonuclara ulagilmigtir?
9. Lisansiistii tezlerde hangi dnerilere yer verilmistir?
Calismada kullanilan literatiir taramas1 “YOK (Yiiksekdgretim Kurulu) Tez

Veri Taban1” ile sinirlandirilmigtir. Ayrica ¢alismada incelenen tezlerin sonuglarinin
dogru ve giivenilir oldugu kabul edilmistir.

Yontem

Akil ve zeka oyunlar1 alaninda yapilan lisansiistii tezlerin betimsel igerik
analizinin yapildigt bu c¢alisma, nitel arastirma yontemi benimsenerek
desenlenmistir. Nitel arastirma, arastirmacinin gézlemleri ve miilakatlarindan elde
edilen verilerin tlimevarimsal olarak ortaya ¢ikarilmasi olarak tanimlanabilir (Patton,
2014). Isikoglu (2005)’na gore nitel aragtirma, kendi ortamlar: igerisinde bilgi ve
olgularin uzun siireli ve ¢ok yonlii olarak incelenmesini saglamaktadir. Nitel
arastirmalarda yapilan veri analizi, toplanan verilerin degerlendirilmesindeki
ihtiyaca gore sekillenmektedir. Bu c¢aligmada kullanilan betimsel igerik analizi, bir
takim veri toplama yontemleri ile elde edilmis bilgilerin daha dnceden belirlenmis
temalara gore 6zetlenmesi ve yorumlanmasini igeren bir nitel veri analiz yontemidir.
Betimsel igerik analizinin kullanildig1 c¢alismalarda, ulasilan bilgilerin dogru ve
sistemli bir bicimde ortaya konulmasi, analize tabi tutulmasi ve sonuglarin agik bir
bigimde belirtilmesi esastir (Ultay ve Akkurt, 2021). Bu analiz tiiriinde temel amag
elde edilmis olan bulgularin okuyucuya 6zetlenmis ve yorumlanmig bir bi¢imde
sunulmasidir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Boylece, ilgili alanda ¢aligma yapan ve
yapmak isteyen arastirmacilara genel egilimin ne oldugu gosterilmektedir (Cohen,
Manion ve Morrison, 2005; Sel¢uk vd., 2014).

Calisma grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu; YOK Ulusal Tez Merkezine kayith olan
yurticinde akil ve zeka oyunlari {izerine yapilan lisansiistii tezler olusturmaktadir.
Akil ve zeka oyunlari iizerine YOK Ulusal Tez Merkezine kayitl olan ilk lisansiistii
calisma 2015 yilinda son g¢alisma 2020 yilindadir. Arastirmanin ¢alisma grubu
belirlenirken, amacli 6rneklem yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme ydntemi tercih
edilmistir. Olgiit 6rnekleme, daha dnce belirlenmis olan Slgiitleri barindiran biitiin
durumlarin derinlemesine ¢alisiimasidir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Bu 6lgiit
kapsaminda arastirma Yiiksekogretim Kurulu Bagkanligi Ulusal Tez Merkezi resmi
sitesinde kayitli olan egitim-6gretim alaninda akil ve zeka oyunlari iizerine yapilan
26 lisansiistii tezle siirlidir. Bu tezlerden 25 tanesi Tiirkce 1 tanesi ingilizcedir. Bu
tezler belirlenirken arama motoruna “zeka oyunlari, zekd oyunlari, akil oyunlari,
mind games, intelligent games” kelimeleri yazildiktan sonra veri tabaninda ¢ikan

21



Beyza OZDEVECIOGLU, Nesrin HARK SOYLEMEZ

sonuglardan akil ve zeka oyunlar1 konularini igeren tezler calismaya alinmistir. Bu
tezlerin tamami egitim-6gretim alanindadir.

Verilerin toplanmasi

Bu ¢alismanin verileri nitel veri toplama tekniklerinden dokiiman inceleme
kullanilarak elde edilmistir. Dokiiman incelemesi; arastirilmasi hedeflenen konuyla
ilgili, gorlisgme veya gozlem yapmadan yazili materyallerin analizinde
kullanilmaktadir. Dokiiman incelemesinin temeli arastirilmasi amaglanan olgu veya
olgular hakkinda bilgi barindiran materyallerin analiz edilmesine dayanmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2016).

Dokiiman inceleme; kitap, makale, dergi ve tez gibi yazili; resim, film ve arag
gerec gibi materyallerin, sistemli bir sekilde incelenmesi seklinde tanimlanabilir
(Sonmez ve Alacapinar, 2016).

Aragtirma kapsaminda incelenen dokiimanlar, 1 Mart-1Haziran 2021 tarihleri
arasinda Yiiksekogretim Kurulu Bagkanligi Ulusal Tez Merkezi resmi sitesinde
taranmustir. Veriler toplanirken “zeka oyunlari, zekd oyunlari, akil oyunlari, mind
games, intelligent games” tarama terimleri kullanilmigtir. Ulasilan dokiimanlardan
egitim-6gretim alaninda hazirlanan tezler dikkate alinmistir. Egitim-0gretim
alaninda yapilan ve kullanim iznine acik olan tezler tam metin olarak
degerlendirilmistir. Yurti¢inde egitim-6gretim alaninda yapilan akil ve zeka oyunlar
konusuna iligkin ilk lisansiistii tez ¢alismasina 2015 yilinda ulasilmasi sebebiyle
2015 yilindan giiniimiize kadar hazirlanan tezler ele alinmigtir. 2015-2020 yillari
arasinda egitim alaninda akil ve zeka oyunlari ¢ergevesinde hazirlanan 26 lisansiistii
tez, aragtirma kapsamina dahil edilmistir. Bu tezlerden 25 tanesi Tiirk¢e 1 tanesi
Ingilizcedir. Yapilan lisansiistii tezlerin 22 tanesi yiiksek lisans, 4 tanesi doktora
tezidir. Veri toplama siirecinde asagidaki adimlar uygulanmaistir:

e Dokiimanlara nasil ulagilacagi belirlenmistir. Kullanilacak dokiimanlar
yurticinde yapilan yiiksek lisans ve doktora tez c¢alismalari oldugundan
Yiiksek Ogretim Kurulu Baskanhigi (YOK) Tez veri tabanindan
yararlanilmigtir. “Zeka oyunlari, zeka oyunlari, akil oyunlari, mind games,
intelligent games” kavramlar1 anahtar kelime olarak yazilarak tarama
yapilmistir.

e Uygun olan dokiimanlar pdf formatinda dosya olusturularak bilgisayara
kaydedilmistir.

e Elde edilen pdf dokiimanlarn yiiksek lisans ve doktora olarak
gruplandirilmistir. Gruplandirilan her teze birden baslanarak sirasiyla bir
say1 verilmistir. Dokiimanlar incelenip anlagilmaya ¢alisilmistir. Elde edilen
yiiksek lisans ve doktora caligmalari elektronik ortamda literatiir sablonu
olusturularak her bir tezle ilgili olusturulan literatiir sablonunda calisma
numarasi verilmis daha sonra tezlerin basliklari, tez yazarlarinin isimleri ve
tezlerin yapildig1 yil sablonda belirtilmistir. Daha sonra tezlerin yapildigi
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egitim dilizeyine, yaymn yillarina, amaglarina, kullanilan arastirma
yontemlerine, kullanilan arastirma desenlerine, kullanilan veri toplama
araglarina, secilen ¢alisma gruplarinin egitim diizeyi/6gretim kademelerine,
elde edilen sonuclara, verilen oOnerilere iliskin elde edilen bulgular
olusturulan sablona islenmistir.

Verilerin analizi

Bu arastirmada verilerin ¢éziimlenmesinde betimsel icerik analizi yontemi
kullanilmistir. Betimsel igerik analizi; verilerin 6zgiin formuna bagl kalarak ve
dogrudan alintilar yaparak dnceden belirlenmis bir ¢ergeve dahilinde nitel verilerin
islenmesidir. Merriam (2009) betimsel icerik analizini “verilerin anlamlandirilarak
disa aktarilmas siireci olarak™ ifade etmektedir. Betimsel icerik analizi; belirli bir
konu iizerinde yapilan ¢alismalarin incelenip egilimlerinin ve aragtirma sonuglarinin
tanimlayici bir boyutta degerlendirilmesini igeren sistematik ¢aligmalardir (Sozbilir,
Kutu ve Yasar 2012). Baska sekilde ifade edilecek olursa, birbirlerinden ayr1 sekilde
gergeklestirilen nitel ve nicel caligmalar ele alinarak incelenmekte, diizenlenmekte
ve alanda hakim olan genel yonelimler tespit edilmektedir (Selguk ve ark., 2014).
Bu sayede, ilgili alan hakkinda arastirmada bulunan veya bulunmak isteyen
aragtirmacilara genel yonelim gosterilmektedir (Cohen, Manion ve Morrison, 2005;
Selguk ve ark., 2014). Calismada belirlenen temalar dogrultusunda dokiiman
incelemesi yapilmistir. Dokiiman incelemesi yoluyla elde edilen ham wveriler,
betimsel icerik analiz teknigi kullanilarak ¢o6ziimlenmistir. Verilerin Onceden
belirlenen olgiitlere uygun olarak 6zetlenip yorumlandigi betimsel icerik analiz
yaklasiminda hedef, ulagilan bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis sekilde
okuyucuyla bulusturmaktir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Verilerin analizinde YOK tez veri tabani, kullanilarak elde edilen tez
caligmalar1 belirlenen kriterlere gore frekans, yiizde olarak analiz yapilmis ve verileri
¢Oziimlenmistir. Veriler, sistematik ve agik bir bicimde tablolar olusturularak
frekans (f) ve yiizde (%) degerleri gosterilmistir. Tanimlanan bulgular yorumlanarak
verilerin analizi tamamlanmistir.

Gecerlik ve giivenirlik

Arastirmada i¢ gegerligi artirmak igin sanal ortamda arastirma sorularini
barindiran bir sablon olusturulmustur. incelenen tezlerden elde edilen tiim veriler bu
sablona iglenmig ve aragtirma boyunca 6znel duygu ve diisiincelerden uzak kalinmasi
konusuna 6zen gdsterilmistir. Bu yolla ¢aligmanin i¢ gegerliginin istenilen seviyeye
cikarilmasi amaglanmistir.

Aragtirmada ulagilan verilerin detayli bir sekilde raporlanmasi ve
aragtirmacimin hangi yollar1 kullanarak sonuca ulastigini ifade etmesi nitel bir
caligmada gegerligin lizerinde durulmasi gereken kistaslarindandir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Bu nedenle, arastirmanin dis gecerligini artirmak maksadiyla
arastirmanin tim asamalar1 detayli bir sekilde arastirmaya yansitilmistir.
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Arastirmada ulasilan veriler detayli bir bicimde verilmeye calisilmistir. Aragtirmanin
tim detaylariyla aktarilmasinda amag, okuyucularda arastirma ile ilgili soru
isaretlerinin olusmamasidir. Ayrica bu arastirmada amacgli 6rneklem ve amaglh
orneklem tekniklerinden Ol¢iit 6rnekleme kullanilarak c¢alismanin dis gegerligi
(aktarilabilirligi) artirllmaya calisilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglari
herkesin ayn1 dogrultuda anlayacagi tahmin edilmektedir. Bu 6ngdrii 1518inda
arastirmada sade ve anlasilir bir dil tercih edilmistir. Boylelikle calismanin dis
gecerligi artirllmaya galisilmisgtir,

Aragtirmanin i¢ gilivenirligini arttirmak amaciyla arastirmaci arastirmada
ulasilan verileri bulgular boliimiinde yorum katmadan dogrudan aktarmistir.
Arastirma siiresince elde edilen tiim veriler proje danigmani tarafindan etraflica
degerlendirilmis, bdylelikle calismanin i¢ giivenirligi artirilmaya calisilmistir.
Arastirmanin bulgulart1 ve sonuglar1 proje damigmani tarafindan incelenerek
degerlendirilmistir. Bu degerlendirmelerle birlikte arastirmada objektif bir tutum
ortaya konularak ¢alismanin dis giivenirligi de saglanmaya ¢alisilmistir.

Bulgular

Zeka oyunlar1 hakkinda ¢alisilan lisansiistii tezlerin incelenmesine dayanan bu
aragtirmada 26 tez galismasi incelenmistir. Calismada incelenen 26 lisansiistii tez
caligmalarina ait bulgular arastirma sorular1 dogrultusunda siralanmistir.

Lisansiistii tezlerin yapildigi egitim diizeyine gore dagilimi nasildir?

Zeka oyunlartyla ilgili yapilan lisansiistii tezlerin egitim diizeylerine gore
dagilimlar1 Tablo 1°de verilmistir.

Program tiirii f %
Yiiksek lisans 22 84.6
Doktora 4 15.4

Tablo 1. Lisansiistii Tezlerin Egitim Diizeyine Gore Dagilimi

Tablo 1°de zeka oyunlari ile ilgili yapilan lisansiistii tez caligmalarinin egitim
diizeyi olarak en cok yiiksek lisans tiiriinde (f=22) yapilmis oldugu goriilmektedir.
Doktora tezleri ise %15,4’lik kismi olusturmaktadir. Bu bulgulardan hareketle
calismalarin ytiksek lisans diizeyinde yogunlastig1 anlasiimaktadir.

Lisansiistii tezlerin yillara gore dagihmlari nasildir?

Zeka oyunlari ile ilgili yapilan lisansiistii tez ¢aligmalariin yapildig: yillara
ait dagilimlart Tablo 2’de verilmistir.
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Arastirma Tird

Yil Yiiksek lisans tezi Doktora tezi Toplam
f f f %

2015 1 1 2 7.7
2016 - - - 0
2017 2 2 4 154
2018 4 1 5 19.2
2019 8 - 8 30.8
2020 7 - 7 26.9

Tablo 2. Lisansiistii Tezlerin Yillara Gore Dagilimi

Tablo 2°de, zeka oyunlari ile ilgili yapilan yiiksek lisans tezlerinin daha ¢ok
2019 (f=8) ve doktora tezlerinin ise daha c¢ok 2017 (f=2) yillarinda oldugu
goriilmektedir. Arastirmalarin toplamda %92,3 gibi biiyiik boliimii ise 2017 yil1 ve
daha sonrasina aittir.

Lisansiistii tezlerin amacglarina gore dagilmlari nasildir?

Zeka oyunlarnn konusunda yapilan lisansiistii tezlerin amacglarma gore
dagilimlar1 Tablo 3’te verilmistir.

(%2}
c
B
: a3
Zeka Oyunlar ile Ilgili Lisansiistii Tezlerin Amaclari % 5 Toplam
g X
=)
> QO
f f f %
Zeka oyunlari dersinin ve dgretim programinin dgretmen
s o 9 .2 . 5 - 5 179
ve 0grenci goriisii agisindan degerlendirilmesi
Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine ve problem
o . 3 - 3 107
cOzme algilarina etkisi
Ogrencilerin dikkat ve gorsel alg1 diizeylerine etkisi 1 1 2 71
Ogrencilerin  uzamsal yetenek ve uzamsal &z
9 . : . 1 1 2 71
degerlendirmelerine etkisi
Ogrencilerin erken okuryazarlik becerisine etkisi 1 - 1 36
Ogretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilimine etkisi 1 - 1 36
Mekanik zeka oyunlarmin 6grencilerinin zihinsel beceri
. . e 1 - 1 36
diizeylerine etkisi
Ogrencilerin  okudugunu anlama becerisi iizerindeki 1 - 1 36

etkileri
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Ogrencilerin ~ okul  doyumlarina, sabirli  davranis

gostermelerine ve karar verme becerilerine etkisi Lo 136
Ogrencilere sozciik 6gretimindeki etkisi 1 - 1 36
Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerine etkisi 1 - 1 36
Zeka oyunlarnt dersinde Ogrencilerin Polya’nin problem
¢Ozme stratejilerinden  hangilerini  kullandiginm 1 - 1 36
belirlenmesi
Ogrencilerin say1 duyusu stratejilerinin gelisimlerine etkisi 1 - 1 36
Ogrencilerin akil vyiiriitme becerisine ve matematiksel
.. 1 - 1 36
tutumlarina etkisi
Zeka oyunlarinin dersinin degerler egitimindeki etkisi 1 - 1 36
Ogrencilerin matematiksel muhakeme yetenegi ve 1 - 1 36
matematik dersine kars1 gosterilen cabaya etkisi '
Ogrencilerin matematik problemi ¢dzme tutumlarma ve
N . o o .. 1 - 1 36
problem ¢6zmeye yonelik yansitict becerilerine etkisi
Ogrencilerin 6grencilerine akademik basarisima ve sosyal 1 - 1 36
bilgiler dersine yonelik tutumlar {izerine olan etkisi '
Oyun temelli biligsel gelisimi destekleme smif rehberligi
e o2 N . . - 1 1 36
programinin dgrencilerin zeka diizeylerine etkisi
Zeka oyunlariyla yapilan ders etkinliklerinin 6grencilerin
e . - 1 1 36
biligsel ve duyussal kazanimlarina etkisi
Toplam 24 4 28 100

Tablo 3. Lisansiistli Tezlerin Amaglarina Gére Dagilimi

*Bazi lisansiistii calismalarin birden fazla amaci oldugu icin amag sayisi ¢calismaya
dahil edilen lisansiistii tez sayisindan fazla ¢rkmuistir.

Tablo 3’e gore aragtirma kapsaminda incelenen lisansiistii tezlerde en fazla
zeka oyunlarinin ve zeka oyunlari dersinin 6gretim programinin 6gretmen ve dgrenci
gorilisii acisindan degerlendirilmesi (f=5) amaglanmistir. Bu ama¢ kapsaminda
yapilan tiim ¢aligmalar yiiksek lisans ¢aligmasidir ve doktora diizeyinde bu amaca
dair lisansiistii teze rastlanmamistir. Bunun disinda zeka oyunlarmin 6grencilerin
problem ¢ozme becerilerine ve problem ¢dzme algilarina etkisini inceleyen (f=3)
caligmalar yapilmistir. Bu 3 c¢alismanin yiiksek lisans diizeyinde yapildigi
goriilmektedir. Ayrica zeka oyunlarinin O6grencilerin dikkat ve gorsel algi
diizeylerine etkisini (f=2) ve zeka oyunlariin &grencilerin uzamsal yeteneklerine
etkisini inceleyen (f=2) ¢alismalar da bulunmaktadir. Bu iki ¢alismanin birisi yliksek
lisans diizeyinde birisi ise doktora diizeyindedir.
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Lisansiistii tezlerde kullamlan arastirma yontemleri nelerdir?

Zeka oyunlar1 konusunda yapilan lisansiistii tez ¢aligmalarinda tercih edilen
arastirma yontemleri Tablo 4’te verilmistir.

Aragtirma Tiirli

Aragtirma Yontemi Yiiksek lisans tezi Doktora tezi Toplam

f f f %
Nicel 11 2 13 50
Nitel 1 - 1 3.8
Karma 10 2 12 46.2

Tablo 4. Lisansiistli Tezlerin Kullanilan Arastirma Y 6ntemlerine Gore Dagilimi

Tablo 4 incelendiginde zeka oyunlar1 konusunda yapilan 26 lisansiistii tez
caligmasinda yiiksek lisans tezlerine bakildiginda nicel (f=11) ve doktora tezlerine
bakildiginda ise nicel (f=2) ve karma (f=2) arastirma ydntemine daha c¢ok
bagvuruldugu goriilmektedir. Yiiksek lisans tezlerinde karma (f=10) ikinci sirada
tercih edilen aragtirma yontemlerindedir. Genel toplama bakildiginda bu alanda
yapilan lisansiistii tezlerin yarisinda nicel aragtirma yonteminin (f=13) tercih edildigi
anlasiimaktadir.

Lisansiistii tezlerde kullanmilan arastirma desenlerinin dagilimi nasildir?

Zeka oyunlart konusuyla ilgili yapilan lisansiistii tez ¢alismalarinda tercih
edilen aragtirma desenlerinin dagilimi Tablo 5°te verilmistir.

Arastirma Turi

Aragtirma Deseni Yiiksek Lisans Doktora Toplam
Tezi Tezi

f f f %
Deneysel aragtirma 15 3 18 62
Betimsel/tarama 5 - 5 17.2
arastirmasi
Durum ¢aligmasi 1 - 1 3.4
Betimleyici karma yontem 1 - 1 3.4
Cesitleme deseni - 1 1 3.4
Zenginlestirilmis desen 1 - 1 34
Acimlayict sirali desen 1 - 1 3.4
Belirtilmemis 1 - 1 3.4

Tablo 5. Lisansiistii Tezlerin Aragtirma Desenlerine Gére Dagilimi
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* [ncelenen arastirmalarin bazilarinin birden fazla arastirma desenine sahip olmast
ve her desenin ayri bir frekans kabul edilmesinden kaynakli olarak tablonun toplam
frekans degeri, incelenen arastirma sayisindan fazla ¢rkmistir.

Tablo 5’e bakildiginda zeka oyunlar1 konusunda yapilan lisansiistii
caligmalarin yiiksek lisans (f=15) ve doktora (f=3) tezlerinde deneysel desenin daha
fazla tercih edildigi anlasilmaktadir. Genele bakildiginda %62 ile deneysel desenin
(f=18) zeka oyunlar1 konusunda yapilan lisansiistii arastirmalarda en ¢ok bagvurulan
desen oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte yiiksek lisans tezlerinin %17,2’lik bir
kisminin  (f=5) kullandiklar1 desenin betimsel/tarama arastirmasi oldugu
bulunmustur. Yapilan diger lisansiistii tez caligmalarinda ise %17’lik kisminda
durum c¢aligmasi (f=1), betimleyici karma yontem (f=1), cesitleme deseni (f=1),
zenginlestirilmis desen (f=1), acimlayici sirali desenin (f=1) kullanildig1 ortaya
cikmustir.

Lisansiistii tezlerde kullanilan veri toplama ara¢lariin dagilim nasildir?

Zeka oyunlar1 konusunda yapilan lisansiistii tez ¢alismalarinda kullanilan veri
toplama araglarinin dagilimi Tablo 6’da verilmistir.

Aragtirma tiirii
Veri toplama araglari Yiiksek lisans | Doktora Toplam
tezi tezi
f % f % f %

Test 11 25 3 333 14 26.4
Olgek 10 227 3 33.3 13 24.5
Goriisme Formu 8 18.2 1 11.1 9 17
Anket 4 9.1 - 0 4 7.5
Degerlendirme formlari 3 6.8 - 0 3 5.7
Kisisel bilgi formu 2 45 1 11.1 3 5.7
Giinliik 2 4.5 1 0 3 5.7
Envanter 1 2.3 - 0 1 1.9
Gozlem notlart 1 2.3 - 0 1 1.9
Video kayitlar 1 2.3 - 0 1 1.9
Ogrenci ¢oziim kagitlar1 | 1 2.3 - 0 1 1.9

Tablo 6. Lisansiistii Tezlerin Veri Toplama Araglarina Gore Dagilimi

* Arastirmalarin bazilarinda birden ¢ok veri toplama aracina basvurulmasindan ve
her bir veri toplama aracumn farkl frekans olarak degerlendirilmesinden otiirii
toplam frekans degeri tabloda, incelenen arastirma sayisindan fazladir.

Tablo 6’ya bakildiginda, zeka oyunlar1 konusunda yapilan arastirmalarda ¢ok
cesitli veri toplama araglariin kullanildigr goriilmektedir. Bu alanla ilgili yapilan
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tezler incelendiginde yiiksek lisans tezlerinde ilk sirada testlerin (f=11) kullanildig:
ve doktora tezlerinde ise dlgeklerin (f=3) ve testlerin (f=3) en ¢ok kullanilan veri
toplama araglari oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Genele bakildiginda %26,4 ile testlerin
arastirmalarda en sik tercih edilen (f=14) veri toplama araci oldugu belirlenmistir.
Yiiksek lisans ¢alismalarinda testten sonra en ¢ok kullanilan veri toplama aracinin
%22,7 ile Olgek oldugu anlasilmaktadir. Ayrica incelenen lisansiistii tez
calismalarinda envanter, gézlem notlari, video kayitlari, 6grenci ¢oziim kagitlar: en
az tercih edilen (f=1) veri toplama araglaridir.

Lisansiistii tezlerde calisma gruplarimin egitim diizeyi/6gretim kademesine gore
dagilimi nasildir?

Zeka oyunlar1 konusunda yapilan lisansiistii tez calismalarinda c¢alisma
gruplariin egitim diizeyi/0gretim kademesine gore dagilimma Tablo 7’de yer
verilmistir.

Aragtirma Tiri

 Cahigma grubu Yiiksek lisans Doktora tezi

egitim diizeyi/6gretim tezi Toplam
kademesi

f % f % f %
Ortaokul 6grencisi (5- 11 45.8 2 40 13 44.8
8.smiflar)
Ilkokul dgrencisi (1- 6 25 2 40 8 27.6
4.siniflar)
Ogretmen 5 20.8 1 20 6 207
Ogretmen Aday1 1 4.2 - 0 1 3.4
Okul Oncesi Ogrencisi 1 4.2 - 0 1 3.4

Tablo 7. Lisansiistii Tezlerin Caligma Gruplarinin Egitim Diizeyi/Ogretim
Kademesine Gore Dagilimi

*  Arastirmalarin  bazilarinda ¢aliyma grubu olarak birden ¢ok grup ile
calistimasindan ve her grubun farkli bir frekans olarak degerlendirilmesinden

kaynakli olarak tablonun toplam frekans degeri, incelenen arastirma sayisindan
fazladr.

Tablo 7’ye bakildiginda zeka oyunlari konusunda yapilan yiiksek lisans
tezlerinde en ¢ok ortaokul Ogrencileri (f=11, %45,8) ile calisilirken, doktora
tezlerinde ise ortaokul (f=2, %40) ve ilkokul (f=2, %40) 6grencileri ile daha ¢ok
calisildigr goriilmektedir. Tezlere genel olarak bakildiginda ise %72.,4 ile en fazla
ortaokul (f=13, %44.8) ve ilkokul 6grencileri (=8, %27.6) ile ¢alisildig1 sonucuna
ulasilmistir. En az sayida lisansiistii tez calismasi ise okul dncesi 6grencileri (f=1) ve
Ogretmen adaylar1 (f=1) ile yapilmustir.
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Lisansiistii tezlerde hangi sonuclara ulasilmistir?

sonuglarin dagilimina Tablo 8a ve Tablo 8b’de yer verilmistir.

Zeka oyunlari ile ilgili yapilmis olan lisansiistii tez ¢alismalarinda ulasilan

g
Z g
e E Toplam
Zeka Oyunlarimin Ogrenciler Uzerindeki Sonuglar é 8
f f f %
Ogrencilerin problem ¢ézme becerisini gelistirir. 8 1 9 126
Ogrencilerin diisiinme becerileri gelistirir. 7 - 7 99
Ogrencilerde zihinsel beceri gelisimi ve zeka 6 7 99
S gelisimine olumlu katkilar1 vardir.
= .
g Ogrencilerin matematik dersi basarisin1 arttrma 6 - 6 85
?) potansiyeli tasir.
§o Ogrencilerin akademik basarisini arttirir. 4 1 5 7
E Ogrencilerin arkadaslik iliskilerine ve sosyal 4 - 4 56
= o
o becerilerine olumlu katkilar sunar.
"
:: Ogrencilerin dikkatini toplamalarina ve 3 1 4 56
) odaklanmalarina yardimci olur.
g« Ogrencilerin gorsel alg1 diizeyini gelistirir. 2 1 3 43
= Ogrencilerin elestirel diisiinme becerisini gelistirir. 2 - 2 2.8
Ogrencilerde yaratic1 diisiinme becerisini gelistirir. 2 - 2 2.8
Ogrencilerin uzamsal beceri gelisimini olumlu 1 1 2 28
yonde etkiler.
Ogrenciler zeka oyunlarindan keyif almaktadirlar. 6 - 6 85
:T;O Ogrencilerin derslere ve okula karggt 5 - 5 7
'i motivasyonlarini arttirir.
= o Ogrencilerde problem ¢ozme algisina olumlu 2 1 3 4.3
3 < _katkilani vardir.
§ S Ogrencilerin sabir duygusunu gelistirir. 2 - 2 28
S
§ 2 Ogrencilerde dzgiiven gelisimine olumlu katkilan 2 - 2 2.8
§ vardir.
S Ogrencilerde ¢esitli derslere karst olumlu tutum 2 - 2 2.8

gelistirmeye pozitif etki eder.

Tablo 8a. Zeka Oyunlarmin Ogrenciler Uzerindeki Sonuglari

Tablo 8a incelediginde zeka oyunlarinin &grenciler tizerindeki sonuglart

goriilmektedir. Bu sonuglar zeka oyunlarmin 6grencilerin duyussal durumlarina
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etkileri ile ilgili sonuglar ve zeka oyunlarmin 6grencilerin bilissel durumlaria
etkileri ile ilgili sonuglar seklinde iki alt baslikta verilmistir. Calismalarin cogunda
birden fazla etki bulunmustur. Zeka oyunlarinin 6grenciler iizerindeki etkilerine
baktigimizda bunlarmn yaklagik %71,8’lik kisminin 6grencilerin biligsel durumlari
iizerindeki etkisine doniik oldugu goriilmektedir. Bu %71,8’lik kisimda ise yiiksek
lisans tezlerinden elde edilen sonuglarin pay1 yaklasik %88,3 iken doktora
tezlerinden elde edilen sonuglarin paymin yaklasik %11,7’te kaldig1 ortaya ¢ikmustir.
Buradaki yiiksek lisans ve doktora tezleri arasindaki oransal farkin nedeni ise
doktora tezlerinin sayica yliksek lisans tezlerinden az olmasidir. Zeka oyunlarin
ogrencilerin biligsel durumlar1 {izerindeki etkilerine bakildiginda 6grencilerin
problem ¢6zme becerisini gelistirir (f=9), 6grencilerde zihinsel beceri gelisimi ve
zeka gelisimine olumlu katkilar1 vardir (f=7) ve son olarak 6grencilerin diisiinme
becerileri gelistirir (f=7) sonuglari 6n plana ¢ikmaktadir. Bu sonuglart da
Ogrencilerin matematik dersi bagarisini arttirma potansiyeli tasir (f=6) sonucu takip
etmektedir. Bu dort sonucun zeka oyunlarinin 6grenciler iizerindeki etkileri icindeki
pay1 yaklasik %40,9 olarak bulunmustur. %40,9’luk payin ise yaklasik ylizde
%93,1°1 yliksek lisans tezlerinden elde edilen sonuglara aittir.

Tablo 8a incelediginde zeka oyunlarmin Ogrenciler lizerindeki etkilerinin
yaklagik %28,2’lik kisminin 6grencilerin duyussal durumlan iizerindeki etkisine
dontik oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu %28,2’lik kisimda ise yiiksek lisans tezlerinden
elde edilen sonuglarin pay1 yaklasik %95 iken doktora tezlerinden elde edilen
sonuglarin paymin ise yaklasik %5’te kaldigi goriilmektedir. Zeka oyunlarmin
ogrencilerin duyussal durumlar tizerindeki etkilerine bakildiginda 6grenciler zeka
oyunlarindan keyif almaktadirlar (f=6) ve Ogrencilerin derslere ve okula karsi
motivasyonlarini arttirir (f=5) sonuglar1 6n plandadir. Bu sonuglar1 ise 6grencilerde
problem ¢ézme algisina olumlu katkilari vardir (f=3) sonucu takip etmektedir. Bu ii¢
sonucun zeka oyunlarinin 6grenciler iizerindeki etkileri i¢indeki pay1 yaklasik %19,7
olarak bulunmustur. %19,7°lik paymn ise yaklasik yiizde %92,9’u yiiksek lisans
tezlerinden elde edilen sonuglara aittir.

2
<
Se¢meli Zeka Oyunlar1 Dersi ve Zeka Oyunlart Ogretim j o
Programi Hakkinda Ogretmen Goriisleri ile Ilgili Elde E E
Edilen Sonuglar ; 8 Toplam
f f f %
5 e 5358 Ogrencilerin akademik 4 1 5 122
18 N§ 5 § :g ~§ S basarlSlpl art‘flrl_r._
SN 5‘8 S @E § Ders ile ilgili materyal 4 - 4 98

eksikligi vardir.
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Ogrencilerin biligsel
gelisimine katki sunar.

9.8

Ogrencilerin iletisim
becerilerini gelistirir.

7.3

Ogretmen ve  ogrenciler
acisidan keyiflidir.

7.3

Ogrencilerin sosyal
becerilerini gelistirici etkisi
vardir.

7.3

Ders veren Ogretmenlerin
yeterliligi diisiiktiir.

4.9

Ogrencilerin ~ derslere  ve
okula kars1 motivasyonlarimi

arttirir.

4.9

Ogrencilerin  matematiksel

2.4

2.4

gelisimini  olumlu  yo6nde
etkiler.

Ogrencilerin dikkatini
toplamalarina ve
odaklanmalarina  yardimci
olur.

Ogrencilerin diisiinme

becerileri gelistirir.

2.4

Ogrencilerin problem ¢dzme
becerisini gelistirir.

2.4

Ogrencilerin ~ gorsel  alg
diizeyini gelistirir.

2.4

ozerklik
olumlu

Ogrencilerin
duygusuna
yansimalar1 vardir.

2.4

Ogrenci sayisiin  fazlahig
verimi diislirmektedir.

2.4

2.4

Ogrencilerin cesitli
yeteneklerini gelistirir.
Ogrencilerin heterojen
dagilimi verimi
diisirmektedir.

2.4

Zeka Oyunlar
Ogretim Programina

Yonelik Goriisler ile

Igili Sonuglar

Icerik yéniinden yeterlidir.

2.4

2.4

Ogrencilerin seviyelerine
uygundur.
Ogretmenlerin mesleki

gelisimine katki sunmaktadir.

2.4

Uygulanabilirlik  yoniinden
yeterlidir.

2.4
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Degerlendirme yoninden 1 - 1 24
diizenlenmesine ihtiyac

vardir.

Disiplinler aras1 etkilesimi 1 - 1 24
zay1ftir.

Tablo 8b. Se¢meli Zeka Oyunlari Dersi ve Zeka Oyunlart Ogretim Programi
Hakkinda Ogretmen Goriisleri ile ilgili Elde Edilen Sonuglar

Tablo 8b’de se¢cmeli zeka oyunlari dersi ve zeka oyunlar1 6gretim programi
ile ilgili O6gretmen gorisleri ile ilgili elde edilen sonuclara yer verildigi
goriilmektedir. Bu sonuglar se¢gmeli zeka oyunlar1 dersine yonelik 6gretmen
goriisleri ile ilgili sonuglar ve zeka oyunlar1 6gretim programiyla ilgili 6gretmen
goriisleri ile ilgili sonuclar seklinde iki alt baslikta verilmistir. Incelenen tezlerin
cogunda birden fazla sonu¢ bulunmustur. Se¢meli zeka oyunlari dersi ve zeka
oyunlar1 Ogretim programi hakkinda ogretmen gorisleri ile ilgili elde edilen
sonuglara baktigimizda bunlarin yaklasik %85,1°lik kisminin segmeli zeka oyunlari
dersine yonelik 6gretmen goriisleri ile ilgili oldugu anlasilmaktadir. Bu %85,1°lik
kisimda ise yliksek lisans tezlerinden elde edilen sonuglarin pay1 yaklasik %91,4
iken doktora tezlerinden elde edilen sonuglarin paynin yaklasik %8,6’da kaldig1
gorlilmektedir. Se¢meli zeka oyunlar1 dersine yonelik Ogretmen goriiglerine
bakildiginda burada 6grencilerin akademik basarisini arttirir (£=5), ders ile ilgili
materyal eksikligi vardir (f=4) ve 6grencilerin biligsel gelisimine katki sunar (f=4)
sonuclart 6n plana ¢ikmaktadir. Bu sonuglari da 6grencilerin sosyal becerilerini
gelistirici etkisi vardir (f=3), 6gretmen ve dgrenciler agisindan keyiflidir (f=3) ve
ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirir (f=3) sonuglar takip etmektedir. Bu alti
sonucun se¢meli zeka oyunlart dersi ve zeka oyunlart 6gretim programiyla ilgili
Ogretmen goriisleri ile ilgili tezlerden elde edilen sonuglar igerisindeki pay1 yaklasik
%353,7 olarak bulunmustur. %53.7’lik payin ise yaklasik ylizde %90,9’u yiiksek
lisans tezlerinden elde edilen sonuglara aittir.

Tablo 8b incelediginde se¢meli zeka oyunlar dersi ve zeka oyunlar 6gretim
programiyla ilgili 6gretmen gorisleri ile ilgili elde edilen sonuglarin yaklasik
%14,4°lik kismmin zeka oyunlar1 6gretim programuiyla ilgili 6gretmen goriisleri ile
ilgili elde edilen sonuglara iliskin oldugu gortilmektedir. Bu %14,4’liik kisimda elde
edilen sonuclarin tamam yiiksek lisans tezlerinden elde edilmistir. Incelenen
doktora tezlerinde bu basliga iligkin sonu¢ bulunamamistir. Zeka oyunlar1 6gretim
programi hakkinda 6gretmen goriisleri ile ilgili elde edilen sonuglara bakildiginda
icerik yoniinden yeterlidir, Ogrencilerin seviyelerine uygundur, &gretmenlerin
mesleki gelisimine katki sunmaktadir, uygulanabilirlik yo6nilinden yeterlidir,
degerlendirme yoniinden diizenlenmesine ihtiyag vardir, disiplinler arasi etkilesimi
zayiftir seklinde 6 sonug¢ bulunmustur ve bu 6 sonucun da frekansi 1°dir.
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Lisansiistii tezlerde hangi onerilere yer verilmistir?

Zeka oyunlar1 konusunda yapilan arastirmalarda belirtilen Onerilere iligkin

frekans ve ylizdelik degerler Tablo 9°da verilmistir.

Oneriler %, 5
= g <& Toplam
=0
fff %
Zeka oyunlar1 dersi okul Oncesi, ilkokul ve lise 11 2 13 13.3
kademelerinde se¢gmeli veya zorunlu ders olmalidir.
Akil ve zeka oyunlar farkli kademelerdeki diger derslerle 9 1 10 10.2
iligkilendirilmeli ve ders i¢i etkinliklerine zeka oyunlari
eklenmelidir.
Ogretmenlerin hizmet-igi egitim almalar1 saglanmalidir. 1 10 10.2
Okullarda zeka oyunlart smif veya zeka oyunlar1 kdsesi 19 9.2
olusturulmalidir.
Okullara zeka oyunlart dersi i¢in materyal destegi 8 - 8 8.2
saglanmalidir.
Egitim fakiiltelerinde zeka oyunlar1 dersi/egitimine yer 7 - 7 7.1
verilmelidir.
Bu ders etkinlikleri uygulamalarla zenginlestirilmeli-ders 7 - 7 7.1
miifredat1 gelistirilmelidir.
Zeka oyunlart dersini verenlerin Ogrencilerin hazir 5 1 6 6.1
bulunusluguna gore dersi vermelidir.
Zeka oyunlari konusunda konferanslar, seminerler vb. 5 - 5 51
verilmelidir.
Ebeveynler de zeka oyunlart dersi konusunda egitim 4 - 4 41
almali/bilin¢lendirilmelidir.
Zeka oyunlar1 turnuvalar, etkinlikleri, sergi vb. 3 - 3 3.1
diizenlenmelidir.
Zeka oyunlarn dersi 6gretmen kilavuz kitabi-6grenci ders 3 - 3 3.1
kitab1 hazirlanmalidir.
Okullarda 6grencilere serbest etkinlik saatlerinde zeka 3 - 3 3.1
oyunlar1 oynatilabilir ve 6grenciler tesvik edilebilir.
Zeka oyunlarmi okul disi ortamlarda 6dev vb. seklinde 3 - 3 3.1
verilerek ogrenciler tegvik edilebilir.
Zeka oyunlari dersinde sinif mevcudu azaltilabilir. -
Zeka oyunlart 6zel gereksinimli ¢ocuklarin egitiminde -
kullanilabilir.
Zeka oyunlar1 egitim programi ekonomik malzemelerle 1 - 1 1
egitim yapacak sekilde planlanmalidir.
Eba portalinda zeka oyunlari ile ilgili bilgilendirici 1 - 1 1

sevdirici igerikte bir sayfanin agilmasi saglanabilir.
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Ozellikle egitim- 6gretim materyallerinin yetersiz oldugu 1 - 1 1
kirsal  kesimdeki  Ogrenciler i¢in  kazanimlarin
kazandirilmasinda zeka ve akil oyunlar araciligi ile

Ogretim yontemi kullanilabilir.

Tablo 9. Lisansiistii Tezlerde Onerilerin Dagilimi

Tablo 9’da oneriler incelendiginde verilen Onerilerin yaklasik %93,9’luk
kismi yiiksek lisans tezlerine aitken doktora tezlerinden aliman Onerilerin oram
yaklasik %6,1 olarak bulunmustur. Doktora tezlerinden elde edilen Onerilerin
oraninin diisiik oldugu goriilmektedir. Toplam 98 6nerinin yalnizca 6 tanesi doktora
tezlerinden alinmigtir. Bu 6 Onerinin 5’1 farklidir. Sadece zeka oyunlar1 dersi okul
oncesi, ilkokul ve lise kademelerinde se¢meli veya zorunlu ders olmalidir 6nerisinin
doktora tezleri bazinda frekansi 2 olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Tablo 9 incelendiginde onerilerde ilk ii¢ sirada; Zeka oyunlar1 dersinin okul
oncesi, ilkokul ve lise kademelerinde se¢meli veya zorunlu ders olmasi (f=13), akil
ve zeka oyunlarinin farkli kademelerdeki diger derslerle iligkilendirilmesi ve ders i¢i
etkinliklerine zeka oyunlar1 eklenmesi (f=10), 6gretmenlerin hizmet-i¢i egitim
almalarinin saglanmasi (f=10) ile ilgili 6nerilerin yer aldig1 goriilmektedir. Ayrica
okullarda zeka oyunlari sinif veya zeka oyunlari kosesi olusturulmasi (f=9), okullara
zeka oyunlari dersi i¢in materyal destegi saglanmasi (f=8), egitim fakiiltelerinde
zeka oyunlari dersi/egitimine yer verilmesi (f=7), bu ders etkinlikleri uygulamalarla
zenginlestirilmesi, ders miifredati gelistirilmesi (f=7), zeka oyunlar1 dersini
verenlerin dgrencilerin hazir bulunusluguna gore dersi vermesi (f=6), zeka oyunlari
konusunda konferanslar, seminerler vb. verilmesi (f=5), ebeveynlerin de zeka
oyunlar1 dersi konusunda egitim almasi/bilinglendirilmesi (f=4), zeka oyunlari
turnuvalari, etkinlikleri, sergi vb. diizenlenmesi (f=3), zeka oyunlar dersi 6gretmen
kilavuz kitabi-6grenci ders kitab1 hazirlanmasi (f=3), okullarda 6grencilere serbest
etkinlik saatlerinde zeka oyunlar1 oynatilabilmesi ve dgrencilerin tesvik edilmesi
(f=3), zeka oyunlarini okul dis1 ortamlarda 6dev vb. seklinde verilerek 6grencilerin
tesvik edilmesine (f=3) yonelik 6nerilerinde one ¢iktig1 goriilmektedir. Bu 6nerilerin
disinda zeka oyunlar1 dersinde sinif mevcudunun azaltilmasi (f=2), zeka oyunlarinin
0zel gereksinimli ¢ocuklarin egitiminde kullanilabilmesi (f=2), zeka oyunlar1 egitim
programinin ekonomik malzemelerle egitim yapacak sekilde planlanmasi (f=1), eba
portalinda zeka oyunlart ile ilgili bilgilendirici sevdirici igerikte bir sayfanin agilmasi
(f=1), ozellikle egitim- 6gretim materyallerinin yetersiz oldugu kirsal kesimdeki
ogrenciler i¢in kazanimlarin kazandirilmasinda zeka ve akil oyunlar araciligr ile
Ogretim yontemi kullanilmasi (f=1) diger 6nemli oldugu diisiiniilen 6nerilerdir.

Tartisma, Sonu¢ ve Oneriler

MEB tarafindan 2012-2013 egitim-0gretim yilindan itibaren ortaokul
kademesinde zeka oyunlar1 dersinin se¢meli ders seklinde okutulmaya
baslanmasiyla birlikte son zamanlarda zeka oyunlarina ve zeka oyunlar1 dersine
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verilen 6onem artmistir. Artan 6nemle birlikte zeka oyunlari farkl disiplinlerde ¢esitli
aragtirmalara konu olmus ve zeka oyunlari ile ilgili arastirmalar yapilmaya da devam
etmektedir. Zeka oyunlar1 alaninda yapilan lisansiistii aragtirmalar1 detayli bir
sekilde analizini yaparak, gelecekte bu konuda calisma yapmay:1 diislinen
aragtirmacilara yol gosterebilmek maksadiyla zeka oyunlari konusunda 22’si yiiksek
lisans ve 4’1 doktora tezi toplam 26 lisansiistil tez incelenmistir. Zeka oyunlart ile
ilgili yapilan lisansiistii arastirmalar1 detayli bir sekilde analiz edebilmek icin ele
alinan lisansiisti tezler tiirleri, yazildigi yillari, hedeflenen amaglari, kullanilan
arastirma yontemleri, arastirma desenleri, se¢ilen ¢alisma gruplari, veri toplama
araclari, ¢ikarilan sonuglari, ¢ikarilan onerileri agisindan incelenmistir.

Calismalarin egitim diizeyi incelendiginde zeka oyunlan ile ilgili incelenen
lisansiistii ¢aligmalarin biiyiik cogunlugunu yiiksek lisans tezleri olustururken, konu
ile ilgili yapilan doktora tez ¢aligmalarinin yiiksek lisans tez ¢aligmalarma oranla
sayisinin az oldugu goriilmektedir. Konu ile ilgili 4 doktora tezi ve 22 yiiksek lisans
tezi vardir. Lisansiistii calismalar karsilastirildiginda zeka oyunlar ile ilgili yiiksek
lisans tez ¢aligmalarinin doktora tezi ¢aligmalarindan fazla olma nedeni iilkemizde
iiniversitelerin  doktora programlarinda o6grenci sayisinin  yiiksek lisans
programlarindaki 6grenci sayisindan az olmasi ile agiklanabilir. Elde edilen verilere
gore yapilan ¢aligmalarin ¢ogunlugunun yiiksek lisans diizeyine ait oldugu ve
doktora seviyesindeki caligmalarda, zeka oyunlari konusuna egilimin az oldugu
sonucuna varilabilir. Milli Egitim Temel Kanunu’nda verilen genel amaglar
kapsaminda, se¢gmeli ders olarak uygulamaya konulan zeka oyunlari; ¢ocuklarin
biligsel becerilerini gelistirmek, problemler karsisinda ¢6ziim yollar1 aramak ve
kendine 0zgii stratejiler gelistirmesini saglamak, dogru ve hizli karar verme
yetenegini gelistirmek, oyunlar ile bireysel veya grup seklinde oynayarak kisiler
aras1 etkilesimi saglamak amaciyla miifredata alinmigtir (Sen, 2020). Yapilan
caligmalar incelendiginde yurtiginde bu alanda yapilan lisansiistii ¢aligmalarin az
sayida oldugu tespit edilmistir. Bu kadar 6nemli islevlere sahip olup ortaokul
miifredatina se¢meli ders olarak eklenen akil ve zeka oyunlarinin bilimsel
arastirmalarin igerisinde daha fazla yer almasi beklenmektedir. Ciinkii nispeten
ilkemiz i¢in yeni bir arastirma alani olan zeka oyunlari konusunda daha ¢ok
kaynaga ve arasgtirmaya ihtiya¢ oldugu aciktir. Zira zeka oyunlarmin &grenciler
iizerindeki etkilerinin ve egitime katkisinin daha iyi anlasilmasi yapilacak yeni
aragtirmalarla ortaya konabilir veya var olan aragtirmalar bu yolla desteklenebilir.
Demirel (2015) ve Yagh (2019) tarafindan yapilan ¢alismalarda da zeka oyunlari ile
ilgili aragtirmalarin artmasi gerektigine dair dnerilere yer verilmesi ¢ikan bu sonucu
destekler niteliktedir.

Arastirmalarin yapildigr yillara ait dagilima bakildiginda zeka oyunlari
konusunda ilk lisansiistii tez caligmalarinin Kurbal (2015) ve Demirel (2015)
tarafindan yapildig1 ortaya ¢ikmistir. Literatiire bakildiginda 2016 yilinda akil ve
zeka oyunlarn ile ilgili Tiirkiye’de yapilmis lisansiistii tez ¢alismasinin olmadigi
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tespit edilmistir. 2017 yilinda ise yapilan lisansiistii tezlerin iki tanesinin yiiksek
lisans, iki tanesinin ise doktora tezi oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu tarihten sonra zeka
oyunlari ile ilgili yapilan lisansiistii tezlerde belirgin bir artis oldugu tespit edilmistir.
Incelenen tezlerde genele bakildiginda yapilan lisansiistii tezlerin %92,3’liik kism1
2017 ve sonrasinda yapildigi i¢in bu tarihten sonra zeka oyunlarina ve zeka oyunlari
secmeli dersine kars1 Tiirkiye’de genel bir farkindaligin olustugu séylenebilir. 2012-
2013 egitim dgretim yilindan itibaren zeka oyunlari dersinin ortaokul kademesinde
se¢meli ders baslig1 altinda okutulmaya baglanmasi da bu farkindaligin olusmasina
katki saglamis olabilir. Arastirma kapsaminda incelenen 26 lisansiistii tez igerisinde
en son yapilan caligma Sen (2020) tarafindan zeka oyunlarmin 60-72 aylik
cocuklarm erken okuryazarlik becerilerine etkisini incelemek igin yapilmistir.
Literatiire bakildiginda zeka oyunlari ile ilgili son yillarda yapilan makale sayisinda
da artis yasandigi goriilmektedir (Aslan, 2019; Gengay ve ark., 2019; Saygi ve Alkas
Ulusoy, 2019; Bas ve ark., 2020; Cetin ve Ozbugutu, 2020; Kula, 2020; Dagl1, 2020;
Giines ve Yiinkiil, 2021; Kuzu ve Durna, 2020; Sargin ve Tagdemir, 2020). Bu
durum aragtirmada elde edilen sonucu destekler niteliktedir. Arastirmalarin sayist
arttik¢a arastirmalarin yapilma amaglari da gesitlenmistir. Buradan hareketle zeka
oyunlar ile ilgili yapilan arastirmalar arttikga arastirmacilarin farkli amaglara
yoneldigi ve zeka oyunlan ile ilgili aragtirmalarin konu alaninin genisledigi ifade
edilebilir. Zeka oyunlar ile ilgili tezlerin amaclar1 analiz edildiginde ¢alismalarin
blyiikk ¢ogunlugunun zeka oyunlarmin farkli degiskenler tizerindeki etkisini
inceledigi goriilmiistiir. Bu degiskenlere bakildiginda, akil yiiriitme becerisi, elestirel
diisiinme becerisi, yaratict diisiinme becerisi, uzamsal yetenek, problem ¢dzme
becerisi, dikkat ve gorsel algi, akademik basar1 vb. gibi degiskenler 6n plana
cikmaktadir. Farkli degiskenlerin incelenmesiyle birlikte zeka oyunlarinin bunlar
tizerindeki etkisi belirlenmeye caligilmistir. Arastirma kapsamina dahil edilen
lisansiistli caligsmalarin bazilarinin (Caliskan, 2019; Sadikoglu, 2017; Yilmaz, 2019)
zeka oyunlar1 dersinin ve 6gretim programinin 6gretmen ve 6grenci goriisii agisindan
degerlendirilmesini amagladig1 tespit edilmistir. 2012-2013 egitim-6gretim yilinda
okullarda se¢meli zeka oyunlari dersinin miifredata eklenmesinden dolay1 bu derse
iligkin 6gretmen goriiglerine yer veren ¢aligmalarin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Incelenen lisansiistii tezlerde zeka oyunlari ile ilgili 6grenci velilerinin
goriislerine yer veren ¢alisma bulunmamaktadir. Fakat Alkan ve Mertol (2017)
tarafindan yapilan makalede iistiin yetenekli 6grenci velilerinin akil ve zeka oyunlari
ile ilgili diislincelerini inceleyen bir c¢alisma bulunmaktadir. Yine incelenen
lisansiistli ¢calismalarda zeka oyunlart ile ilgili 6grenci goriislerine bir galigmada
(Caliskan, 2019) yer verilmistir. Bu amaca dair yapilan arastirmalarin az olmasi
dikkat ¢ekmektedir. Nitekim incelenen bazi ¢alismalarda (Caliskan, 2019; Ergiin,
2018; Demirkaya, 2017; Sahin, 2019; Yilmaz, 2019; Sadikoglu, 2017) 0grenci
goriislerine dair ¢alismalarin yapilmasi dnerilmistir. Bu durum ¢ikan sonugla paralel
ve sonucu destekler niteliktedir. Bag ve ark., (2020) tarafindan akil ve zeka
oyunlarmin iistiin yetenekli 6grenciler iizerindeki etkisini incelemeyi amaglayan bir
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makale varken incelenen lisansiistii tezlerde ise boyle bir calismaya rastlanmamastir.
Tim bu sonuglar goz 6niinde bulunduruldugunda zeka oyunlart ile ilgili incelenen
lisansiistii tezlerin biiyiik cogunlugunun amacinin zeka oyunlarinin bazi degiskenler
iizerindeki etkisini incelemek oldugu gortilmektedir. Ancak yapilan makalelerde bu
amaglarin cesitlendigi ve 6gretmen adaylarinin, 6grenci velilerinin goriislerine yer
verilen c¢aligmalarin daha fazla yapildig1 yine zeka oyunlarmin 6gretmen adaylar
iizerindeki etkisini cesitli degiskenler agisindan inceleyen calismalarin da yaygin
olarak yapildigi sonucuna ulasilmaktadir. Buradan hareketle bundan sonra yapilacak
lisansiistii tezlerin amaglarinin gesitlenmesi ve bu cesitlenme ile birlikte 6grenci ve
velilerin zeka oyunlarina dair goriislerine tez calismalarinda yer verilmesi
beklenmektedir. Yapilacak bu ¢aligmalar alana katki saglayacaktir.

Aragtirma konusuna karar verilmesini takiben arastirmanin amaglar goz
oniine alinmak kaydiyla kullanilacak yontem ortaya ¢ikmaya baglamaktadir (Basol,
2008). Yontemin aragtirmanin amacina uygun olarak secilmesi ve dogru bigcimde
kullanilmasi1 aragtirmanin niteligini arttirmaktadir (Arik ve Tiirkmen, 2009).
Buradan hareketle basarili bir arastirma gergeklestirebilmek igin etkili
basamaklarindan birisinin arastirmanin yontemi oldugu sdylenebilir. Incelenen
lisansiistli tezlerin verilerinden hareketle arastirma yontemine iliskin sonuglara
bakildiginda lisansiistii tezlerde nicel ve karma arastirma yoOntemlerinin, nitel
arastirma yontemlerine gore daha cok tercih edildigi goriilmiistiir. Incelenen tezlerin
biiyiik boliimiinde zeka oyunlarmin ¢esitli degiskenler {izerindeki etkisinin ortaya
konulmasi amagladigindan dolay1 tezlerde daha yogun olarak nicel yaklasima
bagvuruldugu diisiiniilmektedir. Bagka bir deyisle zeka oyunlar1 konusunda yapilan
tezler incelendiginde yontemsel anlamda nicel yaklasima daha fazla
basvurulmasinin nedeni bu tezlerin konular1 ve amaglari ile ilgilidir denebilir. Ciinkii
aragtirmalarda arastirmanin yontemi konu ve amaca gore secgilmektedir (Karasar,
2006). Diger yandan Tiirkiye’de egitsel oyunlar {izerine yapilan arastirmalarin
dokiiman analizi yontemiyle ele alindig1 baska bir ¢alismada da (Karamustafaoglu
ve Kilig, 2020) bu ¢aligmada ulagilan yontemsel sonuglara paralel sonuglar elde
edilmistir. Karamustafaoglu ve Kilig (2020) yaptiklar1 ¢calismada egitsel oyunlarla
ilgili yapilan aragtirmalari dokiiman analizi y6ntemiyle incelemigler ve egitsel
oyunlar {izerine yapilan arastirmalarda nicel yontemlerin siklikla tercih edildigi
sonucuna ulagmiglardir. Bu sonuctan hareketle “egitsel oyunlar {izerine yapilan
caligmalarin bircogunda nicel yontemlerin kullanilmasinin egitsel oyunlarin birgok
degiskenle olan iligkisinin incelenmesinden ve calismalara dahil edilecek calisma
grubunun biiyiik olmasi istegi ile verileri evrene genelleme ¢abasindan
kaynaklandigini diistinmiislerdir.” Arastirma kapsaminda incelenen 26 lisansiistii tez
caligmasinda nitel yontem sadece bir caligmada (Aksakal, 2020) tercih edilmistir.
Zeka oyunlart ile ilgili yapilmis makalelerde (Alkan ve Mertol, 2017; Alkas Ulusoy,
Saygi ve Umay, 2017; Aslan, 2019; Cetin ve Ozbugutu, 2020; Devecioglu ve
Karadag, 2014; Erdogan ve ark., 2017; Giines ve Yiinkiil, 2021; Kul, 2018; Kula,
2020; Sargin ve Tasdemir, 2020; Saygi ve Alkas Ulusoy, 2019) ise incelenen
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lisansiistii tezlerin aksine nitel yontemin siklikla tercih edildigi goriilmektedir. Bu
durum aragtirmanin  bulgulariyla paralellik gostermemektedir. Literatiire
bakildiginda lisansiistii tezlerde oldugu gibi yurtiginde de (Bas ve ark., 2020; Cilingir
ve Altiner, 2018; Dagli, 2020; Dokumac1 Siit¢ii, 2018; Gengay ve ark., 2019; Kuzu
ve Durna, 2020; Orak ve ark., 2016; Yiiksel ve ark., 2017; Zengin, 2018; Zeybek ve
Saygi, 2018) tarafindan yapilmis makalelerde nicel yontemin de nitel yontem gibi
siklikla tercih edildigi goriilmektedir. Bu durum ise calismamizin sonucunu
destekler niteliktedir.

Zeka oyunlart ile ilgili incelenen lisansiistii tezlere bakildiginda birgogunun
nicel yaklasimla deneysel desenler secilerek gergeklestirildigi sonucu ortaya
cikmistir. Yapilan makale calismalari incelendiginde de deneysel desenin
caligmalarda (Bas ve ark., 2020; Dokumaci Siit¢ii, 2018; Kuzu ve Durna, 2020; Orak
ve ark., 2016; Yiksel ve ark., 2017, Zengin, 2018; Zeybek ve Saygi, 2018) tercih
edildigi goriilmektedir. Bu duruma paralel olarak uluslararasi alanda zeka oyunlar1
ile ilgili yapilan aragtirmalarda (Bakker, 2008; Casey ve ark., 2008; Corradini, 2011;
David, 2012; Moreau, 2013; Spencer, 2008; Yang ve Chen, 2010) da nicel yontemin
ve deneysel desenin siklikla kullanildigr goriilmektedir. Deneysel desenler
degiskenleri dlgebilmek ve bu degiskenler arasindaki sebep-sonug iligkilerini ortaya
¢ikarmak i¢in kullanilmaktadir (Cepni, 2014). Buradan hareketle zeka oyunlar ile
ilgili incelenen lisansiistii tezlerde daha ¢ok zeka oyunlarinin farkli degiskenlerle
iligkilerinin incelenmesi deneysel desenlerin kullanilmasina neden olmustur
diyebiliriz. Karamustafaoglu ve Kili¢ (2020) tarafindan yapilan ve egitsel oyunlar
iizerine yapilan aragtirmalar1 dokiiman analizi yontemiyle inceledikleri calismada da
benzer sekilde konuyla ilgili incelenen aragtirmalarda deneysel yontemlerin daha
fazla tercih edildigi tespit edilmistir.

Aragtirmada incelenen 26 lisansiistii tez caligmasinda birgok farkli veri
toplama aracindan yararlanildigi gortilmiistiir. Veri toplama araglarmin arastirma
problem ciimlesine ve amacina uygun olarak secilmesi gerekmektedir (Juodaityte ve
Kazlauskine, 2008). Incelenen arastirmalarda ¢ogunlukla testin tercih edilmesi,
arastirmalarda en fazla kullanilan arastirma ydnteminin nicel ve aragtirma deseninin
de deneysel desen olmasi ile agiklanabilir. Ayrica incelenen arastirmalarda en ¢ok
“zeka oyunlarmin bazi degiskenlere etkisi” temasinda calismalar yapilmistir ve
buradaki bazi degiskenler (akademik basari, zihinsel yetenek, gorsel algi vb.)
testlerle oOlgililebilmektedir. Testler bireylerin genellikle biligsel 6zelliklerinin
belirlenmesinde kullanilmaktadir (Ozmen ve Karamustafaoglu, 2019). Ornegin
Karamustafaoglu ve Kilig (2020) egitsel oyunlar iizerine yapilmis g¢aligsmalari
dokiiman analizi yontemiyle incelemisler ve bilimsel arastirmalarda en ¢ok
kullanilan veri aracinin testler oldugu sonucuna ulasmiglardir. Bagka bir 6rnekte ise
Orak ark. (2016) tarafindan yapilan bilimsel ¢alismada, Orta Asya’da oynanan zeka
ve strateji oyunlarinin akademik basar1 ve tutuma etkisi incelenmistir. Arastirmada
tek gruplu On test- son test yar1 deneysel desen, akademik basari testi ve tutum 6lgegi
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kullanilmistir. Uluslararas1 alanda Bakker (2008)’mn yapmis oldugu calismada,
somut materyal Tridio oyunu kullanilarak &grencilerin uzamsal yeteneklerinin
gelistirilmesi amaglanmistir. Arastirmada, eslestirilmis on test-son test kontrol
gruplu deneysel desen kullanilmistir. Goriildiigii gibi egitsel oyunlarla ve zeka
oyunlariyla ilgili ¢esitli calismalarda bireylerin biligsel 6zelliklerinin belirlenmesi
amaciyla cogunlukla testler kullanilmaktadir. Buradan ¢ikan sonug¢ arastirmanin
bulgulartyla paralel ve destekler niteliktedir.

Zeka oyunlart ile ilgili incelenen lisansiistii tezlerde ¢aligma gruplarinin egitim
diizeylerine bakildiginda yaklasik olarak yarisinin ortaokul diizeyi dgrencilerinden
secildigi ortaya cikmustir. Ortaokul ve ilkokul diizeyinden calisma grubu secen
arastirmalarin payinin ise toplam incelenen arastirmalar iginde yaklasik dortte {ig
oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle aragtirmaya dahil edilen calismalarda
caligma gruplar egitim diizeylerine gore siniflandirildiginda zeka oyunlar ile ilgili
caligmalarin benzer kademelerde gergeklestirildigi anlagilmaktadir. Bu bilgiye
paralel olarak Karamustafaoglu ve Kilig (2020) egitsel oyun arastirmalarini
inceledigi ¢aligmalarinda en fazla yararlanilan ¢alisma gruplarinin ortaokul ve
ilkokul 6grencileri oldugu sonucuna ulasmislardir. Egitsel oyunlar ve zeka oyunlar1
ile ilgili yapilan ¢aligmalarin ortaokul ve ilkokul 6grencileri lizerinde yogunlagmasi
beklenen bir durumdur ¢iinkii ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin biligsel 6zellikleri
dikkate alindiginda 6grenmeleri gereken soyut kavramlar: somutlagtirmak 6grenme
stirelerini énemli dl¢iide kisaltabilir. Tay (2005)’a gore okuldncesi ve ilkogretim
donemlerinde Ogrenciler zihinsel yapilar1 geregi somut kavramlarla 6grenebilme
egilimindedirler. Somutlastirma araglarinin en Onemlilerinden birisi oyunlardir.
Yigit (2007) soyut kavramlar1 somutlagtirarak 6gretmede oyun son derece dnemli
bir faktordiir diyerek bu durumu ifade etmistir.  Yine zeka oyunlar ile ilgili
incelenen lisansiistii tezlerde ¢alisma gruplarinin profillerine bakildiginda ¢aligma
grubu olarak Ogretmenlerin segildigi tezler bulunurken okul ydneticileri veya
velilerin se¢ildigi hi¢bir teze rastlanmamistir. Ancak literatiir incelendiginde caligma
grubu olarak veli veya yoneticilerin dahil edildigi makalelerin (Devecioglu ve
Karadag, 2014; Alkan ve Mertol, 2017) bulundugu goriilmektedir. incelenen
tezlerde 6gretmen adaylarmin segildigi tek aragtirmaya rastlanilmigken literatiirde
zeka oyunlar ile ilgili yapilan makalelere bakildiginda O6gretmen adaylarinin
secildigi calismalarm (Siitcii, 2018; Ekici, Oztiirk ve Adalar, 2017; Yiiksel, Savas,
Demirci, Atag, Duman ve Adalar, 2017; Saygi ve Alkas Ulusoy, 2019; Zeybek ve
Saygi, 2018; Cetin ve Ozbugutu, 2020) ¢ok daha fazla oldugu goriilmektedir.
Buradan hareketle incelenen tezlerdeki ¢aligma grubu sec¢imine bakildiginda zeka
oyunlart ile ilgili yapilan makalelere nazaran 6gretmen adaylarina daha az yer
verildigi sonucuna ulasilmaktadir.

Analizler sonucunda, incelenen lisansiistii tez ¢alismalarinin ¢ogunda zeka
oyunlarinin 6grenciler iizerinde hangi duyussal ve biligsel becerilere etkisi olduguna
odaklamildig1 goriilmektedir. Incelenen lisansiistii tezlerde zeka oyunlarmmn
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ogrencilerin biligsel anlamda; diislinme becerileri, akademik basarilari, zihinsel
beceri gelisimleri, uzamsal becerileri, gorsel algilari, elestirel diistinme becerileri,
problem ¢6zme becerileri, yaratici diisiinme becerileri, sosyal becerileri, dikkatlerini
toplamalar1 ve odaklanmalar1 gibi degiskenler {izerindeki etkisinin incelendigi
anlasilmigtir. Lisansiistii tezlerden elde edilen sonuglarin frekans degerlerine
bakildiginda bilissel anlamda siklikla G&grencilerin problem ¢dzme becerisini
gelistirir, ogrencilerin diisiinme becerileri gelistirir, 6grencilerde zihinsel beceri
gelisimi ve zeka gelisimine olumlu katkilar1 vardir, 6grencilerin matematik dersi
basarisini arttirma potansiyeli tasir, Ogrencilerin akademik basarisin1 arttirir,
ogrencilerin dikkatini toplamalarina ve odaklanmalarina yardimei olur, 6grencilerin
arkadaslik iligkilerine ve sosyal becerilerine olumlu katkilar sunar gibi sonuglar elde
edildigi ortaya ¢ikmistir. Buradan hareketle zeka oyunlarinin 6grencilerin biligsel
gelisimlerine katki sagladig1 sonucuna ulagilmaktadir. Yapilan gesitli makalelerde
de bu sonuglar1 destekler nitelikte sonuglar ortaya konuldugu goriilmektedir. Bu
makalelerin bazilarina bakacak olursak Altun, Hazar ve Hazar (2016) tarafindan alt1
yas grubu cocuklar ile zeka oyunlarinin okul dncesi ¢ocuklarinin dikkatlerine etkisini
arastiran ¢alisma gerceklestirilmistir. Calisma sonucunda zeka oyunlar1 egitimi alan
cocuklarin dikkat seviyelerinde artis oldugu sonucuna ulasilmistir, ayrica ¢calismada
zeka oyunlan etkinliklerin biligsel becerileri gelistirdigi ve akademik basariy1
arttirdig1 sonucu ortaya ¢ikmustir. Alkas Ulusoy ve ark. (2017) yaptiklart aragtirmada
zeka oyunlarinin rutin problemlere gore Ogrencilerin matematiksel sorgulama,
problem ¢ozme, akil yiirlitme ve iletisim becerilerini gelistirdigini vurgulamistir.
Marangoz ve Demirtags (2017)’mn gerceklestirdigi arastirmada mekanik zeka
oyunlarinin ikinci sinif ogrencilerinin zihinsel becerilerine etkisi arastirilmistir.
Arastirma sonunda mekanik zeka oyunlar1 egitimi verilen 6grencilerin zihinsel
beceri seviyelerinde olumlu yonde anlamli bir farklilik ortaya ¢iktigi gézlenmistir.
Demirkaya ve Masal (2017)’in geometrik-mekanik oyunlar temelli etkinliklerin
ortaokul ogrencilerinin uzamsal diisiinebilme becerilerine etkisini aragtirdigi
caligmasinda se¢cmeli zeka oyunlar dersindeki uygulamalar baz alinmistir. Yapilan
uygulamalar sonucunda elde edilen veriler degerlendirildiginde analize dahil edilen
tiim sinif gruplarinda son testlerde anlamli bir farklilik olustugu ve zeka oyunlarinin
arastirilan degiskenlere olumlu yonde etki ettigi gozlenmistir. Gortldigi iizere
arastirmada incelenen lisansiistii tezlerinde zeka oyunlarinin 6grenciler {izerindeki
biligsel etkilerine dair elde edilen sonuglar yurtiginde yapilan makalelerle
desteklenebilmekte ve paralel sonuglar ortaya koymaktadir. Casey, Dempsey, Hasey
ve Lucassen (2002)’in arastirmalart sonucunda oyunlarin ve &zelde de zeka
oyunlarinin elestirel diisiinme, akil yiirlitme, sonuglar ¢ikartma ve stratejiler
gelistirme gibi becerileri Ogrencilere kazandirdigi belirtilmistir. Ayrica bazi
aragtirmalarda problem ¢ézme becerisinin gelistirilmesinde zeka oyunlarinin etkili
bir ara¢ oldugu sonucu ortaya c¢ikmistir (Mestre, 2007; Reiter, Thornton ve
Vennebush, 2014). Yine Bottino ve Ott. (2006)’un genel olarak cocuklar ile
yaptiklar calismada zeka oyunlar ile ilgili elde edilen veriler incelendiginde zeka
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oyunlarinin okul basarisint olumlu ydnde etkiledigi goriilmiistiir. Yurtdisinda
yapilan ¢alismalardan elde edilen sonuglara bakildiginda lisansiistii tezlerle yapilan
caligmalarda elde edilen sonuclari destekledikleri sdylenebilir.

Incelenen lisansiistii tezlerde zeka oyunlarmin 6grencilerin duyussal anlamda;
keyif duygulari, okula karst motivasyonlari, derslere karsi gosterdikleri tutumlari,
ozgiivenleri, sabirlari, problem ¢6zme algilart gibi degiskenler iizerindeki etkisinin
arastirildig1 ortaya ¢ikmistir. Lisansiistii tezlerden elde edilen sonuglarin frekans
degerlerine bakildiginda duyussal anlamda zeka oyunlan ile ilgili; 6grencilerde
problem ¢ézme algisina olumlu katkilar1 vardir, 6grencilerin derslere ve okula karst
motivasyonlarii arttirir, 6grencilerin sabir duygusunu gelistirir, 6grencilerde
Ozgliven gelisimine olumlu katkilari vardir, 6grencilerde gesitli derslere karst olumlu
tutum gelistirmeye pozitif etki eder ve Ogrenciler zeka oyunlarindan keyif
almaktadirlar gibi sonuglarin elde edildigi goriilmektedir. Buradan hareketle zeka
oyunlarmin 6grencilerin  duyussal gelisimlerine katki sagladigi sonucuna
ulasilmaktadir. Ayrica ¢alismada ele alinan lisanstistii tezlerden elde edilen sonuglar
karsilastirildiginda farkli bagliklar altinda ele alinan duyussal ve bilissel sonuglarin
birbirini destekleyen nitelikte oldugu goriilmektedir. Ornegin dgrencilerin duyussal
anlamda okula ve derslere karsi motivasyonlarinin artmasi ile biligsel anlamda
akademik basarilarinin artmasi birbirini destekler niteliktedir. Yine ayni sekilde
biligsel anlamda 6grencilerin problem ¢ézme becerilerinin gelismesi ile duyugsal
anlamda G6zgiivenlerinin ve problem ¢ézme algilarinin geligsmesi iliskilendirilebilir.
Ancak duyussal ve bilissel sonuclara bakildiginda biligsel anlamda elde edilen
sonuglar duyussal anlamda elde edilen sonuglara nazaran yiizde olarak daha
biiyliktiir. Buradan hareketle incelenen lisansiistii tezlerindeki biligsel sonuglarin
daha yogunlukta oldugu ve biligsel sonuglara ulagilan ¢alismalara, duyussal
sonuglara ulagilan ¢aligmalara nazaran daha c¢ok yer verildigi sdylenebilir. Ayrica
incelenen lisansiistii tezlerde elde edilen duyussal sonuglarin 6nemli kisminin
Ogretmen ve 6grenci goriislerinden elde edildigi goriilmektedir. Yurticinde yapilan
cesitli makaleler incelendiginde elde edilen sonuglarin incelenen lisansiistii tezlerden
elde edilen duyussal sonuglari destekler nitelikte oldugu goriilmektedir. Ornegin
Oru¢ ve Aygiin (2015)’in amaci ortaggretim Ogrencilerinin internet ve cep
telefonlar1 kullanirken ugradiklar1 zararlarin, zeka oyunlari ile ne oranda
azaltilabilecegini belirlemek olan arastirmalar1 sonucunda gereksiz internet ve
telefon kullanimimin azaldig1 ve zeka oyunlarina karsi tutumlarinda olumlu yonde
anlamli farklilik oldugu ortaya ¢ikmistir. Orak, Karademir ve Artvinli (2016)’nin
aragtirmalar1 sonucunda da Orta Asya’daki zeka ve strateji oyunlariyla desteklenmis
matematik 6gretiminin basariya yonelik tutumu ve basarty1 artirdigini sonucu ortaya
¢tkmistir. Demirel ve Yilmaz (2016)’in ¢alismasinda ise zeka oyunlari sonrasi
Ogrencilerle yapilan goriigmelerde Ggrencilerin genel olarak oyunlari sevdikleri
tespit edilmistir. Yurtdisindaki caligsmalar incelendiginde Bottino, Ott ve Tavella
(2013)’nin ¢aligmalarinda zeka oyunlarinin matematiksel siire¢ becerilerine katkida
bulundugu ve okula ve matematik dersine karst olumlu tutum gelistirdigi
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bulunmustur. Siew ve Abdullah (2012)’1n ¢alismasi sonucunda bir zeka oyunu olan
tangram etkinlikleri yapan ogrenciler etkinliklerin geometriye yonelik ilgilerini ve
geometriyi 6grenmedeki giiven ve yaraticiliklarii artirdigini ifade etmislerdir. Yine
Ott ve Pozzi (2012)’nin yaraticilik konusunu teknoloji ile gelistirilmis 6grenme
deneyleriyle desteklenebilme seklini ele aldigi makalesi sonucunda dijital zeka
oyunlarmin Ogrencilerin yaraticilik becerileri, tutumlar1 ve muhakeme etme
becerilerini 6nemli Ol¢lide arttirdigr  belirtilmistir.  Yurtdisinda yapilan bu
caligmalardan elde edilen sonuclarla incelenen lisansiistii tezlerden elde edilen zeka
oyunlarinin 6grencilerin duyussal gelisimlerine katki sagladigina dair sonuglarin
birbirleriyle paralellik gosterdigi goriilmektedir.

Analizler sonucunda, incelenen lisansiistii tez ¢aligmalarinda se¢cmeli zeka
oyunlari dersi ve zeka oyunlari dersi 6gretim programi hakkinda 6gretmen goriisleri
ile ilgili elde edilen sonuglarm oldugu gériilmektedir. incelenen lisansiistii tezlerde
bu sonuglarn se¢meli zeka oyunlart dersi hakkinda 6gretmen goriisleri ile ilgili
kisminda segmeli zeka oyunlari dersinin; Ogrencilerin biligsel gelisimine,
Ogrencilerin iletisim becerilerine, dgretmen ve 6grencilere verdigi keyif duygusuna,
ogrenciler tlzerindeki sosyal becerileri gelistirici etkisine, akademik basariya
etkisine, materyal eksikligine ve bu dersi veren 6gretmenlerin yeterliligine dair
Ogretmenlerin diisiinceleri baz alinarak sonuglari ortaya konulmustur. Yine
incelenen lisansiistii tezlerde zeka oyunlari dersi 6gretim programi hakkinda
Ogretmen gorisleri ile ilgili kisminda zeka oyunlar1 dersi 6gretim programinin;
icerik, 0grencilerin seviyesine uygunluk, dgretmenlerin mesleki gelisimine katki,
uygulanabilirlik ve degerlendirme ydnlerinden Ogretmenlerin diislinceleri baz
aliarak sonuglar1 ortaya c¢ikarilmak istenmistir. Incelenen lisansiistii tezlerden elde
edilen sonuglarin frekans degerlerine bakildiginda se¢meli zeka oyunlar1 dersi
hakkinda 6gretmen goriisleri temel alinarak; ders 6grencilerin akademik basarisini
arttirir, ders dgrencilerin biligsel gelisimine katki sunar, dersin 6grencilerin sosyal
becerilerini gelistirici etkisi vardir, ders 6grenci ve 6gretmenler acisindan keyiflidir,
dersle ilgili materyal eksikligi vardir, dersi veren dgretmenlerin zeka oyunlarina
kars yeterliligi diisiiktiir gibi sonuclar elde edildigi goriilmektedir.

Incelenen lisansiistii tezlerde se¢meli zeka oyunlar1 dersiyle ilgili gretmen
goriisleri baz almarak elde edilen sonuglarin yine ayni tezlerden elde edilen zeka
oyunlarinin 6grencilerin biligsel ve duyussal becerilerine etkileri ile ilgili elde edilen
sonuglarla biiyiik oranda benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Segmeli zeka oyunlari
dersi hakkinda 6gretmen goriisleri ile ilgili yurticinde yapilan diger ¢aligmalarda da
benzer sonuglarin ortaya konuldugu gériilmektedir. Ornegin Devecioglu ve Karadag
(2014)’1n zeka oyunlar dersi hakkinda idareci, 6gretmen ve dgrencilerin goriislerini
belirlemek i¢in yaptig1 arastirmanin sonucunda zeka oyunlar1 dersinin genel ve 6zel
amaglariin Ogrencilere kazandirilmasinin, &grencilerin  bilissel, duyussal ve
psikomotor yeterliklerinin gelismesi agisindan o6nemli oldugu sonucu ortaya
konulmugtur. Adalar ve Yiiksel (2017), “Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri ve Diger
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Brang Ogretmenlerinin Gériisleri Agisindan Zeka Oyunlart Ogretim Programi”
isimli ¢aligmalarin1 sonucunda Ogretmenlerin zeka oyunlari dersi programinin
kazanimlart hakkinda oldukca yiiksek diizeyde (%87 oraninda) olumlu goris
belirttikleri sonucuna ulasilmistir. Sargin ve Tasdemir (2020) gerceklestirdikleri
arastirma sonunda ogretmenlerin zeka oyunlart dersi 6gretim programi hakkinda
okul oncesi ve ilkokul programma zeka oyunlar1 dersinin ve programinin
eklenmesinin uygun olacagmi ifade etmistir. Diger bir calismada ilkogretim
matematik Ogretmenlerinin zeka oyunlar dersi ile ilgili fikirlerini 6grenmek
amaciyla yapilan calismada se¢meli zeka oyunlarn dersi ile birlikte matematik
dersine karsi olumlu tutum olusacagi ve bagarinin artacagi sonucu ortaya ¢ikmigtir
(Alkas Ulusoy, Saygi ve Umay, 2017). Buradan hareketle 6gretmenlerin zeka
oyunlari ile ilgili olumlu goriislere sahip olduklar1 sonucu ¢ikarilabilir.

Zeka oyunlan ile ilgili incelenen lisansiistii tezlerin ve bunlarin haricinde
yapilan diger ¢alisma ve makalelerin sonug kisimlarinda zeka oyunlarinin egitimde
onemli bir islevi oldugu sonucu vurgulanmistir. Ogrencilerin hem duyussal hem
biligsel gelisimlerine zeka oyunlarinin katkist oldugu net sekilde goriilmektedir.
Ogretmen ve dgrencilerin zeka oyunlarina bakis acilarmin biiyiik oranda olumlu
oldugu da yine incelenen lisansiistii tezlerde ve diger yapilan ¢aligmalarda ortaya
konulmaktadir. Ancak zeka oyunlar ile ilgili yapilan ¢alismalarin genelde zeka
oyunlar1 6zelde ise o6zellikle zeka oyunlarinin 6grencilerin duyussal 6zelliklerine
etkisi ve zeka oyunlar1 6gretim programinin etkililigi ve yeterliligi gibi alanlarda
yetersiz kaldig1 sonucuna ulasilabilir. Bu durum incelenen bazi lisansiistii
calismalarda da ortaya konulmaktadir. Ornegin Yilmaz (2019) zeka oyunlarmin
Ogretimde 6nemli olmasina ragmen zeka oyunlan ile ilgili alan-yazinda ¢ok fazla
caligmaya rastlanilmadigin1 vurgulamistir. Yine Demirel (2015) yaptig1 calismada
zeka oyunlari ile ilgili ¢alismalarin az oldugunu ifade etmistir. Bu ifadelerden ve
arastirma sonunda elde edilen bulgulardan hareketle 6nemi giderek artan zeka
oyunlar1 konusunda yapilacak yeni ¢alismalara ihtiya¢ duyuldugu agiktir.

Zeka oyunlart dersinin 2013 yilinda MEB biinyesindeki ilk ve ortaokullarda
secmeli ders olarak okutulmaya baslanmasindan sonra gerek devlet okullarinda
gerekse 6zel okullarda bu derse ilgi her gegen y1l daha da artmaktadir. Artan 6nemle
birlikte yapilan galigmalar giin gectikge artmaktadir. Incelenen 26 lisansiistii tez
caligmasi Oneriler agisindan incelendiginde tezlerde en ¢ok yer verilen oneri bu
dersin zorunlu bir ders olarak miifredata eklenmesi yoniindedir. Nitekim yapilmig
bazi bilimsel makalelerde de bu duruma sik¢a deginilmis ve bu dersin zorunlu bir
ders olarak miifredata eklenmesi yoniinde goriislere sik¢a yer verilmistir (Adalar ve
Yiiksel, 2017; Devecioglu ve Karadag, 2014; Sargin ve Tasdemir, 2020). Zeka
oyunlarina verilen 6nemin giin gectikge arttifi ve egitimin ig¢indeki verimliligi
yadsiamaz bir gercektir. Incelenen lisansiistii tezlerde zeka oyunlarmimn farkli
kademelerdeki diger derslerle iligkilendirilmesine ve ders etkinliklerine zeka
oyunlar1 eklenmesine yonelik onerilere de sik¢a yer verilmistir. Zeka oyunlarina
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artan onemle birlikte segmeli zeka oyunlar1 dersi veren 6gretmenlerinde belli bir
egitimden gec¢mesi onem kazanmistir. Nitekim Devecioglu ve Karadag (2014)
yaptiklari makalede zeka egitimine ve zeka gelisimine yonelik verilecek egitimlerin
alanda egitim almis, bilingli ve uzman kisilerce verilmesi, amaglanan kazanimlarin
¢ok daha kisa siirede ve etkin sekilde elde edilmesinde etkili olacagini
disiinmislerdir. Okullarda zeka oyunlari smifi olusturulmasit ve okullara zeka
oyunlar1 materyal destegi saglanmasi da lisansiistii calismalarda {izerinde siklikla
durulan 6neriler arasindadir. Nitekim buna paralel olarak bir makalede (Aslan, 2019)
zeka oyunlarnn dersine giren Ogretmenlerin derste yasadiklari problemler
incelenmistir. Inceleme sonucunda dersin gerektigi gibi islenmesi igin fiziki
sartlarin, yeterli siirenin ve kaynak kitaplarin, materyallerin temin edilmesi gerektigi
vurgulanmistir. Ayrica incelenen lisansiistii tezlerde verilen diger bir oneri egitim
fakiiltelerinde 6gretmen adaylarinin aldiklar1 derslerin i¢ine zeka oyunlarinin entegre
edilmesidir. Bu oneri gerceklestiginde ogretmen adaylarinin meslek hayatlaria
basladiklarinda zeka oyunlar1 dersinde etkili ve verimli olmalarinin saglanacagi
varsayllmaktadir. Ayrica Ogretmenlerin bilgisi kadar ilgisi ve &grencileri
yonlendirmesi, motive etmesi, dersi hedeflerine ulastirabilecek diizeyde etkili olmast
gerekmektedir. Nitekim Ekigi ve ark. (2017) tarafindan sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin goriislerini incelemeye yonelik yapilan bir makalede, O6gretmen
adaylarinin zeka oyunlarinin egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmasina yonelik
goriiglerinin  olumlu oldugunu sonucuna ulagilmigtir. Bu sonucun incelenen
lisansiistii ¢aligmalardaki Oneriyi destekledigi goriilmektedir. Calismadan ¢ikan
diger bir 6neride ise zeka oyunlar1 dersinde 6grencinin hazirbulunusluguna dikkat
edilmesidir. Zeka oyunlar1 6grencilerin zihinsel ve biligsel gelisimine katki
saglayacak sekilde 6grencilere verilmelidir. Nitekim Orak ve ark. (2016) tarafindan
yapilan makalede somut islemler doneminde olan ilkokul 6grencilerinin soyut
konular1 daha iyi anlamalar1 i¢in dersin icerigine uygun sekilde gorsellestirilmis ve
ogrencilerin dokunabilecegi egitsel oyunlar gelistirilmesi gerektigi diisliniilmiistiir.
Buradan ¢ikan sonucun ¢alismadaki onerilerle ilgili bulgular1 destekler ve paralel
nitelikte oldugu goriilmektedir. Zeka oyunlar dersinin yayginlagmasi i¢in velilerin
de bu konuda bilinglendirilmesi gerekmektedir. Okullarda turnuvalar, sergiler, dersi
tanitict seminerler verilmesi hem velilerin bilinglenmesi hem 6grencilerin derse karsi
motive olmasi agisindan 6nemlidir. Nitekim Y1lmaz (2019) 6gretmen goriislerine yer
verdigi calismasinda, birgok velinin derslerin igerigini bilmeden ¢ocuklarina
bilingsizce ders secimi yaptirmasindan bahsetmis ve “se¢meli dersleri segmeden
once velilere 6gretmenler ve okul yoOnetimi tarafindan ders igerikleri hakkinda
bilgilendirme ¢aligmalarinin yapilmasimi gerektigini” sdylemistir. Zeka oyunlar
dersi 6gretmen kilavuz kitab1 ve 6grenci calisma kitabinin olmamasi da biiyiik bir
eksiklik olarak goriilmiis ve incelenen 26 lisansiistii tez ¢aligmasinda bu ders
materyallerinin olmasi gerektiginden oOnerilerde sikca bahsedilmistir. Bu ders
kapsaminda hem derse kaynak teskil edecek giivenilir ve yeterli igerige sahip kitap,
dergi, web sitesi gibi ders materyallerine hem de oyun materyallerine (mangala
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takimi, go takimi, vs.. gibi) ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu ders materyallerinin
gelistirilmesi ve yurt capinda tim okullara bu kaynaklarin ulastirilmasi
gerekmektedir (Alkas Ulusoy, Saygi ve Umay, 2017). Yine Adalar ve Yiiksel (2017)
yaptigi makalede Ogrenciler igin ders kitabi ve etkinlik kitabi olmamasinin
eksikliginin daha c¢ok wvurguladigi goriilmiistir. Zeka oyunlarinin okul dist
ortamlarda ddev vb. seklinde verilerek 6grencilerin tesvik edilmesi, zeka oyunlari
dersinde smif mevcudunun azaltilmasi lisansiistii tezlerde ©ne ¢ikan diger
onerilerdendir. Bunun yaninda incelenen tezler arasinda Yagli (2019) tarafindan
yapilan ¢aligmada zeka oyunlarmin 6zel gereksinimli Ogrencilerin egitiminde
kullanilmasi 6nerilmistir. Yine zeka oyunlari ile ilgili Bas ve ark. (2020) tarafindan
yapilmis makalede 6zel yetenekli 6grencilerle oynanan zeka oyunlarmin diigiinme
becerilerine etkisi incelenmis ve paralel olarak benzer Oneriler verilmistir. Zeka
oyunlart ile ilgili incelenen lisansiistii tezlerde bir defa deginilen oneriler de ayrica
dikkat ¢ekicidir. Bunlardan Ergiin (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada zeka oyunlari
dersini yliriiten 6gretmenlerin oyun tercihleri ve zeka oyunlarinin uygulanabilirligi
incelenmistir. Calisma sonucunda “Eba portalinda zeka oyunlann ile ilgili
bilgilendirici, sevdirici igerikte bir sayfanin agilmasi saglanabilir” 6nerisi verilmistir.
Yine incelenen tezler arasindan Sadikoglu (2017) tarafindan yapilan bir ¢alismada
ozellikle egitim-ogretim materyallerinin yetersiz oldugu kirsal kesimdeki 6grenciler
icin kazanimlarin kazandirilmasinda zeka ve akil oyunlari araciligi ile 6gretim
yonteminin kullanilabilecegine yonelik oneri dikkat c¢ekmektedir. Tiim bu
caligmalardan yola ¢ikilarak 2015-2020 yillar1 arasinda yapilan ¢alismalarin sonug
ve dnerilerinin benzer oldugu goriilmiistiir. Oneriler goz éniinde bulunduruldugunda
zeka oyunlart ile ilgili atilmas1 gereken 6nemli adimlar bulunmaktadir denebilir.
Oncelikle dersin hangi diizeyde verilmesi gerektigi, se¢meli/zorunlu olup
olmayacagi, dersin hangi 6gretmen tarafindan verilecegi cevaplanmasi gereken
oncelikli sorular olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Calismada bulunan sonuglar dogrultusunda asagidaki  Onerilerde
bulunulmustur;

Analiz sonucunda, zeka oyunlarn ile ilgili lisansiistii tezlerde daha cok zeka
oyunlartyla 6gretimin farklt degiskenler {izerindeki etkisinin incelendigi
goriilmiistiir. Diger taraftan farkli zeka oyunlarina yonelik etkinlik veya 6grenme
ortami tasarimlarinin yapildigi tezlerin ise daha azinlikta oldugu tespit edilmistir. Bu
sebeple farkli zeka oyunlarina yonelik etkinlik veya 6grenme ortami tasarimlarini
inceleyen ¢aligmalarin yapilmast literatiire dnemli katkilar saglayabilir.

Analiz sonucunda zeka oyunlariyla ilgili daha ¢ok yiiksek lisans tezi ¢alismalarinin
yapildigi tespit edilmistir. Bu dogrultuda doktora tez danismanlar1 arastirmacilari
zeka oyunlari ile ilgili calisma yapma konusunda tesvik edebilir.

Calismalarin 6zellikle ortaokul ve ilkokul 6grencilerine yogunlasildigi; okul dncesi,
lise diizeyindeki 6grencilere ve yetiskinlere yonelik arastirmalarin yeterli olmadig:
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gorililmiigtiir. Bu dogrultuda farkli calisma gruplarina yonelik ¢alismalara da yeterli
diizeyde yer verilmelidir.

Zeka oyunlarmin 6zel egitim ve iistiin yetenekli 6grenci grubuna etkisini inceleyen
lisansiistii ¢caligmalarin yetersiz oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda bu ¢aligmalarin
sayis1 artirabilir.

Yapilan aragtirmalar daha genis ¢alisma gruplariyla tekrarlanabilir.

Zeka oyunlar ile ilgili olarak nicel yaklasimin yani sira yapilacak lisansiistii
caligmalarda nitel yaklasim da kullanilarak zeka oyunlari hakkindaki fikirler
aragtirilabilir. Ayrica yapilacak zeka oyunlar1 ¢aligmalarinda yararlanilacak cesitli
yontemlerle birlikte farkli caligma gruplari ve sayilart ile farkli sonuglar elde
edilebilir.

Calismalarda veri toplama araci olarak genellikle test ve Olgcek kullanilmistir.
Bunlarin yani sira farkli veri toplama araglari anket, degerlendirme formlart vb.
kullanilabilir.

Zeka oyunlar1 egitimi alaninda Ogretmen egitimi, program gelistirme, dgretim
uygulamalar1 ve degerlendirme ¢alismalarina da yer verilmelidir. Bunun yani sira
degisik uygulamalart da degerlendirmek i¢in yabanci iilkelerdeki zeka oyunlari dersi
uygulamalarini ve zeka oyunlar1 egitimini karsilagtiran ¢alismalar yapilmalidir.

Son zamanlarda dijital oyunlar ¢ocuklarin siirekli zaman gegirdikleri oyunlardan
olup farkli disiplinler ¢ercevesinde bu oyunlar zeka oyunlariyla biitiinlestirilerek
egitsel 6zellikleri arastirilabilir.

Aragtirmalarda zeka oyunlarmin duyussal becerilere etkisini inceleyen lisansiistii
caligmalara daha fazla agirlik verilebilir.

Zeka oyunlart dersinin etkili ve verimli gegebilmesi i¢in &grencilerin bu dersi
yiiriiten 6gretmenlerden beklentilerine yonelik bir ¢aligma yapilabilir.

Zeka oyunlar1 dersinde karsilagilan sorunlarina yonelik olarak eylem arastirmasi
yapilabilir.

Zeka oyunlari dersini yiiriiten 6gretmenlerin yeterliklerini ve eksiklerini belirlemek
amaciyla ¢aligmalar yapilabilir ve bu caligmalar neticesinde zeka oyunlar ile ilgili
hizmet ici egitimler planlanabilir.

Okullarda zeka oyunlart sinifi olusturulabilir. Ayrica sergi, turnuva gibi gesitli
etkinlikler diizenlenerek zeka oyunlarmin egitimdeki islevlerine yonelik yeni
arastirmalar tasarlanabilir.

Eba portalinda zeka oyunlar ile ilgili bilgilendirici, sevdirici igerikte bir sayfanin
acilmas1 saglanabilir.
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