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0z

Teknolojik gelismelerin dikkate deger bir seviyeye
gelmis oldugu alanlarin basinda giizel sanatlar,
plastik sanatlar, yazinsal sanatlar ve gorsel sanatlar
gelmektedir. Giizel sanatlar alaninda bugiiniin
sartlar1 baglaminda gelisen degisimlerin farkinda
olunmast ve s6z konusu degisimlere yonelik olumlu
bir tutum gelistirilebilmesi icin gelecege ayak
uydurabilmesi acisindan o6nemli ve gereklidir.
Dolayisiyla bu calismada, giizel sanatlarin
teknolojiyle beraber giin gectikce daha da gelisen ve
begenilen dijital sanatlara olan tutum ve
farkindaliginin anlagilmasi amaglanmaktadir. Bu
amag ve baglamda ilk olarak yasadigimiz modern
diinyada ortaya cikan dijital sanatlarin, drnekler
yardimiyla anlasilmasinin ardindan da Tirkiye’'de
ki durumunun incelenmesi tercih edilmistir.
Sonrasinda, giizel sanatlar baglaminda dijital
sanatlarin tutum ve farkindaligi agisindan bir
degerlendirmesi yapilarak galisma
sonlandirilmigtir. Bu arastirma gilizel sanatlar
alaninin yeni teknolojilere yonelik farkindaliginin
artmasi ve gelecege yon veren dijital sanatlarin
anlagilmast  amaciyla  yapimustir.  Tiirkiye
Cumbhuriyeti Devletinin millet olarak
Cumbhuriyet'ten sonra ilk aydinlanma dénemi olan
koylu stirecten sehirli ve modern siirece gegisinin
bir nevi lahikasi baglaminda ele alinarak
hazirlanmigtir.

Anahtar Kelimeler: Glizel sanatlar, Dijital sanat,
Tutum, Farkindalik.

Giris

ABSTRACT

Fine arts, plastic arts, literary arts and visual arts
are at the forefront of the fields where technological
developments have reached a remarkable level. It is
important and necessary to be aware of the
changes developing in the context of today's
conditions in the field of fine arts and to keep up
with the future in order to develop a positive
attitude towards these changes. Therefore, in this
study, it is aimed to understand the attitude and
awareness of fine arts towards digital arts, which
are developing and admiring day by day with
technology. For this purpose and context, firstly,
the digital arts that emerged in the modern world
we live in were understood with the help of
examples, and then the situation in Turkey was
preferred to be examined. Afterwards, the study
was concluded by making an evaluation in terms of
attitude and awareness of digital arts in the context
of fine arts. This research was carried out in order
to increase the awareness of the field of fine arts
towards new technologies and to understand the
digital arts that shape the future. It has been
prepared by considering the transition of the
Republic of Turkey from the rural process to the
urban and modern process, which is the first
enlightenment period after the Republic, in the
context of a kind of attachment.

Keywords: Fine Arts, Digital Art, Attitude,
Awareness.

Genel olarak sanat, magaralarin duvarlarina hayvanlarin resimlerinin
yapildig1 dénemden bronz ¢agina, Antik Yunan’dan ve Misirlilardan Ronesans’a,
Leonardo Da Vinci’den Andy Warhol’a ve giiniimiizdeki halini alana kadar teknoloji
ile beraber devamli olarak degisip gelismektedir. Teknoloji ve sanat arasindaki iligki
bu ylizden “paleolitik caga” dek uzanmaktadir. Atesin bulunmasi ile beraber kaplarin
yapilmastyla seramik iiretimi ortaya ¢ikmis, metal cevherler eritilerek islenmeye
baslamig, kum sivi hale getirilip cama donistiiriilmiis ve insanlar pek c¢ok
gereksinimini saglayarak ardindan yemek, barmmma gibi temel ihtiyaglarin
icerisindeki “giizel” ve “estetik” Ogeleri bulma diirtlisii ile sanata yonelmiglerdir
(Paul, 2008).

Sanatin teknoloji ile iligkisi baglaminda en dikkate deger 6rnekler arasinda
Sanayi devriminin sonrasinda ortaya c¢ikan ve giliniimiizde bile yasami etkileyen
modernizm bulunmaktadir. Sanat, felsefe ve bilim gibi ¢esitli alanlarda gegmisteki
kaliplar1 reddeden modernizm, temel de yeniligin benimsendigi bir fikir akimi olarak
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ortaya ¢ikmustir. 18. yilizyilda Sanayi devrimiyle beraber tekstil ve demir-gelik
endiistrileri ortaya c¢ikmis, makinelesmeyle endiistri toplumlarinin yasaminda
bulunmaya baglamistir. Skolastik fikir akiminin disina ¢ikilarak, sanat ve bilim
kilisenin baskici tutumuna karsilik daha degerli goriilmeye baslamistir. Ortaya is¢i
sinifinin  ¢ikmasiyla kapitalizmden de bahsedilmeye baglanmistir. Teknoloji
alanindaki gelismeler sosyal yasami tamamen degistirmekle kalmayip sanat
anlayisini da etkisi altina almistir (Black ve Browning, 2011).

Modernizm kavramiyla beraber ortaya ¢ikan modern diigiince yapisinin sanata
yansimalari ilk olarak 1960’11 yillarda goriilmektedir. Clement Greenberg, tarafindan
1960’1 yillarda ilk kez “modernresim” ifadesi kullanilmistir. Onun goriisi
baglaminda resim sanat1 kendi araglari ile sorgulanmasi gereken bir sanattir. Hatta
Kant tarafindan felsefeye yapilmis olan elestiri Greenberg tarafindan resim ig¢in
yapilmigtir “Resim kendi araglariyla sorgulandiginda geriye sadecerenk
kalir.”Greenberg, onun donemine dek yapilmis olan tiim resimlerin retinal haz i¢in
hizmet kaynagi oldugunu ifade etmistir. Onun fikirleri resme bakis agisin1 tamamen
degistirmis olup sanatta ki diger dallardan miizik ve heykeli de etkilemeyi
basarmistir. Bu tarzdaki degisimler giizel sanatlarin diger alanlarinda da yine o
donemde goriilmeye baglanmistir (Saglamtimur, 2010).

Biitlin bu bilgilerin gercevesinde teknolojiyle sanatin birbiri lizerinde etkisi
olan kavramlar oldugunun ifade edilmesi 6nemli olup sanat teknolojiler beraber
degisim yagamaktadir. Bu baglamda yine teknolojik anlamda 2000 yilinda ortaya
cikan degisimler dijital sanat kavraminin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Dijital sanat
denildiginde sanatin bilgisayar teknolojileri kullanilarak tekrardan olusturulmasi
akla gelmektedir. Disiplinler arasinda yakinligin ortaya ¢ikmasini da saglayan dijital
sanat, teknoloji, tasarim ve sanatla beraber kendisini gostermeye baglamistir
(Cennamo vd., 2013).

Literatiire bakildiginda giizel sanatlar alaninda dijital sanatlarin kullanimiyla
ilgili iki farkli durum dikkati gekmektedir. Ik duruma gore, giizel sanatlar egitiminin
cesitli kademelerindeki Ogretim ortamlarinin olusturulmasi esnasinda; konu
aktarimi, derslerin igeriginin hazirhigi, degerlendirilmesi esnasinda artik dijital
teknolojiler ve sanat bigimleri kullanildig1 i¢in dijital sanatlara yonelik tutum ve
farkindalik 6nem kazanmistir. Bununla beraber, sanat ¢aligmalarinin direkt olarak
dijital ortamlarda yapildig1 uygulama esnasinda da bugiin dijital sanatlar daha fazla
dikkati ¢ektigi igin giizel sanatlar uygulamalariin igine girmis durumdadir. Biitiin
bunlar g6z oniine alindiginda giizel sanatlar kapsaminda dijital sanat irdelenmesi
gereken bir yere sahiptir.

Dijital teknolojilerin dijital sanata entegre edilmesi siireci esnasinda Aronson
(2004:188) tarafindan da ifade edilmis oldugu sekilde teknik yeterliliklerin
gelistirilmesi kadar sanatsal bakis agisinin da gelistirilmesi dnemlidir. Bu baglamda
dijital sanata bakis agis1 dnemli hale gelmektedir. Cuhaci (2007) ve Unsal (2010)
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tarafindan dijital sanat “genel anlamda {iretilisinde bilgisayarin rol aldigi, fiziksel
olmayan nesnelerin {iretilmesiyle gerceklesen sanat bicimi” seklinde ifade
edilmektedir. Bununla beraber Paul (2008) dijital sanati daha genis bir sekilde
“Uiretilisinde veya sergilenmesinde, dijital teknolojilerden ara¢ ve/veya ortam olarak
yararlanilan sanatsal anlayis” biciminde ortaya koymaktadir. Dijital sanat anlayisi
vasitasiyla sanatta yeni bir dilin olusabilmesi gibi sanat i¢erisinde ortaya ¢ikabilecek
cok fazla yenilik bulunmaktadir. Dolayisiyla giizel sanatlar icerisinde yeniliklerin
kullanilmas1 ve yeni iriinlerin iiretilmesi temelde tutum ve farkindalikla ilgilidir.
Dijital sanat gibi yeniliklere bakis acis1 ve tutumlar olumlu oldugunda hem
yaraticilik gelismekte hem de yeni trendler takip edilmis olacaktir. Bu durum sanat
yonelik yeni bir tutum ve farkindalik olusturmaktir (Prensky, 2001).

Teknolojik gelismelerin sanata entegre edilebilmesi giizel sanatlar alanindaki
icsellestirmeyle de ilgili olabilmektedir. ilk olarak diinyada ortaya ¢ikan bu tarz
teknolojik yeniliklerin Tiirkiye’de benimsenmesi her kesim tarafindan hizli
olmamaktadir. Ancak giindelik yasamda da kendisini gosteren teknolojik
gelismelerin sanat alaninda ortaya ¢ikiginin giizel sanatlar alaninda takip edilmesi ve
hatta gerekli oldugu durumlarda geleneksel sanatlarla biitiinlestirilmesi gerekli ve
onemlidir (Black ve Browning, 2011). Boylece sanat alaninda gelisim hizlanacak
sanatcilar diinya ¢apinda gelisme kaydetmis olacaktir. Son yillarda biitiin diinyada
ivme kazanmis olan dijital sanatlarin giizel sanatlar icinde yer bulmasi ve anlagilmasi
da bu ylizden 6nemli goriilmektedir. Hatta giizel sanatlar egitimi biinyesine ileri
teknoloji dijital sanatlarin entegre edilmesi sanatin birlestiriciligi acisinda da
degerlendirilmektedir (Demirel, 2006).

Biitiin bu bilgileri 1s18inda bu ¢alismada, diinya c¢apinda teknolojinin
gelisimiyle beraber onemli hale gelen dijital sanatlara yonelik giizel sanatlarin
farkindalik ve tutumunun ortaya konmasi amaglanmaktadir. Sanat teknolojiyle
beraber gelisiyor olmasina karsin bazi gevreler modern gelismelere ayak uydurmakta
zorlanmaktadir. Dolayistyla giizel sanatlar igerisinde yeni olan sanatlara kars1 kimi
zaman olumsuz bakis agilar olusabilmektedir. Ancak tam tersine bu tarz sanat
dallaria karsina farkindaligin yiliksek olmasi ve olumlu tutum gelistirilmesi sanatin
gelisimi acisindan olumlu goriilmektedir. Ozellikle geleneksel sanatlarla modern
sanatlarin entegrasyonun saglanmasi sanati gelistirmektedir. Bu baglamda bu
aragtirmada ilk olarak diinyada dijital sanat gelismeleri ve ornekleri ele alindiktan
sonra ayni1 sekilde Tiirkiye’de ki mevcut durum da ele alinmistir. Son olarak giizel
sanatlar biinyesinde dijital sanat yonelik tutum ve farkindalik da ele alinarak ¢alisma
sonlandirilmigtir.

Diinya Genelinde Dijital Sanatin Gelisimi ve Ornekleri

[k olarak 2000 yillarinda ortaya gikan dijitallesme sanat iistiinde de etkinlik
kazanarak yavas yavas gelisme kaydetmeye baslamistir. Sanat alanindaki dijital
etkilerin karikatiirlerde bagimsiz bir sekilde diisliniilmesi eksik kalmaktadir.
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Enformasyon teknolojilerinin bireyin yasamu iistiindeki etkisi, sanat alaninda karsilik
gormiis olup dijital medya araglar1 vasitastyla sanat iireten kisilerin sayisinda artig
olmustur. Bilgisayar1 temel almakla beraber dijital sanat vektdr temelli grafik
programlarindan, ¢izim tabletlerinden ve fotograflarin {istiine yapilan
miidahalelerden de olusabilmektedir. Teknik kelimesi her ne kadar bir elektronik
enformasyon islem sistemi veya bilgisayar programi ile olusturulmus olan sanati
ortaya koysa dahi, bilgisayar ortamindaki her iiriin 6rnegin video, ses kayitlar1 veya
sayisal hale getirilmis biitiin verileri dijital sanat olarak kabul edilmemektedir. Fakat
bunlarin hepsi bir dijital sanat projesinin pargasi olabilmekte veya dijital sanata
katkida bulunabilmektedir (Turhal, 2013).

Genel hatlartyla “dijital sanatlar” seklinde isimlendirilen alanin i¢inde en yalin
haliyle bir “Paint-Shop”veya‘“Photoshop” resimlerinden ¢ok daha karmasik
matematiksel fonksiyonlarin yardimiyla kurgulanmis fraktal goriintiiler veya seslere
ulagincaya dek oldukca cesitli eserler bulunabilmektedir. Bilgisayar yardimiyla,
klasik ve bilinen sekliyle ses ve resim duyular1 sanatsal bir sekilde kullanilarak
miizik, goriintli ve animasyon {iretiminin yapilmasi miimkiindiir (Kutup, 2010, 19).

Dijital resimleme denildigindeyse bilgisayar ortaminda yazilimlar vasitasiyla
tuvallerin {istiinde iglenmis olan dijital giktilar akla gelmektedir. Diinya iizerinde
dijital sanatlar denildiginde; “Alberto Seveso, Jared Nickorson, Pablo Alfieri, Pete
Harrison, Chuck Anderson, Jerico Santander, Cristinia Siquiera Grezegorz
Domaradzki, Jonathan Barr, Mike Campau” isimli sanatcilar 6ne ¢ikmaktadir. Bu
isimler 2000 yillarindan giliniimiize degin artarak ¢esitlenmistir (Turhal, 2013).

Sekil 1. Mike Campau, “Waste Not, Want Not”

Igdir Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi
Ekim 2021, Say1 28
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Sekil 2. Mike Campau, “Stay Green, Go Red”, 2008.

Yukarida ismi gecen dijital sanat iireten sanat¢ilardan biri olan Mike Campau,
ABD’de yetismis bir dijital sanat¢1 olarak “Chevrolet, BMW, Ford,Pepsi, ESPN ve
Sony” diinyada bilinen ve 6ne ¢ikmis ¢ok sayida markayla ¢alismis olup pek gok
sergi agmistir. Yukarida 6rneklendirilmis olan “Waste Not, Want Not” ve “Stay
Green, Go Red” adl1 eserinde (Bkz. Sekil 1ve Sekil 2) 6zellikle yine 2000’1i yillarda
ortaya cikip hizla diinyada yayilmis olan tiiketim kiiltiiriinii elestirmektedir.
Dolayisiyla bu caligsma aslinda elestirel bir yaklasim benimsenerek yapilmistir.
Frankfurt Okulu’nun 6nde gelen teorisyenlerinden biri olan Adorno tarafindan
yapilmis olan tiiketim kiiltlirii elestirileri gibi, hizli bir sekilde endiistrilesmis ve
biling dis1 tiikketim igin tesvikte bulunulan yapi tarafindan olusturulmus olan ¢evre
problemleri, yukaridaki dijital sanat araciligiyla grafik temelli bir {islupla iglenmistir.
Eserlerde kullanilmis olan gorsellerin hepsi, vurgusu yapilmis olan metni
desteklemektedir. Merkez kisimda bulunan yazilarla uyumlu arka plan igerikleri ve
tasarim ile sanat¢1 oldukca dikkati ¢geken bir kimlik ortaya koymay1 amaglamigtir
(Kutup, 2010).
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Sekil 3. Jared Nickerson, “Dead Astronauts” 2011. (I Fear You Girl (Dead

Astronauts Promo One)

@

Making the
best of “your
bad situation.

. 7

Sekil 4. Nickerson, J. Founder, Art Director, Jthree Concepts/J3Concepts,
Seattle, WA, USA

Hem sanat yonetmeni hem de illiistrator olan Jared Nickorson, kendisinin
kurmus oldugu “JThree Concepts” isimli girkette pek cok calismay1 siirdiirmektedir.
2000 senesinde animasyon Kkarelerine benzeyen c¢alismalar1 ile dikkati g¢eken
sanatcilar arasinda yer alan Nickorson, eglence temelli bir ¢izim dili ile dijital
eserlerin iiretimini yapmaktadir. “Dead Astronauts” isimli ¢alismasindaki ornekler
incelendiginde (Sekil 3) solda yer alan eserinde sanatgi bilhassa 1970 yillarinda
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diinya iizerinde popiiler kiiltiiriin olmazsa olmaz bir par¢asini olusturan televizyon
veya televizyon kiiltiiriine olan bakis agisini yansitmaktadir (JThree Concepts).

Televizyonun toplumu yonlendiren, manipiilasyon temelli ve yonetici etkileri,
bir ekran vasitasiyla Kkitleleri ve bireyleri bagimli kisilere ¢eviren yapisi
elestirilmistir. “Aptal kutusu” seklinde tanimlanan televizyon calismaya gore adeta
kisileri uguruma siirliklemektedir. Dolayisiyla konuyla ilgili farkindalik
kazandirilmak istenmistir. Sagda bulunan diger calismadaysa mezardan ¢ikmis olan
bir iskeletin izleyici sapkasi ile selam verdigi dikkati ¢ekmektedir. Bu goriintii
karikatiir diline gore bir politikacty1 hatirlatan silindirik ve uzun sapkasi ile
betimlenmis olan iskelet “Making the best of your bad situation” “Berbat
durumunuzu iyi olarak sunmaya calisiyoruz.” climlelerinin yer aldigi bir ifade
baloncuguyla aslinda izleyicilere seslenmektedir.

Sekil 5. Pete Harrison, “Photo Manipulation- Various”, 2009-2013. (Pete
HarrisonProfile, [29.07.2021])

Ingiliz dijital sanatg1 ve sanat yonetmeni olan Pete Harrison on seneden fazla
bir zamandir ¢esitli eserler iiretmektedir (Pete Harrison Profile).“Photo
Manipulation-Various” bashgiyla sunmus oldugu eserler arasindan bir 6rnek
incelendiginde, (Sekil 5) Campau’nun (Sekil 1) ¢aligmalariyla benzer noktalar
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Orneklerin ikisinde de fotograflarin iistiinden daha
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gercekei bir anlatim sekline erigsebilmek miimkiin olmakla beraber temelde
endiistrilesme temasinin ele alindig1 s6ylenebilmektedir.

Caligmasint alt agida konumlandiran Harrison bu sayede izleyenlerin
gokdelenlerin karsisinda kendilerini 6nemsiz ve degersiz hissetmis oldugu bir
atmosferi olusturmak istemistir. Tavan1 yiiksek olan yapilarla saglanmak istenen
etkiye benzeyen bir etkinin yakalanmak istendigi dikkati cekmektedir. Ayrica
endiistrilesmedeki bas dondiiren hiz, bir bakima fiitiirist bir anlayisla ifade edilmis
olup gokyiiziinden birlesmis olan 151k kitlesiyle de aslinda sonsuzlugun betimlendigi
diistintilmektedir.

Sekil 6. Jerico Santander, “Nereid”, 2007. (Jerico Art Direction,).

“Yunan mitolojisinde Nereidler, Nereus ve Doris'in elli kiz1 olan deniz
perileridir. Genellikle Poseidon'a eslik ederler ve tehlikeli firtinalarla savasan

denizcilere kars1 her zaman dost ve yardimci olurlar.”
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Jerico Santander, bu eserinde (Sekil 10) mitolojik 6geleri kullanmistir.
“Nereid” Yunan mitolojik anlatilarinda “nehir perisi” veya “su perisi” anlaminda
kullanilmaktadir (The Free Dictionary, Definition of Nereid, 2021). Dolayisiyla
eserdeki su perisi, birbirinin icine geg¢mis olan parcalar halinde c¢evresindeki
baliklarla ve/veya deniz canlilartyla betimlenmek istenmistir. Calismada genel
olarak su perisinin bedeninin {istiinden yiikselmis olan 151k huzmesi 6ne ¢ikmakta
olup genel olarak bunun mitolojideki degerinin vurgulanabilmesi adina bu sekilde
tasvir edilmis oldugunun séylenmesi uygun olmaktadir.

Genel olarak diinya iizerinde dijital sanatlarin gelisirken toplumdan,
teknolojiden ve diger sanatlardan beslendiginin sdylenmesi miimkiindiir. Bu
durumda aslinda dijital sanatlarin ne kadar 6nemli oldugu ortaya koyar niteliktedir.
Ciinkii bugiiniin ileri teknolojilerin de kitlelerin dikkatini ¢ekebilmek i¢in dijital
sanat adeta bicilmis kaftandir ve ¢ok fazla tercih edilmektedir.

Tiirkiye’de Dijital Sanatin Gelisimi ve Ornekleri

Tiirkiye’de dijital sanatin ilk defa taninmaya baslamasi Ozcan Onur’un
destegiyle olmustur. 1960 senesinde Giizel Sanatlar Akademisi’nden mezun olan
Ozcan Onur heykel ve resme yonelik calismalarini siirdiirdiigii esnada Paris’te PC
ortaminda grafik programlarimi gelistiren bir ekiple caligsma firsati elde etmistir
(Cizgen, 2007: 68).0zcan Onur, o donemde bahsi gecen ekiple ¢alistigi esnada
iiretmis oldugu eserlerini 1986 senesinde hem Paris’te hem de Istanbul’da
“Elektropentur” adl1 sergiyle sanatseverlerle bulugturmustur (Cizgen, 2007: 68).

1984 senesinden bu yana dijital sanatla ilgili ¢ok sayida egitici ve sanatsal
eserler iireten Hamdi Telli bu alanda 6ne ¢ikan bir diger isimdir. Uretmis oldugu son
eserlerde nesnelerin gozle goriilebilen sekillerini temel alan Telli, fotograflardan ve
bilgisayar grafiklerinden faydalanmistir (Cizgen, 2007: 70).

2000 senelerinin sonrasinda Tiirkiye’de dijital sanat uygulamalarinin gelisip
yayilmast adina ¢esitli gruplar kurulmustur. Farkli sanatsal disiplinlerin temelinde
dijital sanat sahasinda yeni kaliplarin iiretilmesini amaglayan NOMAD 2002
senesinde bagimsiz bir kurulus seklinde agilmig, 2006 senesinde de dijital sanat
alaninin ilk dernegi olarak kabul edilmistir. Kurumun ¢ekirdek kadrosunda yazarlar,
tasarimeilar, kiiratorleri mithendisler ve mimarlar bulunmakla beraber, sanat¢ilarin
arasinda is birliginin saglanmasini amaglayan teori ve teknik bir altyapinin {stiine
kurulmustur (NOMAD Info, 2013).
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Sekil 7. Ctrl_Alt Del Sergi Afisi (arkitera.com).

NOMAD kurumunun ¢ekirdek ekibinde “Basak Senova, Emre Erkal ve Erhan
Muratoglu” gibi isimler bulunmaktadir. 2003 senesinde gergeklestirmis olduklari
“ctrl_alt del” sergisi, Tiirkiye’deki “ilk isitsel sanat (sound art) festivali” olarak
bilinmektedir.

Sekil 8. Emre TURHAL, “Digital Art”. (Turhal, 2013)

Tiirkiye’de gittikge gelisip yayilmaya baslamis olan dijital sanat gostergesi
seklinde “Dijital Sanat ve Kiiltiir Vakfi” a¢ilmistir. Bahsi gecen vakfin temel hedefi,
“dijital teknolojilere dayali, bireysel ve toplumsal yasam kiltiiriinii ve bu kiiltiiriin
her tiirlii sanatsal yansimalarini Tiirkiye'de gelistirmek ve bu yolla Tiirkiye'nin AB
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ve gelismis diinyada yerini almasina hizmet etmektir” (Saglamtimur, 2010: 220-
221).

Tiirkiye’de dijital sanat s6z konusu oldugunda ¢ok sayida giincel sanatgi, eser
ve calismaya erismek miimkiin olmakla beraber asagida bazi orneklere yer
verilmistir ( Sekil 7, Sekil 8, Sekil 9, Sekil 10, Sekil 11).

Sekil 9. Orhan Cem CETIN, “Artik Benimsin/ You Are Now Mine” (Cetin).
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Sekil 11. Prof. Ahmet ATAN’1n teknoart ¢alismalarindan bir 6rnek. (Atan).
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“Sanat eserlerinde nesnenin sahip oldugu oOzelliklere gore estetik
elestirileryapilir. Giizellik, onu algilayan 6zneden bagimsiz bir deger olamaz.
Insanlargiizel olan hemen her seye sanat eseri mantig1 ile yaklasmustir.”Ifadelerini
kullanan Prof. Dr. Ahmet Atan her seyin estetik bir olgu seklinde elestirisinin
yapildig1 diinya tizerinde giizellik anlayisinin, “pratik amac giitmeyen bir diizen”
oldugunun da bilahare altin1 ¢izmektedir. Bu baglamda, sanat¢ilarin “tekno-art”
seklinde isimlendirdigi yeni donemin eserlerinin arasindan se¢ilmis olan ¢aligmasi
(Sekil 10), Tiirkiye’de ki diger dijital sanat uygulamalart i¢in adeta bir 6rnek
olusturmaktadir.

Giizel Sanatlarin Dijital Sanatlara Olan Tutum ve Farkindahg:

Tiirkiye’de genel olarak dijital sanat icra eden sanat¢ilarin cogu grafik ya da
fotograf disiplinlerinde egitim almis kisilerdir. Diger yandan resim, miizik, heykel,
sinema vb. giizel sanatlarin pek ¢ok alaninda sanatini sunan kimi sanatgilar arasinda
da dijital sanat tiretimi yapan kigiler bulunmaktadir. Dijital sanat alaninda ¢alisma
yapan sanatc¢ilarin sayilar1 gittikce artmakla beraber dijital sanat eserlerinin
sanatseverlerle bulugmasi, galerilerde yer almasi geleneksel sanatlar kadar yeterli ve
yaygin degildir.

Bu durumun nedeninin genel olarak giizel sanatlarin dijital sanatlara kars
tutum ve farkindaligiyla ilgili oldugu diisiiniilmektedir. Ciinkii Tiirk toplumunda
geleneksel sanatlarin yaninda yeniliklerin ve teknolojik iirlinlerin sanat olarak kabul
edilmesi o kadar kolay degildir. Bu durum temelde sanat egitimiyle de ilgilidir.
Geleneksel egitim alan ve yeni gelismelerden yeteri kadar haberdar olmayan
sanatcilarin da 6nemli bir kismi dijital sanatlara yaklasmaktan korkmaktadir.

Sonu¢ ve Degerlendirme

Bugiin hem teknoloji hem de bilimdeki hizli gelismeler, enformasyon
birikiminin en iiste erismesi, ¢esitli gorsel degerlerin ve yeni kavramlarin olusumu,
“yeni medya” sanati seklinde de adlandirilan dijital sanat anlayisin, disiplinler arasi
yaklasimlarda, teknoloji, sanat ve tasarimla beraber kendisini ifade etme sansina
sahip olmas1 pek ¢ok sanat eserinin de liretilmesini saglamistir.

Teknolojiyle, tasarimla, renkle, felsefesiyle veya formla bir araya getirilerek
hazirlanmig dijital sanat eserleri “6zgiin kavramlar” temeline odakli hareket
etmektedir. Ayrica dijital sanat iriinlerinin yeniden iretilebilir olmasiyla
cogaltilabilmesinin gilizel sanatlarin “biricik” olmak o&zelligine saldir1 oldugu
seklinde degerlendirme de yapilmaktadir. Bu durum giizel sanatlarin dijital sanatlara
kars1 farkindalik ve tutumunu etkilemistir. Giizel sanatlar geleneksel temelli oldugu
icin dijital sanatlara yonelik ge¢ farkindalik olugturmustur ve olumlu tutumu her
alanda gelistirememistir.

Ayrica ilerleyen teknolojiye karsilik dijital sanat alaninda devamli bir
giincelleme ve yenilik olmast da yeni gorsel degerlerin olusabilmesine katkida
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bulunmaktadir. Genel olarak Tiirkiye’den once diinyada ortaya ¢ikan dijital sanat
belli bir siireden sonra Tiirkiye’ye de gelmistir. Tiirkiye diger Avrupa iilkelerinin
arasinda daha dinamik ve geng yapisiyla dikkat ¢ekici bir konumdadir. Bu baglamda
dijital sanat unsurlariin bilhassa gencler arasinda kabul edilmesi, yayginlasmasi, bu
cevrelerde akademik arastirmalarin desteklenerek arttirilmasi gerekmektedir. Bunun
Olusumu da giizel sanatlarin dijital sanatlara yonelik farkindalik gelistirmesi ve
olumlu tutum olusturmasiyla ilgilidir. Ciinkii Tiirkiye’de hala dijital sanat yeteri
kadar ilgi gormemekte ve yurt disinda oldugu gibi temsil edilememektedir. Bu
durum da geleneksel iiretimi yapan veya geleneksel sanat egitimleriyle yetismis olan
kisilerin dijital sanata yonelik 6n yargi ve olumsuz tutum gelistirmesiyle ilgilidir. Bu
durum genel olarak dijital sanatlarin Tiirkiye’de gelismesinin Oniinde engel
olmaktadir. Bununla beraber dijital sanatlarin gilizel sanatlar alanindaki farkl
disiplinleri de biinyesine katarak ilerleyip liretim yapmasi ortaya ¢ok daha basarili
iiriinlerin ¢ikmasini getirecegi i¢in olduk¢a dnemlidir. Genel olarak biitiin bunlarin
temelinde Tirkiye’de dijital sanatin gelisip basariya ulagsmasi i¢in gilizel sanatlar
alaninda benimsenmesi ve gelistirilmesi i¢in caba harcanmasi gerekmektedir. Bunun
icin de ilk olarak dijital sanat egitiminin giizel sanatlar alaninda egitim veren yiiksek
6grenim kurumlarinda daha fazla desteklenmesi gerekmektedir. Boylece gelecegin
sanat1 olarak degerlendirilen dijital sanat daha fazla benimsenir ve ¢ok daha fazla
sanatsal {iriin ortaya ¢ikma firsat1 bulabilir.
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Catisma Beyam

Makalenin yazari, bu ¢alisma ile ilgili taraf olabilecek herhangi bir kisi ya da finansal
iliskisi bulunmadigini dolayisiyla herhangi bir ¢ikar ¢atismasinin olmadigini beyan
eder.

Destek ve tesekkiir

Calismada herhangi bir kurum ya da kurulustan destek alinmamustir.
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