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This study aims to reinterpret and diversify the relationship between the audience
and performer by creating a tool to produce stage design layouts. The project
enabled diversification of the sensory relations between the audience, performer,
and stage and provided a wide variety of alternative layouts. It also aims to provide
diversity in the design phase to create more alternative stage layouts and possible
platform movements using parametric shape grammar. Concerning the parametric
shape grammar, a rule-based design model is developed and positioned on the line
between analog and digital. The process starts with choosing the stage
configurations; each of the three configurations, namely proscenium, thrust, and
the arena, has different layout diagrams according to the rules. The rules, spatial
relations, and dimensions are investigated by analyzing a well-known experimental
theatre, Dee& Charles Wyly Theatre. The spatial relations determine the
constraints, and the results gave parametric shape grammars. There are labels for
some areas to enable matching functions that are related. The play starts when the
first plan layout is chosen, which is created using parametric shape grammar. If the
doors are closed, and the audience is in their seats, the parterre platforms
movements start by randomly choosing the previously created layouts. The rules
are created in the plugin named SortalGl in Grasshopper. The random selection and
timer also are enabled in Grasshopper. The article presents a proposed design tool
that can be used to gather the data with the sensors. These sensors could store the
audience's data in every movement of the parterre platforms with different
scenarios. Further studies can elevate by using previously stored data from the
audiences. With the movement of the parterre platforms of the auditorium, the
layouts will help create various experiences for its audience. In future studies, it is
recommended to measure the variety of experiences that movements of the
parterre enabled. The latter aims to investigate the effect of the reinterpretation
of the space on the audience. Although there are no flexible and experimental
theater stages with enough technical equipment to provide these features in
Turkey, it can also be considered a proposal for a new theater stage design with
increasing interest in recent years.
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Bu c¢alisma, parametrik bicim grameri kullanarak tiyatro-parter dizeni
olusturulmasini, izleyici ve sanatgi arasindaki iliskiyi yeniden yorumlayarak tasarim
asamasinda cesitliligi saglamayi ve performans sirasinda olusturulan oditoryum
dizenlerinin hareket akisi ile birlikte seyirciye her defasinda yeniden yorumlayacagi
bir deneyimin belirmesini planlamistir. ilerleyen calismalarda ise fiziksel degisimin
yaratacagl deneyim cesitliliginin sunulan yontemlerle 6lgllerek, mekanin yeniden
yorumlanmasinin izleyici izerindeki etkisinin arastiriimasi énerilmektedir. ilk olarak
parametrik bicim grameri sayesinde kural tabanli bir tasarim modeli gelistirilmis
analog ile dijital arasindaki gizgide konumlanip, sahne tasarimlarinda gesitliligin
arttinlmasini hedeflenmistir. Seyir deneyimi ile sahne tasarimi arasindaki bicimsel
iliskilerin ve deneyim ¢esitliliginin analiz edilmesini, tretilen alternatif dizenlerin,
tek bir salonun ¢ok ¢esitli kullanilmasini saglayarak gesitli diizenlerin belirmesine de
olanak saglamaktadir. Beden ve mekdn iliskisinin her dizende yeniden
olusturuldugu, farkli senaryolarla verinin parter platformlarinin hareketinde karsilk
bulacagi bir tasarim araci 6nerilmektedir. Turkiye’de bu ozellikleri saglayacak kadar
teknik donanima sahip esnek ve deneysel sahneler bulunmasa da son yillarda artan
ilgiyle birlikte yeni bir tiyatro sahnesi tasarimi igin 6nerilebilecek bir tasarim araci
olarak da degerlendirilebilir.

Anahtar Kelimeler: Parametrik bicim grameri, tretken sistemler, sahne tasarimi,
deneysel sahne, izleyici deneyimi.
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1. GiRi$ (INTRODUCTION)

Mimarlik, kullanici ve mekan arasinda etkilesim sonucunda beliren ve
her seferinde yeniden yorumlanan baglar kuran bir tasarim alanidir. Bu
bagin nitelendirilmesinde slphesiz ki kullanicinin payi, yasadiklari,
gorusd, o anki dusinsel durumu ne kadar 6nemliyse; tasarimcinin da
fiziksel unsurlar kullanarak olusturmak istedigi algi o kadar énemlidir.
Kullanicinin bu slreg icerisinde deneyiminin derinlestiriimesi bu bagin
deney aninda tekrar tekrar olusturulmasi, strekli degismesi ve ayni
zamanda mekanin yeniden yorumlanmasini saglayacaktir. Edimsel
kavraminin, mimariye entegre olusunun da 6znelligin mekadna dahil
olmasi ve performans sirasinda yerin kendisinin bu strece katilmasiyla
gerceklestigi belirtilir (Smitheram,2011). Boylece degisen sartlara
adapte olarak, ona gore alternatifler sunan, belirlenen kurallar
cercevesinde izleyici ile birlikte mekdnin da sirece dahil oldugu
gozlemlenebilir. Nitekim sergilenen sanatin, monoton bir dizen
sisteminden c¢ikarak izleyicisine ve sanatcisina deneyim cesitliligi
saglamasi beklenmektedir. Mekéansal anlamda ise yeni bir form ve yeni
Uretim bicimleri ortaya c¢ikararak, bu deneyimi bir lst seviyeye tasimaya
calismasi 1950’lerin sonundan beri slire gelmektedir (Bengl, 2019).
Gelistirilecek kural tabanli tasarim modelinin alternatif sahne-parter
dizenleri tasarlayan bir tasarim araci olarak islemesi, parametrik bicim
gramerleri kullanarak bunu Uretken sistemler cercevesinde ele almasi
beklenmektedir. Parametrelerle belirlenen kural setlerine adapte olan
deneysel, esnek ve uyarlanabilir; Kara Kutu Sahne gereksinimlerinden
uzaklasmayan bir tasarim aracinin {retilmesi hedeflenmektedir.
Sanatgi-izleyici iliskisini temel alan ve performansa gore degisen,
performans icerisinde hareketli parter duzenleri Ureten bir arac ile
geleneksel tiyatro sahnelerindeki ddsemelerin hareketsiz oldugu
sisteme alternatif bir yaklasim énerilmektedir.

2. DENEYSEL SAHNELER VE SAHNE TEKNOLOJILERI (EXPERIMENTAL
STAGES ANS STAGE TECHNOLOGIES)

Performans alanlari, sanatiniicra eden sanatci ve o performansa taniklik
etmeye gelen seyirci ile tanimlanan mekanlardir. Deneysel Sahne ya da
Kara Kutu Sahneler, deneysel, esnek ve uyarlanabilir olmasi; sanatgi ve
izleyicinin keskin bir sinirlarla ayrilmadigi ve bu iliskinin cesitli sekillerde
kurulmasi sebebiyle esnek olan sahnelerdir (Ozel, 2017). Temsil
mekaninda bulunan sanatci ve seyirci arasinda mekanda algisal farklilik
yaratip bu iliskiyi yeniden tanimlamak icin; uzakhk ve yakinlik iliskisi,
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seviye farki, sahne dizeninin degismesi gibi etmenler kullanilabilir.
Ornegin, Mesut Arslan’in Betrayal oyununda sahnedeki seffaf
duvarlarin, oyun sirasinda hareket etmesiyle icraci ve seyirci arasindaki
iliski stirekli yeniden tanimlanir (wpZimmer, 2019).

Sanatgi-seyirci iliskisini oyun sirasinda veya oyuna 0Ozel yeniden
tanimlamayan, désemenin hareketli oldugu ve hem désemenin hem de
tavanin hareketli oldugu 6rneklere rastlanir. Onerilen tasarim
modelinin motivasyon kaynagl olarak sayilan ve ayni zamanda ilk
hareketli sahne Onerisi olarak kabul edilen, “Podienklavier” 1958'de
Disseldorf Tiyatrosu Yarismasi’na giren Werner Ruhnau’nun énermis
oldugu esnek sahne sistemidir. Cesitli topografya sistemlerinin
olusturulabildigi bu tasarimla Ruhnau, tiyatronun geleceginin mekanin
icinde oynanan oyunla degil, mekanla birlikte olacagini ve bunun iginde
esnek bir mimariye ihtiyac duyulacagini savunur (Lehmann-Kopp,
2007). Onerilen tasarim sisteminin motivasyon kaynagi bu noktadan
gelmektedir, artik izleyicinin oyunun bir parcasi olma hevesi giderek
artmis izleyici silinen sahne cizgisini geride birakmaya baslamistir.

Proscenium Thrust Arena Traverse

FlatFloor ... Studio Theater Bipolar Sandwich

Daha yakin zaman &rneklerine bakildiginda, Dee&Charles Wyly
Tiyatrosu’ndan bahsetmek gereklidir, OMA ve REX is birligiyle yapilan
bu tiyatro sahnesinde, gelisen teknoloji ile birlikte, istenen parter-sahne
iliskisinin cok daha hizl ve efektif bir sekilde yapildigini, Gstelik sanatgi-

Sekil 1: Dee&Charles Wyly
Tiyatrosu Esnek Sahne
kullaniminini gésteren gorsel
(The schema of the Dee&Charles Wyly
Theatre flexible usage) (AT&T
Performing Arts Center Dee +
Charles Wyly Theater - Project,
2013).
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Sekil 2: Deneyimin belirmesini
acliklayan diyagram (The diagram
of experience emergence).

izleyici-alan arasindaki iliskinin Sekil 1'de gorildigl gibi tekrar tekrar
tanimlanabildigi  gorilmektedir (Ozel, 2017). 600 kisilik seyirci
kapasitesi ve hem sahnesinin hem de parterlerin esnek kullanimiyla bu
calismada deneysel sahneler icerisinde bu teknolojiyi kullanarak bir
sahne tasarimina gidildigi, hem de mekanlarin iliskileri ve biyuklukleri
acisindan optimum bir iliski icerdiginden mekansal baydklukleri
tanimlamak icin althk olarak kullanilacaktir. Tanimli birimlerin hareketli
olmasi sebebiyle bircok sahne c¢esidine olanak saglamasiyla tiyatro
makinesi olarak adlandirilan bu 6rnek sahne-seyirci iliskisini
performansa bagl olarak yeniden yorumlamasina olanak saglar (AT&T
Performing Arts Center Dee + Charles Wyly Theater- Project, 2013).

3. DIJITAL TEKNOLOJILER VE DENEYiM (DIGITAL TECHNOLOGIES AND
EXPERIENCE)

Tek bir basit désemenin hareketsiz oldugu ve parter dizenin
degismedigi sahne platformlarindan hareketli oditoryum dizenlerinin
olusturulmasiyla daha karmasik ve sanat Grlind haline déntsmds bir
performans alani tasarlanmasi planlanmaktadir. Proje kapsaminda
rastgele olusturulan farkl parter semalarina ek olarak, analog sistemin
dijitale donlsimU de yeni bir sistemin olusmasina olanak saglar. Buna
ek olarak mekana dijital bir katmanin eklemlenmesiyle deneyimin
karmasiklasarak, oyun sirasinda her bir degisimle yeniden

yorumlanmasi bir diger 6ge olarak ele ainmaktadir.

------------------- Yeni bir sistemin olugmasi: Analog oditoryumun dijital bir katmanin
i eklenmesi

=)
05

b Deneyimin yorumlanmasi: bedenin mekani duyulan araciidyla
her diizende yeniden yorumlanmasi
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3.1 Dijital Teknolojiler ve Beden-Mekan Deneyimi (Digital
Technologies and Experience of the Body and Space)

Beden ve mekan iliskisi bedenin mekani duyulari araciligiyla
deneyimlemesiyle baslayan bir srectir. Deneyim slrecinde birey hem
kendine hem de mekana yeni anlayislar kazandirir, kendi mekansal
algisini  yaratir (Ucay, 2019). Mekan deneyiminin olcilmesi,
kullanicisinin anlamlandirmasi ve algilamasi ile senkronize ve birbirini
besleyen bir slrectir. Mekan ile kisisel bir bag kurmasi igin; Altman ve
Low’a(1992) gore algisal, davranissal ve duygusal olmak Gzere 3 baslik
bulunmaktadir. Bunlar kullanilarak bir mekani farkli katmanlarda
algilamak mimkindir. Form ile birlikte kullanic geometriyi ve
organizasyonu genel olarak algilar, mekanin fonksiyonu ile birlikte
davranissal olarak bir algl sireci baslatir, mekadna yukledigi anlamla
birlikte ise duyusal bir anlam katarak mekani buttncil bir sekilde algilar.
(Guzelkahraman, 2019) Proje kapsaminda, onerilen hareketli oturma
dizenlerinin her degisimi, seyirciye performans sirasinda mekansal
algisini yeniden olusturacagl bir firsat sunmaktadir. Fiziksel hareket
sonucunda, seyircinin bir o6nceki duzenden farkli bir deneyim
olusturmasi 6n gortlmektedir. Bu deneyimin objektif ve sibjektif
ciktilarinin élctlmesi, bu ciktilarin da proje kapsaminda sunulmasi
planlanmaktadir.

Mekan deneyimi Gzerinde yogunlasip, cesitli teknolojiler kullanarak bu
deneyimi somut verilere doken 6rneklere bakildiginda cesitli cihazlar
kullanildigl, kullanicisinda o zamandaki degisimlerinin  6lcildGgu
gorulmektedir. Beliren ve degisen deneyimin élctlmesi icin beden-algi
ve deneyim Uggeninde konumlanmis bir proje olan Strata’da (2017)
oldugu gibi kullanicinin olusturdugu veriler sensor yardimiyla olgilebilir.
Bu cihazlarla beyin dalgalarini EEG ile stres seviyelerini GSR (Galvanic
Skin Response), kalp atis hizi ve nefes almayi viicuda temas eden alicilar
yardimiyla 6lctlmesi 6nerilmektedir (The Mill: STRATA, n.d.). Bunlara ek
olarak 2019 yilinda bitirilmis In’in isimli yUksek lisans tezinde kullanicinin
sanal gerceklik ortaminda deneyimini somut bir ortama tasimak icin,
kullanicilarin akill bileklikleri ile uyumlu bir uygulama yazilp, bu
uygulama sayesinde kullanicini kalp atis hizi gibi verilerinin cekilip
degerlendirilmesi 6nerilmektedir (Ucay, 2019). Toplanan farkli verilerin,
hareket anindaki etkilerinin derlenip, somut bir cikti elde edilmesi
onerilmektedir.

160

JCoDe | Cilt 3 Sayi 1| Subat 2022 | Fabrikasyon ve Malzeme | Tasdelen, M.



161

4. PARAMETRIK BIiCiM GRAMERI YONTEMININ SAHNE

TASARIMINA UYGULANMA ASAMALARI (THE PROCESS OF
IMPLEMENTING PARAMETRIC SHAPE GRAMMAR FOR THE STAGE DESIGN)

Bicim grameri, 197Q’li yillarin basinda George Stiny ve James Gips
(1972) tarafindan literatlre kazandirilmis ve tasarim dillerini analiz
etme ve yaratma yolu olarak tanitilmistir. Parametrik bicim grameri,
bicim kurallarinin sema Gzerinden tanimlanarak bu kurallarla isleyen bir
Uretken sistemdir. Bu bigcim grameri sistemi kullanilarak lietratlre
kazandirilmis olan Queen Anne Evleri (Flemming, 1987) ve geleneksel
Turk evleri (Cagdas, 1996) gibi; sahne tasarimi alaninda analiz ve Uretim
islemlerinin sonucunda asamalarin agiklanarak literatire kazandirilmasi
onerilmektedir. Bu proje kapsaminda belirlenen kural setleriyle
parametrik bir bicim grameri ortaya konulmustur. Mekéana
yerlestirilecek tasarim elemanlari dagarcigi olusturulmus, belirli bir
Onem sirasi gozetilmistir. Burada plan tipini belirleyen en 6nemli mekan
sahnedir, Uretim slreci sahnenin yerlestirilmesiyle baslayip daha sonra
diger mekanlarin eklenmesi ile devam etmistir. Tasarim elemanlari ile
bicim grameri arasindaki mekansal iliski kural setleri ile tanimlanmistir.
Daha sonra benzer elemanlar icerisinde de 6nem sirasi belirlenmis olup,
buna gore kural siralari gbzden gecirilmistir. Sahnenin sekli, blyUklGgu
ve vyeri tanimlandiktan sonra, kural setinden bir sonraki kural
uygulanmistir. Bu kurallara 6rnek olarak, sahne yoninin belirlenmesi,
kulis tipinin ve yerinin belirlenmesi, acil cikislara gore gerekli hollerin
tanimlanmasi, sahne ile kulis arasindaki akisi saglayacak iliskinin
kurulmasi, parter sayisini belirlenmesi ve sahnenin yiksekligine karar
verilmesi gibi kosullar gosterilebilir.

Baslangic olarak tek bir performans cesidi Uzerinden tanimlanan
kurallarla dizenin olusturulmasi éngérilmustir. Secilen performansa
gore bazi sinirlamalarin  konulmasi gerektiginden de bahsetmek
gereklidir, 6rnegin dans performansi sirasinda sahnenin belli
kisimlarinin hareketli olmasi dansclyl zora sokabilecegi gibi, tehlikeli
olabilecegi de g6z oninde bulundurularak performans sirasinda
sahnenin hareketi gdz ardi edilecek ve parter dlizeninin hareketli olmasi
dnerilecektir. ikinci kissmda da bahsedilen deneysel sahne diizenleri
belirli kurallara gevrilmis, seyirci-izleyici deneyimini ¢esitlendirmek igin
kendi kurallarini olusturmustur. Gelistirilen sistem icin belirlenen
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performans secilip sanatcilarin giris cikis duUzenleri incelenmis,
belirlenen sahnelerde ilk kuraldan baslayarak farkli parter dizenleri
Oneren bir tasarim araci tasarlanmistir. Bu tasarim sistemiyle
performans esnasinda kurallar cercevesinde 6nceden dizenlenmis
platformlarin hareketiyle, oyun esnasinda degisen hareketli bir parter
sistemi gelistirilmistir.

4.1 Ornek Projenin Plan Elemanlarinin Tanimlanmasi Mekansal
iliskilerinin ve Boyutlarinin irdelenmesi (Analyze of the Sample Project
Floor Plan to Investigate Spatial Relations and Dimension)

Calismanin baslangic asamasinda hiyerarsik iliskilerin kurulup, tasarim
sozIlUglindn olusturulmasi amaciyla, hareketli oturma alanlarina sahip
Charles&Dee Tiyatro’su secilmistir. Sahnelenen oyuna gore,
performans baslamadan dnce degistirilen oturma dizenine sahip olan
projenin dizeni, calisma alani olusturulmasi acisindan incelenmis,
parter kotu plani Gzerinden irdelenen iliskilerin yardimiyla; kurallarin
olusturulmasi ve akisin dogru kurulabilmesi icin mekansal iliskilerin ve
boyutlarin incelenmesini onerilmistir. Plan elemanlarinin
tanimlanmasiyla baslayan inceleme sonucunda, asagidaki elemanlarin
eklenmesine karar verilmistir:

=  Sahne
= Parter
= Kulis

= Sirklasyon alanlari (holler, merdiven...)
= Acil ¢cikis

= Teknik birim

= YUk Asansori

= Depo

= Sanatcl girisi
= Seyirci girisi
=  Mutfak

Sekil 3'de ilk asamada planin alinip, izgara sisteme oturtulmasi ve
boylece mekanlarin islevlerine gore ayrilmasi gosterilmektedir. Daha
sonra izgara sistem Uzerinde islevlerine goére boyutlari incelenen
birimlere karar verilmistir. Farkli renklerle temsil edilen islevsel birimler,
kural setleri olusturulurken sirayla eklenerek adim sayisini
olusturacaktir. Son asamada sari ile gosterilen kisim normalde o kotta
bulunmayan kulisi temsil eder. BUtlin islevlerin tek bir kotta
tasarlanmasi 6nerileceginden plana ekstra kulis eklenmistir.
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Sekil 3: Dee&Charles Wyly 4.2 Kurallar Setlerinin Belirlenmesi (Determination of the Shape Rules)
Tiyatrosu Sahne Plani
Uzerinden mekansal iligkilerin

ve boyutlarin incelenmesi.
(Identification of Dee&Charles Wyly prensibini anlatan bir akis semasi gosterilmektedir. Kural setleri soyle

Kurallarin belirlenmesi asamasinda en énemli 6ge olan, sahnenin yon
sayisinin belirtilmesiyle baglanacaktir; Sekil 4’te butin sistemin calisma

Theatre floor plan to investigate spatial

relations and dimension). siniflandirilabilir:

= Kural Seti 1: Sahne yoni belirleme
= Dort yonla (KD)
= (Ucyonli (KU)
= jkiyonla (KI)
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= Kural Seti 2: Kulisin yerinin ve boyutunun belirlenmesi
= Sahne ile kulis arasinda dogrudan bir baglanti
kurulmasi gereklidir. Bu asamada ek olarak sahne
arkasinin da dis cizgisi gizilir.
= Kural Seti 3: Sahne ile dogrudan baglantili yik asansorinin
yerlestirilmesi
= YUk asansorinin eklenmesi gereklidir. Direkt sahne ve
disari ile iliskili olacagindan kulisten geriye kalan yere
yerlesecektir.
= Kural Seti 4: Parterin dis hatlarinin gizdiriimesi ve yonine karar
verilmesi
= Kural Seti 5: Acil ¢ikislarin ve hollerinin belirlenmesi
= Parterin ve dis cephenin cizgileri cizdirildikten sonra
acil ¢ikis hollerinin belirlenmesi gereklidir.
=  Kural Seti 6: Sahne arkasinin birimlerini yerlestirilmesi
= Kural Seti 7: Merkez parterin yerlestirilmesi
= Kural Seti 8: Genel parter diizenin olusturulmasi
= Bu asamadan itibaren bir adet parter yoni secilerek
onun Uzerinden plan Uretimine baslaniimistir.

Batin bu setlerin bitisinin ardindan sirkilasyonun akisi kontrol
edilmistir. Mekanlar arasinda gegisin, acil cikislarin disariya agilmasi
tamamlandiktan sonra tasarim havuzundaki planlar gorus acilari, acil
cikislar ve akustik denge gibi konularda kontrol edilip performans
basladiginda uygulanacak olan ilk dizen belirlenir. Daha sonra
performansin uzunluguna gore olusturulan sahne dizenlerinin degisme
sireleri hesaplanir, slire sonunda havuzdan rastgele baska bir dizen
secilerek Sekil 4'te dikdortgen icine alinmis olan son kisim performans
siresince dongi icinde calismaya devam eder.

Sahnenin yoninin belirlenmesi asamasi Kural Seti 1 olarak Sekil 4'te
tanimlanmaktadir. Sekil 5’te detayl gosterilen ikinci kurala baktigimizda
dort yonli sahne secilerek baslatilan tasarim sirecini KD kural seti
temsil ederken, g yonli sahneyi KU kural seti, iki yonli sahneyi ise K
kural seti temsil edecektir. Bu calismada Uretilen plan semalari iki yonli
sahne kabulinin yapiimasiyla baslamaktadir. Parterin yerlestiriimesi
icin tiyatro sahnelerinde kabul olarak nitelendirebilecegimiz uzun
kenarin secimi gozetilecektir.
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Evet
Sahnenin yon sayisin; dort yonla
yEn sayis P, !
G yonla | Akustik denge
iki yonla sadlzndi mi?

Performans bagladiktan
sonra kendi igerisinde tekrar
ederek platfiormlann hareket

Evet Hayir eimesi sajlanacak, bu
dongl performansin bitimine
kadar devam edecektir.
Gariig agilan
¥ i ) ve acil gikig
Performans tiriine gore cin kot a'. I
Sahnenin yeri belifenir. Performans belidenir. bazr siniamalar varsa _" =
Co uygun mu
belirlenir.

t

Kulisin yerini ve T Hayir
bilyikligim belife.

Parter ve sahne kotlanm
- -—
rasigele dizenls.

Arkasahne siminm belirde.

sanatc! girigi

teknik birim
depo '
Arkaszhne elemanlzrini [rkilasyon elemanlan ! Tasanm havuzundan bir
| tasanm belirle.
¥ Ewvet
Sirkiilasyon elemanlanim acil cikiglar
beiirle. seyirci girigi - Al gkigtar

diganya
agilyor mu?

¥
Merkez parteri yerlestir.
¥

Geriye kalan parter
diizenini olugtur.

=

¥

Sirkilasyon elemanlarim
kontrol et.

[y

Mekanlar arasi
gegigler saglamyor
mu?

Hayr

sekil 4: Sistemin isleyisini  Bjr sonraki asamada sahne ile dogrudan iliskili elemanlara
aciklayan akis diyagrami

(Flowchart of the process). gecileceginden oOncelik olarak kulis secilmistir. Mekéansal buyuklik

acisindan Ug¢ farkh kulis tanimlanmis olup, bu kulislerin yerlerinin
degistigi kural samasi 2.set olarak KI/2 olarak adlandiriimistir. Sekil 6'da
gorialdigu Gzere bu kural semasinda ise 6 adet kural bulunmaktadir.

Kl/2.4 kuralinin secildigi varsayilarak, kulisin eklenmesinin ardindan sira
sahne ile iliskili elemanlarinin eklenmesine gecer. KI/3 olarak
adlandirilan kural setinde yik asansorinin eklenme olasiliklari
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incelenirken, dérdunci kural setinde KI/4 olarak adlandirilan, parterin

dis hizasi eklenir ve yonine karar verilir, bu asamaya kadar parterin

dizilecegi uzun kenar secilmemistir.

KI/5 kuralinda parter bolgesine disa acilan koridorlarin cizdirilmesi

eklenir. KI/6 kurali ile tanimlanan sahne arkasi elemanlar eklenir, bunlar

yangin merdiveni, tuvalet, depo ve merdiven kisimlaridir. Kalan kisimlar

sanatgl girisi ve sirkilasyon olarak tanimlanir.

KI/7 kurali ile merkez parterin yerlesimi yapilir. Bu asamadan sonra

olusturulan bes adet parter kurali ile rastlantisal olarak parter birimleri

Sekil 5: iki yonli sahne secimi
yapildiktan sonra segimler

sonucunda olusan kural semasi
(The rule diagram and combinations
according to proscenium stage

eklenir. Parter ile sahne dogrudan ya da dolayli olarak iliskili olmali fakat ~ selection).
Sahne tipi belirleme ve konumlandirma kurallan kural seti 1 Kulisin tipinin ve yerinin belirlenmesi kural seti 2
Dort yonla sahne Ug yonli sahne iki yonlu sahne 2'{;""1“0";",""'” “yguianmetsiin
. < " B B B > B B B
Ay > B Alxy) — B Alay) — B —> >
KIf 2.1 KIf 2.3 KIf 2.5
Kuf 11 Kif 11 —
B B B B
Ko/ 1 — —2 8 8
A(xy) >B Aly) — B
e
KIf 2.2 Kif 2.4 KIf 2.6
KU/ 1.2 Kif1.2
A (o) S Yik asanséranan eklenmesi & Dig parter hizasinin belirlenmesi kural seti 3&4
KIf 2.3 kuralinin uygulanmasinin ardindan «{ 31 kuralinin uygulanmesinin ardindan
KIf13 ,— ’—
B -y B B —> B
A Gay) > g
_
Kif 1.4 Kif 3.1 Kif 41
YOk asansérunin eklenmesi & Dig parter hizasinin belirlenmesi kural seti 5&6&7
KIf 41 kuralinin uygulanmasinin ardindan
B _'_ - _|_ B _'_ . _'_ - i;
O
Kif 41 Kif 41 Kif 41
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Sekil 6: Olusturulan Kural Seti 2

(The combinations of Rule 2).

parterlerin de birbiriyle iliskili olmasi gerektigi unutulmamali, yan yana
geldiklerinde kot farkhliklari olusturup birbirini engellemeyecegi
durumlar saglanmalidir.

Kulisin tipinin ve yerinin belirlenmesi kural seti 2

KI/1 kuralinin uygulanmasinin
ardindan

B —> B

I

i
g

Kif 21 Kif 2.3 Kif 2.5
B ‘ N B I —> B
Kif 2.2 KIf 2.4 Kif 2.6

4.3 Mekansal iliskilerin ve Sahne Tasariminin Getirdigi
Kisitlamalar (Constraints of Spatial Relations and Stage Design Necessity)

Kural setleri olusturulurken, cesitli etiketlerle kisitlamalar getirilmek
durumunda kalinmistir. Bunun sebebi mekansal hiyerarsi kaynakli
olabilecegi gibi, bazi islevlerin birlikte islemesi, ya da mekansal olarak
bulunmasi gereken yer performansa bagh olarak dnceden belirlenmis
olmasi da olabilir. Ornegin sahne arkasi, sahne ve sahne 6ni gibi
bélgesel kisitlamalar olabilecegi gibi, acil cikislarin ya da yik
asansorlerinin disariya acilma zorunlulugu olabilir. Sahne arkasindaki
elemanlarin ikinci kural seti belirlendikten sonra bulunabilecegi bolge
belli oldugundan 6zellikle ilk asamalarda sahne tasarimi olusturulurken
cesit sayisi kisith kalmis, parterlerin eklenmesiyle cesitlilik arttirilmistir.

4.4 Modelin Olusturulmasi (Generation of the Model)

Kurallar olusturulduktan sonra model asamasina gecilmistir. Bu
asamada Rhinoceros uygulamasi icerisinde bicim grameri yorumlayicisi
SortalGl eklentisi kullaniimistir (Stouffs & Dy, 2018). Bu eklentinin
kullaniimasini  sebebi, ayrintili  kurallarin  olusturulmasina olanak
saglamasl, detayh ara yUz{ ve glincel olmasi ve Rhinoceros programi ile
birlikte calisabilmesidir.
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Sekil 7’de mor gruplar baslangic sekillerini ve ilk kurallari, pembe gruplar
kurallarin dogru isleyebilmesi icin eklenen etiketleri icermektedir. Mavi
gruplar ise ana tasarim olusturulduktan sonra, dis parter cizgisi
icerisinde konumlanacak olan birimler icin olusturulan kurallarin
olusumu ve uygulanmasini géstermektedir.

Sekil 7: SortalGl eklentisinde
olusturulan kurallar

gbzikmektedir (The diagram of the
rules that created in the SortalGl
plugin).

Sekil 8: a & b: Etiket kullanimini

gosteren gorseller (The figures for
the usage of the labels).
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Baslangic asamasi olan sahnenin yon sayisinin belirlendikten sonra
oditoryum yonu belirlenmis olacak, boylece parter, sahne arkasi ve
teknik birimlerin gelecegi ylizeyin etiketi de karar verilmis olmaktadir.
Sekil 8a’da iki yonli sahne secildiginden tek bir tarafa parter
eklenecegi bilinmektedir, kisa kenar olan “a” ve “c” ayritlarindan biri
arka sahne olarak isleyecektir. Sekil 8b’de ise acil c¢ikislarin
belirlenmesinin  ardindan ilk merkez parterin vyerlestiriimesi
gorulmektedir. Merkez parterin yerlestirilmesi ve diger parterlerin

dizimi sirasinda “p” “k” “b” ve “k” etiketleri arasindaki dikdortgenin

icine yerlesecekleri yandaki nodiillerle tanitildigi gérilmektedir.

Sekil 9: Rhinoceros iginde
SortalGl kullanarak
parter dizeninin olusturulma

asamasi ve kural nodulleri (Rule
nodules and parterre design process by
using plugin SortalGl in Rhinoceros.)
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Parter olusumu, ayrilan alan icerisinde merkeze bir parter
yerlestirilmesiyle baslar. Daha sonra tanimlanan bes adet kuralin
rastlantisal olarak uygulanmasiyla devam eder. Yarim birimlik noktalarin
tanimlanmasiyla birlikte, drnegin 1 birimlik parter elemaninin 4 noktasi
tanimlanir, 2 birimlik elemanin 3 noktasi ve 3 birimlik parter elemaninin
6 noktasli tanimlanir. Devam eden sidrecte tanimlanan noktalarin
eslesmesi slreciyle parter elemanlari dizilir. Kurallarin eklenmesiyle
olusturulan parter 6rneklerinden ikisi bir 6énceki adimiyla Sekil 9'da
gorilmektedir.
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4.5 Olusturulan Sahne Tasarimlarinin Rastgele Yiikselme
Durumlari (The possible situations of the Stage Elevation Layouts)

Olusturulan sahne-parter tasarimlarinin performans sirasinda tehlike

yaratmayacak sekilde  degistirilmesi  6ngorilmektedir.  Sahne

tasarimlarinin geldigi noktaya bakildiginda otomatik sistemlerle kontrol
edilen platformlarin, bu noktaya kadar getirilen ¢alismaya gore rastgele

hareket  ettiriimesi  6nerilmektedir. llerleyen  calismalarda

performanstan  belirlenecek  veriler  c¢ekilerek  platformlarin

hareketlerinin performansa dayandiriimasi énerilmektedir.
icin Sekil 10a’da de gorilen bir akis
izlenmektedir. En son olusturulan sahne tasarimlarinin bir havuzda

Calismanin  bu asamasi

toplanip baslangi¢ tasarimi olarak bir 6nerinin secilmesiyle baslamasi
onerilmektedir. Performans baslamadan &6nce sahne ve parter
elemanlarinin hemzemin olarak baslamasi, seyircilerin yerlerini alip;
birlikte gore

olusturulan farkh sekanslarda parter platformlari hareket ederek

performansin  baslamasiyla oyunun uzunluguna

seyirciye farkli bir deneyim yasatmasi 6nerilmektedir.

Oyunun uzunluguna 16 egit
parcaya bolindr. Sekans
uzunludu belilrlenir.

v
'd ™
Ik iki siraya basan platformlar 0-
30 cm arasinda ylkselirken,
geriye kalan Gc sira 30-60 cm
arasinda yukseltilir.
e A

Kapilar kapandikian sonra oyun
acilirken tasanm havuzundan
secilen ilk tasanma gdre
platformiar yikseltilip, oyunun
baglamasi beklenir.

Ovyun baglar.

h
'd ™

Havuzda kalan 15 diger plandan
biri rastgele secilir, o plan
Uzerinden rastgele ylkselimeler
yapilir.

A A

¥

Oyun boyunca planiar
uygulanana kadar islem devam
eder.

Sekil 10b’de son kural seti sonucunda elde edilen parter diizenlerinin
temsili gorilmektedir. Son asamada 16 farkli diizen elde edilmistir, yeni
bir kural eklenerek ya da var olan kurallar birden ¢ok kullanilarak farkli

Sekil 10: a: Parter
platformlarinin hareketlerini
gosteren akis semasi. b: Son
kural asamasinda olusabilecek
parter diizenlerinden birinin

yUkseklik temsili (a: The flowchart
of the rules for movements of the
parterre platforms. b: The possible
elevation diagram that is created
according to the last shape grammar
application.)

b. 30-60 CM ARASI YUKSELME
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Sekil 11: Grasshopper
icerisinde olusturulmus
rastlantisal yiikselme ve

platform secimini anlatan
sema (The diagram of the possible

elevations and platform movements
that are created by using
Grasshopper).

duzenler elde edilebilir. Bir parter dizeninin komsuluk iliskilerindeki
bakis acilari ve acil ¢ikisi engellemeyecegi gibi kisitlamalarin kontroli ile
birkac versiyonu yapilabilmektedir.

Platformlar arasindaki kot farkhliklarin, tehlike yaratmayacak o6lctde
tutulmasi, goris acilarinin engellenmemesi gibi kosullarin kontrolt
saglandiktan sonra, platformlar arasinda minimum 10 cm gibi
hareketlenmelerin olacagini kisa sireler icin bu farkliliklarin 30 cm’ye
kadar cikabilecegi on gortlmektedir. Kot farkinin maksimum 30 cm
arasinda belirlenmesi acil durumlarda ¢ikis yapmasi gereken izleyicilerin
hareketini engellememek ve bakis acilarinin kontrolinin saglanmasini

kolaylastirmaktir.

7m

Bina Bilgi Modelleme ile Erken Tasarim Asamasinda Karar Verme Stireglerinin Strdarilebilirlik Baglaminda Degerlendirilmesi



RASTLANTISAL YUKSEKLIK BELIRLEME ASAMASI PARTER PLATFORMLARININ HAREKETI

0

=
]
]
=]
o
@

|

srsplif]

=l

Random)

Sekil 11’de gorildiga tzere 5’e 5'lik birimlerden ilk iki siranin 0-30 cm
arasinda, arkadaki diger siralarin ise 30-60 civarinda yikselmesi
planlanmistir. Oyunun uzunlugunun bilinmesiyle esit sekanslarina goére
belirlenen araliklarda rastlanti ylzdesini degistiren bir bilesen eklenir.
Belirlenen yikseklik sinirlari icerisinde rastlantisal olarak yUkselmesini
saglayacak olan ve Sekil 12’de tanimlanan iki ayri hareket vektord, bigim
grameri yontemiyle olusturulmus olan sahne tasarimlarinin sahneye
olan uzakligina gére 6n sira ve arka sira olmak tzere ikiye ayrilmasindan
sonra yUkseltme hareketi icin kullanilacaktir.

Son agamada Sekil 11’de gosterilen 16 farkl planin, Sekil 13'te kullanilan
bilesenlerle rastlantisal olarak donglye sokulmasi tzerinden, ilk planin

0 Trimmed Surface
1 Trimmed Surface
2 Trimmed Surface §
3 Trimmed Surface
4 Trinmed Surface
S Trinmed Surface

Preview]

=)

Sekil 12: Yukseltme sirasinda
kullanilan sinirilandirmalarin
tanimlanmasini gésteren
sema. (The diagram of the

identification constraints for the
elevation of the platforms).

Sekil 13: Plan semalarinin
rastgele secimini gosteren
sema (The diagram of the random
selection of the plan layouts).
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Sekil 14: Sekil 11'deki 3. plan
semasinin parter
yukselmelerini gosteren kesit
semasl (The sectional chart showing

the possible elevations of the third
plan layout in the Figure 13.)

— I
e — — I
- i —
—— i
_—— 2 . - memil———

6 parter dizeninin yUkseltiimesiyle olasiliklar dahilinde binlerce farkh
senaryo olusturulabilir, ortalama iki perde siirecek bir oyun icin 2-2,5
saat gibi bir stre boyunca calistirilacak olan sistemin, 7000 ile 9000
saniye Uzerinden bir hesaplama yapildiginda her planin uygulanmasi
icin 450 saniye yeterli olacaktir. Bazi parter diizenlerinin bilesenden ayni
rakamsal degerin cikmasi sonucu tekrarlanmasi da miumkundur. Sekil
14'te ilk parter duzeninin yikseldiginde olusan kesitler sematize
edilmistir. Mor renkli alanlarinin 3, 4 ve 5. siradaki platformlardir, 30-60
cm arasinda 10 cm’lik farklarla yikselip alcalmaktadir. Pembe renkli
platformlar ise yangin kacis ve arkaya dogru uzanan On parter
platformlardir, 0-30 cm arasinda ylkselmektedir. Bu sadece bir plan igin
11 dongi sonucunda elde edilen kesitlerdir. Tasarim havuzunda kalan
diger plan semalari secilip rastgele dongl sayisi ve sirasiyla bu tasarim
cesitlendirilebilir.

5. SONUC VE DEGERLENDIRMELER (CONCLUSIONS  AND
CONSIDERATIONS)

Tiyatro salonlari ve performans merkezleri incelendiginde performans
sirasinda  sahnenin ve dekorun hareketli oldugu sahneler
bulunmaktadir. Fakat parter dizeninin performansa gore degistigi
ornekler bulunmasina ragmen performans sirasinda bir degisimden s6z
etmek mimkin degildir. Ulkemizde gittikce artan ilgiyle birlikte yeni
sahneler yapiimakta ve bircogunun teknolojik donanim, akustik,
izolasyon gibi konulari géz ardi edilmeden titizlikle tasarlandig
gorilmektedir. Esnek sahneler, son vyillarda izleyicisine sundugu
deneyimle birlikte tercih edilmekte, oyun yazarlari ve oyuncular
performanslarini bu sahnelerde sergileyerek izleyicisiyle arasindaki
cizgiyi kaldirip oyunun bir 6gesi haline getirmektedir. Bu ¢alismayla
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birlikte hareketli salon tasarimi icin bir tasarim aracinin dretilmesi ve
sonuglarinin degerlendirilmesi 6nerilmektedir. Olusturulan sistemin
ciktilari olarak elde edilen dizenlerin, seyir deneyiminin katmanlarini
detaylandiracaktir.

Daha sonraki calismalarda ise seyircinin alisik oldugu stabil platform
algisini yikarak parter hareketinin, vicudundaki etkisinin 6lctilmesi ve
bu verilerin  somut ciktilarinin elde edilmesi planlanmaktadir.
Sonrasinda parter dizenlerinin olusturulmasi sirasinda belirlenen
rastgeleligin yerine kullanilmasinin denenmesi ilerleyen calismalarin
motivasyonu olacaktir. Verinin islenerek, hareket vektoriine giden ve
rastgele olma durumunu Ureten bilesenin yerini almasiyla kullanicinin
tepkilerinin tasarima dahil edildigi bir sistem kurulabilir.

Performans sirasinda baslangic evresinde, akilli  bilekligi olan
seyircilerden deneye katilmak isteyenlere telefonlarina indirecekleri bir
uygulama ile kalp atis hizinin takip edilecegi bilgisi verilip, izin alindiktan
sonra, yukseklik sinirlamalari icinde en yuksek kalp atis ortalamasinin
bulundugu parterin en ylksege/en alcaga cikarilacag gibi kurallarin
olusturulacagl bir sistem olusturulacaktir. Sadece kalp atisinin
saglayacagl veri hassas ve yeterli olamayabilecegi icin, bir sonraki
asamada EEG ve GSR olgen alicilar yardimiyla beyin dalgalari ve stres
seviyesi OlcUlip oyun 6ncesinde bir grubun verisinin kullaniimasi da
planlanmaktadir. Oyunla senkron sekilde devam etmesi gereken bu
uygulama icin bir uygulama olusturup kural semasi olusturulacaktir.
Somut degerlerin kosullu sartlara baglanip sonuglarinin ytkseklik
temsiline donlstirilmesi beklenmektedir.
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