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Oykii Temelli Ogrenme Yaklasimina iliskin Ogretmen ve

Ogrenci Goriisleri

Siileyman AVCI* Arzu YUKSEL"
Ozet

Bu aragtirmada, oykii temelli 6grenmenin dordiincii sinif Fen ve Teknoloji dersinde uygulanmasimin
Ogrenci ve dgretmenler {izerine etkisinin tespit edilmesi amaglanmistir. Arastirmanin amacini gergekles-
tirmek amaciyla 6rnek olay yonteminden faydalanilmistir. Arastirma ilkdgretim doérdiincii sinifa devam
eden, A ve B subelerinde 6grenim goren 48 6grenci {izerinde yapilmistir. Arastirmada etkisi aragtirilan
Oykii temelli 6grenme, Fen ve Teknoloji dersinin “canlilar diinyasin1 gezelim-taniyalim, canlilar ve ha-
yat” 6grenme alaninda uygulanmustir. Arastirmada veri elde etmek amaciyla 6gretmen ve 6grencilerle
odak grup goriismeleri yapilmistir. Elde edilen bulgulara gére, OTO, 6grencilerin akademik bagarilarmi
artirmakta, 0grencilerin 6grenme siirecini sahiplenmesini saglamakta ve 6grenci motivasyonunu artir-
maktadir.

Anahtar Kelimeler: Oykii temelli 5grenme, fen ve teknoloji dersi dgretimi

Teachers” And Students’ Views On The Storyline
Approach

Abstract

The present study aimed to determine the effects of storyline on the students and teachers when it was
adopted in the science and technology lesson of the 4th class. In this study, the case study method was
used. The participants of the study included 48 students being educated in the 4th class of a primary
school in both A and B classes. The instructional design based on the storyline was prepared according
to the acquisitions of the science and technology lesson. Students and teachers were interviewed via a
focus group discussion method after the group workings were completed. According to the findings,
Storyline increases the academic performance and motivation of the students and provides students
with a method to internalize the learning process.
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Giris

Oykii temelli 6grenme (OTO), 6gretmen tara-
findan temel noktalar1 belirlenmis hikayeler
aracihigiyla, o6grencilerin bilgiye kendilerinin
ulagsmasini saglayan bir 6gretim yaklasimidir.
OTO'de, 6grencilerin kendi ge¢mis deneyimleri
ve bilgileri temel alinarak bunlarin {izerine yeni
bilgileri edinmeleri ve yeni deneyimler kazan-
malar1 saglanir. OTO, drama, gorsel sanat et-
kinligi, problem ¢6zme, isbirligine dayali 6g-
renme, arastirma gibi bircok 6gretim yontemi-
nin ve etkinliginin birlikte etkin olarak kulla-

nilmasindan olugur (Jarvinen, 2011b).

OTO, kuramsal agidan  yapilandirmaciliga
dayanir. OTO'niin 6grencilerin gegmis dene-
yimlerini ve Ogrenmelerini harekete gecirme
yoluyla, yeni bilgilerini bunlarin iizerine insa
etmelerini saglamasi, yapilandirmacilig1 temel
aldigmin bir gostergesidir (Bell, 2008; Pritchard
& Woollard, 2010). OT0, Ogrencilere kendi
O6grenme stillerine, kendi ¢oklu zeka alanlarina
gore, kendi hizlarinda 6grenme firsatt verir. Bu
yoniiyle 6grenci merkezli bir yaklasim oldugu
soylenebilir (Jarvinen, 2011a). Ayni zamanda
bireysel 6gretim yaklasimi olarak da kullanila-
bilmektedir (Harkness, 2011). Ogrenme stili,
¢oklu zeka alani, onbilgisi farkli 6grenciler igin
tasarimin igerik, siire¢ ve {iriin boyutlarinda
farkli alternatifler sunmasi nedeniyle (Jarvinen,
2011a) OTO, farklilastirilmis 6gretim stratejisi

olarak kullanilabilir.

OTO, 1960’1 yillarda Iskogyal ii¢ egitimci tara-
findan gelistirilmistir (Harkness, 2011). Yakla-
sim, gelistirildigi tarihten kisa bir siire sonra,
izlanda, Danimarka, Hollanda ve Almanya’da
kullanilmaya baglanmigtir. Giiniimiizde ise
igerisinde Tiirkiye'nin de bulundugu 22 iilkede
kullanilmaktadir (http://www.storyline-

scotland.com).

OTO'de temel amag konu Ogretimi oldugun-
dan, ogretmenin uygulamay1 kazanimlar dog-

rultusunda ¢ok iyi planlamasi gerekir. Planla-

manin ilk asamasi, 6gretmenin 6grencilerin yas
ve ilgilerini dikkate alarak hikaye se¢imi yap-
mas1 veya hikayeyi {iretmesidir. Hikaye terci-
hinde kiitiiphane, internet erisimi gibi imkan-
lar, dersin kazanimlari, eger iliski kurulacaksa
diger disiplinler de dikkate alinmalidir. Hikaye
belirlendikten sonraki asama, siirecin nasil
ilerleyecegine karar verilmesidir. Hikayede
hangi olaylarin olacagi, ne kadar stirdiiriilecegi,
ka¢ konunun Ogretiminde yararlanilacag: ta-
nimlanmalidir.  Bundan sonra dgrencilerin
konuya ve/ya hikayeye nasil davet edilecegine
iliskin karar verilir. Bu uygulamanin kullanil-
masinda zorunluluk olmamasma ragmen,
kullanildiginda stireci renklendirecegi kesindir.
Ogrencilere e-maille, cep telefonuyla, sosyal
paylasim siteleri araciligiyla mesaj gonderilebi-
lir. Ogretmen, uygulama &ncesinde siireci yon-
lendirecek sorulari da hazirlamalidir. Sorular,
ogrencilerin yaraticiligimi ortaya ¢ikarmak ve
siirecin istenen sekilde yonlendirilmesini sag-
lamak amaciyla hazirlanir. Ogrenciler sorular
sayesinde belirlenen basamaklarda ilerlerler.
Sorular agik uglu sekilde hazirlanir. Eger buna
ragmen Ogrencilerden cevap gelmiyorsa, Ne-
den? Nasil? Ne Zaman? Nerede? Ne? gibi de-
tayli cevap gelmesini saglayict ek sorularla
diisiinme saglanir. Ogrenciler bilgiye kendileri
ulasacagindan, onlara yararlanmalar1 igin kay-
naklar sunulmalidir. Kaynaklar internet, dergi,
kitap gibi bilgi bilgiye erisim araglar1 ile me-
kanlar ve kisileri tasarlamak igin kullanilacak
malzemeleri icermelidir (Brandford & Harder,
2006).

On hazirlik ¢alismalarindan sonra sira uygula-
maya gelir. Ogrenciler siirece 1sindirildiktan
sonra, onlardan kendilerine hikdyede gecen bir
kahramani se¢meleri ve bunu gorsellestirmeleri
istenir. Gorsellestirme igin resim ¢izilebilecegi
gibi ti¢ boyutlu maketler de yapilabilir. Sonra-
sinda, grup birlikte hikdyedeki olayin gegtigi
mekani gorsellestirirler. Karakterlerin ve orta-

min tasariminda dgrenciler gecmis deneyimle-



rinden faydalanir. Bundan sonra &gretmen
sorularimi sorarak ogrencileri arastirmaya yon-
lendirir (Brandford & Harder, 2006). Hikayeler,
her halkasinda ¢oziimlenmesi gereken bir olay
bulunan zincirlerden olusur. Ogrenciler zincir-
lerdeki sorunlar1 ¢bzme siirecinde konulari
Ogrenirler. Sorulara ¢dziim bulmada, problem
¢ozme yaklasimindan faydalanilir. Problemi
¢ozmek icin bilgi toplanir, hipotezler kurulur,
hipotezler test edilir ve elde edilen bulgular
raporlastirilarak sinifla paylasilir. Olaylarin ve
sunumunda

¢oziimlerin gerektiginde

dramadan faydalanilir (Jarvinen, 2011b).

OTO'de, akran degerlendirmesi, 6z degerlen-
dirme, performans degerlendirme, {riinler,
posterler, raporlar, sunumlar gibi 6grenci mer-
kezli 6l¢me araglarindan / tekniklerinden fay-
dalanilir. OTO, 6grenci merkezli bir yaklagim
oldugundan, dlgme ve degerlendirme, 6grenme
siireci ile i¢ ige gecmis durumdadir. Hikayenin
her halkas: tamamlandiginda &grenciler deger-
lendirilir ve bu degerlendirme sonucuna gore
yeni halkaya gecis yapilir (Brandford &
Harder, 2006; Cole & McGuire, 2002).

Ot1o yaklasiminda 6gretmenin gorevi, diger
Ogrenci merkezli uygulamalarda oldugu gibi,
kolaylastiriciliktir. Bu gorevi gergevesinde, plan
yapar, hikdyenin omurgasini olusturur, anahtar
sorular hazirlar, 6grencilere kaynak sunar ve
siiregte danismanlik yapar (Bell, 2008; Cole &
McGuire, 2002). Ogretmen ayni zamanda 6g-
renciler i¢in iyi bir model olmalidir. OTO de
siirecin temeli 6gretmen tarafindan yonlendi-
rilmesine ragmen ara noktalar 6grenciler tara-
findan doldurularak, yeni ve 6zgiin bilgilerin
ortaya konulabilmesine imkan tanimr. Boyle
bir ortam 6gretmenler igin de ogreticidir (Bell,
2008).

OTO'niin égrencilere yonelik ok sayida fayda-
s1 bulunmaktadir. Oncelikle, temel amag olarak
konunun daha iyi 6grenilmesini saglar (Bacak,

2008; Yigit, 2007). C)grencilerm Ogrenmesi gii-
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ven ortami igerisinde gergeklesir (Jarvinen,
2011b). Bunun yaninda, 6grenci merkezli olusu
ve arastirma yapmay1 desteklemesi sayesinde
(McGuire, 1997; McGuire, Cole, 2008) yaratici-
Iig1 gelistirir (Bacak, 2008; McGuire, 1997),
ogrenmeyi daha zevkli ve heyecanli hale getirir
(McGuire, 1997). OT0, ogrencilerin 6grenme
isini sahiplenmelerini saglar. Ogrenciler kendi
ogrenmelerinin sorumlulugunu kendileri tasir
hale gelirler (Cole & McGuire, 2001; McGuire,
2004; McGuire & Cole, 2008; Rhonda, 2010).
Ogrencinin igsel motivasyonu artar (Cole &
McGuire, 2001; Rhonda, 2010). Olusturdugu
sosyal etkilesim sayesinde giliven duygusunu,
saygili olmay1 ve esnek diistinebilme yetenegi-
ni gelistirir. Toplumsal yasam icin 6nemli olan
demokrasi bilincinin gelismesinde faydali olur.
Bu cercgevede birlikte ¢alisma ve ortak kararlar
alma becerilerini gelistirir. Ogrenci nihayetinde
topluma faydali bir birey haline gelir (McGuire,
1997; McGuire & Cole, 2008).

OTO, diinyada yaygmn olarak kullanilmasima
ragmen Tiirkiye’de kullanimina yeni baslan-
mistir (Bacak, 2008; Yigit, 2007). 2004 yilinda
ylriirliige giren ve temelinde yapilandirmacilik
olan ilkdgretim programi (TTKB, 2005) igin
oldukca uygun bir yaklagimdir. OTO'niin te-
melinde de yapilandirmaciligin bulunmas: bu
uyumlulugun bir gostergesidir. OTO'niin prog-
rama uygun olmasima ragmen {iilkemizde kul-
lanimi oldukga kisithidir. Yaklasimin uygulan-
masina yonelik su ana kadar dort yiiksek lisans
tezi yapilmistir. Bu ¢alisma, kullanilan sif ve
ders agisindan bir ilk niteligi tasimaktadir. Elde
edilecek bulgular, OTO’yii sinifinda uygula-
mak isteyen Ogretmenlere ve alanda calisma
yapmak isteyen akademisyenlere yol gosterici

olacaktir.

Bu arastirmada, oykii temelli 6grenmenin dor-
diincii sinif Fen ve Teknoloji dersinde uygu-
lanmasmin, 6grenci ve Ogretmenler {izerine

etkisinin tespit edilmesi amaglanmuistir.
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YONTEM
Arastirma Modeli

Bu calismada, nitel arastirma yontemi kapsa-
minda yer alan 6rnek olay yonteminden fayda-
lanilmustur. Ornek olay yontemi, olgunun, ger-
ceklestigi anda ve gergek yasam durumunda,
derinlemesine incelenmesidir (Stake, 1995, Akt:
Bassey, 1999). Yin (2003)'e gore oOrnek olay
yontemi, veri elde etmek amaciyla dokiiman
incelemesi, goriisme, gozlem, arsiv kayitlart
incelemesi, fiziksel objeler gibi birgok veri top-
lama aracinin uygulanmasma izin verir. Bu
sayede, arastirilan olayla ilgili genis agidan,
birbirini destekleyen ve derinlemesine veri elde
edilebilir. Bu arastirmada, yukarida sayilan
avantajlart nedeniyle 6rnek olay yontemi kul-
lanilmistir. Veri toplamada, ogretmenler ve
ogrencilerle yapilan odak grup goriisme tekni-

ginden faydalanilmistir.
Arastirmanin Yiiriitiildiigi Grup

Arastirma, Istanbul il sinirlari icerisinde yer
alan 6zel bir okulun, ilkogretim dordiincii sinif
A ve B subesine devam eden 6grenciler {izerin-
de yiirtitilmistiir. Arastirmaya katilan 6grenci
sayisi 48 olup tamami 10 yasindadir. Aragtirma
okulu, arastirmacilardan birisinin burada gorev
yapiyor olmasi ve arastirma izninin kolay
alinmasi nedeniyle tercih edilmistir. Ilkégretim
dordiincti siniflar ise uygulamayi kabul eden
Ogretmenlerin bu seviyede goérev yapmasi
nedeniyle tercih edilmistir. Birisi bayan birisi
erkek olan &gretmenlerin her ikisi de egitim
fakiiltelerinin smif o6gretmenligi alanindan
mezundur. Bayan 6gretmenin 6 yil, erkek 6g-
retmenin ise 8 yil &gretmenlik tecriibesi bu-
lunmaktadir. Arastirmada, 6rnek olay yonte-
minin de bir geregi olarak kontrol grubuna yer
verilmemistir. Arastirmaya katilan gruplarda
OTO yaklagimi uygulanmistir. Arastirmaya iki

smif 6gretmeni katilmistir.

Veri Toplama Araglar

Bu ¢alismada arastirmanin amaci dogrultusun-
da veri toplamak amaciyla iki dl¢gme aract kul-

lanilmigtir. Bunlar;

Yar1 Yapilandirilmig Ogretmen Goriisme
Formu: OTO yaklasgimmin uygulanmasina
iliskin 6grenci goriislerini almak amaciyla iki
hedef soru, literatiir bilgilerine dayanarak ve
uzman goriisii aliarak arasgtirmacilar tarafin-
dan  hazirlanmistir.  Hazirlanan  sorular;
“Storyline yontemi sinifta 6grenciler tarafindan
nasil karsiland1? Izlenimlerinizi anlatir misi-
nmiz?”, “Oykii temelli &grenme &grencilerin
ogrenmesini saglad: m1?” seklindedir. Formda-
ki hedef sorularin amaci, goriismeciye rehber

olmasidir.

Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Gériisme For-
mu: OTO yaklagiminin uygulanmasina iliskin
Ogretmen goriislerini almak amaciyla bes hedef
soru, literatiir bilgilerine dayanarak arastirma-
clar tarafindan hazirlanmigtir. Hazirlanan
sorular; “Daha onceki derslerinizi diistindigii-
niizde canlilar tinitesindeki derslerinizde farkl
neler yapildi?”, “Bu etkinliklerle daha iyi 6g-
rendigini diistiniiyor musun?” gseklindedir.
Formdaki hedef sorularin amaci, goriismeciye

rehber olmasidir.
Ogretim Tasarim1

OTO yaklagimi, Fen ve Teknoloji dersi, “canli-
lar diinyasini gezelim-taniyalim, canlilar ve
hayat” 6grenme alanina ait “1.Gozle goriileme-
yecek kadar kiigiik canlilarin olup olmadigin
tartisir” ve “2. Mikroskop kullanarak gozle
goriilemeyecek kadar kiiglik bazi canlilar1 goz-
lemler” kazanimlarina yonelik olarak hazir-
lanmistir. Tasarim igin Oykii olarak “kabarik
usta ve arkadaslar1” gelistirilmistir. Kabarik
usta, 2010 yilinda yayinlanan “kabarik ustanin
abarik tarifleri” isimli ticari bir reklam filminin
kukla kahramanidir. Oykiide kabarik usta ana

kahraman olup ona aragtirmacilar tarafindan



“kiiflenge¢” ve “gripge” adinda iki arkadas

eklenmigtir.

Oykﬁ kahramanlar1 belirlendikten sonra, &y-
kiiniin ana omurgasi, sorular ve ders planlar
hazirlanmistir. Hikaye ¢ergevesinde simf iig
gruba ayrilmis ve gruplardan her biri bir kah-
ramam secmistir. ilk ders saatinde Ogrencilere
kabarik usta filmi izletilmistir. Film {izerine
orijinalinden farkl1 olarak kabarik usta ve arka-
daglarimi anlatan seslendirme eklenmistir. Ses-
lendirmenin amaci, Oykii kahramanlari ve
arkadasliklari ile ilgili 6grencilere ayrintili bilgi
verilmesidir. Burada gruplara, kahramanlarin
gozle goriilmeyen canlilar olduklar: bilgisi
verilmistir. Bundan sonra, her grup kendi kah-
ramaniin biyografisini hazirlamis ve kahra-
manu gorsellestirmistir. Gruplar kahramanlarin
maketlerini yapmiglar ve smufin bir kdgesine
yerlestirmislerdir. Gruplara bu islemlerden
sonra “bu kii¢lik canlilarla nerelerde karsilasi-
yoruz?” ve “kiiglik canlilar hangi ortamlarda
canlilik 6zelligi gosterirler?” sorular: sorulmus-
tur. Bu sorularin amaci 6grencilerin ne bildikle-
rini ortaya ¢ikarmaktir. Sorulara verilen cevap-
lardan sonra her grup kendi sorularmni olus-
turmustur. Grup sorular bilinmeyenleri ortaya
¢ikarmaya yoneliktir. Sorular hazirlandiktan
sonra, sorularin ¢oziimii basamagina gegilmis-
tir. Bu basamakta 6grenciler problemi ¢6zmek
amaciyla hem arastirma hem de deney yapmis-
lardir. Deneylerdeki malzemelerin bir kismi
ogretmen tarafindan saglanmis, bir kismi da
Ogrenciler tarafindan evlerinden getirilmistir.
Ogrencilere yardimci olmak amaciyla, 6gret-
men tarafindan deney fdyleri hazirlanmistir.
Kabarik usta grubuna mikroskopik canlilarin
besinler iizerine olumlu etkilerine yonelik ha-
mur hazirlama deneyi, kiiflenge¢ grubuna
mikroskopik canlilarin besinler {izerine olum-
suz etkisini belirlemeye yo6nelik besin bozulma-
larin1 gozlemleme deneyi ve gripce grubuna
hastaliklara yol agan mikroskopik canlilarin

farkina varmaya yonelik hasta gozlem arastir-
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mast verilmistir. Her grup kendi deneyini ve
arastirmasini yaptiktan sonra sonuglarini kendi
gruplarina ait panolara asmiglar ve sozel olarak
diger gruplarla paylasmiglardir. Gruplar ayrica
kendi sunumlari i¢in birer drama hazirlayarak
bunlar1 arkadaslarina sunmuslardir. Gruplar
sunumlarm yaptiktan sonra 6z degerlendirme
teknigi ile 6grenmelerinin ne diizeyde oldugu
belirlenmistir. Bu sorgulama sonunda, 6gren-
mesi eksik olanlara ek dgrenme firsatlar1 su-
nulmustur. Konu tekrar1 igin her grup, kendi
konulariyla ilgili sorular hazirlamiglar ve diger
gruplara sormuslardir. Ogrenme saglandiktan
sonra Ogrenciler halka seklinde oturmuslar ve
kabarik usta ile arkadaslarinin hikayesini bi-
reysel katki yaparak tamamlamiglardir. Hikaye
tamamlandiktan iki giin sonra derse kaynak
kisi olarak Kulak-Burun-Bogaz uzmani bir tip
doktoru davet edilmistir. Ogrenciler konu ile
ilgili merak ettiklerini bir ders saati igerisinde

uzmana sormuslardir.

Uygulamanin geregi olarak 6gretmen rehber
roliinde kalmistir. Bu rol gergevesinde, planlari
olusturmus, 6grencilere 6grenme ortami hazir-
lamis ve gerektigi yerlerde yonlendirme yap-

magtir.
Uygulama Siireci

Uygulama oncesinde ilk olarak, smif uygula-
mast baslamadan bir ay once, iki arastirmaci
tarafindan 6gretmenlere OTO hakkinda bilgi
verilmistir. Bundan sonra &gretmenler ve uz-
manlar ortaklasa hikdyenin ne olacagma ve
konuya karar vermislerdir. Bundan sonra da
Ogretim tasarimlarmi gelistirmislerdir. Uygu-
lama yapilmadan bir hafta once 6grencilere,
OTO hakkinda bilgi verilmistir.

Uygulama, 2010-2011 egitim 6gretim yil1 bahar
yariyitlinda Mart ay1 igerisinde, {i¢ haftada
yapilmistir. Uygulama yukarida da agiklandig:
gibi sirasiyla, hikayenin giris kisminin 6grenci-
lerce okunmasi, kahramanlarin maketlerinin

yapilmasi, sorularin ¢éziimii i¢in arastirma ve
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deney yapilmasi, bulgularin smifla paylasimi,
bilgi eksiklerinin giderilmesi i¢in soru sorulma-
s1, hikayenin sinif¢ga tamamlanmasi ve misafir

Ogretmen uygulamasi seklinde yapilmuistir.

Grup calismalar1 bittikten iki hafta sonra, 6g-
rencilerle ve 6gretmenlerle odak grup goriis-
meleri yapilmistir. {lk olarak, arastirmacilar
tarafindan iki 6gretmenle odak grup goriismesi
yapilmigtir. Bu goriisme 25 dakika siirmiis olup
konusmalar sirasinda ses kaydi alinmistir.
Ayrica, her smifta {i¢ olmak iizere toplam altt
Ogrenciyle odak grup goriismesi yapilmistir.
Gruplardan &grenci secimi, dgretmenler tara-
findan yapilmistir. Ug 6grenci dersteki basari
agisindan iist, orta ve diisiik seviyeden alinmis-
tir. Ogrenci goriismesi 35 dakika siirmiis olup

bu goriismede de ses kaydi alinmustir.
Verilerin Analizi

Ogretmen ve dgrenci goriismeleri ile elde edi-
len veriler yapilandirilmis raporlama teknigi ile
analiz edilmistir. Ornek olay yonteminin rapor-
lastirllmasinda,  yapilandirilmis  raporlama,
Oykiisel raporlama, tanimlayici raporlama ve
kurgu raporlama teknikleri kullanilmaktadir.
Bu teknik, veriden konu dis1 boliimleri ¢ikarma
ve arastirmaciya ulastig1 veriyi mantikli oldugu
siirece istedigi gibi sunma olanag1 saglamasi
nedeniyle tercih edilmistir. Yapilandirilmis
raporlama tekniginde izlenen adimlar s6yledir:
Arastirma hipotezlerine cevap aramak igin
gorlisme, gozlem vb. ile ham veri elde edilir.
Ham veriler, referanslara baglh olarak temalar
seklinde kaydedilir. Temalar, taslak analitik
onermeler haline getirilerek temalara uygunlu-
gu test edilir. Gerekirse iizerinde degisiklik
yapilir ya da ¢ikarilir. Analitik 6nermeler ampi-
rik bulgulara dontstiiriliir. Ampirik bulgular,
ornek olay yonteminin cesidine gore, keskin
sinirlart olmayan ifadeler, degerlendirme ra-
porlari, 6ykii ya da tasvirlere dontstiiriiliir
(Bassey, 1999). Bu ¢alismada da yukarida belir-

tilen siirec izlenmistir: ilk olarak ayn1 konu ile

ilgili bilgi veren d6gretmen ve 6grenci goriisleri
bir araya getirilmis ve bu goriisler tekrar tekrar
okunarak gerekli diizeltmeler yapilmistir. Son-
rasinda uzman goriisleri alinarak ve literatiire
dayali olarak tema basliklar1 olusturulmustur.
Son olarak, program gelistirme uzmanlarinca
basliklar ile icerigin uygunlugu degerlendiril-

mis ve gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Uygulamanin Gegerlik ve Giivenirlik Calis-

masi

Uygulamada gegerlik ve giivenirligi artirmak
igin bir¢ok calisma yapilmistir. Gegerligi artir-
mak i¢in yapilan islemlerden ilki, veri toplama
yollarinin ¢esitlendirilmistir. Bu amagla uygu-
lamaya iliskin hem 6grencilerle hem de &gret-
menlerle goriismeler yapilmistir. Ikinci islem
olarak, bulgularin sunulmasinda yapilan yo-
rumlara kanit olmasi agisindan &gretmen ve
ogrencilerin ifadelerine yer verilmistir. Elde
edilen bulgularin diger arasgtirmalardan elde
edilen bulgularla benzerlik tagimas: ¢alismanin
gecerliginin diger bir kamitidir. Arastirmanin
gvenirligini saglamak i¢gin, yapilan tiim islem-
ler yontem bdliimiinde nedenleriyle birlikte

ayrintili olarak aciklanmustir.
BULGULAR

Bu baslik altinda, arastirmada elde edilen bul-
gular yer almaktadir. Bulgular temelde
OTO'niin yararlari, 6grenme siirecine yonelik
ilgi ve OTO’ye yonelik tutum seklinde iig te-

madan olugmaktadr.
Oykii Temelli Ogrenmenin Yararlari

OTO'niin yararlari, 6grenmeyi sahiplenme ve
akademik basariy1 artirma seklinde iki alt te-

madan olugmaktadr.
Ogrenmeyi Sahiplenme

Ogretmen ve dgrenci goriislerinden, 6grencile-
rin dgrenme siirecini sahiplendikleri anlasil-
maktadir. Ogrencilerin kaliteli iiriinler ortaya
koymalar1 ve oOgretim etkinliklerine yonelik

yliksek derecede ilgi gostermeleri bu durumun



bir kanit1 olarak ele alinabilir. Ogretmenlerin,
“02: Siz de gordiiniiz doktor konugumuza
nasil sorular sordular, ne kadar ilgililerdi.”,
“()2: Dramalarmmiz cok basarili idi. 20 yillik
ogretmenim bu kadar basarili dramalar 6gren-
cilerimde izlememistim.”ifadeleri yukaridaki
goriisleri desteklemektedir. Benzer sekilde

ogrencilerin “Og7: Bizler 6grendik. Sorular
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sorduk. Sorulara cevaplar aradik. Hep biz calis-
tik.”, “Og4: ... 0 kadar ¢ok soru sorduk ki ha-
zirladigr sunuyu ¢ok da anlatamadi (misafir
hekim icin bu ifadeyi kullaniyor). Derslerimiz
cok giizel gecti.”, ifadeleri de yukaridaki goriis-
leri desteklemektedir. Diger 6grenci ve ogret-

men goriisleri asagidadir:

Ogretmen Goriisleri

02: Siz de gordiiniiz doktor konugumuza nasil sorular sordular, ne kadar ilgililerdi.

02: Dramalarimz cok basarili idi. Hatta size soyle diyebilirim. 20 yillik 6gretmenim bu kadar basarili

dramalar 63rencilerimde izlememistim.

Ogrenci Gériigleri

Og4: Ama biz o kadar cok soru sorduk ki hazirladigi sunuyu cok da anlatamad:.

Og7: Bizler igrendik. Sorular sorduk. Sorulara cevaplar aradik. Hep biz calistik.

Akademik Basariy1 Artirma

Ogretmen ve Ogrenci goriislerinden OTO'niin,
ogrencilerin 6grenmelerini sagladigi anlasil-
maktadir. C)grencilerm tamami, OTO araciligiy-
la verilen konuyu o6grendiklerini belirtmisler-
dir. Yine 6grencilerin 6grenmeleri i¢in “¢ok iyi”
“daha iyi” gibi ifadeler kullanmalar1 6grenme-
nin oldukca yiiksek diizeyde gerceklestiginin
kaniti olarak ele alinabilir. Hatta d6grencilerden
birisi, goriisme iki hafta sonra yapilmasina
ragmen goriismeciye her seyi hatirladigin,

istenirse soru sorabilecegimizi belirterek mey-

dan okumustur. Ogrencilerden ikisi, bu sekilde
konuyu 6grenebilmelerini etkinlik yapmalarina
ve bu etkinliklerin eglenceli olmasina baglamis-
lardir. Ogretmenler de 6grencilerin goriislerine
katilmaktadir. C)grencilerm yukaridaki goriisle-
ri destekleyen ifadeleri “Og2: Daha iyi 6gren-
digimi diistiniiyorum. Bu sekilde daha iyi alg-
ladim.”, ”©g5: Hepimiz ¢ok iyi o6grendik.”
seklindedir. Ogretmenlerden birisi “O1: Cocuk-
lar hem oOgrendi hem eglendiler.” ifadesini
kullanmis diger 6gretmen de bu ifadeye katil-
digini belirtmistir. Diger 6grenci ve 0gretmen

gortiisleri asagidadir:

Ogretmen Goriigleri

O1: Cocuklar hem 6grendi hem eglendiler.

02: Arkadagimin her soyledigine katilyorum.

Ogrenci Gériigleri

Og1: Daha iyi §§rendigimi diisiiniiyorum.
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Og1: Hala aklimizda 6grendiklerimiz isterseniz sorabilirsiniz.

Og2: Derslerimizde hem ¢izdik hem kestik hem oynadik; bunlar 6grenmemizi saglads.

Og2: Daha iyi 6§rendigimi diisiiniiyorum. Bu sekilde daha iyi algiladim.

Og3: Cok iyi dgrendim.

Og4: Cesitli aktiviteler yapildiginda daha e§lenceli geciyordu. Bunlar daha iyi 63renmemizi sagladu.

Og5: Hepimiz cok iyi 6grendik.
Og6: Ben de cok iyi 6grendim diyebilirim.
Og7: gercekten cok iyi d3rendim.

Og8: Evet Ggrendim.

Ogrenme Siirecine Yonelik flgi

OTO siiredi, Oykii, problem ¢6zme, drama,
isbirligine dayali 6grenme, akran ogretimi gibi
bircok yontem ve teknigin birlesiminden olus-
maktadir. Uygulamanin tamami, bu yontem ve
tekniklerin uygun sekilde harmanlanmasmdan
olusmaktadir. Ogretrnen ve Ogrenci goriisle-
rinden, uygulamadaki her etkinligin 6grenciler
tarafindan etkili bulundugu anlasilmaktadir.
Ogrenciler zellikle 6ykiideki kahramanlari ¢ok
sevmiglerdir. Yine, video kullanimi, maket
yapma, hayat hikayesi yazma, oykiiniin siirekli
yenilenmesi &grencilerce sevilen uygulamalar

olmustur. Ogretmenler de ogrencilerin, oykii-

deki kahramanlari, maket yapimini ve &ykii-
niin siirekli yenilenmesini sevdiklerini belirt-
mislerdir. Ogretmenlerden birisi, 6gretime soru
ile baglamanin zihin agic1 oldugunu belirtmis-
tir. Diger 0gretmen ise yaklagimin bilgiyi kul-
lanma firsatin1 etkili bir 6zellik olarak belirt-
mistir. Yukaridaki goriisleri destekleyen 6gren-
ci ifadeleri, ”Ogl: ik izledigimiz Kabarik Usta
videosu ¢ok ilgi ¢ekiciydi. Onu izlerken g¢ok
eglendik. Bu derse olan ilgimizi artird1.”, “Og5:
. Derse videoyla baslamak ¢ok ilgingti. Ogren—
diklerimizle 6ykii olusturmak da ¢ok ilginci.”
seklindedir. Diger 6grenci ve 6gretmen goriis-

leri agsagidadir:

Ogretmen Goriisleri

O1: Ogrenciler gruplara ayrilarak kahramanlarin maketini yapip onlara ozellikler yakistirirken cok basarili

olduklar.

O1: ...sorularla baslamak ogrencileri de zihinsel olarak ¢alismalara hazirlad. ..

O1: ...oykiideki kahramanlar: cok sevdikler ve onlarla cok ilgilendiler.

02: Oykii ile birlikte 6grenmeyi gotiirmek, 6grendikleri ile dykiiye ekler yapmak cocuklarn 6grendiklerini
kullanmalart icin hemen firsat sundu aslinda.

Ogrenci Goriisleri

Og1: lik izledigimiz KabarikUsta videosu cok ilgi cekiciydi. Onu izlerken cok eglendik. Bu derse olan ilgi-
mizi artirdi.
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Og3: Ogrendiklerimizi arkadaslarimiza anlattik, onlara 6grettik.

Og3: Kabarik Usta'nin videosu ¢ok eglenceliydi.

Og3: Biz dykiideki kahramanlar olan Kabarik Usta'yi, Kiiflenge¢'i ve Gripce'yi ¢izdik, onlarin nasil kisiler
oldugunu diisiinerek onlara biyografi yazdik. Sanki arkadasimiz gibi oldular.

Og4: Sonra dykiideki kahramanlarin biiyiik maketlerini yaptik. Onlarin ozelliklerini, biyografilerini yazdik.

Cok eglenceliydi.

Og5: . Derse videoyla baslamak ok ilgingti. Ogrendiklerimizle oykii olusturmak da cok ilginci.

Og6: Oykiideki kahramanlarin isimleri cok giizeldi. Onlarin maketini yapip smifta tutmak cok iyi bir fikir-

di. Onlar bizim arkadasimiz gibi oldular. Giizeldi.

Oykii Temelli Ogrenmeye Yonelik Tutum

Ogretmen ve ogrenci goriislerinden, hem 6g-
retmenlerin hem de Ogrencilerin uygulamay:
sevdikleri anlagilmaktadir. Arastirma katilan
iki 6gretmen, C)TO’yi’l ilk defa uygulamislardir.
On hazirlik yapmak zaman alict ve zor olmasi-
na ragmen Ogretmenler bu yaklasimi tekrar
kullanacaklarini belirtmislerdir. Ogretmenler
buna ek olarak, yaklasimin &grenciler tarafin-
dan ¢ok sevildigini de sdylemislerdir. Ogret-

“

menlerin bu goriisleri O1: Bu yontemi daha
sik kullanacagimi diisiiniiyorum”, “O2: Ashin-
da bu yontemi de repertuarima almam gerekli
diye diisiiniiyorum.” ifadelerinden anlasilabi-
lir. Ogrencﬂer, bu yaklasim sayesinde 6grenme

siirecinde ¢ok eglendiklerini, hi¢ sikilmadikla-

rm1 ve dersin nasil gectigini anlamadiklarin
belirmiglerdir. Ogrencilerin birisi sif olarak
ayn1 yontemle tekrar 6gretim yapma istedigini
ogretmenlerine ilettiklerini sdylemistir. Yuka-
ridaki goriisleri destekleyen 6gretmen goriisle-
ri,“02:  Cocuklar cok mutlu calstilar.”, “O1:
Derslerin ¢ok zevkli gectigini soylediler.”, “O1:
...motivasyonlar1 ¢ok yiiksekti...” seklindedir.
Bu goriisii destekleyen 6grenci ifadelerinden
bazilar ise “Ogl: Eglenerek 6grendigim icin
dersin bitmemesini istiyorum.”, OgS: Kimsenin
cani sikilmadi.”, ”Og7: Videolar, 6yki, oykii-
deki kahramanlar, grup calismasi, dramalar
hepsi ¢ok giizeldi. Derslerin nasil gectigini
anlayamadik.” seklindedir. Diger 6grenci ve

Ogretmen gortiisleri asagidadir:
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Ogretmen Goriigleri

O1: Bu yéntemi daha sik kullanacagim diisiiniiyorum.

02: Aslinda bu yontemi de repertuarima almam gerekli diye diisiiniiyorum.

O1: Derslerin cok zevkli gectigini soylediler.

O1:... motivasyonlari cok yiiksekti, ...

O2: Cocuklar cok mutlu calistilar.

Ogrenci Goriigleri

Og1: Ogrendiklerimizle dykiimiize yeni seyler ekledik. Cok eglenceli isledik. Cok giizeldi.

Og1: Eglenerek 6grendigim icin dersin bitmemesini istiyorum.

Og2: Sikilmadan zevkle 6grendim.

Og3: Cok eglenceliydi dersler. Drama yaptik canlandirdik.

Og3: Cok egledik. Cok giizeldi.

Og4: Derslerimiz cok giizel gecti.

Og5: Ogretmenimize bundan sonra bu yontemi yine kullanalim dedik.

Og5: Hepimiz cok mutlu olduk

Og5: Kimsenin cani sikilmadh.

Og7: Videolar, ykii, ykiideki kahramanlar, grup caligmasi, dramalar hepsi ¢ok giizeldi. Derslerin nasil gecti-

Sini anlayamadik. Cok eglenceliydi.

Og8: Cok eglendik.

TARTISMA SONUC VE ONERILER

Oykii Temelli Ogrenmenin Yararlari

OTO'niin yararlari, §grenmeyi sahiplenme ve
akademik basariyr artirma seklinde seklinde

iki alt temadan olusmaktadir.
Ogrenmeyi Sahiplenme

OTO'de oykiiniin ana omurgasi Ogretmen
tarafindan olusturulmakta, ogrenciler ise
ayrintilar1 tamamlamaktadir. Bu kapsamda
ogrencilere, oykiiniin gectigi ortami olustur-
mak, kahramanlarin ozelliklerini belirlemek,
ne dgreneceklerini karar vermek ve arastirma

problemlerini belirlemek ve problemlerin

¢oztimlerini bulmak gibi ¢ok sayida gorev
diismektedir (Brandford & Harder, 2006;
Jarvinen, 2011b). Kendi ihtiyaglarint belirle-
yen ve uygulamada ¢ok sayida karar1 kendisi
alan 6grenci, 6grenme siirecini benimsemekte
ve sahiplenmektedir (Rhonda, 2010). Ogren—
me onlar icin bagkalarimin zoruyla yapilan bir
eylemden c¢ok isteyerek yapilan ve siirecten
zevk alman bir eylem haline doniismektedir.
Bu calismada Ogrencilerin nitelikli {irtinler
ortaya koymalar1 ve ogretim etkinliklerine
yonelik yiiksek derecede ilgili gostermeleri,
Ogrencilerin 6grenme siirecini benimsemele-

rinin ve ogrenmeyi sahiplenmelerinin kaniti




olarak ele alinmistir. Cole ve McGuire (2001)
tarafindan yapilan arastirmada da bu aras-
tirmanin bulgularina benzer sekilde OTO
yaklagimi ile 6grenim goren Ogrenciler, 6g-

renme siirecini sahiplenmislerdir.
Akademik Basariy1 Artirma

O1d araciligryla 6grenciler dersin kazanimla-
rina etkili bir sekilde erisebilmektedir (Bacak,
2008; Yigit, 2007). Bu etkinin en 6nemli ne-
denlerinde birisi, OTO siirecinde ogrencilerin
kendi Ogrenmeleri {izerinde karar verme
haklarinin bulunmasidir (Brandford, Harder,
2006). Birey kendi Ogrenmesi iizerinde ne
kadar ¢ok kontrole sahipse 6grenme o kadar
anlamli hale gelmektedir (Cole & McGuire,
2001; McGuire, 2004; Rhonda, 2010). ikinci
neden, OTO'de problem ¢dzme siirecinin
kullanilmasidir (Jarvinen, 2011b). Birey &g-
renme siirecinde problem ¢6zme, analiz,
sentez, yaraticilik ve siirece karar verme ey-
lemlerini ne kadar ¢ok yaparsa, hem beyin
yapilar1 o kadar ¢ok aktif hale gelir hem de
ogrenme o kadar anlamli olur. Bu stiregte
ogrenilen bilginin kalicilig1 da artar (Erlaur,
2003). Ugiincii neden, OTO'niin icerdigi dykii
ile duygular1 harekete gecirebilmesidir
(McGuire, 1997). Duygular ise beynin 6gren-
me kapasitesini artiran etkenlerden birisidir.
Ogrenci 6grenme sirasinda zellikle sevgi gibi
olumlu duygular yasadiginda hem 6grenme
hem de ogrenmenin kaliciigi artmaktadir
(Erlaur, 2003; Jensen, 2005). OTO'niin 6gren-
meyi etkin olarak sagladigi yani akademik
basariyr artirdig1 yapilan arastirmalarla des-
teklenmektedir (Yigit, 2007; Bacak, 2008). Bu
arastirmada da OTO, Ogretmen ve Ogrenci
goriislerine gore, dgrencilerin 6grenmelerini

saglamigtir.
Ogrenme Siirecine Yonelik Ilgi

OTO siireci, drama, igbirligine dayali 6gren-
me, akran Ogretimi, problem ¢dzme, deney

gibi birgok yontem ve teknigin birlesiminden
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olusmaktadir (Jarvinen, 2011b). Bu yoniiyle
OTO'niin, biitin yontem ve tekniklerin olum-
lu yonlerinin birlesiminin olumlu etkisini
saglayabilecegi soylenebilir. Yukarida sayilan
tiim yontemlerin ortak ozelligi, 6grenci mer-
kezli olmalaridir. Ogrenci merkezli yontem-
lerde 6grenci, kendi bilgisini kendisi yaparak
yasayarak Ogrenir ve dgrendiklerini arkadas-
lartyla paylasir. Bu siire¢ 6grencinin kendi
ogrenmesinin sorumlulugunu tistlenmesini
saglar. Ogrenciler siirekli aktif olduklarindan
ogrenme siirecinde motivasyonlar1 daima
yiiksektir. Ayrica ders onlar igin eglenceli bir
ortam haline gelir (Wright, 2011). Bu arastir-
ma kapsaminda da 6grenciler 6grenme stire-
cinin tiim asamalarindan memnuniyet duy-
maktadir. Onlar igin her etkinlik eglenceli bir
ortam sunmustur. Bu aslinda 0Ogrencilerin
motivasyonlarinin  yiiksek oldugunun bir

gostergesidir.
Oykii Temelli Ogrenmeye Yonelik Tutum

OTO, Klasik Ogretmen merkezli 6gretim yol-
larina gore daha fazla planlama ve 6n hazirlik
yapilmasini gerektiren bir yaklagimdir (Bell,
2008; Cole, McGuire, 2002). On hazirlik, 6g-
retmene ilk uygulamasinda zor gelecek ilerle-
yen yillarda ise kiigiik degisiklikler disinda
fazla emek harcamasi gerektirmeyecektir. Ilk
yil harcanan emegin karsilig1 ise 6gretmene
fazlasityla donecektir. Oncelikle OTO, her
Ogretmenin hayali olan, 6grenme siirecine
odaklanmis, motivasyonu yiiksek, dersten
zevk alan bir Ogrenci grubuyla calismay1
saglayabilecek bir yaklagimdir. Bu arastirma-
ya katilan iki &gretmen de OTO'yii tekrar
kullanmak istediklerini belirtmiglerdir. Bu
bulgu, 6gretmenlerin OTO'ye iliskin tutumla-
rnin olumlu yénde oldugunun bir kaniti

olarak gosterilebilir.

oT0o, ogrenciler igin oldukca motive edici,
eglenceli ve 6grenmeyi destekleyici bir alter-
natif yaklasimdr. o106, ogrencilerin hoslarina

gidecek bircok etkinligi barmdirmaktadir.
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Dersin Oykii {izerinden 6grenilmesi, kesme-
yapistirma-boyama gibi etkinlikler yapilmasi,
grup olarak calisilmasi, arastirma yapilmasi,
drama yapmaya imkan tanimasi ve akran
Ogretimi yapilmas1 sevilen etkinliklerden
bazilaridir. Bu sayede Ogrenciler sikilmadan
Ogrenme siirecine odaklanabilmekte, 6gren-
mek zorunlu bir faaliyetten ¢ok zevkli bir is
haline gelmektedir (Brandford & Harder,
2006; McGuire, 1997). Bu ¢alismada yukarida
bahsedilen ilgi cekici etkinliklerden faydala-
nilmis olup bu etkinlikler &grenci ve ogret-
men goriislerine gore, 6grenciler igin eglenceli
bir ortam olusturmustur. Yine goriislerden,
ogrencilerin 6grenme siirecine yonelik olumlu
tutumlara sahip olduklar1 anlasilmaktadir.
Faydalanilan etkinlikler dgrenci ve 6gretmen
goriislerine gore, 6grenciler igin eglenceli bir

ortam olusturmustur.

Sonug olarak, OTO yaklagiminin dordiincii
smif fen ve teknoloji dersinde kullanilabilece-
gi soylenebilir. OTO, dgrencilerin akademik
basarilarmi artirmakta, 6grencilerin 6grenme
siirecini sahiplenmesini saglamakta ve 6gren-
ci motivasyonunu artirmaktadir. OTO'niin
derslerde kullanilmas1 &grenciler igin ilgi
¢ekici ve motice edici bir alternatif olacaktir.
Bu calisma ilkdgretim dordiincii siifta ve fen
ve teknoloji dersinde yapilmistir. OTO'niin
diger derslere ve seviyelere uygunlugu konu-
sunda ¢ok az c¢alisma bulundugundan, bu
boyutlarda c¢alismalar yapilabilir. Ayrica
yapilan aragtirmalarda, OTO sadece tek ders-
te / disiplinde kullanilmis olup, birden g¢ok
dersin tek hikaye tizerinden 6gretimine iliskin

disiplinleraras: uygulamalar da yapilabilir.
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Extended Abstract

Storyline is a teaching approach that provides students with the opportunity to access information
themselves through stories as determined by teachers. The teachers determine the main points of
these stories. Storyline is based on constructivist theory and approaches. These approaches are stu-
dent-centered since Storyline provides an opportunity for students to learn within their own learning

capacities, according to their own learning styles and in their own multiple intelligence fields.

Storyline has many benefits for students. First of all, it provides the clear understanding of the topic
as a first aim. The learning of the students is carried out in an environment of confidence. In addition,
this method develops the creativity and makes learning more enjoyable and exciting. This method
also allows students ownership of their learning activity. Students start to take responsibility for their

own learning. The inner motivation of the students increases.

The present study aimed to determine the effects of storyline on the students and teachers when it
was adopted in the science and technology lesson of the 4™ class. In this study, the case study me-
thod, which is one of the qualitative research methods, was used. The participants of the study in-
cluded 48 students being educated in the 4t class of a primary school in both A and B classes in a
private school within the provincial border of Istanbul. Semi-structured student and teacher forms

were used to collect data.

The instructional design based on the study-based learning was prepared according to the of the
science and technology lesson. These requirements were “1. Discuss the entity of the organisms that
cannot be seen with the naked eye” and 2. Observe the organisms that cannot be seen with the naked
eye, through the microscope” — these instructions belong to the learning field of “discovering the
world of the organisms, organisms and life”. The class was divided into three groups in the frame of
the story and each group chose a hero. Then every group prepared the life story of their chosen hero.
They then made models of their heroes and placed them somewhere in the class. After these activi-
ties, the students were asked questions, and it became apparent how much they knew about the
topic. Following the answers that were given to the questions, teachers prepared questions to discov-
er the “unknowns” for each of the groups. The next stage was to solve the questions. At this stage,
students conducted both research and experiments in order to solve the problems. Teachers prepared
the experiment pages to help the students. The group known as “Mr. Fluffy” was given the experi-
ment of preparing dough that was oriented to show the positive effects of microscopic organisms on
nutriments. The group known as “The Mould” was given the experiment of observing food adultera-
tion that was oriented towards the determining of the negative effects of microscopic organisms on
nutriments. And the group known as “The Influenza” was given the experiment of observing the
patients that was oriented towards discovering pathogenic microscopic organisms. Each group
placed the results of their experiments on a panel and they shared the results with other groups. The
groups also prepared a theatre play concerning their results. Following the presentations of the
groups, they were asked about their level of learning via a self-assessment method. The students
with low level learning had the opportunity to compensate for their shortfalls through this method.
Each group prepared questions about their own topics to revise the topics. Each group asked their
questions to the other groups. After the learning activity was completed, students sat in a circle and

they completed the story of “Mr. Fluffy” and his friends with their own comments. An ear, nose and
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throat specialist was invited to the school to the class two days after the completion of the story. The

students asked their questions about the topic to the specialist in this class.

This application lasted for a total of three weeks in March in the spring term of the academic year of
2010-2011. Students and teachers were interviewed via a focus group discussion method after the
group workings were completed. The data that was collected via the interviews of teachers and stu-

dents was analyzed via a structured reporting method.

According to the findings obtained from the study, students internalized the learning process. Stu-
dents exhibiting quality outputs, with a high interest in the teaching activities, were discussed as
evidence of their internalization of learning process and embrace learning. According to the opinions
of the students and teachers, the students had achieved the goals of the lesson in this application.
Students were pleased with the all the stages of the learning process, such as visualizing the heroes,
doing the research and creating a play. According to the opinions of the students and teachers, all the
practices created an enjoyable environment for the students. Students generally had a positive atti-
tude towards the whole of the approach. Two teachers who participated in the study specified that

they wanted to use the storyline method again.

As a result, storyline approach can be used in the science and technology lesson of the 4™ class. Story-
line increases the academic performance and motivation of the students and provides students with a
method to internalize the learning process. Using SBL in the lessons will be interesting and motivat-
ing for the students. This study was conducted in the science and technology lesson of the 4t class in
a primary school. There have been a few studies concerning the appropriateness of storyline for other
lessons and levels. More studies could be conducted on this issue. In addition, storyline was used in
one course only in the present study. Inter-disciplinary applications could also be conducted on the

teaching of more courses through only one story.



