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Ozet

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢cin oyun en uygun 6grenme metodudur. 36-60 ay araligindaki
cocuklarla c¢aligan okul Oncesi Ogretmenlerinin, oyunlarin 6grenme ortamlarinda kullanimi
hakkindaki goriislerinin ve dnerilerinin ayrintili olarak belirlenmesini amaglayan bu caligmada,
nitel arastirma yaklagiminin goriisme tekniklerinden yapilandirilmig  goriisme  teknigi
kullanilmustir. Veriler aragtirmacilar tarafindan hazirlanan yazili bilgi formu ve goriisme formu ile
elde edilmistir. Katilimcilar oyunlarm, okul 6ncesi egitim ortamlarinda Ogretim araci olarak
kullanilmasi gerekligine inandiklarini, aile ile gevrenin ¢ocukta oyun gelisimini destekleyen en
onemli iki faktdr oldugunu belirtmistir. Oyun sirasinda ¢ocuklarin rol model alarak akran ve
yetigkinlerden olumlu anlamda etkilendigini belirten 6gretmenler, oyuna dahil etme konusunda
ozel gereksinimli ¢ocuklarla davranis yonetimi, simif yonetimi, dil gelisimi ile sosyal beceri
egitimi alanlarinda bilgi sahibi olmadiklarini ifade etmislerdir. Bilgi gereksinimlerine baglh olarak,
isteseler de kaynastirmaya devam eden g¢ocuklari oyuna dahil edemediklerini, ¢ocuklarin oyun
stirecine dahil edilmesi konusunda sinif yonetimi ve davranis yonetimi konularinda etkili
miidahale yapamadiklarini ifade etmiglerdir. Bu nedenle ¢ogu kez kendilerinin oyunu
yapilandirip, cocuklart oyuna yetiskin miidahalesi ile dahil ettiklerini belirtmiglerdir. Sonug
olarak, okul dncesi dgretmenlerinin oyun Ogretimi yeterliklerinin gelistirilmesi i¢in planlama,
uygulama ve degerlendirme becerilerine yonelik hizmet i¢i egitimler diizenlenmeli, bu konuda
uygulamali ¢alismalar yiiriitiilmelidir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Okul 6ncesi egitimi, Okul dncesi 6gretmeni, Kaynagtirma

Abstract

The game is the most appropriate learning method for children in pre-school period. In this
research, as it is intended to determine the opinions and recommendations of preschool teachers
working with children aged between 36-60 months about educational games and their use in
learning environment, structured interview technique of qualitative research approach has been
used. The data were obtained from written information and interview forms prepared by
researchers. The participants have indicated that they believe that the games should be used as a
teaching tool in pre-school education environment and family and environment are the two most
important factors supporting the game development of a child. The teachers stating that the
inclusive students are affirmatively influenced by the peers and adults taking them as a role model
pointed out that they do not have any knowledge about the fields of behavioral management,
classroom management, and training of language development and social skills for children with
special needs so as to include these children into game. Even though they wanted to integrate
inclusive students into game depending on their knowledge requirement, they have stated that they
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cannot intervene efficiently in classroom and behavior management as they integrate the children
into game process. Therefore they have indicated that they often restructure the game themselves
and integrate the inclusive student into his or her friends’ game through the intervention of an
adult. Consequently, in-service training courses intended for planning, practicing and evaluation
skills for developing pre-school teachers’ proficiency of game teaching should be arranged and
workshops on that topics should be implemented.

Key words: Game, Pre-school education, Pre-school teachers, Inclusion

GIRIS

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar 6grenmeye oldukga yatkin olup, merak ve arastirma duygular: iist
diizeydedir. Bu donemde, ¢ocuklarin arastirma ve yaraticilik diizeylerini destekleyici, sorularina yanit
bulacaklar1 egitim ortamlar1 olusturulmas1 énemlidir (Aral, Kandir ve Can Yasar, 2000; Ozbey, 2006).
Cevrelerini arastirip incelemeye basladiklar1 okul Oncesi dénem, cocuklar i¢in yasamlarindaki
ogrenme deneyimlerinin temelini olusturmaktadir. Dolayistyla, egitimin ilk basamagi olan bu siire¢
onlarin akademik gelisimlerinin yan sira yasadiklar toplumun deger yargilarini kazanma diizeylerini
de etkilemektedir. Kisiligin temelinin atildig1 yillar olarak kabul géren okul 6ncesi egitim doneminde
cocuklar, bireysel ve grup egitimine dayali etkinlikler araciligiyla, toplumun kiiltiirel 6zelliklerine
uygun davranig aligkanliklarinm kazanirlar (Oguzkan ve Oral, 1997; Ural, 1986).

Temel egitime hazirlayict bir siire¢ olan okul 6ncesi egitim doneminde ¢ocuklar, merakli arastirici ve
sorgulayict davramis Ozellikleri gosterirler. Bu doénemde ¢ocuklara; neden-sonug iligkisini
kurabilecekleri, meraklarii giderebilecekleri, tahmin etme becerilerinin desteklenebilecegi egitim
ortamlar1 hazirlanmali; arastirma duygularini gelistirici, zihinsel yetilerini uyarici nitelikte etkinlikler
olusturulmalidir (Aktas-Arnas, 2003; Ari, 2003; Dikici Sigirtmag ve Deretarla Giil, 2014; EC, 2006;
Kuru-Turagli, 2012; Ural ve Ramazan, 2007).

Egitim sistemi, her kademesinde farkl1 bilgi, beceri ve yetkinliklerin kazanildig1 bir siiregtir (Giileg ve
Geng, 2010). ilk kademe olarak karsimiza ¢ikan okul &ncesi donemin bir diger 6zelligi cocuklarin
hayal giiclerinin zengin olmasidir (Cakmak ve Gegmis, 2012). Ug yasindan baslayarak ¢ocuklarm
sosyal, zihinsel, bedensel ve duygusal yonden gelisimlerinin desteklenmesini amaglayan bu donemde,
egitim planlamalarinin ¢ocuklarin gelisim &zellikleri dikkate alinarak hazirlanmasi O6nem arz
etmektedir. Bu diizenlemeler ise, biiyiik 6l¢iide okul 6ncesi d6gretmenlerinin yeterlikleri ile iliskilidir
(Oktay ve Unutkan, 2003; Sahin, 1998). Ancak diger egitim kademelerinde oldugu gibi okul 6ncesi
donemde de her ¢ocuk icin nitelikli bir okul oncesi egitim ortaminin olusturulmasi amaciyla esit
egitim hakki ve yasal diizenlemelerin varligi dnemlidir (Kayhan ve Akmese, 2012).

Okul o6ncesi donemin en Onemli aktivitesi olan oyuna, alanyazinda yirminci yiizyillin baslarinda
gelistigi goriilen oyun kuramlarinda siklikla yer verildigi goriilmektedir. Yapilan tanimlar
incelendiginde; Piaget'nin oyun ile bilissel gelisim arasinda bir iliski oldugunu, c¢ocuklarin
cevrelerinden aldiklar1 uyaranlar ayristirmalarinda farkina varmalarinda oyunu tek etkili yol olarak
tanimladigi goriilmektedir (Aral, Giirsoy ve Koksal, 2001; Onur, 2004). Bir diger tanim ise Frobel' e
aittir. Frobel'e, gore tiim yasami belirleyen bir ¢ekirdekten ibaret olan oyun bir gereksinimdir. Carpici
bir diger vurgu ise, oyun sirasinda Ogrenilenlerin kalici oldugu ifadesidir. Montessori ise oyun'u
egitim degeri yiiksek etkinlikler olarak tanimlamaktadir (Adigiizel, 2012; Yalginkaya, 1996).

Okul oncesi egitim ortamlarinda oyun, Ogretim aract olma o&zelliginin yani sira diizenlenecek
etkinliklerin cocuk merkezli olmasina katki saglamaktadir. Oyun, sadece bir eglence araci degil, aym
zamanda oynayanin duygularinin, ¢atismalarinin, egilimlerinin, kendi istek ve ¢evre etkilerinin igine
almdigi bir eylemdir. Oyun oynarken ¢ocuklar, kurduklar1 oyunda amaglarini, problemini, sevincini,
ofkesini, sevgisini, nefretini ¢6zmekte ve ifade etmektedir. Oyunlar, bir anlamda ¢ocuk i¢in ¢evresi ile
uyum olusturabilecegi bir ifade aracidir (Adigiizel, 2012). Cocuk, oyun sirasinda eylemlerinde
Ozgiirce davranarak, nesnelere yeni anlamlar verir. Bu yoniiyle oyun siireci ¢ocuklarin sosyal,
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duygusal ve biligsel gelisimine katki saglamaktadir (Celen, 1999). Zihinsel, sosyal, duyussal
ozellikleri agisindan akranlarma gore destek egitimi gereksinimi olan ¢ocuklar disiiniildiigiinde,
katihm ve hareket igeren oyunlarin c¢ocuklarin kendini yonetme becerilerini destekledigi
belirtilmektedir. Oyun, her yas grubunun genel gelisim 6zelliklerinin o yas grubu cocuklar igin ortak
oldugu, ayn1 zamanda her ¢ocugun kendine 6zgii oldugunun unutulmadig: bir siiregtir (MEB, 2013;
Temel, Aksoy ve Kurtulmus, 2010). Cocuklar gercek yasama hazirlayict ve birey olarak gelisimlerini
destekleyen bir siire¢ olma o6zelligi tasiyan oyunlar, yas gruplarina gore farklilik gdstermektedir
(Adigiizel, 2012; Bagli, 1999).

Okul dncesi dénemin en 6nemli ve etkili aktivitesi olan oyun, 6zel gereksinimli ¢ocuklarin egitiminde
biiyiik bir yere sahiptir. Oyun, 6grenme siirecini etkileyen ve cocukla iletisimi kolaylastiran bir
aractir. Bu bakimdan 6grenme siirecinde yer verilen oyunlar, her c¢ocuk igin bireysel anlamda
destekleyici bir planlamaya yardimci olmaktadir (Eheart ve Leavitt, 1985; Akt:Oksal; 1999; Cakmak-
Giileg, 2012).

Gelisimsel ozelliklerine gore, farkli desteklere ihtiya¢ duyan ¢ocuklar i¢in deneyim 6nemlidir. Oyun
bu anlamda kaynastirma ortamlarinda destekleyici ve 6nemli bir 6gretim aracidir. Ciinkii oyunda
kalic1 yasantilar, deneyimler vardir. Lombroso'ya (1986) gore deneyime dayali bir etkinlik olan oyun
cocuk icin gelisimin bir yolu; Dewey'e (1913) gore haz ve mutluluk verici, zihinlerde belirli bir
sonuca varmak amaci1 bulundurmadan yapilan etkinliklerdir; Pratt'a (1948) gore ise, oyun yetiskinlerin
aksine c¢ocuklar icin bir ¢aligma alani, bilgiyi topladiklari, yeni beceriler 6grendikleri ve eski
becerilerinin alistirmasini yaptiklari temel yollardan biridir (akt. Adigiizel, 2012). Alan yazindaki
tanimlarda da belirtildigi gibi oyun, basta erken ¢ocukluk ve okul 6ncesi donem olmak iizere farkli
egitim kademelerindeki 6gretim siireci icin etkili bir 6gretim aracidir. Cocuklara yasant1 odakli bir
siire¢ sunmak ve gozlem ve akran etkilesimi yoluyla 6grenme firsati saglamak i¢in kaynastirma
ortamlarinda oyuna etkin bir bigimde yer verilmelidir (Acer, 2012).

Bir 6gretim yontemi olarak oyun'un kaynastirma siniflarinda 6gretimin amacina uygun ve nitelikli
olarak kullanabilmesinde Ogretmenlerin 6nemli rolii bulunmaktadir. Bu bakimdan okul oncesi
Ogretmenlerinin oyun 6gretimi ile ilgili goriis ve tutumlari, kaliteli bir egitim siirecine ulasilabilmesi
acisindan biiyilik bir 6neme sahiptir (Daglioglu, 2012; Kadim, 2012; Kayhan ve Kilig, 2014; Pistav-
Akmese ve Kayhan, 2014; Tepe ve Demir, 2012). Tutumlar, bireyin gerek sosyal algilarin1 gerekse
davranislarini etkilemektedir (Kagitgibasi, 2010). Ogretmenlerin tutumlari, smiflarindaki &gretim
siirecine doniik planlama ve uygulama ¢abalar1 {izerinde belirleyici etki olusturdugundan, kaynastirma
siniflarinda gorev yapan okul oOncesi Ogretmenlerinin sahip olduklar1 tutum ve Onceliklerin
incelenmesi gerekli goriilmektedir.

Ozellikle erken gocukluk dénemindeki yetersizligi olan ¢ocuklarin gereksinimleri ve performanslari
diisiiniildiigiinde, i¢inde yasadigi toplum ile etkilesime gegebilmesinde, gelisiminin desteklenmesinde
oyun Ogretiminin kaynastirma ortamlarinda kullanilmasi Onem tasimaktadir (Adigizel, 2012;
Ellialtioglu, 2005). Bu arastirmada okul oncesi kaynastirma siiflarinda 6gretim araci olarak oyun
egitimini nasil yapildiginin okul 6ncesi 6gretmeni olup ayn1 zamanda kaynastirma siniflarinda gorevli
7 dgretmenin oyunlar ve kaynastirma egitiminde kullanima iligskin goriislerine ve deneyimlerine gore
degerlendirilmesi amaglanmigtir. Bu temel ama¢ dogrultusunda 19 soruya yanit aranmistir. Sorular
arastirmaya destek veren her bir katilimciya aymi sira ile sorulmustur. Asagida yazili goriigme
formunda yer alan soru 6rneklerine yer verilmistir:

S-16) Okul dncesi egitim programmnda oyunlara yonelik diizenlemeleri etkinlik, uygulama, planlama
agisindan nasil degerlendiriyorsunuz?

S-14) Kitle iletisim araglarmmin oyun stireci ile iliskisi hakkinda ne diistintiyorsunuz?

S-19) Kaynastirmaya devam eden ¢ocuklarin oyun etkinliklerine katiliminin desteklenmesi i¢in ne gibi
diizenlemeler gerekmektedir?
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YONTEM

Arastirmanin Modeli

Okul oncesi kaynagtirma smiflarinda oyuna yoénelik uygulamalari, 6gretmenlerin goriis ve
deneyimlerine gore degerlendirmeyi amaglayan bu calisma, nitel bir arastirma olarak kurgulanmustir.
Ogretmenlerin oyunlar ve bu oyunlarin dgrenme ortamlarinda kullanimi hakkindaki gériislerinin ve
Onerilerinin ayrintili olarak belirlenmesi amaglandigindan, nitel arastirma yontemlerinden betimsel
yontem kullanilmigtir. Nitel arastirmalarda nitel veri toplama teknikleri kullanilir. En sik rastlanilan
bu teknikler gozlem, goriisme ve dokiiman analizidir. Katilimcilarin algilar ile olaylari, dogal
ortamda ve biitiinciil bir bakisa dayali olarak ortaya ¢ikarilmasi amaglanir, bu amaca dayali bir veri
analizi siireci izlenmektedir (Creswell, 2005; Yildirnm ve Simsek, 2011). Bu arastirmada da
katilimcilarla yiiz ylize goriisiilerek demografik bilgi formu ve yapilandirilmis goriisme sorulariin
yer aldig1 yazili gériisme formu doldurulmustur. Kendilerine verilen goriisme formunda yer alan ilgili
sorular1 yanitlayan 6gretmenler, oturumlar 6ncesinde arastirmacilar tarafindan bilgilendirilmislerdir.
Yapilandirilmig goriismeler, arastirmaci tarafindan 6nceden belirlenen sorularin goriisiilen kisilere
ayni sira ile sorularak, goriisiilen kisinin sorular1 istedigi genislikte yanitlamasina firsat verilmesi ile
gerceklestirilir (Bogdan ve Biklen, 2007). Bu calisma nitel arastirma yonteminin olgubilim
(fenomenoloji) deseni ile gergeklestirilmistir (Akay, Uzuner ve Girgin, 2014; Bogdan ve Biklen,
2007). Fenomenoloji, Husserl (1938) tarafindan gelistirilmis, somut yansimalarin 6gretisi olarak ifade
edilebilen bir nitel aragtirma deseni olup, bu desende amag yiizeysel bir betimlemeden ¢ok, aragtirma
olgusunun zengin bir betimlenmesinin yapilmasidir (akt.Oktem, 2005). Olgu bilim arastirmalarinda
arastirmaci tek tek insanlarin bakig acilarindan bakmaya ve onlarin bireysel anlam-yapilarini (goriis
ve bakislarini) niyetlerini anlamaya calisir. Elde edilen verilerde daha ¢ok insanin i¢ diinyasina, biling
yapilarina yonelerek ¢oziimleme yapilmaktadir (Mayring ve Mayring; 2000; Oktem, 2005).
Fenomenoloji arastirmalari katilimeilarin deneyimlerine vurgu yapan bir arastirma deseni ve yasanmig
deneyimlerinden c¢ikardiklar1 anlam oOriintiilerini belirlemeye yoneliktir (Creswell, 2005). Farkli
katilimcilarin - gergek hakkindaki yansimalarin1 anlamaya c¢alisilmaktadir. Arastirma konusu
cercevesinde aragtirmaci, bireyin olgulara dayali kavramsal diinyasin1 anlamaya, giinlik yasamda
olaylarin ¢evresinde olusturdugu anlamlari kesfetmeye yonelmektedir (Bogdan ve Biklen, 2007)

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu amagli ornekleme yoOntemlerinden, maksimum cesitlilik ve Olgiit
orneklemeye gore belirlenmistir. Caligma grubunun belirlenmesinde, 6l¢iit 6rneklemeye uygun olarak
aragtirmaya istekli ve goniillii olma, kaynastirma egitimi yapilan bir okul oncesi egitim kurumunda
okul oncesi Ogretmeni olarak gorev yapiyor olma biciminde iki temel Olgiit dikkate alimmistir.
Maksimum g¢esitlilikte ise amag, ¢esitlilik gdsteren durumlar arasindaki ortak ya da paylasilan
olgularin olup olmadigini belirlemek ve problemin farkli boyutlar ile ortaya koymaktir. Bu nedenle
genellemelerden kaginmilmaktadir. Bu ac¢idan disiiniildiiginde, Tiirkiye genelindeki kaynastirma
egitimi yapilan okul Oncesi egitim kurumlarinda okul 6ncesi 0gretmeni olarak gdérev yapan 7 okul
oncesi 6gretmeninin arastirmaya dahil edilmesi, maksimum g¢esitlilige uygun bir 6lgiit olarak kabul
edilmistir.

Calisma grubu 2014-2015 egitim-6gretim yil1 bahar déneminde izmir ili Bornova ilgce merkezindeki
kaynastirma uygulamalariin gerceklestigi okul oncesi egitim kurumlarinda calisan okul Oncesi
ogretmenlerinden, kiz meslek lisesi ¢ocuk gelisimi mezunu olup 6n lisans egitimini tamamlamis ve
lisans mezunu Ogretmenler arasindan goniilli katilim ilkesine gore belirlenmistir. Nitel betimsel
yaklagim, bir aragtirmaya katilan ¢alisma grubunun o&zelliklerini ayrmtili olarak betimlenmesini
gerektirdiginden (Creswell, 2005; Yildinm ve Simsek, 2011) katilimcilarin demografik bilgileri
Tablo-1 de betimlenmistir.
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Aragtirmanin verileri yapilandirilmis yazili goriisme formu ile toplanmistir. Katilimcilarin cinsiyet,
yas, egitim durumu, medeni durum, mesleki kidem, gorev yaptig1 okula iligskin 6gretmenin algiladig
sosyo-ekonomik diizey, oyun dersi alma durumu, oyun ve oyun 6gretimi konulu hizmet i¢i egitime
katilma durumu, oyun 6gretimi konulu bir hizmet i¢i egitime katildi ise nerede ve kag saatlik bir
egitim oldugu, sorumlu oldugu siniftaki ¢ocuklarin yas araligi, sinif mevcudu, ¢cocuk sahibi olma
durumu, ¢ocuk sahibi ise sahip olunan ¢ocuk sayisi, gocugun cinsiyeti, yasi, cocuguyla birlikte giin
icerisinde gecirdigi saat (birliktelik anlami bu saatler i¢in beslenme, uyku disinda kalan vakitler
sorulmustur), cocuguyla birlikte gecirdigi bu siire zarfinda oyuna yer verme durumu, oyun oynama
siiresi ve oyun planinda bagvurdugu kaynaklar hakkindaki goriislerini igeren form ile demografik
bilgileri elde edilmistir.

Tablo 1. Katilimcilarin demografik 6zellikleri

Katilime1 Ozellikleri N %

Cinsiyet Kadin 7 100
Yas 29.0048.67 yil (min:21-maks:45) 7 100
Egitim Durumu Onlisans 5 71,4
Lisans 2 28,6

Toplam 7 100

Medeni Durum Evli 3 42,9
Bekar 4 57,1

Mesleki Kidem (Y1) 1-5 5 71,9
11-15 1 14,3

16-20 1 14,3

Toplam 7 100

Gorev Yapilan Okulda Diisiik 1 14,3
algilanan SED Orta 2 28,6
Ortanin usti 4 57,1

Toplam 7 100

Oyun dersi alma durumu Evet 7 100
Oyun konulu hizmet i¢i Evet 5 71,4
egitime katild1 mi1? Hay1r 2 28,6
Toplam 7 100

Hizmet i¢i egitime Katilmadi 2 28,6
katilma sikligi Enaz 1 kez 2 28,6
2-3 kez 3 42,9

Toplam 7 100

Sorumlu oldugu 6grenci 36-48 ay 3 42,9
yas grubu 49-60 ay 4 57,1
Toplam 7 100

Sinif mevcudu 1-10 6grenci 2 28,6
11-156grenci 3 429

16-20 6grenci 2 28,6

Toplam 7 100

Cocugu var m1? Evet 3 42,9
Hay1r 4 57,1

Ailedeki ¢ocuk sayist 1 2 28,6
2 2 28,6

Toplam 3 57,2

Cocugun cinsiyeti Kiz 2 28,6
Erkek 1 14,3

Cocugun yasi 1-5 yas 1 14,3
6-10 yas 1 14,3

11 -14 yas 1 14,3

Cocukla giinde etkilesim 1-2 2 28,6
saati (Beslenme ve uyku 3-4 saat 1 14,3
harig ) Toplam 3 42,9
Oyun planinda Kitap 2 28,6
bagvurdugu kaynaklar Kitap, dergi, internet 5 71,4
Toplam 7 100
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Tablo 1°de belirtildigi gibi c¢alisma grubu yalmzca kadinlardan olusmaktadir. Yas ortalamasi
29.0048.67 yi1l (min:21-maks:45) olup, 34 evli (%42,9), 5 (%71,9) kiz meslek lisesi mezunu ve
onlisans egitimini tamamlamistir. Biiyiik ¢cogunlugu 1-5 yil arasi kideme sahip (%71,9) ve gorev
yaptiklari okulun sosyo-ekonomik diizeyini ortanin {stii seklinde tanimladiklari goriilmektedir.
Ogretmenlerin egitimleri sirasinda oyun dersi aldigi (%100), 4 '{iniin oyun 6gretimi konusunda hizmet
ici egitime katildig1 ve ¢ogunlugunun kisa siireli bir seminere (%71,4) katildiklar1 belirlenmistir.
Sorumlu olduklar1 yas grubu incelendiginde 6gretmenlerin %42,9'u 36-48 ay araligindaki ¢ocuklarla
calismakta ve simif mevcutlar1 1-10 (%28,6) arasinda degisiklik gdstermektedir. Ogretmenlerin 3'ii
(%42,9) ¢ocuk sahibi olup ¢ocuklari ile beslenme ve uyku saatleri disinda oyun oynama siirelerini
kapsayan 1-2 saat etkilesimde bulunduklarini belirtmislerdir. Ders planlarin1  hazirlarken
ogretmenlerin biiyilk ¢ogunlugunun (%71,4) oyun ve oyun Ogretimi konusunda kitap, dergi ve
internet olmak iizere ¢oklu bir tercihte bulunduklan dikkati ¢cekmektedir.

Veri Toplama Araclari

Nitel arasgtirma yaklagiminin goriigme tekniklerinden yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilan
arastirmada, bu amacla demografik bilgiler ile goriisme sorularinin yer aldigi goriisme formu
hazirlanmustir.

Ortam ve Verilerin Toplanmast

Arastirma verileri, 6gretmenlerin c¢alistiklar: okul ortaminda ve nitel arastirmalarda siklikla kullanilan
bir veri toplama teknigi olan goriisme ile toplanmustir. Ogretmenlerin galistiklar1 okulda, ders saati
disinda giiriiltiisii olmayan, diger fiziksel Ozellikler (ses, 1s1, 151k vb) acisindan uygun bir ortamda
veriler toplanmistir. Az sayida katilimer gruplar ile derinlemesine anlam ¢ikarmaya dayali bir siireg
izlenen nitel arastirmalarda, katilimcilarin etkisinin biiylik oldugu veri toplama siireci gerceklesir.
Veriler sadece sayilar degil, sesler, resimler ve dokiimanlarla da desteklidir. Goriigme teknigi ise nitel
arastirma desenlerinden olgubilim deseninde temel veri toplama aracidir (Bogdan ve Biklen, 2007;
Creswell, 2005, Gay, Mills ve Airasian, 2006; Yildirim ve Simsek, 2011). Olgulara iligkin yasantilari
ve anlamlari ortaya ¢ikarmak igin gériisme, olgubilim ¢alismalarinda baslica veri toplama araci olup
katilimcilara esneklik, etkilesim firsati sunmaktadir. Gorlisme teknigi, goriisiilen kisinin daha once
tizerinde diislinmedigi yasantilarini, kendinin dahi anlamlandirmadigi ve farkina varamadigi
anlamlarin1 diga vurmasini saglayici bir etkiye sahiptir (Bogdan ve Biklen, 2007; Creswell, 2005;
Yildirim ve Simsek, 2011).

Verilerin Coziimlenmesi

36-60 ay araligindaki cocuklarla g¢alisan okul oOncesi Ogretmenlerinin, oyunlarin kaynastirma
egitiminde kullanima iliskin goriiglerine ve deneyimlerine gore degerlendirilmesini amaglayan bu
caligmada, katilimcilarin kendi algilart ve anlatimlari temel alimmistir. Katilimcilarin goriislerini
yansitan bulgularin, ayrintili ve Dbiitiinsel olarak belirlenmesi amaciyla betimsel analiz
gerceklestirilmistir. Betimsel analiz, katilimcilarin konuya iliskin her bir soruya verdikleri yanitlardan
olusan ve bu yanitlar arasindaki benzerlik ve farkliliklarini ortaya koymay1 hedefleyen bir analizdir
(Bogdan ve Biklen, 2007). Verilerin ¢oziimlenmesi agamasinda arastirmanin kavramsal ¢ercevesi ve
sorular dikkate alinarak hazirlik, Orgiitleme ve raporlama asamalari izlenmistir. Bu asamalarda
cozlimlenen veriler icerik analizi bigiminde temalara donustiiriilerek, kavramsal yap1 ve verilerin nicel
hale getirilmesiyle bulgulara doniistiiriilmiistiir (Elo ve Kyngas, 2008).

Arastirmacilar, gecerlik ve giivenirligi saglamak ig¢in su islemleri gerceklestirmistir. Elde ettikleri
bulgular1 yansiz bir bigimde tamamen katilimec1 goriisleri olarak sunmuslar, boylelikle tarafsiz ve
yansizlik ilkesine bagli kalmiglardir. Arastirilan olguyu, katilimer goziiyle betimlemislerdir (Yildirim
ve Simsek, 2011). Ayrica meslektaslarindan 6zel egitim alaninda c¢alisan, oyun ve drama konusunda
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bir uzman ile isbirligi yaparak gegerlige hizmet eden, veri gesitlemesi ile meslektas onay1 ilkesini
yerine getirmislerdir. Arastirmanin giivenirligini saglamak igin tekrarlanabilirlik ve kodlayicilar arasi
giivenirlik hesaplamas1 gergeklestirilmistir. Kodlayicilar arasindaki uyum yiizdesinin yiiksek olmasi,
arastirmada elde edilen veriler i¢in 6l¢iim giivenirliginin yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu nedenle
giivenirlik asamasiin son adimi olarak elde edilen tema ve alt temalar, 6zel egitim, kaynastirma
egitimi, okul Oncesi egitime devam eden engelli bireylerin iletisim becerileri, dil konusma
bozukluklari, sosyal becerileri konusunda bir uzman ile okul 6ncesi egitim siirecinde Ogretmen
egitimi, 6zel egitim drama ve oyun Ogretimi, 6zel egitim alaninda ve nitel arastirma konusunda bilgili
iki aragtirmacinin goriisii dahilinde elde edilen alt temalar iizerinde kodlayicilar aras1 “giivenirlik
analizi” gerceklestirilmistir  (Creswell, 2005; Yildmm ve Simsek, 2011). Bu islemde
Givenirlik=[Goriis birligi/(Gortis birligi+Gortis ayriligi)] x 100 formiiliinden (Miles ve Huberman,
1994) yararlamlmis ve kodlayicilar arasi gilivenirlik %94 olarak hesaplanmis ve sonug olarak
aragtirma gilivenilir kabul edilmistir.

Arastirmanin simrhliklan

Oyun, ¢ocuklarin yaraticiliklarini, dil ve sosyal gelisimlerini dogrudan etkileyebilen bir 6gretim aract
olarak kullanilmaktadir. Oyun siirecinde ¢ocuklar erken donemde arkadaslik iliskilerini gelistirme,
sosyal beceri ve akademik gelisime hazirlik siireci yasamaktadirlar. Bu bakimdan okul &ncesi
Ogretmenlerinin etkili Ogretim becerileri ve bu becerilere yoOnelik yapacaklart 6gretimsel
diizenlemeler, cocuga saglanacak desteklerin niteligi iizerinde etkili olmaktadir. Bu arastirmanin
bulgulari, sinifinda kaynastirma Ogrencisi bulunan yedi okul Oncesi Ogretmenin oyun Ogretimi
hakkindaki goriis ve Onerileri ile sinirlidir.

BULGULAR

Arastirma bulgularina dayali olarak “gelisime bagli gereksinim, etkilesim (yetiskin ve akran),
yaraticilik-dogallik, kabul ve uyum araci, izleme ve degerlendirme, oyun kaynaklari, materyallerin
etkisi ve kullanim1” olmak iizere yedi ana tema olusturulmustur.

Ogretmenlerin sorulara verdikleri yanitlar dogrudan alintilarla her bir tema baslig altinda verilmistir.
Verilen yamitlarin igerik ¢oziimlemesi sonucunda elde edilen temalar Tablo 2’de gosterilmistir. Tablo
2'de yer alan kategorilerin frekans ve yilizde degerleri, katilimcilarin egitimde oyunlarin 6gretim araci
olarak nasil kullanilmasi gerektigine yonelik yanitlarinin bir veya birden fazla tema igerigini
tanimlamalarina yonelik belirttikleri goriisler dikkate alinarak hesaplanmistir. Bu bakimdan 7
katilimcinin, kaynastirma ortamlarinda oyun dgretimi, oyun ve oyun siirecinin okul dncesi ¢cocuklarin
zihinsel, sosyal ve diger gelisim alanlarina olan etkililigi, oyun &gretiminin nasil planlanmasi
gerektigi, smif ortaminda planin yapilandirlirken nelere dikkat edilmesi gerektigi ile hangi tiir
materyaller kullanmilmasimin uygun olacagi, akran etkilesimine katkisi, ailenin bu siiregteki rolii ve
gevrenin etkisine iligkin goriisleri 7 alt temada ve 46 frekans araliginda toplanmaktadir. Her bir alt
tema i¢in hesaplanan yiizde (%) degeri, o temanin en sik goriis belirtilen okul Oncesi kaynastirma
ortamlarinda oyun 6gretimi ile iligkili durum oldugunu; en az % degeri ise diger temalara gore okul
oncesi kaynastirma ortamlarinda oyun Ogretimi hakkindaki gorlis ve Onerilerine yonelik tema
oldugunu agiklamaktadir.

Tablo 2'de oyunlarm kaynastirma egitimi verilen okul oncesi yas gruplarinda kullanimi ve egitim
uygulamalarina yansimasina iliskin temalar incelendiginde; yedi katilimcinin da oyunun okul dncesi
donemde etkili bir 6gretim araci oldugunu, ¢alistiklar1 yas grubundaki ¢ocuklarin gelisim donemine
bagli olarak oyuna gereksinimleri oldugunu diisiindiikleri goriilmektedir. Okul oncesi 6grenme
ortamlarinda ¢ocuklarin gevresindeki yetiskin ve akranlarindan etkilesim yoluyla bir¢ok deneyim
sahibi olduklarini diisiinen 6gretmenler (%15,21), benzer sekilde oyunlarin ¢ocuklarin kabul ve uyum
stirecinde dogal bir 6grenme siireci sunabilecegini, yaraticiliklarini destekleyecegini belirtmistir.
Ogretmenler oyun Ogretiminin en 6nemli bilesenlerinden birinin materyal hazirlama ve uygun

SDU International Journal of Educational Studies, 3(1), 2016, Page 45-58



Pistav Akmege & Kayhan SDU IJES (SDU International Journal of Educational Studies)

materyalin oyunlarda etkili bir bicimde kullanilmasi gerektigi yoniinde ortak goriis belirtmislerdir.
Oyunlarin izleme ve degerlendirme araci olarak kullamimu ile ilgili 6gretmenlerin farkindaliklar
incelendiginde; bu konudaki goriislerinden elde edilen temanin kategoriler arasindaki oran1 (%13,04)
oldugu gorlilmektedir. Oyun oOgretiminin planlara yansitilmast ve wuygulanmasi amaciyla
yararlandiklar1 kaynaklar ise kitap, dergi ve internet yoniindedir.

Tablo 2. Kaynastirma egitiminde oyunlarin kullanimi ve 6gretmen
uygulamalarina iligkin temalar

f %

Gelisime bagli gereksinim 7 15,21
Etkilesim (yetiskin ve akran) 7 15,21
Kabul ve uyum aract 7 15,21
Yaraticilik-Dogallik 7 15,21
Materyallerin etkisi ve kullanimi 7 15,21
Izleme ve degerlendirme 6 13,04
Oyun kaynaklari 5 10,87
TOPLAM 46 100

Verilerin ¢oziimlenmesi sonucunda, toplam 46 alt kategoride betimlenen katilimci1 goriisleri, sonug
olarak ulasilan 7 temada dagilim gostermistir. Bu temalarin en az bir veya birkaginda goriis belirten
katilimcilar, siklikla birbiri ile iligkili oldugunu diisiindiikleri iceriklerde goriis bildirmiglerdir.
Omegin O7 ".... Oncelikle ailesinden etkilenirler anne, baba, kardes oyunlarinda onlart model
alirlar. Daha sonra aile disinda kalan herkesten model alirlar, ¢izgi filmlerden, kitaplardan kisacast
cevresindeki her uyaran onlar igin oyun malzemesi olur." goriisi ile etkilesim temasina yonelik akran
ve yetiskinlerle olan iliskisini, ortaya cikis siirecini paylasirken, aymi katilime1 (O7) "........ Oyun ile
ogrenme bence en etkili 6grenmedir ¢iinkii oyun ile cocuk yaparak yagayarak 6grenir. Oyun ¢ocugun
tiim gelisim alanlarimi destekleyen bir siirectir. Tek bir alan diye genelleme yapilamaz. Bilissel
gelisimini destekleyerek aktif diisiince becerisi kazandirwr, dil geligimini destekleyerek kendini daha
iyi ifade edebilmesini saglar, psikomotor gelisimini destekleyerek kiiciik-biiyiik kas geligiminin
gliclenmesine yardimci olur vs." diyerek gelisime bagli gereksinim temasina da katilmistir.

Gelisime Bagh Gereksinim

Gelisime bagl gereksinim temasi icin katilimcilarin tamami olumlu ydnde gdriis belirtirken, O1
".....Oyun ¢ocuklar i¢in bir ifade araci olup, yasa ve bulunduklar: gelisim ozelliklerine bagl isteyerek
yer aldiklart stirectir.”

02 "I¢inde bulunduklar cocukluk ¢agi onlar icin en giizel dgrenme ve gelisim ¢agidir. Oyun bu
yaslarin en etkili ve onlart mutlu eden aktivitesidir."

O3 " Kiiciik ¢ocuklar ne kadar ¢ok oyun oynarsa o kadar mutlu olup, deneyim kazaniyorlar. Yaslar:
geregi santyorum oyundan daha ¢ok keyif aliyorlar" seklinde goriis belirtmislerdir.

04, O5 "Bebeklikten alkis, -ceeee gibi oyunlarla siirece baslayan ¢ocuklar gelisimlerine ve yaslarina
bagl asamali olarak oyunlarin icerigi ve oynama bigimlerini de degistirirler. Ornegin kiz cocuklar:
model alarak evcilik oyununu ¢ok tercih ederken, erkek ¢cocuklar ozellikle okul oncesi donemde daha
cinsiyete dayall farkllastirdiklart oyunlarla dikkat ¢ekmektedir. Babalarinin mesleklerini model
aldiklart oyunlar, tamircilik, simit satma, asker olma gibi gii¢ ve hareketi daha ¢ok barindiran
oyunlar kuruyorlar. Aslinda ¢ocuk deyince akla oyun geliyor. Cocukluk geliyor. Mesela ¢ocuklugunu
yasadigina tanik olursunuz oyun oynayan bir ¢ocuk gordiigiiniizde, hatta yetiskinlerin de zaman
zaman icinde kalmigtir oyunlar, bu da cocukken cok fazla oyun oynama sansina sahip olmadiklarin
gosterir bence” gibi ifadelerle ¢ocuklarin oyun oynamalarinin cinsiyet ve yasa bagl olarak degisiklik
gosterdigini, temelde bir gereksinim oldugunu belirtmislerdir. 06 ve O7 ise "..... Oyun bebeklik
itibariyle ¢ocuklarin en biiyiik eglenme vakitleridir. Ciinkii ¢cocuklar ancak oyun ortaminda kendini
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tam olarak ifade ederler. Oyun, hayalleriyle ozgiir oldugu bir ortamdir.” “Cocuk yaparak yasayarak
ogrenir, oyun oynarken kendisini yetiskin ile daha rahat etkilesim siirecinde bulur. Cocuklar
bebeklikten bir ortiiyii kapatip aginca bile oyun yaparlar. Bu sekilde hayati oyunla birlikte ogrenme
stiregleri baglar"” oyunun yoniinde gelisime bagl bir gereksinim oldugunu ifade etmislerdir.

Etkilesim (yetiskin ve akran)

Katilimcilarin hepsi gereksinim temasinda oldugu gibi olumlu anlamda, oyunlarin akran ve yetiskin
ile etkilesim kurmada cok onemli olduguna dikkat ¢ekmislerdir. O1 "Oyunlar ¢ocuklarin anne-
babalariyla birlikte vakit gecirdiklerini farkina vardiklari anlar bence, 6zellikle okul oncesi ve kres
doneminde ise bu siire¢ akranla birliktelik anlamini tasiyor."

02 "Cocuklar ilk deneyimleri aileden edinirler. Ornegin yemek yeme, kiyafet degistirme gibi bunlarin
her birini yetiskinler hatta biz bile okul oncesi donemde oyunlar icerisinde égretiyoruz. Cocuklar
oyunlara daha ¢ok ilgi gosterip daha ¢ok sizinle oluyor. Oyun araciligiyla diisiinme ve sorgulama
becerileri gelisiyor. Oyun oynarken yetiskinlerin yiiz ifadelerini, jest ve mimiklerindeki anlami
kesfediyor. Bir yandan da akranla birlikte oyun siirecinde arkadashk kurma, paylasma gibi duygular
gelisiyor. Oyun bir ortaklik siireci aslinda' gibi goriislerle oyunlarin bir etkilesim araci oldugunu
ifade ederken, O3 ve O4 "....Cocuklar kendi akranlariyla oyun oynamaktan ¢ok hoslanirlar. Onlarla
kendi diinyalarini anlatma ve akramn diinyasinda anlamlandirma siireci yasarlar. Oysa yetiskinlerle
oyun oynarken hareket ve davramsa bagl tepkileri de degisiyor. Ogrenme ve icindeki enerjiyi atma
sanst yakalryorlar"

05, 06 ve O7 ise genel olarak oyunu ozellikle giiniimiizde ¢ahsan aileler icin ¢ocuklariyla tek
etkilesim sansi olarak betimlemislerdir. "Yemekte veya parkta gecirilen saatlerde oyuna yer veren
ebeveynler var. Ancak oyunlarin niteligi konusunda akran oyunlari, yetiskin etkilegiminden daha sik
ve daha dogal ortamlarda yaratici gerceklesiyor. Cevresinin ve ailesinin ¢ocugun oyun oynamayi
ogrenmesinde biiyiik rolii var. Cocuk ornek aldigi yasantilart oyuna aktararak, yasadigi her seyi
yansitir. Oyunlar yetiskinlerden ogrendiklerini akrana aktarma siireci bence. Mesela okul oncesi
egitime devam eden kaynastirmaya devam eden ¢ocuklar en sik olarak akranmi model aliyor, normal
gelisim gosteren ¢ocuklar ise anne-babalarini ya da ogretmenlerini ve ¢ocuklar okul ortaminda
oyunlart daha gergek¢i oynuyor. Aile iginde yasadiklar: olaylart da oyun icerisinde yansitarak
kurguluyorlar. Herkese bir gorev dagilimi yapildiktan sonra oyun baslyor." seklinde gorisler
belirtmislerdir.

Bununla birlikte kaynastirmaya devam eden ¢ocuklarin, oyun siirecine dahil edilmesi konusunda sinif
yonetimi ve davranig yonetimi konularinda etkili miidahale yapamadiklar1 yoniinde goriis belirten
ogretmenler, ¢cogu kez kendilerinin oyunu yapilandirip 6zel gereksinimli dgrencilerini arkadaslarinin
oyununa yetiskin miidahalesi ile dahil ettiklerini belirtmislerdir. O7 ise "Katilmiyor. Oyuna ben dahil
olarak, onun yerine konusarak onunda tekrarlamasim saglayarak katilmasmi sagliyorum. Ona
arkadaslaryla olan iletisiminde model oluyorum." seklinde daha ilimh bir siire¢ izledigini ve bu
anlamda oyuna kendinin de dahil olarak 6zel gereksinimli ¢ocuk i¢in kolaylastirici bir rol iistlendigini
belirtmistir.

Yaraticihik-Dogalhik

Oyunlarin yaraticilik ve dogallik icerdigine dikkat ¢eken 6gretmenler genel olarak "Cocuklarin ¢ok
kisa siirede oyun arkadasligi kurabildigini, 6zellikle nesneleri oyunlarda farkli amaglarla tanimlayarak
oyuna dahil edebildiklerini belirtmislerdir (02, O3, 07). Ayrica 06 ve O7 "Cok kisa siirede oyun
kuruyorilar. Diger yas gruplarina gére daha bilingli bir sekilde bizden ¢ok az yardim alarak oyuna
dahil oluyorlar. Cocuklarin kendi hayal giiciinde yarattigi oyunlar kendilerini basaril, giiclii ve iyi
hissetmelerini saglar. Cocuklar her seyi merak ederler. Oyunla ogrenme dogru orantilidir bu nedenle,
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¢ocuklar oyun oynarken kegfetmeye ve ogrenmeye dayali bir yasanti gecirdiklerinden haz duyuyorlar’
seklinde goriis belirtmistir.

01, O4 "Ben ¢ocuklarin en fazla oyun oynama saatinde birlikte vakit gecirmekten mutlu olduklarin:
gortiyorum. Biraksamiz saatlerce oyun oynayabiliyorlar hem de kendi oyunlarini kurarak, ortamda
hi¢hir sey olmasa dahi oyunu kurup siirdiirebiliyor. Hatta etkilesimleri daha olumlu oluyor. Oyun
bittiginde bakiyorum cogu kez kavga edebiliyorlar. Oyun bir uzlasma aract bana kahrsa" OS5 ise
"...serbest oyunlarda lego bile versem hemen oyun kurup degisik oyunlara doniistiiriiyorlar"”
ifadeleriyle oyunlar1i cocuklarin dogal davrandiklar1 ve daha anlagmaya dayali kesfetmekten,
paylagmaktan haz aldiklar1 ve merak duygularin ortaya koyduklari bir siire¢ olarak betimlemislerdir.
Ogretmenlerin ¢ogu (02, 03, 05, 06, O7) cocuklarin kesfederek, merak ederek oyunla birlikte
Ogrenebildiklerini, bu amagla okul oncesi egitim kurumlarinda ¢esitli oyun koseleri olmasi gerektigini
ve bu koselerin ¢ocuklarin arkadaglariyla birlikte kesfedebilecegi materyallerce zenginlestirilmesi,
zevklerine uygun oyun alanlar1 haline doniistiiriilmesi gerektigini belirtmislerdir.

Kabul ve Uyum Araci

Bir diger tema ise kabul ve uyum araci olarak oyun temasidir. Bu konuda 6gretmenler kiigiik yas
gruplarinin oyunlarinda daha i¢ten ve paylagima dayali iliskiler gozlediklerini, 6zel gereksinimli
cocuklarin da kabul siireci yasadiklarini belirtmislerdir. 02, 03, O5 6zel gereksinimi olan ¢ocugun
engel tiirii ve derecesinin oyuna katiliminda ve kabuliinde oldukga etkili rol oynadigini belirtirken, O5
gorme ile ilgili yetersizligi olan c¢ocuklarin siirece kabul konusunda zihinsel yetersizligi olan
cocuklara gore daha ¢ok sorun yasadigimi belirtmistir. O6 ise bu ¢ocuklarin, tercihlerini dikkate
aldigin1 dikkat ¢ekerek oyuna siirekli onun dahil olma ¢abasinda olmasinin yanlis buldugunu isterse
katilabilecegini belirtmistir. Bu konuda "....Oyun etkinliklerine katiliyor ve ¢ok seviyor. Eger katilmak
istemedigi bir oyun olursa ben onunla birlikte oyunu oynuyorum ve bu durum onu cesaretlendiriyor.
Bazen onun baslattigr oyunlarin sinifca oynanmasini sagliyorum'" seklinde goriis belirtmistir.

Ogretmenlerin biiyiik cogunlugu, 6zel gereksinimli ¢ocuklarm aileleri ile kabul ve uyum siirecine
yonelik etkili iletisim kurabildiklerini belirtmistir. Ancak ¢ogu zaman ev ortaminda kardesleri ya da
sosyal yasamda akran kabulii konusunda ailenin, oyunlar1 nasil kullanacagina yonelik bilgi sahibi
olmadiklarini belirtmiglerdir. Okul dncesi egitime devam eden gocuklarin aileleri tarafindan 6grenme
araci olarak oyunlarin kullanilmasinin énemli oldugunu, bu konuda aile seminerlerinin diizenlemesi
gerektigi yoniinde goriis belirtmislerdir (O3, 04, 05, 06, O7).

izleme ve Degerlendirme

Bu temanin en dikkat ¢ekici yani, 6gretmenlerin izleme ve degerlendirme araci olarak oyun ve oyun
stirecinin dnemli oldugunu diistinmeleri ancak etkili bir bicimde Ogretici oyunlar1 ders planlarma
yansitabilmeleri igin egitim gereksinimlerinin oldugunu belirtmeleridir. O1, O3, O5 "Cocuklar oyun
stirecinde gozlemledigimde akran etkilesimi, aile i¢i oriintiileri, davranis bigimleri ve ogrenme
performanslart dahil bir ¢cok konuda bir ¢ikarimda bulunabiliyorum. Ancak oyunlart nasil planlamam
ve oyun swrasinda nasu gozlem kaydi almam ve etkili bir miidahale plani hazirlamam gerektigi
konusunda ozel gereksinimi olan ¢ocuklar icin oyun ve oyunla etkilesim degerlendirme konularinda
ders, hizmet i¢i kurs veya uygulamali egitimler gerekiyor" seklinde goriis belirtmistir.

06 ise ... "Oyun swrasinda ¢ocuklart gozlemledigimde davranislart ve gelisim 6zellikleri hakkinda,
gereksinimleri konusunda bilgi sahibi oluyorum. Oyunlarda genellikle belli cocuklar yakin
arkadaslart ile iletisim kurarken, o oyuna ilgi gosterenler siirece dahil oluyor. Liderlik ozelligi
tastyan ¢ocuklar genellikle bu davramglarim belli ederler.” O4 ise "...programda oyunlar var ama
ogretim aract olarak oyunlarin egitimde kullamimina yonelik okul oncesi programini yetersiz
buluyorum. Ustelik oyuna ¢ok az vakit ayrilryor" diyerek okul dncesi programmin oyunlara az yer
verildigini 6zellikle kaynastirma ortaminda oyun igeriginin zenginlestirilmesi gerektigini belirtmistir.
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Bu temada ogretmenler kendilerinin oyun &gretimi ve oyunlarin pedogojik kullanimi konulu
egitimlerle desteklenmeleri gerektigi yoniinde goriis belirtmislerdir.

Oyun Kaynaklari

Ogretmenlerin oyun dgretimi konusunda yararlandiklar1 kaynaklarla ilgili goriisleri incelendiginde;
cogunlukla alandaki kitap, dergi ve internet kaynaklarina ulastiklar1 goriilmektedir. Ayrica
katilimcilarm tamami programda yer alan oyun Ogretimi bolimiini yeterli bulmadiklarin
belirtmislerdir ve bu énemli bir bulgu olarak diisiiniilmektedir. Ozellikle internet, dergi ve kitaplar
arasinda miizikli, hareketli oyunlar konusunda interneti daha cok tercih ettiklerini belirten
ogretmenler, bunun sebebini ise (02, O3, 04, O7) "....6gretmenler oyunlarin nasil oynandigi ve
siireci dncesinde bildiklerinde, c¢ocuklara oynatirken dahil olma konusunda daha kolaylik
yasayabiliyor. Bu durum kaynastirma ortamlarina devam eden ozel gereksinimi olan ¢ocuk icin giiven
duygusu sagliyor." seklinde agiklamislardir.

04 ve O7 ¢ocuklarm tablet ya da bilgisayarlarda sanal ortama terk edilerek kontrol edilmediklerini, bu
siirecin de aileleri tarafindan oyun oynuyor bi¢iminde ifadelerle tanimlandigini belirtmeleri dikkati
cekmistir. Ogretmenler siirecin aslinda nitelik agisindan degerlendirilmesi gerektigini, bu anlamda
kendilerinin ailelere yonelik rehberlik etmek zorunda olduklarini diisiinmektedir. Bu anlamda, okul
Oncesi egitim kurumu yonetici ve 0gretmenlerine kitle iletisim araclari, sosyal medya ve 6gretimde
etkili kullanimi1 konularinda uzman kisilerce egitimler verilmesi gerektigini ifade etmiglerdir.

O7 ise ".... egitici ve dgretici olan bir¢ok oyun ¢ocuklarin kisiligi, arkadaslariyla iletisimi, paylasmayt
ogrenmesi gibi yasantilarinda onemli rol oynar. Oyun oynamak ¢ocuklarin sosyal, fiziksel ve zihinsel
alanlarina katki saglar. Gelisim ozellikleri farkli olan ¢ocuklarin kendini kesfetmesini kendisini
tammasinda katkr saglar” diyerek oyunlarin 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in nasil kullanilmasi
gerektigi ile ilgili olarak kitap ve materyal sikintis1 yasadiklarim belirtmistir.

Materyallerin Etkisi ve Kullanim

Ogretmenler (01, 02, 04, 05, 06, O7) materyal kullanimi konusunda programda gerekli
yonlendirmelerin oldugunu, ancak oyunlarin ¢ocuklarin gereksinim, ilgi, yetenek ve kapasitelerine
gore sekillendigini belirtmislerdir. Bu bakimdan kullanilacak olan materyaller konusunda siklikla her
tiirli materyalden yararlandiklarmi " ...... her oyun icin su materyal kullanlr, kesinlikle bu materyal
ile oyun kurgulanir ve planlanir” gibi bir yonlendirmenin yanlis olacagini belirtmislerdir.

O1 “Materyallerin renkli ve kullamgsl olmasina”, O2 “Yas grubuna uygun, ilgi ¢ekici ve kullanish
olmasina”, O3 “ligi cekici, zarar vermeyecek ozellikte ve sesli olmasina”, O4 “Siddet icermeyen,
renkli, sesli, hareketli, yas ve seviyeye uygunluguna”, OS5 “dokunsal ve isitsel uyarcilart olmasina,
ogretmede etkili bir bigimde kullanilabilecek olmasina”, 06 “Ogretmene yardimct olabilecek, ézel
gereksinimi olan cocugu destekleyebilecek ozellikte olmasina” ve O7 ise “Cocuklarin kendi hayal
giictinde yarattigi oyunlart oynayabilecekleri, kendilerini basarili, giiclii ve iyi hissetmelerini
saglayict olmasimin” gerektigini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenler genel olarak materyal secimi ve
kullanimi konusunda "....okul oncesi egitim ortamlarinda ¢esitli oyun koseleri olmalidir. Cocuklarin
arkadaslaryla birlikte kesfedebilecegi zevklerine uygun oyun alanlari olmalidr ki ¢ocuklar
kesfederek, merak ederek oyunla birlikte 6grenebilsinler. Bu koselerde materyal zenginligi cok onemli
olup, kurum tarafindan egitim boyutu diistiniilerek temin edilmelidir. Cocuklarin kendilerini daha iyi
ifade edebilecekleri oyun diizenlemelerine daha ¢ok agirlik verilmelidir. Cocuklarin ailelerine de
zaman zaman odevler verilerek, verimli oyunlarla birlikte ¢ocuklarin kendilerini daha ifade etmeleri
saglanabilir. Oyuncak se¢imi ve materyal kullanimi konusunda ailelere egitimler diizenlenebilir"
seklinde degerlendirmislerdir.

i3]
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SONUC VE TARTISMA

Okul oOncesi kaynastirma smiflarinda, oyunun bir Ogretim araci olarak kullanimi ile ilgili
diizenlemelerin nasil yapildiginin, kaynastirma siniflarinda goérevli 7 Ogretmenin goriiglerine ve
deneyimlerine gore degerlendirilmesini amaglayan bu calismada; genel olarak, 6gretmenlerin oyunun
okul 6ncesi dénemde etkili bir 6grenme araci oldugunu belirttikleri ve c¢alistiklar1 yas grubundaki
cocuklarin gelisim donemine bagli olarak oyuna gereksinimleri oldugunu diisiindiikleri goriilmektedir.
Okul oncesi O0grenme ortamlarinda ¢ocuklarin g¢evresindeki yetiskin ve akranlarindan etkilesim
yoluyla birgok deneyim sahibi olduklarini diisiinen 6gretmenler (%15,21), benzer sekilde oyunlarin
cocuklarin kabul ve uyum siirecinde dogal bir 6grenme firsati sunabilecegini, yaraticiliklarini
destekleyecegini belirtmistir. Ogretmenler oyun Ogretiminin en onemli bilesenlerinden birinin
materyal hazirlama ve uygun materyalin oyunlarda etkili bir bigimde kullanilmasi1 gerektigi yoniinde
gorilis belirtmisler, oyunlarin yaraticilik ve dogallik icerdigine dikkat ¢ekmislerdir. Genel olarak,
cocuklarin ¢ok kisa siirede oyun arkadashigi kurabildigini, 6zellikle nesneleri oyunlarda farkl
amaglarla tanimlayarak oyuna dahil edebildiklerini belirtmislerdir. Bununla birlikte yas gruplarinin
oyunlarinda daha igten ve paylasima dayal iliskiler gozlediklerini, 6zel gereksinimli ¢ocuklarin da
daha kisa siirede ve yogun kabul siireci yagadiklarini, engel tiirii ve derecesinin oyuna katiliminda ve
kabuliinde oldukca etkili rol oynadigini, isitme veya gorme yetersizligi olan ¢ocuklarin siirece kabul
konusunda zihinsel yetersizligi olanlara gore daha ¢ok sorun yasadigini belirtmislerdir. Bu ¢ocuklarin
tercihlerinin dikkate alinmasi gerektigine dikkat ¢ceken 6gretmenler, oyuna siirekli ¢ocuklarin dahil
olma ¢abasinda olmasini yanlis bulduklarini, isterse katilabilecegini belirtmistir.

Okul 6ncesi egitimin en temel amaci, ¢ocugun tiim gelisim alanlarinda desteklenmesidir. Nitelikli bir
okul Oncesi egitim siireci; program, 6gretmen ve ¢ocuga yonelik 6zellikler, gérev yapan personel,
fiziksel diizenlemeler gibi bir¢cok degiskene bagl olarak farklilik gostermektedir. Okul dncesi egitim
programinin ¢ocuklarin gelisim oOzelliklerine gbre ve uygun ortamlarda uygulanmasini, okulda
dogrudan g¢ocukla etkilesime girerek saglayan kisi 6gretmendir (Cayci 2012; Ding, 2012; Kayhan ve
Kilig, 2014). Ogretmen 6zellikleri, okul &ncesi egitimin niteligini ve cocugun gelisimini etkileyen
temel belirleyicilerden biridir (MEB, 2012). Buna gore tam katilim ilkesi ile yapilacak diizenlemeler
sayesinde Ozel gereksinimi olan c¢ocuklarin, okul o6ncesi egitim kurumlarinda gereksinimlerini
karsilamak amaciyla demokratik egitim anlayisina uygun ortamlar hazirlanmalidir. Ozel gereksinimli
cocuk icin yasal haklari temel alan ortamlarda etkinlikler diizenlenirken, var olan performans
diizeyleri ile gereksinimleri birlikte diisiiniilmeli, ayrica ¢evre ile okulun olanaklar1 da g6z 6niinde
bulundurulmalidir (MEB, 2006).

Erken cocukluk ve okul dncesi donem ile ilgili yapilan bircok aragtirma ve uygulamalar, ¢ocuklarin
gelisimlerinin erken donemde desteklenmesinin sonraki yillarda tiim gelisimlerini ve basarilarini
olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur (Pistav-Akmese ve Kayhan, 2014; Temel, Aksoy ve
Kurtulmus, 2010). Ogretim arac1 olarak oyun, ¢ocuklarin gelisimin tiim alanlarinda desteklenebildigi
ogrenme ve kesfetme siirecinde 6nemli bir etkinliktir. Bu nedenle okul dncesi egitim ortamlarinda
oyun etkinliklerine yer verilmeli, okul Oncesi Ogretmenlerinin oyun Ogretimi yeterliklerinin
gelistirilmesi igin planlama, uygulama ve degerlendirme becerilerine yonelik hizmet i¢i egitimler
diizenlenmeli, bu konuda uygulamali ¢alismalar yiiriitiilmelidir (Kayhan ve Kilig, 2014; MEB, 2006;
Seving, 2004)

Oneriler

Okul oOncesi donemde oyunun bir Ggretim araci olarak etkili bir bigimde kullanilmasi igin
ogretmenlerin etkili 6gretim becerilerini destekleyecek egitim programlari hazirlanmasi 6nemlidir. Bu
aragtirmada, 6gretmenler genel olarak 6zel gereksinimli 6grenciler hakkinda dgretimsel diizenlemeler
yapabilmeleri igin bilgi gereksinimleri oldugunu belirtmislerdir. Ozellikle &zel gereksinimli
¢ocuklarin egitim gereksinimleri ve davranis 6zellikleri hakkinda, 6gretmenlerin bilgi gereksinimleri
dikkate alinarak, ogretmene de destek hizmet sunulmasi 6nemlidir. Ogretmenlerin oyun &gretimi
hakkindaki 6z yeterlikleri, okulun fiziksel durumu, materyal yeterlilikleri, sosyo-ekonomik durumu,
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cocugun engel tiiri ve yasi, anne babanin egitim diizeyi gibi etkililigi belirlenen degiskenlerin dikkate
alinarak hazirlanacak programlarin uygulanmasi ve ardindan bu programlarin etkililigi ile
ogretmenlerin - memnuniyetlerinin  belirlenmesi, alanda ¢alisan uzmanlara 6nemli katkilar
saglayacaktir. Oyunun bir 6gretim araci olarak kullanilmasina yonelik 6gretmen goriislerinin, okul
oncesi donemdeki etkisi diisiiniildiigiinde; arastirma bulgularinin 6zel gereksinimli cocuklar igin
biitiinlestirme ~ felsefesine gdre yapilacak Ogretimsel diizenlemelere katki  saglayacag:
diistiniilmektedir.
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Extended Abstract

Introduction: Preschool children are highly susceptible to learning, and their curiosity and sense of exploration
are on high-level. The quality of education provided to children during the period in which the children explore
and investigate their environment affects the level of achieving the value judgment of community where they
live in, as well as their academic development. Pre-school period in which the children are highly open to
learning and they acquire the behavior habits appropriate for community cultural properties through individual
and group-based activities, is regarded as the years in which the foundations of personality are developed. The
other most important and effective activity in preschool period is game. Playing the game and game itself are
one of the most valuable experiences and an important tool for learning of children. Games are a set of rules that
have an improvisational or traditional aspect. In pre-school period, effective teaching methods are required for
the development of children. Games for the children in this age group are considered to be the most appropriate
learning method and all the activities should be organized as game-based. However, the quality of activities
related to games are closely associated with the teachers’ ability to prepare an effective teaching plan.

Method: In this regard, it is important to examine teachers’ opinions and recommendations about the
educational games that are in the center of learning due to their educational features and their use in education.
In this research, as it is intended to determine the opinions and recommendations about educational games in
pre-school period and their use in learning environment of pre-school teachers working with the 36-60 month
range, the interview technique of qualitative research approach, structured interview technique will be used.
Participants will be determined according to the principle of voluntary participation among the teachers who
completed their secondary education in the child development department of vocational high schools for girls
and working in the province of Izmir Bornova district in pre-school institutions in 2014-2015 academic year
spring semester, Participants’ responses to the semi-structured interview questions that will be created will form
the findings of this research.

Results: The participants have indicated that the games should be used as a tool for teaching in the
environments of pre-school education, and that family and environment are the most two important factors
supporting the development of a game for a child. The teachers stating that the inclusive students are
affirmatively influenced by the peers and adults taking them as a role model pointed out that they do not have
any knowledge about the fields of behavioral management, classroom management, and training of language
development and social skills for children with special needs so as to include these children into game. Even
though they wanted to integrate inclusive students into game depending on their knowledge requirement, they
have stated that they cannot intervene efficiently in classroom and behavior management as they integrate the
children into game process. Also, they have expressed their opinions about that the games support the
interaction and the period of game increases the achievements of the children in the fields of psychomotor,
social affective, language and cognitive developments, and so that the games in accordance with the age and
topic should be reflected on the lesson plans. The teachers expressing their opinions about that they cannot
effectively intervene in the topics of classroom management and behavioral management concerning the
inclusion of the inclusive students in the period of game have asserted that they often restructure the game
themselves and integrate the inclusive student into his or her friends” game through the intervention of an adult.
The teachers who meet on a common ground in the matter of a traineeship based on the period of game in the
environments of inclusion have stated that they have needs for the skills of planning the games, preparing the
materials and using the materials effectively.
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Conclusion: The main purpose of the pre-school education is to support the child in terms of all areas of
development. On the other hand, that pre-school education achieves its goals and that a qualified training
provided for teachers are affected by various factors. The process of a qualified pre-school education differs
depending upon many factors such as schedule, features towards a teacher and a child, an employee in charge
and physical arrangements. However, the one who provides the pre-school education program for children in
compliance with their features of development, and its application in proper environments by directly interacting
with the child at the school is the teacher. In other words, it is stated that the specialties of the teacher are one of
the main determiners affecting the quality of pre-school education and the development of the child.

Many studies and practices implemented in relation to the early childhood and the pre-school period has put
forward that the support for the development of the children at early period affects positively all their
development and achievement in the later years. As a teaching tool, the game is an important activity in the
process of learning and exploration in which the developments of the children can be supported for all areas.

For this reason, game activities should be included, in-service training courses intended for planning, practicing
and evaluation skills for developing the pre-school teachers’ proficiency of game teaching should be arranged,
workshops on that topics should be implemented.
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