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Oz

Sanat icinde iiretildigi toplumu yansitan bir ayna olmanin yanisira, ¢agimin teknolojisini de yaratic1 sekilde kullanan
bir pratiktir. Bir kimyager gibi karigimlar ve renkler {ireten ressamdan, televizyon teknolojisini kullanan video
sanatcisina kadar teknoloji ile sanatin yiizyillara yayilan iliskisinin izini stirmek miimkiindiir. Glintimiiziin iletisim ve
veri teknolojilerini kullanan ve Medya Sanati, Yeni Medya Sanati, Dijital Sanat, Post-Medya ya da Post-Dijital sanat gibi
uist bagliklar altinda toplanan sanat {iretimleri ise giiniimiiziin 6n plana ¢ikan sanat pratikleridir. Bu arastirma, iletisim
toplumu baglaminda medya sanatinin tarihsel siirecini ele alan bir arkaplan sunmay1, ardindan da Biiyiik Veri (Big Data)
tabanli uygulamalarini merkezine alan bir sanat {iretiminden tiireyen ve gelinen noktada bir uygulamaya déniismiis olan
Ag Haritalama uygulamalarini analiz etmeyi amaglamaktadir.

Yasadigimiz teknoloji ve iletisim odakli diinyay1 sekillendiren karmagik sistemlerin gorsellestirilmesinde yaratici
yaklagimlara dair bir 6rnek olan ve herkesin kullanimina agilmis bir uygulama platformu olarak isleyen Graph Commons,
tiim internet kullanicilarindan toplanan, derlenen ve islenen verilerden olusan Biiyiik Veri'yi sanatin yaratici bakis acisiyla
ele alinarak toplumsal fayda yoniinde kullanimina dair sanat, tasarim ve iletisim alanlarina ilham vermektedir.

Anahtar kelimeler: medya sanati, biiyiik veri, ag haritalama, graph commons

Abstract

In addition to being a mirror that reflects the society in which it is produced, art is a practice that uses the technology of
its age creatively. It is possible to trace the centuries-old relationship between technology and art, from a painter who
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produces mixtures and colors like a chemist to a video artist using television technology. Art productions using today's
communication and data technologies and gathered under the titles such as Media Art, New Media Art, Digital Art,
Post-Media or Post-Digital art are today's prominent art practices. This research aims to present a background that deals
with the historical process of media art in the context of communication society, and then to analyze Network Mapping
applications, which are derived from an art production centered on Big Data-based applications and have turned into an
opec access application at this point.

Graph Commons, which is an example of creative approaches in the visualization of the complex systems that shape the
technology and communication-oriented world we live in, and operates as an application platform made available to
everyone, uses Big Data, which consists of data collected, compiled and processed from all internet users, with the creative

perspective of art and social benefit. It inspires the fields of art, design and communication regarding its use.

Keywords: media art, big data, network mapping. graph commons

1.GIRiS

Gorsel-isitsel teknolojiler ile sanat arasindaki iligki 19.
ylizyihin ilk yarisina, fotograf tekniginin gelisimine
kadar tarihlenir: Yirminci yiizyil boyunca teknoloji
alaninda yasanan gelismeler dogrultusunda, fotograf,
film, radyo, televizyon gibi modern iletisim araglar1
ile sanat pratikleri arasinda yakin iligkiler kurulur. Tle-
tisim ve teknoloji araglariyla kurulan bu iliski, sanat
nesnesinin hem {iretim hem de algilanma siireglerini
doniistiiriir. Ozellikle 1950ler itibariyle Televizyon'un
kitle kiiltlirtine dahil olmasi, 19801er itibariyle kisisel
bilgisayarin ve 1990'lardan baslayarak da internetin
kitlesellesmesi, Medya Sanatin1 dogrudan etkiler.

Sadece maddi nesneler tiretmek degil, sosyal sonuglar
elde etmeyi hedefleyen eylemler gerceklestirmek de
sanatin tanimin igerisinde yer alir. Ozellikle 1960'1ar-
da baslayan siirecte sanatgilar bu dogrultuda medyay1
yogun sekilde ele aldilar ve sadece bir yontem olarak
degil, sosyo-politik araglar olarak da kullandilar. Tleti-
sim araclarinin ve medyanin toplumu sekillendirme-
deki baskin giiciinden hareketle, medyanin hem yapi-
sina hem de igerigine miidahale ederek sosyal etkiyi
ve toplumu sorgulamay1 hedeflediler. Medya yoluyla
kamusal ve toplumsal iliskilere dair yeni 6nermeler ve
gerceklikler hayal ederek, medyanin toplumu sartlan-
dirma, sinirlama, gozetleme ve kontrol altinda tutma
etkilerini sistemin aleyhine ¢evirecek araglar gelistir-

me yoluna gittiler.

1960'1arda baslayan ve giiniimiize kadar devam eden,
¢agdas sanatin en 6nemli mecralarindan olan video
sanati, sanatgilarin televizyona duyduklari ilginin bir
tezahtirtidiir. Video teknigini kullanarak giintimiize
kadar sanatin dolayimlama yontemlerini kullanarak
kitlesel bir iletisim araci olan televizyonu yap1 bozu-
muna ugrattilar, 6zgiin tiretim ve dagitim kanallarini

gelistirerek genisleyen bu medya diizleminde kendile-
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rine alternatif bir alan agtilar ve toplumun doniisiimii-
nii hedefleyen icerik ve estetik bir yaraticilik baglami1
olusturdular. (Frieling, Daniels,2021)

2. MEDYA SANATI - MEDIA ART

Teknolojik bir bilesene, 6zellikle de bilgi aktariminda
kullanulan iletisim araglarina bagimli olarak isleyen
sanat {irtinleri Medya Sanat1 baglig1 altinda ele alin-
maktadir: Biyo-teknoloji Sanati, Bilgisayar Sanati, Di-
jital Sanat, Elektronik Sanat, Interaktif Sanat, Kinetik
Sanat, Miiltimedya Sanati, Network Sanati, Robotik
Sanat, Ses Sanati, Mekan Sanati, Teknolojik Sanat, Vi-
deo Sanati, Web Sanati v.b.

Unlii iletisim teorisyeni Lev Manovich; yeni medyay1
cd’den, popiiler yaynlar, internet web siteleri, cd rom,
dvd, bilgisayar oyunlari, sanal ortamlarin hepsinin bu
alana sokulmasinin dogrulugunu tartisir. Ona gore;
yeni medya tanimlamasina iliskin genel kan tiretimin-
de, gosterimine ve dagitimina kadar her alanin djjital
ortamdan gectigi her sey yeni medya kapsamina girer.
Ama akabinde su soruyu sorar; 6rnegin dijital olarak
cekilmis bir fotografi kagida basarsam ne olur? Ka-
g1t eski bir sistemin iiriinii oldugu igin bunu nasil bir
tanimlamaya oturtmak gerekir? Ona gore su an yeni
medya ¢agmnin tam ortasindayiz. Dolayisiyla da bilgi-
sayarli diinyanin tam anlamiyla kiiltiirel bir devrime
ulagsma siirecindeyiz. Her sey tam anlamiyla dijitale
aktarilmis degil. Ama yine de sayisal devrimle birlikte
tim algilama ve yaratim siiregleri ciddi bir farklilas-
ma igerisinde oldugunu kabul etmek gerekmektedir.
Manovich bu kabulle birlikte yeni medyay1 eskiden
ayiran bes temel prensipten bahseder: sayisal temsil,
modiilerlik, otomasyon, degiskenlik ve kiiltiirel kod-
lama. (Manovich-Hassan, Robert Thomas,2006:7)

Sayisal temsil; Ortamin kodlardan yani matematiksel
simge ve algoritmalardan olusmasidir. Modiilerlik:

Bir biitiintin iginde diger elemanlarinin ¢alismasin-



Journal of Arts, Volume / Cilt: 4 - Issue / Say1: 3 - Year /Y1l : 2021

dan bagimsiz calisabilen parcalardan olusmasidir.
Otomasyon: Yeni medyanin kullanicidan bagimsiz
iretebildikleridir. Degiskenlik her yeni ortamin yeni
sekiller tiretebilmesidir. Kiiltiirel kodlama ise; Sosyal
ve bilgisayar katmanindan olusur ve birbirleri iginde
bagka formatlara dontisebilirler. Yeni Medya kavrami
tizerindeki muglaklig: kaldirdiktan sonra yeni med-
yanin sanat platformu olarak nasil kullanildig1 nokta-
sina deginmek gerekmektedir. (Elmac1,2015)

2.1.Yeni Medya Sanat1

Yeni medya sanatina giris yaparken Marshall Mc Lu-
han'in {inlii s6zii “ara¢ mesajdir” dan bahsetmeden
gecilemez. Aracin yani medyanin bizzat kendisinin
bir anlam {iretim mekanizmasi olmas1 nedeniyle her
teknolojik ara¢ kendi mesajin1 yaymaktadir. (McLu-
han,2001) Yeni medya kendi anlamini kendi ag: iize-
rinden yaratmaktadir. Yeni medyalar sanat yapitlari-
nin da dahil oldugu kiiltiirel iiriinlerin daha genis bir
dolasima girmesine sebep olmustur. Yeni medyanin
sanatla bag1 da tarihsel baglaminda daha kigkirtic1 ve
yaratici olma sansina sahiptir. Sanat iletisimi de tarih-
sel baglamindan koparak gift yonlii hale gelmistir. Za-
maninda Brecht'in radyo i¢in soyledigi gibi ¢ift yonlii
olmasi gerekliligi gliniimiizde yeni medya araciligiyla
gerceklesmis goriinmektedir. Artik kitleler izleyici ol-
maktan ¢ikmis bizzat kullanici olmaya baglamis, sana-
tin igine girmistir. (Elmac1,2015)

Walter Benjamin “Teknigin Olanaklariyla Yeniden
Uretilebildigi Cagda Sanat Yapiti” adli iinlii makale-
sinde sanat yapitinin teknik yolla yeniden iiretilme-
sinin eserin yapisinda ve miilkiyet iligkilerinde degi-
sime neden olmas1 noktasindan yola cikar ve sanat
eserinin biricikliginin ortadan kalkmasinin kitlelere
ulasmasini ciddi bir devrim olarak goriir. Ona gore;
varlig1 son bulan sey, eserin aurasi yani 6zel atmosfe-
ridir. Yani Sanat yapitinin teknik yoldan yeniden-iire-
tilebildigi cagda giictinii yitiren, yapitin 6zel atmosferi
olmaktadir (Benjamin,2011:86). Ozel atmosferi orta-
dan kalkan sanat eserinin kopyasi sergilenme olanagi
agisindan bagimsizlasir. Tabi Walter Benjamin’e gore;
bu durum diger taraftan sanat eserinin sanatsal islevin
ikinci plana itilmesine sebep olabilecegini de soyler.

1993’te Avrupali sanatcilar Joan Hoemskerk ve Dirk
Paesmans Amerika’da silikon vadisini gezerler ve
dondiiklerinden jodi.org’u kurarlar. Jodi.org sanatsal
amaglar icin ¢ok yeni bir firsat alan1 olarak yaratilir.
Onlara gore internet tizerinden kurduklar: bu site,
yagl boya, fotograf veya video gibi bir sanat aract
olabilecek giicteydi. Jodi.org'un bu girisimiyle bir-

likte goriiniir hale gelen yeni medya sanati kavrami,
New York Yeni Medya Birligi'nin kurulmasiyla ayni
zamanda kiiratorler, sanat¢ilar ve elegtirmenlerce de
kullanilmaya baslandi. Boylece kavram yaygin olarak
kullanima kazandirilmis oldu. (Tribe,Jana, 2009:6)

Bu donemde ortaya ¢ikan bu sanat1 anlamak adina ilk
doénem islerine genel bir bakis atmak yerinde olacak-
tir. Jodi.org'un kurulmasmin ardindan Olia Lialina,
My boyfriend came back from the war (1996) adl: kar-
silikli etkilesime dayanan ¢alismasiyla film montajina
gondermeler yapan cizgisel olmayan bir anlat1 ortaya
cikartt1 ve boylelikle izleyiciye/kullaniciya, ekrandaki
metne ve resimlere tiklayarak anlatinin yapisini degis-
tirme sansi verdi. izleyici, The Last Real Net Art Mu-
seum (2000) isimli isinde, tek ve ayn1 yapitin degisik
sanatcilarin farklt medyalar kullanarak gergeklestir-
dikleri gesitli versiyonlarmni gorebilme ve denemeler
yapma olanag1 buldu. Vuk Cosic, Dokumenta X'in
(1997) web sitesini kendine mal ederek onu yine ag
sanatini kapsayan ilk Dokumenta'ya kopyaladi. Kendi
web sitesinin adi Dokumenta Done ve burada sanat
yaratanlar1 ve sanatta yeniden iiretimi sorguladi. In-
ternetin, "Alan Adi"nin (6rnegin isim.com) yayginlas-
masiyla pazarda yavas yavas ticarilestigi bir donemde
Ingiliz Heath Bunting, 1998'de kendi hakkinda bir
makalenin yer aldig1 readme.html (Own, be Owned or
Remain Invisible) baglikli web sitesini olusturdu. Ma-
kalede her sozciik bir ".com"-web sitesine karsilik dii-
stiyordu. Bunting, hiper metin yontemiyle hiper link-
lerden bir gevre olusturdu ve bu sekilde dilin ve web
sitelerinin, isletme ¢ikarlar1 adina kisisellestirilmesine
vurgu yapti. Bundan hemen sonra Alexei Shulgin ve
Natalie Bookchin de "Introduction to net.art" basli-
giyla internet sanatinin miizelerden ve sanat kurum-
larindan bagimsizligini, yani sira internet sanatcila-
rinin iglerini {iretme, yayma, sunma ve izleyicileriyle
bagimsiz bigimde iletisim kurma olanagini ilan eden
bir manifesto yayinladilar (1994-1999). ( Esser, 2015)

Mark Tribe-Reena Jana Yeni Medya Sanat1 adli kitap-
larinda yeni medya sanatini iki ana kategoriye ayir-
maktadirlar: ilki sanat ve teknoloji; ikincisi ise Medya
Sanati. Sanat ve teknoloji: Elektronik Sanat, Robotik
Sanat, Genomik Sanat. Medya sanati: Video sanati,
Transmission Sanat ve Deneysel film. Onalara gore
yeni medya sanatlarni besleyen en etkili sanatlar
dada ve pop arttir. Onlara gore yeni nesil dadacilar
Yeni Medya Sanati ile yeniden varoldular. Ozellik-
le fotomontaj, kolaj, politik eylem ve performanslar,
ironi ve performansin provakatif kullanimi gibi alan-

larda bu izleri gormek miimkiindiir. Diger yandan
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pop artla kurduklar: yapisal iliski ise yeni medyanin
reklam sektorii dolayisiyla da popiiler kiiltiir ile olan
grift iligkisidir. Yeni medya sanatgilar1 popiiler kiiltii-
rii dijital ortamlarda takip edip yine ayni ortamlarda
doniistiirme yeniden iiretme giiciine sahip olabiliyor-
lar. Yeni medya sanatinin tiim bu 6zellikleri 19901
yilarin ortalarindan itibaren kendisine ¢agdas sanat
miizeleri ve bienallerde yer bulmasmin 6niinii agmis-
tir. (ilk olarak Almanya Kassel'de Documenta X'te,
daha sonra da Johannesburg ve Gwangju Bienalleri'n-
de yeni medya sanatlar1 sergilenme imkan1 buluyor.)
Tribe ve Jana'ya gore yeni medya sanatiin temalar1
ise yukaridaki sanat akimlarinin protest yapisiyla da
ortiisen; isbirligi, kimlik, benimseme, agik kaynaklar,
telebulunma, gozetim, kurum parodisi, miidahale ve
internet korsanlig: gibi temalardan olugsmaktadir.

Postdigitale kitabinda Maurizio Bolognini , yeni med-
ya sanatcilarinibiraraya getiren en 6nemli noktanin
teknoloji ile aralarindaki 6zgoénderimsel iliskinin
oldugundan bahseder.Yeni medyay1 yaratan tekno-
lojik siire¢ sanatgilar1 da fazlasiyla bu alan iizerine
diistinmeye itmisti. Dolayisiyla da yaratim siirecinde
sanatcilar kendilerini bu teknolojik gelisimden soyut-
layamamiglardir.ona gore yeni medya sanati ii¢ ana
ogeden olusur: 1) sanat sistemi 2) bilimsel ve endiist-
riyel arastirmalar ve 3) politik ve kiiltiirel medya akti-
vistligi. Ona gore; Bilimadamai-sanatci, aktivist-sanatci
ve sanat sistemine yakin teknolojik sanat¢ilardan olu-
san bir yaratici ekip bulunmaktadir. Ttim stireci bu tig
ana grup yonetmektedir. (Bolognini,2008) Yeni medya
sanatin1 uygulayan sanatcilar temel olarak; “ HTML
protokolleri, tarayicilar, web siteleri, hiper metinler,
e-mailler ve benzerleri gibi yeni internet dilleriyle de-
neysel calismalar yapmaya basladilar, bunun yani sira
kendine mal etme, yapi¢oziim, bilgisayar aglari, bilgi-
lendirme ve performans gibi temalar ve uygulamalar-
la da ilgilendiler. Burada 6zellikle dadacilik, fluxus ve
kavramsal sanat gibi akimlardan gelen sanatgilar basi
cektiler. Internetteki sanatsal eylemliligi belirleyen, ¢o-
gunlukla medyalar karsisinda elestirel ve miidahaleci
bir yaklasim oldugundan burada nesne olarak sanat
yapitindan ¢ok, calismanin yaratici stirecinin kendisi
odak noktasiyla ilgilendiler. Onlara gore; izleyici cogu
zaman sadece bir gbzlemci degildir, cogu durumda ya
yapitla karsilikli etkilesime girerek veya olusumuna
ve gelisimine katkida bulunarak siirece katilmaya da-
vet edilir. Internetteki sanatsal uygulamalar genellikle
sanatcilarin kendi aralarindaki isbirligiyle veya sanat-
ciyla izleyici arasinda gelisir ve bu stirecte yaraticilik
miti gegersizlestirilir.” (Esser, 2021)
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Yukarida da belirtildigi gibi cagdas sanatlar igin sos-
yal aktivizm, politik tavir gibi eylemlerin doniistiiriil-
me siirecinde en etkili ara¢ olarak internet ortami, en
etkili ve en hizli etkinlige ulasan medyalar1 olustur-

maktadir.

3.POST-MEDYA VE POST-DIJiTAL
SANAT

1990 sonrasi siirecte, post-dijital ya da post-medya ad1
verilen bir déneme gecildigi fikri yayginlasir. Post-in-
ternet ya da post-dijital, sadece dijital sonrasini de-
gil, yeni internet ve iletisim teknolojilerinin sagladig1
imkanlarla eski ile yeni, dijital ile analog arasindaki
gecisliligin olusturdugu sonsuz olanaklar alanimni ta-
nimlarken, diinya Olgeginde ag seklinde orgiitlenen
kiiresel kapitalizmi de bu yapinin ayrilmaz bir parca-
st olarak konumlandirir. Bu alanda isler olan medya
aktivizmi, elestirel medya siiregleri, post-antropo-
santrik perspektifler, dijital alan1 ekran, yazilim ya da
donanim ile smurl tutmayip, algiladigimiz gercekligi
kosullandiran ve kiiresel olgekte kitlesel olarak dolasi-
ma sokulan yeni kiiresel diinya algisina vurgu yapar.
Boylece post-dijital, giiniimiiziin kurumsal, ekono-
mik, cevresel ve teknolojik kisithiliklar ve olasiliklarini
diistinmek ve bu kapsamda iiretmek i¢in karmasik bir
mimari inga eder. (Bishop, 2021)

Post-medya kavramui ise 1990'larin basindan itibaren
Felix Guattari tarafindan kavramsallastirilir. Bilgi-
sayar aglar ile teknolojik aletlerin giderek daha kii-
ciilerek kisisellesmesi olgusunun, azinlik gruplari
ve orgiitlenmeler tarafindan analiz edilerek kullanil-
masi bizleri, kitlesel medyanin hegemonik giiciiniin
elinden alinacag: bir post-medya ¢agina tasiyacaktir.
Guattari, iletisim ve bilgi teknolojilerinin tekrar ele ge-
cirilmesiyle (reappropriation) yeni diyalog ve kolektif
etkilesim big¢imlerinin ortaya gikacagini, aglar yoluyla
veri Obeklerinin birbirine baglanacagini, degisken ya-
ratic1 evrenlere erismeye saglayan "varolussal araci-
larin" sonsuz sayida ¢ogalacagini éngormiistiir. (Mo-
noskop,2021)

Medya ve dijitalin ileri bir evresini isaret eden 1990
sonrast (post-) Medya sanatinin en belirgin 6zelligi
internet iletisimi ve bilgi teknolojilerinin kiiresel bir
Olcek kazanmasidir. Yeni iletisim ve bilgi sistemleri
baglaminda da sanat hem 6ncii hem de yonlendirici is-
levini stirdiiriir. Feminist aktivizm ve siberfeminizm,
korsan radyo ve televizyon yayinlari, net aktivizmi,
medya aktivizmi gibi bir¢ok alanda sanat, bilgisayar
teknolojileri, gozetim sistemleri, mega data-biiyiik

veri, iletisim araglariyla sermaye iliskisi tizerine yara-
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tic1 agilimlar Gnerir.

Ornegin 1988 yilinda New York Tompkins Meyda-
ni'nda polisin evsiz insanlar1 siddetli bir sekilde park-
tan disar1 atmaya galistig1 sirada sans eseri orada bu-
lunan sanat¢1 Paul Garrin bir arabanin tizerine ¢ikarak
video kamerasiyla kayit almaya baglar. Bu goriintiileri
TV kanallariyla paylasir ve video sanati ilk kez tele-
vizyonda giindeme gelir. Bu olay medya aktivizminin
ilk 6rneklerindendir. (Mediafilter,2021)

1990'arin ortasinda itibaren gelismeye baslayan Net
aktivizmi, alternatif iletisim ve bilgi kanallar1 {iret-
mekten, elektronik sivil itaatsizlik eylemlerine uzanan
degisik stratejilere sahiptir. Amerikali sanat¢1 grubu
Critical Art Ensemble (CAE) 1996 yilinda sivil itaat-
sizligi elektronik veri baglamina tasir. Fiziksel holding
binalar1 ya da operasyon merkezleri disinda artik kii-
resel Olcekte hareket eden, elektronik veri akisiyla is-
leyen transnasyonal sirketleri hedef alan sivil itaatsiz-
ligin, fiziki mekanlar yerine siber alanda érgiitlenmesi
gerektigine vurgu yapan grup, "eletronik sivil itaatsiz-
lik" adin1 verdikleri sanal oturma eylemleri orgiitler
ve giintimiiziin hacker kiiltiirtiniin 6nceli bir siber di-

renis modeli Onerirler. (Critical-art,2021)

Tletisim ve veri teknolojileriyle sanat alanindaki teza-
hiirleri, sosyal bilimler alaninda yiiriitiilen ¢calismalar-
la paralellik gosterdigi soylenebilir. Kiiresel medya,
iletisim ve veri dolasimi olgusu, sermaye ve neo-ka-
pitalist diizenle olan iliskisi, toplumu kontrol altinda
tutma, gozetleme, yonlendirme ve giidiileme bagla-
minda nasil isledigi, siyasetin bir araci olarak hangi
islevleri yerine getirdigi gibi hem yapisal olarak hem
de iirettigi igerik ile sanatcilar tarafindan oldukga ge-

nis bir perspektifte ele alinir.

Alimlama, katilm ve etkilesim diizlemleri, iletisim
platformlari, sosyal aglar, kolektif siirecler ve is birlik-
leri, agik ve katilimci kaynak ve yazilimlar, post-med-
ya ya da post-dijital sanat baglaminda en ¢ok karsi-
miza c¢ikan kavramlardandir. Burada ele alacagimiz
konu post-medya alanindaki yaratici ve elestirel
uygulamalardan biri olan Ag Haritalaridir. Iletisim
altyapilari, piyasa hareketleri, ticaret ve endiistri faa-
liyetleri, toplumsal olusumlar ve hareketler, haber ve
bilgi aktarimi gibi kiiresel 6lgekte isleyen karmasik
sistemlerin analiz edilmesi, ¢dztimlenmesi, gorsel-
lestirilmesi yoluyla tartismaya agilmasmi amaglayan
Ag Haritalama uygulamalari, iletisim toplumu, bilgi
toplumu ve yeni medya baglaminda énemli bir izlek

olusturur.

4. AG HARITALARI VE

KARMASIK SISTEMLERIN
GORSELLESTIRILMESINDE YARATICI
YAKLASIMLAR

4.1. Big Data - Biiyiik Veri

Wikipedia Biiyiik Veri kavramini soyle tanimliyor:
"Biiyiik veri; toplumsal medya paylasimlari, ag giin-
liikkleri, bloglar, fotograf, video, log dosyalar: vb. gibi
degisik kaynaklardan toparlanan tiim verinin, anlam-
I1 ve iglenebilir bigcime dontistiiriilmiis bicimine denir.
... Bliytik veri; web sunucularmin loglari, internet
istatistikleri, sosyal medya yayinlari, bloglar, mikrob-
loglar, iklim algilayicilar: ve benzer sensorlerden ge-
len bilgiler, GSM operatorlerinden elde edilen arama
kayitlar1 gibi biiyiik sayida bilgiden olusuyor." (viki-
pedia,2021)

Burada Daniel Bell'in Bilgi Toplumu baglaminda, bil-
ginin niceligi ve niteligindeki artigla ilgili 6nermesini
hatirlamakta fayda var. Daniel Bell'e gore bilginin
hem niceliksel (dolasimda olan bilginin hizla artmasi)
hem de niteliksel (teorik bilginin, uzmanhgmn c¢ogal-
masi) olarak biiytidiigii ve 6nem kazandig1 Endiistri
Sonrasi Toplumda, sosyal, ekonomik ve siyasi alanlar
da kaginilmaz olarak bilginin iktidar1 altina girecektir.
(Webster,2014:41) Gergekten de 6zellikle son on yilda
isler hale gelen Biiyiik Veri olgusuna baktigimizda,
toplanan ve islenen bu biiyiik verinin egitim, giivenlik
ve sosyal hizmetler, saglik ve ilag sektorii, bankaci-
Iik ve finans, enerji, cevre ve endiistri faaliyetleri gibi
alanlarda ulusal ve uluslararasi 6lgeklerde hakim olan
politikalarin ve kiiresel stratejilerin belirlenmesinde
biiyiik rol oynadigi, bir yandan da bu veriye hakim
olma yoniinde {ilkeler ve sirketler diizeyinde iktidar

catismalarinin yasandig goriimektedir.

Ag Haritalari, iste bu Biiyiik Veri igerisinde, farkl
iletisim araclarinda erisilebilir olan bilgi yiginlarinin
derlenmesi, analizi, ¢6ziimlenmesi ve iligkiselliklerin
gorsellestirilmesi yoluyla olusturulan, ¢ogu zaman
kolektif iiretim siireglerinin eslik ettigi ve agik yazi-
Iim-acik kaynak gibi internet ve iletisim teknolojileri
alanindaki alternatif yaklagimlar: temel alan bir olgu-
dur. Biiyiik veriyi infografik bir dille anlamli, anlasi-
labilir ve yorumlanabilir bir igerik olarak daha genis

kitlelerin erisimine agmay1 hedefler.
4.2. Ag Haritalar1

Bilim, estetik ve teknigi birlestiren harita, eski ¢aglar-

dan bu yana cografya bilgisi ile kosut bir tarihselligi

135




Boztepe

sahiptir: Fakat 19. yiizyilla birlikte, 6zellikle ulus insa
etme ve diinya 6l¢eginde paylasim ve egemenlik kur-
ma politikalarinda Benedict Anderson'un tanimiyla
bir "iktidar kurumu" olarak ayr1 bir islev kazanmaistir.
Gezegenin geometrik bir 1zgaranin boyundurugu alt1-
na alinmasiyla harita, iktidarin bir araci ve gostergesi

"

olarak islemeye baslar. Anderson'a gore: "... sonsuz
bir yeniden {iretilebilirlikle,...her yerde goriilebilen ve
aninda taninabilen logo-harita popiiler hayal giiciine
derinlemesine niifuz etti."(Anderson,1995:195) Salt bir
bilgi araci olmaktan ¢ikip, iktidar, egemenlik, payla-
sim, yonetim ve gozetleme sistemleriyle i¢ ice gegen
harita, bir yandan teknolojik gelismeler dogrultusun-
da cesitlenir ve sofistike hale gelirken, bir yandan da
yeni iletisim teknolojileri baglaminda oldukca erisile-
bilir olur ve dolayisiyla farkl: islevlere ve hayal giicii-
niin kullanimina agik bir arag olarak ¢oklu 6zellikler
kazanir. 1990'dan itibaren, internetin hizla gelismesi
ve bir ag toplumunda yasadigimiz bilinci, medya sa-
natcilart kadar bilim insanlarmi ve teknik uzmanlar:
da bu yeni bilgi toplumunu temsil edecek harita ve
topografiler iiretmeye yoneltti. Gergekten de artik fi-
ziki ve begeri haritalar, igerisinde yasadigimiz ag top-
lumunun ve bu toplumda {iretilen, dolasimda olan
bilginin temsilinde yetersiz kaliyor. Bu yapinin temsili
i¢in bagvurulan ve bilgiyi gorsellestiren haritalar ise
sanattan teknolojiye, sirket stratejilerinden sosyal bi-
limlere bir¢ok alanda karsimiza ¢itkan son on yilin en

yaygin pratiklerinden.

Ag Haritalari, en basit elemanlar1 olan noktalar ve giz-
giler yoluyla, karmasik sistemlerin yapisini, aktorler
ve aralarindaki baglantilar iizerinden gorsellestiren
bir haritalama yontemidir. Karmasik sistemler tipki
bedenimizdeki noronlar gibi kiiciik iliski, baglanti
ya da etkilesimlerin olusturdugu biiyiik yapilardir.
Hem gorsel, hem de matematiksel bir dil kullanan, bu
amagla tiretilmis yazilimlara ytiiklenen veriler yoluyla
insa edilen ag haritalari, giindelik hayatimiza etkisi
olan, belli oranlarda sezdigimiz ya da hissettigimiz
fakat hacmi ve karmasiklig1 nedeniyle biitlinliigiinii
kavrayamadigimiz yapilari goriiniir, okunur ve ince-
lenir hale getiriyor. Boylece goriiniir hale getirilen bil-
gi, yasadigimiz toplumu sekillendiren fakat kavrana-

maz hacimde olan sistematigi gorsellestirmis oluyor.

Ag Haritalarinin en 6nemli 6zelliklerinden biri de et-
kilesimli olmalari1. Sabit, donmus bir gosterge olmanin
otesinde, izleyenin ilgi alanina gore haritanin istedigi
boliimiinii biiytlitmesini, kisisel bir yolculuk yapabil-
mesini, boylece haritayla etkin bir iliski kurabilmesi-
ni sagliyor. Burak Arikan'mn tarifiyle "Ag haritas: bir
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hikaye anlatmaktan c¢ok bir diinya koyar ortaya, do-
layisiyla ¢izgisel olmayan bir medyumdur... Yapilar:
transparan hale getiren giiglii bir aragtir... Size ait ve-
riler, bilgiyi kontrol eden oligarklar tarafindan top-
laniyor ve haritalaniyor. Bilgi toplamak miilkiyet ve
denetlemeyle ilgilidir, dolayisiyla dogrudan sermaye
ve iktidar ile iligkilidir."( Furtherfield,2021)

4.3. Tiirkiye’de Biiyiik Veri Tabanli Ag Haritalar::
Graph Commons

Medya sanatgisi, yazilimcr ve sosyal aktivist Burak
Arikan, karmasik agli sistemlerle ¢alisir. Ekonomik,
politik, sosyal konular1 soyut mekanizmalarla har-
manlayarak ag haritalar1 ve tahmin sistemleri yara-
tir, performanslar yapar ve bu sayede goriinmez giic
iligkilerini gortintir kilarak tartismaya agar. Arikan,
Graph Commons kolektif ag haritalama, analizi ve
yayinlama platformunun kurucu iiyesidir. Burak Ari-
kan'm, Ag Haritalama alanindaki ¢alismalarina geg-
meden 6nce, bireylerin elektronik ve dijital ortamdaki
verilerini gozlemleyen, bunlar1 analiz ederek davra-
nis ve titketim 6zelliklerini gozetleyerek yonlendiren
kontrol toplumunu konu edindigi 2008 tarihli MY-
POCKET (2008) adli isini ele alalim. Sanat¢inin {iret-
tigi bir canli yazilim, giinliik banka hareketlerindeki
ortintiileri analiz ederek her giin bir sonraki giin ne
alacagimi tahmin eder. Arikan, bu tiiketim tahminle-
rini ve gegeklesen harcamalari Internet’te yayinlaya-
rak kisisel finans kayitlarini herkese acar. "Normalde
mahrem olan kisisel finans kayitlarimiz, mahremiyet
hakkimiz ihlal edilerek sirketler tarafindan tiiketici
davranislarint 6lgmek ve pazarlama amaciyla analiz
edilmektedir. Bu durumun {izerine giden MyPocket
sisteminde sanatginin {i¢ yillik harcama ge¢misi, ge-
lecekteki harcamalarini 6ngormek iizere 6zel bir yazi-
Iim ile analiz edilir."(Arikan,2021)

Boylece yazilim, sanat¢inin ne zaman ve nereden
kahve alacagini, giiniin hangi saati ne yapacagini
ylizdelik tahminlerle 6ngormektedir. Siradan insan-
larin siradan aligkanliklarini, titketim tercihlerinin ve
giiniimiiz toplumunda giinleri yasamin tekrarlayan,
basmakalip akisini goriiniir kilan bu projede sanatgi
"insanlarin giindelik davranislarini degistirmelerinin
tepkisel bir direnis yontemi olabilecegini" gostermek
ister.

Bir Ag Haritasi, bu anlamda belli bir alanla ilgili tiim
verileri kapsayamasa da, erisilebilir olan veriden yola
cikarak temsil ettigi 6rneklemin, agin geneline ve kap-
samina dair bir fikir verdigi ve mevcut kosullarda do-
lasimda olan bilgi yiginlarini erisilebilir, algilanabilir
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hale getirdigi yadsinamaz. Ayrica Ag Haritalari, ne-
den ve sonug iliskisine dair yaptig1 secimlerle kurdu-
gu baglantilar ve iligkisellik mantiginda, goriinen ger-
ceklige dair yeni ve 6zgiin bir bilgi de insa etmektedir.

Burak Arikan, ag haritalama yontemini ilk kez 2005
yilinda MIT (Massachusetts Institute of Technology)
Media Lab’de egitim gordiigii sirada, belirli bir nokta-
dan gegen insanlarin kiyafetlerindeki renk ve desenle-
ri algilayip bunlarin renklerini birbirine baglayan bir
calismasinda kullanir. Ardindan gelen yillarda sanat
pratigini mimarlik, sosyal bilimler, medya gibi farkl
alanlardan insanlarla paylastig1 “Aglarin Yaratict Kul-
lanim1” baglikli atdlyelerle tiretimlerini devam eden
Burak Arikan, sanat pratiginde biiyiik veri tabanl ag
haritalama yontemini Ceza Sistemleri Agi, Yiiksek
Ogrenim Endiistriyel Kompleksi, Miilksiizlestirme
Aglari, Ortak Yonetim Kurulu Uyelerine Gore Vakaif-
lar ve Sirketler Ag1: Tiirkiye Edisyonu gibi toplumsal,
siyasal ve ekonomik yapilar kadar, sanatin kendi sis-
temi tizerinden de uygulayan bir¢ok calismay1 hayata
gecirir. Sanatgilarin Politik Egilimleri Ag1, Sanat¢i Ko-
leksiyoncu Ag1, Antakya Bienali Sanat¢1 Ag1, Beraber
Sergi Yapmis Sanatcilar Agi: ARTER “Ikinci Sergi”
Edisyonu gibi ag haritalariyla Tiirkiye’de gorsel sa-
natlar alaninin yapisini gorsellestiren {iretimlere imza
atar.

Bu atdlyelere ve sanat tiretimlerine devam ederken
2010 yilinda bir sivil ag haritalama araci olan Graph
Common’1 gelistirme amaglarini ise soyle tanimliyor:
“Birincisi, sadece miihendislerin ve uzmanlarin kulla-
nabilecegi sekilde tasarlanmis olan ag haritalama ve
analiz araglarini herkesin kullanimina agmak istedim.
Bunun i¢in derlenen ag verilerini bagkalariyla paylasa-
bilmek, internet iizerinden birlikte ¢alismay1 kolaylas-
tirmak ve isteyen herkesin beraber girdi yapabilecegi
bir referans veritabani olusturdum; diyagramli bir
wiki gibi. ikinci motivasyon, kisisel verilerin elestirel
ve yaratict kullanimini saglamak. Bireylerin kendi ve-
risi olamazmis ya da veriyle isi olmazmis gibi bir mit
var. Halbuki biz verinin ta kendisiyiz.”(Sanag, 2021)

Ag Haritalama g¢alismalarinin {irettikleri icerik ve in-
fografik gorsellik kadar 6nemli bir boyutu da hi¢ kus-
kusuz iiretim yontemleridir. Ag haritalamanin alanin
incelenmesi ve aktorlerin belirlenmesi, bu aktorlerin
iligkilerinin tanimlanmasi, veri toplama ve harita iire-
timi gibi farkli asamalarinda ¢ogu zaman katilima agik
ve kolektif siirecler isletilir.

“Aglar1 Birlikte Haritalandiralim” baslhigiyla faaliyete
gecen Graph Commons, bir yeni medya sanat proje-

sinden cikip herkesin kullanimina agilan ve profesyo-
nel hizmet alimini1 da miimkiin kilan bir online uygu-
lamaya doniismiistiir. Web sitesi tizerinden erisime
agilan bu ag haritalama sistemi, sagladigi hizmet ve

altyapilari sdyle tanimlamaktadir:

e Verilerinizi etkilesimli haritalara dontistiiriin, sizi
ve topluluklarmizi etkileyen karmasik iligkileri

¢ozun.

e Verilerinizin ger¢ek potansiyelini kesfedin: Nok-
talar1 ekibinizle birlestirin, verilerinizdeki iliskile-

rin gizli degerini ortaya ¢ikarimn.

e Aglar esleyin ve 6zellestirin: Veri noktalar1 ara-
sindaki iligkiler, tek tek noktalarin kendisinden
daha 6nemlidir.

e Ag zekasi kazanmn: Organik kiimeleri, merkezi
aktorleri, benzerlikleri ve normalde goriinmez
olan dolayl iligkileri analiz ederek i¢goriiler olus-

turun.

e  Grafiklerinizi paylasin ve yaymlaym: Karmasik
konular hakkinda herkesi ayn1 sayfada toplayim.
Aglarimizdaki gizli firsatlar1 kesfedin. (Com-
mons,2015)

Etkilesimli ag haritalarin1 herkese acik olarak yapmak
ve yaymlamak igin ilk ortak ¢evrimici platform olan
Graph Commons, farkli konularda toplu olarak veri
derlemesi, iligkileri tanimlama ve kategorilere ayirma,
verileri etkilesimli ag haritalarina déniisme, yeni mo-
deller kesfetme ve basit bir arayiiz kullanarak karma-
sik sorunlar hakkinda infografik icerikleri paylasima
a¢ma gibi farkl 6zelliklere sahiptir.

Verileri birbirine baglayarak ve bodylece parcalarin
toplamindan daha biiyiik bir biitiin yaratarak hem
grafik {ireticilerine hem de tiiketicilerinin kullanimina
agilan Graph Commons, biiyiik veri tabanli ag hari-
talama calismalari i¢in uluslararasi 6lgekte 6zgiin bir
model sunmaktadir.

5.50NUC

Ag haritalama gibi mithendislik alanina ait gibi gorii-
nen algoritmik bir medyanin kitleleri doniistiiren bir
kod a¢gma alan1 olarak sanatgilar tarafindan uygula-
malarinin incelendigi bu ¢alisma gostermektedir ki
toplumlar igin politikadan, tiiketime kiiltiirden sanata
kendi iliskiselliklerini desifre edebilecekleri yeni bir
medyanin etkin kullanimi giiniimiiz cagdas sanatcila-

rinin da ilgi merkezindedir.
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Ozellikle ag haritalama metodunun bu sanatgilar tara-
findan halka agilarak interaktif bir eylemi de miimkiin
kilmas: ¢agdas sanatin 6ziiyle de uyusmaktadir. Ag
haritalamay1 profesyonellerle birlikte halkin da ortak
tretim alaninin igine dahil edilmesi de katilima agik
kollektif siiregleri pekisirmektedir.

Bu baglamda; Guattari'nin post-medya tanimina geri
donecek olursak, kitlesel medyanin ve kitle kiiltiirii-
niin egemen sdylemi, bilgi paylasimi, tiiketim ve et-
kilesim diizlemleriyle olusturdugu hegemonik ortam-
da, bu giig iligkilerini haritalayan, mevcut asimetrileri,
celiskileri ve iligkisellikleri goriiniir kilan yontem ve
orgiitlenmelerin, yeni medya baglaminda alternatif
bir kanal agtig1 goriilmektedir.
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