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Ortaya ¢iktig1 ilk yillardan giiniimiize kadar animasyon filmleri, sinemada 6nemli
yer tutmustur. Sinema teknolojisinin gelismesi ile birlikte &zellikle 2000°1i yillarda
animasyon sinemasi bir ivme kazanmistir. Onemli animasyon filmlere imza atan Pixar’m

stiidyolarinda olusturulan Kayip Balik Nemo, 76. Akademi 6diilii alarak 6nemli animasyon
yapitlarindan biri olmustur.

Gostergebilim ¢aligmalarinin hiz kazandigt yillardan itibaren sanatin cesitli
alanlarinda  gostergebilimsel ¢ozlimlemeler yapilmistir. Bu c¢alismada Vladimir
Propp’un dizimsel ¢oziimleme yontemi kullanilarak “Kayip Balik Nemo” filminin anlati
coziimlemesinin yapilmasi amaglanmistir. Calismanin ilk bdliimiinde gostergebilimin
ortaya ¢ikisi, Sausurre’iin gostergebilimsel anlayisi ve Vladimir Propp’un géstergebilimsel
anlati yontemi konularina deginilmistir. Coziimleme yapilirken filimin sekans ayrimi
yapilmus, her sekansta V. Propp’un masallarin dizimsel ¢dziimlemesinde hi¢ degismeyen
31 islevinin olup olmadig1 incelenmistir.

Abstract

From the beginning the animated fims have been taken an important place of the
movies. The animated films increased by 2000s especially with the technological progress.
The 76.th Academy Award winner “Finding Nemo” which is produced by Pixar has been
an important sample of animated films.

As from the years that semiotic studies were acceraleted, semiotic analysis has been
carried out on the braches of art. This study aims to examine the movie “Finding Nemo”
by referred Propp’s approach to semiotic narrative. In the first part of the study, it’s been
explained the rise of semiotics, Saussure’s percept of semiotics and Propp’s approach. The
movie’s sequences are separeted and all of them are researched by the Propps thirty-one
generic narratemes method.
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Giris

Gostregebilimin tarihi insanligin tarihi kadar eski olsa da bu alandaki ¢alismalar
20. ylizyilda 6nemli 6l¢iide hiz kazanmistir. Amerikali filozof Charles Sanders Peirce
“semiotic” terimini, yine aynit donemde yasayan Ferdinand de Saussure ise “semiologie”
terimini kullanmigtir. Bu farkli kullanimlar bir anlamda Peirce ile Saussure arasindaki
benzerliklerin yani sira farkliliklar1 da belirtmektedir. Gostergebilim alaninda sonraki
donemde Rus bigimcilerin yapti§i caligmalar alana onemli katkida bulunmustur. 20.
ylizyilin basinda Rusya’da ortaya ¢ikan bi¢imcilik, edebiyata yeni bir elestirel bakis agis1
getirmistir. Roman Jakobson’un onciiliigiinii yaptig1 yazinsal metinlerin ¢oziimlenmesine
ve elestirilmesine yonelik bir yaklasim olan bigimcilik, Rus edebiyatinda 1915’ten
1929’a kadar etkinligini siirdiirmiistiir. Rus halk masallarin1 inceleyen Vladimir Propp,
yapisalct yontemin ve metin ¢éziimleme tekniklerinin gelismesine katkida bulunarak
gostergebilimin gelisimini 6nemli dl¢iide etkilemistir.

Bu calismada Kayip Balik Nemo animasyon filminin ¢éziimlemesi i¢in Propp’un
dizimsel ¢6ziimleme yontemi kullanilmistir. Filmin ¢6ziimlemesinden 6nce gostergebilim,
Sausurre’iin gostergebilimsel anlayis1 ve Propp’un gostergebilimsel anlati yontemine
deginilecektir. Ikinci boliimde ise Kayip Balik Nemo animasyon filmi dzetlenecek ve
Propp’un dizimsel ¢6ziimleme yontemiyle ¢oziimlenecektir.

Calisma, Propp’un dizimsel ¢oziimleme yontemi kullanilarak “Kayip Balik
Nemo” filminin anlati1 ¢6ziimlemesinin yapilmasi ve Propp’un yillar 6nce halk masallari
icin belirledigi 31 islevin varliginin giiniimiiz sinemasinda da devam edip etmedigini
saptamay1 amaclamistir. Arastirma, Propp’un yillar 6nce belirledigi halk masallarindaki
yapinin glinimiizde de etkisinin devam ettigini, gostergebilimsel ¢éziimleme yapilarak
ortaya ¢ikarilan anlamsal verilerin yaninda yapisal benzerliklerin de oldugunu géstermesi
bakimindan 6nemlidir.Calisma, Kayip Balik Nemo filmi, gostergebilim, Vladimir Propp
ve dizimsel ¢éziimleme yontemi ile ilgili literatiir taramas1 sonucunda ulagilan kaynaklar,
konu ile ilgili stireli yayinlar ve internet taramasi sonucunda ulasilan yayinlarla sinirhdir.

Ferdinand de Saussure ve Gostergebilim

Isaretlerin incelendigi bir bilim dali olan gdstergebilim, insanlarin kelimeler, sesler
ve imgelerden nasil anlamlar ¢ikardigini agiklamaya calisir. Cagdas gostergebilimin iki
kurucusu Amerikali pragmaci filozof Charles S. Peirce ile Isvicreli dilbilimci Ferdinand
de Saussure’diir (Mutlu, 2012: 121). Gostergebilimin kurucusu olarak kabul edilen bu
iki distniir, gostergebilime iligkin goriis ve kavramlarini yaklasik ayn1 dénemde ama
birbirlerinden habersiz olarak gelistirmislerdir.

Saussure, Genel Dilbilim Dersleri’nde gostergebilimin klasik tanitimini sdyle
yapar:

“Toplumda gostergelerin yasamlarini inceleyen bir bilim... bu bilim, sosyal
psikolojinin, dolayisiyla da genel psikolojinin bir parcast olacaktir; bu bilimi
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Yunanca semion’dan (gosterge) hareketle semiology (gostergebilim) diye
adlandiriyorum. Gostergebilim gostergeleri neyin olusturdugunu onlari yoneten
yasalart gosterecektir. Bu bilim heniiz var olmadigindan nasil bir sey olacagini
bilemeyiz ama varolma hakki bulunduguna kusku yoktur.” (Mutlu, 2012: 121)

Gostergebilim bir inceleme yontemidir ve nesnellik ilkesine dayanir. Gostergebilim
insanlarin, kendilerini ilgilendiren her konuya gostergeler araciligiyla yaklastigimi
varsayar ve bu olguyu inceler (Erkman-Akerson, 2005: 15). Gostergebilimin temel
ilgi alaninin merkezinde gosterge yer alir. Gosterge, bir gosteren ile bir gosterilenden
kuruludur (Barthes, 1993: 40). Insanlar, hayvan veya fotografik goriintiilerle, resimlerle
de iletisim kurabilirler. Bunlarin hepsi birer gostergedir. Dahas1 dil de bir gostergeler
sistemidir (Lazar, 2001: 78). Gostergebilimin kurucusu olan Ferdinand de Saussure,
oncelikle dil olgusunun ne oldugunu tanimlamakla ise baslamis ve dogal dil dizgelerini
inceleyen dilbilimi, daha genis bir bilim dal1 olan gostergebilimin i¢inde degerlendirmistir.
Saussure dili insansal gergeklikten ve 6zden koparak seylestirir. Saussure’in anlayisinda
dil duragandir, igerisinde yer aldig1r ortamdan bagimsizdir (Glingor, 2011: 182). Ona
gore dil toplumsal, s6z ise bireyseldir. Bireysel soz, ¢cok fazla degisiklik gdsterdiginden
Saussure, dilin isleyis kurallarina ulagsmaya calismistir, fakat dilin isleyis kurallarina da
ancak sozlerin incelenmesi ile ulasilabilecektir. Ornegin; gdstergebilimsel bir sistem
olarak sinema bir dildir, her bir film ise s6zdiir. Bir dil olarak sinemanin isleyis kurallarina
da ancak tek tek filmlerin incelenmesi ile ulasilabilecektir (Atabek, 2007: 67). Sinema
dilinde anlamin nasil olustugunu ayrintili bir bi¢imde irdeleyebilmek i¢in, kuramcilarin
en kiigiik anlaml1 birim olan gorsel gosterge iizerine neler diisiindiiklerine bakmak gerekir
(Biiker, 2010: 33).

C.S. Peirce ise, herhangi bir seyin matematik, etik, metafizik, yercekim yasalari,
termodinamik, optik, kimya, karsilastirmali anatomi, astronomi, psikoloji, fonetik,
ekonomi, bilim tarihi, erkeklerle kadinlar, sarap meteoroloji vb. bir gostergebilim ¢caligmasi
olmaksizin incelemesinin olanaksizligin1 belirterek, gostergebilimi tiim diisiinsel ve
bilimsel arastirmalarin gercevesi olarak degerlendirmistir.

Vladimir Propp ve Gostergebilimsel Anlati Coziimlemesi

Rus bigimcileri arasinda yer alan Vladimir Propp’un 1928 yilina ait Masalin
Bicimbilimi baglikli eseri, 1960 sonrast gostergebilim kuramcilarinin anlati yapilarini
¢Oziimlenmesi bakimindan 6nemli bir ¢ikis noktasi olmustur. Rus halk masallarin
esstiremli bir sekilde incelemis ve bu masallarin temel yapilarini ortaya koymustur. Propp,
masallarin temel bazi islevlere sahip olduklarini1 saptamistir. Bu islevler, masallarin olay
Orgiisii ve anlat1 zinciri iginde siirekli var oldugunu 6ne siirdiigii 6gelerdir. Propp’a gore
masallarda degismeyen 31 islev mevcuttur. Buislevlerin tiimii her masalda yer almamasina
karsin, ayni siray1izleyerek ortaya cikmaktadir. Propp’un masallara uyguladigi ¢oziimleme
birimleri olan fonksiyonlar ve karakterler filmler de uygulanmaktadir. Propp’un ilk kez
masallardan baslattig1 dizimsel anlat1 ¢oziimleme kaliplar bir¢ok bilim adami tarafindan
sinema ve televizyona uygulanmistir (Parsa, 2008: 23). Anlatilarin eklemlenimlerine
iliskin arastirmalarin kokeninde yer almasi nedeniyle Propp, bir 6ncii olarak kabul edilir.
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Yiizlerce masalin ¢dziimlemesini yaparken tiimiinde benzer bir anlati yapisi
oldugunu belirleyen Propp, Rus halk masallarinda ortak yap1 birimlerini ve karakterlerini
ortaya koymustur. Bu yapiy1, hazirlik, karisiklik, gidis, doviis, doniis, ve tekrar tanima
olarak alt1 yapisal dizime ayirmistir. Propp’un belirlemis oldugu ve masallarin dizisel
coziimlemesinde hi¢ degismeyen bu 31 islevin alt1 boliime dagilimi soyledir:

Hazirlik
1. Aileden bir birey evi terk eder.

2. Kahramana bir kural veya yasak yiiklenir.
3. Yasak/kural bozulur.
4. Kotii adam aragtirma yapar.
5. Kotii adam kurbani hakkinda bir sey 6grenir.
6. Koti adam sahip olduklarini, esyalarini almak i¢in kurbani kandirmaya
girisir.
Karisiklik

1. Kotii adam aile bireylerinden birine zarar verir.
2. Ailenin bireyi bir seyi ¢ok ister ya da ihtiyag duyar.

3. Buihtiyag/sanssizlik bilinir. Kahramana bir ricada bulunulur ya da emredilir
ve kahraman gider/goreve gonderilir.

4. Arayan birisi (¢cogu zaman kahraman) kotii adama karsi bir hareket planlar.
5. Kahraman evini terk eder.

Kahraman sinanir, saldirtya ugrar, sorusturmaya alinir ve sonugta biiyiilii bir
nesne ya da yardimer alir.

7. Kahraman gelecekteki bagislayicisinin hareketlerine karsi tepkide bulunur.

8. Kahraman biiyiilii nesneyi kullanir.

9. Kahraman gorevinin/aragtirmasinin genel mekanina gelir.

1. Kahraman ile kotii adam doviisiir.
2. Kahraman yaralanir.
3. Kotii adam yenilir.
4. Asil ihtiyag/sanssizlik giderilir.
Dontis
1. Kahraman geri doner
Kahraman izlenir.

Kahraman takipten kurtulur.

Kahraman vatanina/bagka bir yere ulasir ve taninmaz.

Sahte kahraman sahte isteklerde bulunur.

S kD

Kahraman i¢in zor bir goérev diizenlenir.
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7. Gorev basariyla yerine getirilir.

Taninma
1. Kahraman taninir.
2. Sahte kahraman/kétii adam ortaya ¢ikarilir
3. Sahte kahraman aslina doner.
4. Kotii adam cezalandirilir.
5. Kahraman evlenir veya tahta ¢ikar.
V. Propp, bu 31 anlat1 birimine islev adin1 verir, ¢iinkii bunlarin anlatiy1 gelistirmek

icin yaptiklarinin, ne olduklarindan daha énemli oldugunu ileri siirer (Giilliioglu, 2012:
23).

“KAYIP BALIK NEMO” Filminin Dizimsel C6ziimlemesi

Bu boliimde Kayip Balik Nemo animasyon filmi 6zetlenmis ve dizimsel ¢ézlimleme
yontemine gore ¢oziimlemesi yapilmistir.

Kayip Balik Nemo Animasyon Filmi

Yapim: ABD, Avustralya

Yapim Yihi: 2003

Yonetmen: Andrew Stanton, Lee Unkrich

Senaryo: Andrew Stanton, Bob Peterson, David Reynolds
Yapimer: John Lasseter, Graham Walters

Filmin Ozeti

Nemo, diinyaya gelmeden oOnce annesini kaybetmistir. Nemo, babasi Marley
tarafindan biiytitiilmektedir. Babasi tek gocuguolan Nemoile asir1 derecedeilgilenmektedir.
Babasinin bu ilgisinden sikilan Nemo, kendisini kanitlamak i¢in okyanusta dolasan bir
tekneye dokunur ve kendini bir dalgicin elinde bulur. Marley, Nemo’yu insanlarin elinden
kurtarmak ig¢in teknenin pesine diiser. Her ne olursa olsun Nemo’yu bulacak ve evine
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getirecektir. Marley, okyanusta sandigindan daha fazla tehlike ve siirprizlerle karsilagir.
Nemo’yu bulmayi bagaran Marley, ogluyla birlikte eve doner ve mutlu bir sekilde
yasamaya devam ederler.

“KAYIP BALIK NEMO” Animasyon Filminin Sekans Ayrimlar1 (Dizimi)
Sekans: 1 Saldirtya Ugrama

Yeni evlerine taginmis, ¢ocuklarinin dogumunu bekleyen mutlu bir ¢ift olan Marley
ve Corel, beklemedikleri bir anda biiyiik bir balik tarafindan saldiriya ugrarlar. Marley,
esi Corel ve Nemo disinda tiim ¢ocuklarini kaybeder.

PROPP Islevi: 1- Ailenin bir iiyesi evi terk eder. (Nemo nun annesi canavar
tarafindan oldiiriilmiistiir ve sonsuza kadar gelmeyecektir.)

Sekans: 2 Nemo 'nun Insanlar Tarafindan Kagirilmasi

Nemo ve Marley sabah okula gitmek iizere uyanirlar. Marley, Nemo i¢in endiselidir.
Nemo Ogretmeni ve arkadaslariyla birlikte gezmeye ¢ikar. Nemo ve li¢ arkadasi guruptan
ayrilirlar ve okyanusta gitmemeleri gereken yerlere giderler. Marley durumu farkeder.
Nemo korkusuzlugunu kanitlamak i¢in okyanustaki bir tekneye dokunur. Dalgi¢lardan
biri Nemo’yu yakalar ve gotiirlir. Marley, tekneyi takip eder ancak yetisemez. Bu sirada
Dory ile karsilagir.

PROPP Islevi: 2- Kahraman bir yasakla karsilasir. (Nemo okul arkadaslar: ve
ogretmenlerinin yanindan ayrilmamalidir.)

PROPP Islevi: 3- Yasak cignenir. (Nemo okyanusta gitmemesi gereken yerlere gider
ve ylizeyde bulunan tekneye dokunur.)

PROPP Islevi: 11- Kahraman evinden ayrilir. (Nemo insanlar tarafindan kagirilir,)
Sekans: 3 Kopekbaliklarinin Toplantist

Dory ve Marley, bir kdpekbalig1 tarafindan zorla alikonurlar. Once dost¢a davranan
kopekbaligi, daha sonra Marley ve Dory’yi yemek ister ve aralarinda bir kovalamaca
baslar.

PROPP Islevi: 6- Saldirgan, kurbamini ya da servetini ele gecirmek icin, onu
aldatmayr dener. (Képekbaligi, Marley ve Dory’e zarar vermeyecegini soylemesine
ragmen onlari yemeye ¢alisir.)

PROPP Islevi: 16- Kahraman ve saldirgan, bir ¢atismada karsi karsiya gelir
(Marley ve Dory, kopekbaligiyla miicadele ederler.)

PROPP Islevi: 18- Saldirgan yenik diiser. (Marley ve Dory, képekbaligindan
kurtulmayr basaririar,)

Sekans: 4 Nemo 'nun Akvaryuma Girmesi
Nemo bir dig¢inin muayenehanesinde bulunan bir akvaryuma getirilir.

PROPP Islevi: 27- Kahraman tanimir. (Nemo akvaryumdaki arkadaglariyla tanisir,)
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Sekans: 5 Marley ve Dory 'nin Canavar Balikla Miicadelesi

Canavar balik Marley’i kovalarken Dory, daha 6nce dalgicin diisiirdiigii maskenin
tizerindeki adresi okur ve ezberler.

PROPP Islevi: 16- Kahraman ve saldirgan, bir catismada karst karsiya gelir
(Marley ve Dory, canavar balikla miicadele ederler.)

PROPP Islevi: 18- Saldirgan yenik diiser. (Marley ve Dory, képekbaligindan
kurtulmayr basaririar.)

Sekans: 6 Toren
Akvaryumdaki baliklar Nemo’yu aralaria almak i¢in bir téren yaparlar.
Sekans: 7 Deniz Anasi Stirtistiyle Karsitlasma

Marley ve Dory Sidney’e akintiya ulasabilmek i¢in Deniz Anasi siiriisiiniin i¢inden
giicliikle gegerler ve bayilirlar.

Sekans: 8 Akvaryum
Nemo akvaryumu temizleyen filtreyi bozmak ister ancak bunu bagaramaz.
Sekans: 9 Kaplumbaga Siiriisii Ile Yolculuk

Deniz Analarindan kurtulan Marley ve Dory Kaplumbagalar ile birlikte Sidney’e
dogru yolculuk yaparlar. Marley hikayesini kaplumbaga yavrularina anlatir.

PROPP Islevi: 22- Kahramanin yardimina kosulur. (Kaplumbaga Crush, Marley ve
Dory’e Sidney’e giderken yolun belirli bir kismina kadar eslik eder.)

Sekans: 10 Kaplumbaga Yavrusunun Mavi Baliklara Hikayeyi Anlatmasi
Sekans: 11 Mavi Baligin Biiyiik Yesil Baliga Hikayeyi Anlatmasi

Sekans: 12 Istakozlarin Kendi Aralarinda Konusmalari

Sekans: 13 Kili¢ Baliklarinin Kendi Aralarinda Konusmalari

Sekans: 14 Yunuslarin Kendi Aralarinda Konusmalari

Sekans: 15 Pelikanlarin Kendi Aralarinda Konusmalart

Sekans: 16 Pelikanlarin Kendi Aralarinda Konusmalart

Nemo’yu taniyan pelikan, Marley’in Sidney’e geldigini 6grenir.

Sekans: 17 Akvaryum

Marley’in Sidney’e geldigini 6grenen Nemo ve arkadaglar1 akvaryumu kirletir.
Sekans: 18 Balina ile Karsilasma

Kaplumbaga Crush ile vedalasip ayrilan Marley ve Dory balina ile karsilasirlar.
Sekans: 19 Akvaryum

Akvaryum kirlenmistir. Dig¢i akvaryumu temizlemeye karar verir.

Say1 39 /Giiz 2014 m 154



Tamer Kavuran, Hact Mehmet Acar

Sekans: 20 Sidney

Marley ve Dory bir balina tarafindan Sidney’e getirilirler.

Sekans: 21 Akvaryum

Nemo, disci tarafindan akvaryumdan ¢ikarilir ve bir torbaya konur.
Sekans: 22 Pelikan ile Karsilasma

Sekans: 23 Dis¢i Muayenehanesi

Pelikan, Marley ve Dory’yi dis¢inin muayenehanesine getirir. Marley Nemo’nun
6ldiigiinii diistiniir. Nemo dis¢inin elinden kagmay1 basarir.

Sekans: 24 Nemo 'nun Kanalizasyona Diismesi
Sekans: 25 Okyanusta Yiizen Yengegler

Sekans: 26 Marley, Dory ve Pelikanin Ayrilmasi
Sekans: 27 Okyanus

Okyanusa ulagmay1 basaran Nemo, Dory ile karsilasir. Dory ve Nemo Marley’i arar
ve bulurlar.

Sekans: 28 Eve Doniis — SON
Nemo ve Marley artik evindedir.

PROPP Islevi: 19- Baslangigtaki kotiiliik giderilir ya da eksiklik karsilamr. (Eve
donen Nemo ve Marley’in yalniz degildir; Dory onlarla birliktedir.)

PROPP Islevi: 20- Kahraman geri doner (Nemo ve Marley artik evindedir.)

lifl:lk;gf‘am Aciklama Propp’un asamalar
Sekans 1 Saldirtya Ugrama Hazirliklar

Sekans 2 Nemo’nun Insanlar Tarafindan Kacirilmasi Hazirliklar-Gonderme
Sekans 3 Kopekbaliklarinin Toplantisi Hazirliklar - Doviis
Sekans 4 Nemo’nun Akvaryuma Girmesi Taninma

Sekans 5 Marley ve Dory’nin Canavar Balikla Miicadelesi Doviis

Sekans 6 Toren

Sekans 7 Deniz Anasi Siiriisiiyle Karsilagma

Sekans 8 Akvaryum

Sekans 9 Kaplumbaga Siiriisii Ile Yolculuk Doniis

Sekans 10 Kaplumbaga Yavrusunun Mavi Baliklara Hikayeyi Anlatmasi
Sekans 11 Mavi Baligin Biiyiik Yesil Baliga Hikayeyi Anlatmasi
Sekans 12 Istakozlarin Kendi Aralarinda Konusmalari

Sekans 13 Kili¢ Baliklarinin Kendi Aralarinda Konusmalari
Sekans 14 Yunuslarin Kendi Aralarinda Konusmalari

Sekans 15 Pelikanlarin Kendi Aralarinda Konusmalari

Sekans 16 Pelikanlarin Kendi Aralarinda Konusmalari

Sekans 17 Akvaryum

Sekans 18 Balina ile Karsilasma

Sekans 19 Akvaryum

Sekans 20 Sidney

Sekans 21 Akvaryum

Sekans 22 Pelikan ile Karsilasma
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Sekans 23 Dis¢i Muayenehanesi

Sekans 24 Nemo’nun Kanalizasyona Diismesi
Sekans 25 Okyanusta Yiizen Yengecler

Sekans 26 Marley, Dory ve Pelikanin Ayrilmast
Sekans 27 Okyanus

Sekans 28 Eve Doniis - SON Doviis - Doniis

Tablo: 3 Propp’un semasinin Kayip Balik Nemo animasyon filminin sekans siralamasina
uygulanmasi

Sonug¢

Sinema diinyasinda iiretilen {iriinler, sanat, eglence, iletisim ya da farkli bir amacla
iiretilmis olabilirler. Ortaya ¢ikan iriinler, farkli diinyalarin irettigi bir takim kodlar
ve gostergeler barindirabilirler. Ayrintili ¢oziimleme yapildiginda kullanilan anlati
yapisindaki gostergeler belirlenebilir. Genel degerlendirmede filmin toplam 28 sekansinda
Propp’un 31 islevinden 11’inin kullanildig1 belirlenmistir. Ayrica Propp’un Hazirlik,
Karisiklik, Gonderme, Doviis, Doniis, Taninma siralanisit filmin dizimsel diizenine
uygulandiginda Tablo: 3’teki sonug ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada Kayip Balik Nemo
filmi, Propp’un yapisalc1 yontemiyle ¢oziimlenmistir. V. Propp tarafindan yillar 6nce halk
masallar1 incelenerek belirlenen anlati islevlerinin, giinlimiizde sinemasal anlatilar i¢in
de gecerliligini korudugu goriilmektedir. Andrew Stanton’un yonettigi “Kayip Balik
Nemo” filmi anlatisinin, klasik anlati kuralina uydugu goriilmektedir. Olaganiistii gii¢lere
sahip olmayan, siradan kisilerin hikayesi anlatilmistir. Ancak filmin klasik anlatidan
ayrilan bazi noktalar1 da bulunmaktadir. Her ne kadar filmin bas kahramani Nemo olarak
goriinse de filmin bazi noktalarinda Nemo tamamen kaybolmaktadir. Bu anlarda Marley
kahraman olarak ortaya ¢ikmakta, filmin basi ve sonunda Marley’in gecirdigi degisim
ve gelisim siireci agik¢a goriilmektedir. Film, kahramanin basindan gecen ac1 bir olayla
baslayip, kahramanin kétiiliiklere kars1 verdigi miicadelenin basarisi ile mutlu bir sekilde
son bulmaktadir.
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Ek-I-

DIiZIMSEL iLISKILER

Diizlemler
] Kavramsal
Gosterilen
(conceptual)
Sekansal Uzamsal
Gosteren
(sequential) (spatial)

Tablo: 1 Dizimsel iliskiler tablosu (Chandler A.g.w, 2007)

Anlati yapisi icinde rolleri alan karakterler:

l.

Ek-11-

S kW

Kotii adam

Biiytilii nesneyi veren
Yardimci

Prenses ve babasi
Gonderen

Kahraman

Sahte Kahraman

A

1. Aileden bir birey evi terk eder.

Kahramana bir kural veya yasak yiiklenir.
Yasak/kural bozulur.

Kotii adam aragtirma yapar.

Kotii adam kurbani hakkinda bir sey 6grenir.

Kotii adam sahip olduklarini, esyalarint almak i¢in kurbani kandirmaya girisir.

HAZIRLIKLAR
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10.
11.
12.

13.
14.
15.

Ko6tii adam aile bireylerinden birine zarar verir.
Ailenin bireyi bir seyi ¢ok ister ya da ihtiya¢ duyar.

Bu ihtiyag/sanssizlik bilinir. Kahramana bir ricada bulunulur ya da emredilir ve
kahraman gider/géreve gonderilir.

Arayan birisi (¢ogu zaman kahraman) kotli adama kars1 bir hareket planlar.
Kahraman evini terk eder.

Kahraman simanir, saldiriya ugrar, sorusturmaya alinir ve sonugta bilyiilii bir nesne
ya da yardimci alir.

Kahraman gelecekteki bagislayicisinin hareketlerine karsi tepkide bulunur.
Kahraman biiyiilii nesneyi kullanir.

Kahraman gorevinin/arastirmasinin genel mekanina gelir.

KARISIKLIK

16.
17.
18.
19.

Kahraman ile kotii adam doviisiir.
Kahraman yaralanir.
Kotii adam yenilir.

Asil ihtiyag/sanssizlik giderilir.

DOVUS

20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

Kahraman geri doner

Kahraman izlenir.

Kahraman takipten kurtulur.

Kahraman vatanina/baska bir yere ulasir ve taninmaz.
Sahte kahraman sahte isteklerde bulunur.

Kahraman igin zor bir gorev diizenlenir.

Gorev basariyla yerine getirilir.

DONUS

27.
28.
29.
30.

31

Kahraman taniir.

Sahte kahraman/kotii adam ortaya g¢ikarilir
Sahte kahraman aslina doner.

Koti adam cezalandirilir.

Kahraman evlenir veva tahta cikar.

TANINMA

Tablo: 2 Anlati kaliplar: (sekanslar) icerisinde V. Propp’un islevlerinin dagilimi
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