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Arastirma Makalesi Research Article

Popiiler Spor Filmlerinin Ozellikleri
Features of Popular Sport Movies

6z

Galismamizin amaci popdiler spor filmlerinin genel 6zelliklerini ortaya koymaya galismaktir. Arastirma nitel
yontem ile hazirlanmis ve tarama modelinde dizayn edilmistir. Bu kapsamda IMDb veri tabaninda yer alan tim
spor icerikli filmler taranmis ve 307 popdiler film ¢alismaya dahil edilmistir. SPSS 25.0 programi araciligiyla elde
edilen veriler analiz edilmistir. Arastirma bulgularina gore; Amerikan sinemasinin populer spor filmlerine liderlik
ettigi gortlmektedir (%71,7). Britanya sinemasinda (%8,5) ve Hint sinemasinda da sporun énemli bir igerik ol-
dudu tespit edilmistir. Boks (%11,7), Amerikan futbolu (11,1), beyzbol (%9,8) yaris sporlari (%7,8), basketbol (%7,2),
futbol (%6,8) ve dovis sporlari (%6,2) arastirmaya konu olan filmlerde siklikla yer alan diger spor branglaridir.
Filmlerde one ¢ikan ana tema dramadir (%65,80). En ¢ok islenen diger temalarin, komedi (%41,69) ve biyografi
(%22,80) oldugu bulgulanmistir. Populer spor filmlerinin blylik oranda (%69,34) kar elde ettigi izlenmektedir.
Filmlerin izleyicilerden aldigi puanlarin aritmetik ortalamasi 10 tzerinden 6,75 olarak bulunmustur. Metaskor
aritmetik ortalamasi ise 100 Uizerinden 48,57'dir. Dlinya sinemasi i¢in dnemli igeriklerden biri olan popler spor
filmlerinin, izleyicilerin begenisini genel anlamda kazandigi ancak ayni basariyl sinema profesyonellerinin kri-
tiklerinde gosteremedigi sonucuna ulagiimistir.

Anahtar Kelimeler: Film endUstrisi, sinema ve spor, sporla ilgili filmler, poptler sinema

ABSTRACT

The aim of our study is to try to reveal the general features of popular sports movies. The research was pre-
pared with the qualitative method and designed in the descriptive survey model. In this context, all sports
movies in the IMDb database were scanned and 307 popular movies were included in the study. The data
obtained through the SPSS 25.0 program were analyzed. According to the research findings; It is seen that
American cinema leads popular sports movies (71.7%). It has been determined that sports is an important
content in British cinema (8.5%) and Indian cinema. Boxing (11.7%), American football (11.1%), baseball (9.8%),
racing sports (7.8%), basketball (7.2%), football (6.8%), and combat sports (6.2%) are other sports branches that
are frequently featured in the films that are the subject of the research. The main theme that stands out in the
movies is drama (65.80%). It was found that the other mostly covered themes were comedy (41.69%) and bi-
ography (22.80%). It is observed that popular sports movies make a great profit (69.34%). The arithmetic mean
of the scores of the movies from the audience was found to be 6.75 out of 10. The metascore arithmetic mean
is 48.57 out of 100. It has been concluded that popular sports films, which are one of the important contents
for world cinema, have been appreciated by the audience in general, but cannot show the same success in the
critics of cinema professionals.

Keywords: Film industry, cinema and sports, sport-related films, popular cinema

Girig

Spor, iyi bir hikdyede olmasi gereken kahramanlar,
kotller, zafer, felaket, basari, mutsuzluk, gerilim,
drama gibi birgok unsuru tasir ve gekici bir film
anlatisi sunar (Poulton & Roderic, 2008). Spor ve
sinema arasindaki uzun ve tarihi iligkinin temel-
leri 1890’1 yillara dayanmaktadir (Betss, 1974;
Crosson, 2013). Spor, film icin olduk¢a 6nemli bir
konudur ve ekran kesfi igin gesitli firsatlar sunar
(Rowe, 1998). Aktarim ve kultirel zenginlikleri
ile 6ne c¢ikan spor filmleri aracilidiyla sporun si-
nemaya, sinemanin da spora deger kattigi ve iki
endUstrinin de izleyici kitlelerini arttirdigi goril-
mektedir (Tarakgioglu, 2019).

Box Office (2021) verilerine gore 2019 yilinda si-
nema sektorlinin kiresel hasilat geliri 42,58
USD olarak gerceklesmis ve 8 film 1B USD lze-
rinde hasilat yapmistir. 2009 yilinda gekilen Ava-
tar filmi tek bagina 2.85B USD gise hasilati elde
etmis, DVD ve Bluray gelirleri ise 429M USD se-
viyesine ulagsmistir (The Numbers, 2021). Motion

Picture Association (2020) yayinladigi raporda,
kiresel ev/mobil edlence vs. gelirler de eklendi-
ginde 2019 yilinda sektor blyldkliginin 101B
USD oldugunu aktarmaktadir.

Kiresel spor pazarinin degeri, 2019 yili itibariyla
458,8B USD buyukligtne ulagmistir ve 2030 yili
icin 6ngorllen pazar degeri 826B USD olarak tah-
min edilmektedir (The Business Research Com-
pany, 2021). Son galigmalar ise spor pazarinin
glncel degeri ile ilgili 6820B USD rakamina isaret
etmektedir (Kearney, 2021).

Rakamlardan da anlasilacagi lzere sinema ve
spor, devasa blyUklige sahip endustrilerdir. Bu
iki endUstrinin bir entegrasyon Urlini olan spor
filmleri, yarigmalari, yarigmacilari, izleyicileri,
sporla ilgili diger temalari ele alirlar ve modern
kiltlrin en popller ifadelerinden biri olarak,
spor yoluyla sosyal sorunlarinin Gzerine egilirler
(Levental, 2018). Spor filmleri, spor kiltirindg,
degerlerini ve yasam tutumlarini sergilemek igin
onemli bir platform ve kilturel iletisimin dnem-


http://orcid.org/0000-0002-0264-3523
http://orcid.org/0000-0002-5939-6228
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

1

li bir tastyicisidir (Jeong & Chon, 2011). Englert (2018) Hollywood
spor filmleri Gzerine hazirladi§l” calismasinda, “spor ve sinemayi
ele aldiginizda Amerika Birlesik Devletleri’nin tamamini ele alirsi-
niz” gorislinl ortaya koyarak, spor filmlerinin kiltlrin gizli veya
tanidik yonlerini ortaya koyan ¢ok gtigli ve dnemli bir arag oldu-
gunu vurgulamaktadir.

Popler kelimesinin sozlikte “herkesce taninan, bilinen” ve “halkin
arasindayasayan motiflere, 6gelere yer veren, onlardan yararlanan,
halkin zevkine uygun, halk tarafindan tutulan” seklinde birbirine
yakin iki anlami bulunmaktadir (Tlrk Dil Kurumu, 2021). Sinema,
anlamina uygun olarak, ilk giinden bu yana sinemaseverlere hika-
yeler anlatan ve genis kitlelere ulasan bir edlence araci olarak go-
rilmektedir (Ugur & Altay, 2020). Popliler filmlerin, hikaye anla-
timindaki kolay anlasilir ve ilgi ¢ekici anlatimlar, ticari basari igin
bilingli olarak kurgulanmaktadir ve dolayisiyla popller olmayan
filmlerden bu yonleriyle kategorik olarak ayrismaktadir (Arslante-
pe, 2008).

Onemini farkl agilardan ortaya koymaya calistigimiz spor film-
leri, sinema ve sporun ortak paydasidir. Literatlirde bu sinema
tlrinde “popller film” ve “spor filmi” basliklarina yonelik yeterli
arastirma bulunmayisi, calismamizin hareket noktasini teskil et-
mektedir. Popliler spor filmlerini ele alarak, genel profillerinin ¢i-
kartiimasi aragtirmamizin temel amacini olusturmaktadir. Ayrica
calisma boyunca, arastirma sorumuz olan “spor filmleri tlriindeki
yapimlarin popllarite kazanmasina etki eden degiskenler neler-
dir?” ifadesine yanit bulmaya galigilacaktir. Aragtirma sonuglariyla
spor filmleri Gzerine yapilacak bilimsel ¢alismalar igin kaynak bir
eser ortaya ¢ikartilarak literatlriin zenginlesmesine katki saglan-
mas! hedeflenmektedir.

Yontem

Arastirma Grubu

Arastirmamizda betimsel arastirma tiirlerinden biri olan “tarama
modeli” kullaniimistir. “Tarama gegmiste ya da halen var olan bir
durumu, var oldugu sekilde tespit etmeyi amaclayan arastirma
modelidir” (Karasar, 2020).

Arastirmanin evrenini IMDb veri tabaninda yer alan 7502 spor
icerikli film teskil etmektedir. Orneklemin olusturulmasinda,
arastirmacinin c¢alismanin amagclarina en uygun oldugunu de-
gerlendirdigi birimleri ¢calismaya kapsamina aldigi ve 6rneklemin
evreni temsil zorunlulugu bulunmayan, tesadifi olmayan ornek-
lem yontemlerinden “amacli érnekleme” kullaniimistir (Bastirk
& Tastepe, 2013). Bu dogrultuda arastirmanin orneklemini 307
poptiler spor filmi olusturmustur. Popularitenin belirlenmesinde
filmlerin IMDb Uzerindeki dederlendirme sayilari esas ainmistir.
izleyicilerden 10.000 ve Uzerinde degderlendirme alan yapimlar
popduler film kategorisinde kabul edilerek galismaya dahil edil-
mistir.

Veri Toplama Araglari

Verilerin toplanmasinda nitel arastirma yontemlerinden “doki-
man analizi” kullaniimistir. “Dokiman analizi, basil ve elektronik
materyaller olmak Uzere tim belgeleri incelemek ve dederlendir-
mek igin kullanilan sistemli bir yontemdir” (Kiral, 2020). Arastir-
mamizda Brand Finance (2021) tarafindan yayinlanan rapora gore
dinyanin 1 numarali sirketi Amazon’a ait olan ve 40 yil agkin stre-
dir yayinda olan internet film veri tabani IMDb'nin verileri kullanil-
mistir (IMDb, 2021). Web sitelerinin trafikleri tzerine uzmanlagmis
internet sirketi Alexa’ya (2021) gore IMDb diinyanin en ¢ok trafik
alan 70. web sitesidir.

Verilerin Analizi

Elde edilen veriler analiz edilmek lizere IBM Statistical Package for
the Social Sciences (SPSS) 25.0 istatistik programina aktariimis-
tir. Tanimlayici istatistik yontemlerinden frekans tablolari ve ¢ap-
raz tablolar ¢ikartilarak ortaya ¢ikan bulgular yorumlanmistir.

Bulgular

Tablo 1.
Popiiler Spor Filmlerinin Brans ve Y1l Degiskenlerine Gore Dagilimi

Brans 1980 1880- 1990- 2000- 2010 ve Toplam
oncesi 1889 1999 2009  sonrasi
Amerikan Futbolu 3 2 8 15 6 34
%1,0 %0,7 %2,6 %4,9 %2,0 %11,1
At Yaris1 2 0 0 4 2 8

%0,7 %0,0 %0,0 %1,3 %0,7 %2,6
Atletizm 0 1 1 2 5 9
%0,0 %0,3 %0,3 %0,7 %1,6 %2,9
Basketbol 0 1 9 8 4 22
%0,0 %0,3 %2,9 %2,6 %1,3 %7,2
Beyzbol 2 5 10 7 6 30
%0,7 1%,6 %3,3 %2,3 %2,0 %9,8

Boks 3 3 5 10 15 36
%1,0 %1,0 %1,6 %3,3 %4,9 %11,7
Buz Hokeyi 1 1 4 2 3 11

%0,3 %0,3 %1,3 %0,7 %1,0 %3,6

Diger 4 9 14 37 29 93
%1,3 %2,9 %4,6 %12,1 %9,4 %30,3
Doviis Sporu 2 3 2 7 5 19

%0,7 %1,0 9%0,7 %2,3 %1,6 %6,2
Futbol 0 1 1 12 7 21
%0,0 %0,3 %0,3 %3,9 %2,3 %6,8
Yaris Sporlar: 5 1 1 8 9 24
%1,6 %0,3 %0,3 %2,6 %2,9 %7,8
Toplam 22 27 55 112 91 307
%7,2 %8,8  %17,9  %36,5

%29,6  %100,0

Tablo 1'de popiiler spor filmlerinin branslarina ve ¢ekildigi yillara
gore dagihmi yer almaktadir. Boks (%11,7), Amerikan futbolu (11,)
ve beyzbol (%9,8) en ¢ok filme konu olan spor dallaridir. Bu bran-
slari: yaris sporlari (%7,8), basketbol (%7,2), futbol (%6,8) ve dovis
sporlari (%6,2) izlemektedir.

Filmlerin %36,5'lik kisminin 2000 - 2009 yillari arasinda ¢ekildigi
gorilmektedir. 2010 ve sonrasinda ¢ekilen filmlerin orani %29,6
olarak bulunmustur. 2000 6ncesi ¢ekilen filmler ise %33,9’luk di-
limi olusturmaktadir.

Tablo 2.

Popiiler Spor Filmlerinin Siire Degiskenine Gore Dagilimi

Siire Frekans Yiizdelik Kiimiilatif Yiizdelik
60-89 dakika 18 5,9 5,9

90-119 dakika 199 64,8 70,7
120-149 dakika 70 22,8 93,5

150 dakika ve tistii 20 6,5 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 2'de popller spor filmlerinin siire degiskenine gore dagih-
mi yer almaktadir. Filmlerin %64,8’lik kisminin bir buguk saat ile
iki saat araliginda bir siireye sahip oldugu tespit edilmistir. Film
surelerine iliskin aritmetik ortalama degeri ise 113,58 olarak bu-
lunmustur.
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Tablo 3.

Popiiler Spor Filmlerinin Puan Degiskenine Gore Dagilimi

Puan Frekans Yiizdelik Kiimiilatif Yiizdelik
3’den az 2 7 7
3,0-3,9 3 1,0 1,6
4,0-4,9 7 2,3 3,9
5,0-5,9 41 13,4 17,3
6,0-6,9 115 37,5 54,7
7,0-7,9 107 34,9 89,6
8,0-8,9 31 10,1 99,7
9,0-10,0 1 3 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 3’de popller spor filmlerinin IMDb veri tabaninda izleyici-
lerden aldiklari puanlara gore dagilimi yer almaktadir. Filmlerin
%37,8'i 50.000 ve Uzeri oy sayisina ulasirken, %62,2’lik kismin
50.000’den daha az sayida oy almistir. 10 puan Uzerinden yapi-
lan degerlendirmede filmlerin %3,9’'luk kismi 5,0 puanin altinda
kalmistir. Filmlerin %85,7 gibi dnemli bir bélimid 5,0 - 7,9 puan
araliginda yer almaktadir. %10,4’lik kisim ise 8 ve Uzeri puan
almistir. Puanlarin aritmetik ortalamasi ise 6,75 olarak bulun-
mustur.

ii}l;g)l:xi Spor Filmlerinin Metaskor Degiskenine Gére Dagilimi

Metaskor Frekans Yiizdelik Kiimiilatif Yiizdelik
10’dan az 45 14,7 14,7
10-19 2 7 15,3
20-29 13 4,2 19,5
30-39 28 9,1 28,7
40-49 42 13,7 42,3
50-59 64 20,8 63,2
60-69 50 16,3 79,5
70-79 36 11,7 91,2
80-89 24 7,8 99,0
90-100 3 1,0 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 4'de popller spor filmlerinin IMDb veri tabaninda profesyo-
nellerden aldiklari meta skorlara gére dagilimi yer almaktadir. Tab-
loya konu olan filmlerin %57’si 20 ve Uzerinde kritik alirken, 20’den
daha az kritik alan filmlerin orani %43'dir. 100 puan Uzerinden
yapilan degerlendirmede filmlerin %57,7'sinin 50 puan Uzerinde
metaskor aldigi saptanmistir. Metaskor aritmetik ortalamasi ise
48,57dir.

Tablo 5. .

Popiiler Spor Filmlerinin Odiil Degiskenine Gore Dagilimi

Odiil Oscar Almayan Oscar Alan Toplam

Odiil Almayan 107 0 107
%34,9 %0,0 %34,9

Odiil Alan 181 19 200
%59,0 96,2 %65,1

Toplam 288 19 307
%93,8 96,2 %100,0

Tablo 5'de popiiler spor filmlerinin 6dil alma degdiskenine gore da-
gilimi yer almaktadir. Filmlerin %65,1’inin 6dul kazandigi, %34,9’luk
kisminin ise 8dil kazanamadigi izlenmektedir. Odil alan filmler
arasinda 19 filmin Oscar 6dilU almaya hak kazandigi gortlmek-
tedir.

i;zgjleﬁr. Spor Filmlerinin Top Rated Degiskenine Gore Dagilimi

Top Rated Frekans Yiizdelik Kiimiilatif Yiizdelik
Top Rated Olmayan 298 97,1 97,1

Top Rated 9 2,9 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 6'da popler spor filmlerinin top rated olma degiskenine
gore dagilimiyer almaktadir. Tabloda filmlerin %2,9’'unun IMDb’nin
250 filmden olusan top rated kategorisinde yer almayi basardigi
gorulmektedir. %97,1'lik kisminin ise top rated kategorisinde yer
alamamistir.

Tablo 7.

Popiiler Spor Filmlerinin Biitge Degiskenine Gore Dagilimi

Biitge Frekans Yiizdelik  Kiimiilatif Yiizdelik
Bilinmeyen 88 28,7 28,7

25 Milyon Dolardan Az 119 38,8 67,4
25,00-49,99 Milyon Dolar 62 20,2 87,6
50,00-74,99 Milyon Dolar 20 6,5 94,1
75,00-99,99 Milyon Dolar 7 2,3 96,4

100 Milyon Dolardan Fazla 11 3,6 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 7'de popller spor filmlerinin gekildikleri blitce degiskenine
gore dagilimi yer almaktadir. Filmlerin %28,7'sine ait blitce veri-
sine ulasilamadigr gorilmektedir. Filmlerin gogunlukla 50 milyon
dolardan daha dusuk rakamli butgeler ile planlandigi bulgulanmig-
tir.

Tablo 8.

Popiiler Spor Filmlerinin Getiri Degiskenine Gére Dagilimi

Getiri Frekans Yiizdelik  Kiimiilatif Yiizdelik
Bilinmeyen 26 8,5 8,5

25 Milyon Dolardan Az 124 40,4 48,9
25-49,99 Milyon Dolar 64 20,8 69,7
50-74,99 Milyon Dolar 28 9,1 78,8

75-99,9 Milyon Dolar 18 5,9 84,7

100 Milyon Dolardan Fazla 47 15,3 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 8de popiiler spor filmlerinin elde ettikleri maddi getiri de-
giskenine gore dagilimi yer almaktadir. Filmlerin %8,5'ine ait geti-
ri verisine ulagilamamaktadir. 47 filmin 100 milyon dolar ve Ulzeri
getiri elde etmesi tablodaki en ¢arpici bulgu olarak karsimiza gik-
maktadir.

i?:;g}:; Spor Filmlerinin Kar-Zarar Degiskenine Gére Dagilimi

Kar-Zarar Frekans Yiizdelik  Kiimiilatif Yiizdelik
Bilinmeyen 95 30,9 30,9

Zarar 65 21,2 52,1

Kar 147 47,9 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 9'da popdtler spor filmlerinin kér-zarar degdiskenine gore
dagilimi yer almaktadir. Filmlerin %30,9'luk kismina ait kar-zarar
verisine ulagilamamaktadir. Verisine ulasilan 212 filmden 147’sinin
(%69,34) karli oldugu izlenmektedir.
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Tablo 10. Tablo 12.

Popiiler Spor Filmlerinin Ulke Degiskenine Gore Dagilimi Popiiler Spor Filmlerinin Tema Degiskenine Gore Dagilimi

Ulke Frekans Yiizdelik Kiimiilatif Yiizdelik Tema Frekans
Almanya 6 2,0 2,0 Aile 54
Avusturya 1 3 2,3 Aksiyon 59
Birlesik Krallik 26 8,5 10,7 Animasyon 12
Cin 2 7 11,4 Belgesel 18
Fransa 3 1,0 12,4 Biyografi 70
Hindistan 20 6,5 18,9 Drama 202
Hong Kong 3 1,0 19,9 Fantezi 15
fran 1 3 20,2 Gerilim 11
irlanda 1 3 20,5 Komedi 128
italya 1 3 20,8 Macera 28
Japonya 2 7 21,5 Mistik 1
Kanada 5 1,6 23,1 Miizikal 5
Norveg 1 3 23,5 Romantik 56
Ortak Yapim 10 3,3 26,7 Savasg 5
Panama 1 3 27,0 Sci-Fi 11
Sirbistan 1 3 27,4 Sug 25
Tiirkiye 2 7 28,0 Tarih 16
USA 220 71,7 99,7 Western 1
Yeni Zelanda 1 3 100,0 Toplam 717
Toplam 307 100,0 Tablo 12'de popller spor filmlerinin gekildikleri tema degiskenine

Tablo 10°'da popdiler spor filmlerinin cekildikleri tlke degiskenine
gore dagilimiyer almaktadir. 10 filmden 7’sinin (%71,7) Amerika Bir-
lesik Devletleri'nde gekildigi gortlmektedir. Birlesik Krallik (%8,5)
ve Hindistan (%6,5) ylksek sayida film ¢ekilen diger Ulkelerdir. Or-
tak yapimlarin orani ise %3,3 olarak bulunmustur.

Tablo 11.

Popiiler Spor Filmlerinin Dil Degiskenine Gore Dagilimi

Dil Frekans Yiizdelik Kiimiilatif Yiizdelik
Almanca 3 1,0 1,0
Farsca 1 3 1,3
Fransizca 2 7 2,0
Hintge 18 5,9 7,8
ingilizce 266 86,6 94,5
ispanyolca 1 3 94,8
italyanca 1 .3 95,1
Japonca 2 7 95,8
Kantonca 2 7 96,4
Mandarin 1 3 96,7
Norvegge 1 3 97,1
Portekizce 1 3 97,4
Sirpca 2 7 98,0
Tamil 3 1,0 99,0
Telugu 1 .3 99,3
Tirkge 2 7 100,0
Toplam 307 100,0

Tablo 11'de popiler spor filmlerinin gekildikleri dil degiskenine gore
dagilimi yer almaktadir. ingilizcenin, %88,6'lik oranla filmlerde kul-
lanilan temel dil oldugu tespit edilmistir. Hintge %5,9’luk oranla en
cok kullanilan ikinci dildir.

gore dagilimi yer almaktadir. Filmlerin %65,80’lik kisminda drama
temasina rastlanmistir. ikinci sik islenen tema %41,70 ile komedi-
dir. Biyografi ise Uglinci tema konumundadir (%22,80).

Tartisma

Spor igerikli filmler bir sporun, bir spor etkinliginin veya bir spor-
cunun odak noktasi oldugu yapimlardir (Poulton & Roderic, 2008).
Arastirmamizda spor filmleri hakkinda genel bir bilgi verilmesi ve
temel bazi 6zelliklerinin belirlenmesi hedeflenmistir. Calismamiz
populer olan ve IMDb veri tabaninda yer alan spor filmleri ile sinir-
landinlmistir.

Arastirma bulgularina gore; Amerikan sinemasinin beklenildigi
gibi populer spor filmlerine liderlik ettigi gorilmektedir (%71,7).
Britanya sinemasinda (%8,5) ve Hint sinemasinda da (%6,5) sporun
onemli bir igerik oldugu tespit edilmistir. Ransom’a (2014) gore
1950’lerden beri tim Asya'da ve hatta Dogu blogunda popller
olan Hint sinemasl, son zamanlarda Batr'da da kitlesel populerlik
kazanmistir. Arastirma bulgularimizda Hint sinemasinin, popller
spor filmleri listesindeki Ust basamaklarda yer almasi Ransom’un
yaptigi tespitlerle ortlismektedir.

Boks (%11,7), Amerikan futbolu (%11,1), beyzbol (%9,8) yaris sporlari
(%7,8), basketbol (%7,2), futbol (%6,8) ve dovis sporlar (%6,2) po-
puler spor filmlerine siklikla konu olan branslardir. Crosson (2021),
Avrupa sinemasi 6zelinde 1911-2018 yillari arasinda gekilen spor
filmlerini inceleyen galismasinda, futbolun blyik bir farkla en gok
ilgigoren sporoldugunu ortaya koymustur. Pearson ve ark. (2003),
1930-1995 yillari arasinda Hollywood lzerine yaptiklari ¢calismada,
temasli sporlar ve temassiz sporlar temelinde konuyu ele almis
ve dlnyadaki siyasi, kiltlrel degisimlerin spor sinemasinda 6ne
cikan spor dallari {izerinde etkisi oldugunu bulgulamislardir. isveg
sinemasinin 1900’lerin basi ile 2000’lerin bagl arasindaki gelisi-
mini arastiran Dahlén de (2020) benzer sekilde spor sinemasinda
farkli yillarda farkli branslarin 6ne ¢iktigini ve bu durumda ulusal
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dinamiklerle, elde edilen sportif basarilarin rol oynadigini tespit
etmistir. Bu galismalarin sonuglari bizlere branslarla ilgili elde etti-
gimiz bulgularin bir genelleme yapmak igin yeterli olmadigini, sa-
dece gosterge niteliginde ele alinabilecedini sdylemektedir.

Wakefield ve ark. (2017) “spor filmi” tirtnl ele aldiklari ve 44 ya-
pim tzerinde gergeklestirdikleri caligmada olumlu ve olumsuz gok
sayida temanin varligindan bahsetmekte ve tirin tema yonin-
den zengin oldugunu ortaya koymaktadirlar. Yaptigimiz calisma-
nin sonuglarina gore “drama” (%65,80) populer spor filmlerin ana
temasi konumundadir. Dram igerikli filmlerde genellikle gergeklik
dozu yiiksektir (Oz6n, 1984). Bu durumun, spor filmlerinde drama
temasinin siklikla islenmesinin temel nedenlerinden biri oldugu
distnllmektedir. Popller sinema filmlerinin gogunlukla dramatik
yap! Uzerine kurgulanmasi ise bir diger temel nedeni teskil ede-
bilir (Gultekin, 2018). Calisma sonugclarina gore “komedi” (%41,69)
ve “biyografi” (%22,80) temalarinin drama temasindan sonra diger
gok kullanilan temalar oldugu tespit edilmistir.

Popller spor filmlerinin bltge ve getirileri dikkate alindiginda
cogunlukla (%69,34) kar elde ettigi izlienmektedir. Murtha ve Oz-
yurtcu (2020) ise galismalarinda sporun genis kitlelere yaygin ol-
masina karsin spor filmlerinin ticari basariyl nadiren elde ettigini
aktarmaktadir. Murtha ve Ozyurtgu’nun degerlendirmesinin 6znel
olusunun veya calismamizda popller filmlerin drneklem olarak
alinmig olmasinin degerlendirmeler arasindaki farklhgr aciklaya-
bilecedi distinilmektedir.

Uluslararasi Olimpiyat Komitesi (IOC) tarafindan taninan bir or-
ganizasyon olan Fédération Internationale Cinéma Télévision
Sportifs (FICTS), sinema ve televizyonda spor konulu igeriklerin
gelisimi yoninde calismalar yapan bir federasyondur (Sportmo-
viestv, 2021). 1983 yilinda kurulmustur ve 123 (lke federasyona
Uyedir (FICTS Federation, 2020). Bu Ulkelerden biri olan Turkiye'de
bugtine kadar 4 kez “Uluslararasi FICTS Spor Filmleri Festivali”
dizenlenmistir (Tanitmader, 2021). FICTS (2020), verilerine gore
glnidmiuzde 5 kitada 20 Ulkede dlizenlenen “World FICTS Chal-
lenge” diinyanin en yaygin spor festivali agini olusturmaktadr. ilk
defa 1979 yilinda diizenlenen ve 2022 yilinda 42’si dlizenlenecek
olan “Sport Film Festival” bir diger cok bilinen organizasyondur
(SFF, 2021). Bu iki festival disinda ulusal ve uluslararasi birgcok spor
filmi festivali dizenlenmektedir (CSFF, 2021; HISFF; 2021; IEM,
2021; ISFFO, 2021; WSFF; 2021). Genis kitlelere ulasan ve bulytk
ilgi uyandiran film festivalleri sinema endustrisi agisindan major
oneme sahip bilesenlerinden biridir (Yetkiner, 2018). Festivaller,
gosterimleri ve festival boyunca yapilan etkinlikler ile sinemase-
verleri etkileyerek filmlerin genis kitlelere ulagsmasina aracilik et-
mektedirler (Pitter, 2016). lyi organize edilen ve medya araglarinda
karsilik bulmayi basaran festivallerin, poptler spor filmlerinin sayi-
sini arttiracagi umulmaktadir.

Popller spor filmlerinin 6nemli bir boliminin 6dul kazandigi
izlenmektedir (%65,1). Ozellikle 19 filmin Oscar dduliine layik go-
rilmesi dikkat cekici bir bulgudur. Sinema sektoriinde 6nemli
bir motivasyon araci, performans ve basari kriteri olarak gorilen
oddiller, ayni zamanda oyuncularin kariyer yolculugunda onemli
kilometre taglaridir (Zengin, 2014). Bu baglamda daha fazla ku-
rumun spor filmleri alaninda 6dil vermesinin, filmlerin kalitesine
olumlu olarak yansiyacagi distinilmektedir.

Galismamizda bulgulanan izleyiciler ve profesyonellerin verdigi
puanlar arasindaki fark carpici bir sekilde yliksek olarak degerlen-
dirilebilir (%28,04). Biyografi temali spor filmleri Gzerine yapilan bir
arastirmada bu fark %11,91 gibi kabul edilebilir bir seviyede bulun-

mustur (Cetinkaya & Kizilgam, 2021). Schultz (2014), Gg kilt filmi
inceledigi calismasinda dnemli elestirilerde bulunmaktadir. Tarihi
spor filmlerini bireyleri eglendirmek ve hareket ettirmek; basitles-
tirilmis, dogrusal, romantik ve teleolojik anlatilarda sunulan, siki
calismanin, kararlihigin ve sporun meritokrasisinin nemi hakkin-
da meseller olarak tanimlayan yazar, gegmisin ticari amaglar igin
kullanilmasi, cogu zaman elestirel ve nliansli yorumlarin varolusu
ve tarihin karmasikligini iki saatlik zaman dilimine sikistirma gaba-
si gibi olumsuzluklara dikkat gekmektedir (Schultz, 2014). Schultz
tarafindan tarihi spor filmleri icin getirilen elestirilerin popdler
filmler ve spor filmlerinin geneliicin de gecerli olup olmadigi soru-
su yeni bir aragtirma konusu olarak dederlendirilebilir.

Sonug ve Oneriler

Spor ve sinemanin temel anlami ve yakinliklari géz 6nline alin-
diginda yalnizca spor bilimciler igin degil, bir bltln olarak bese-
ri bilimler alanindaki bilimsel arastirmacilar igin zengin ve cesitli
gorsel kaynaklar arsividir (Poulton & Roderic, 2008). Bu baglamda
yaptigimiz literatlir taramasinda tlkemizde konuya yonelik bi-
limsel galisma sayisinin son derece sinirli oldugu gorilmektedir.
Ozellikle spor, sinema, tarih, psikoloji gibi alanlarda spor filmleri
Uzerine pek ¢ok cgaligilabilecek orijinal konu bulunabilecegi dist-
nilmektedir.

Galismamizdan elde edilen en degerli ¢iktinin, diinya sinemasi igin
onemli iceriklerden biri olan spor filmlerinin, izleyicilerin begeni-
sini genel anlamda kazandigi ancak ayni basariyl sinema profes-
yonellerinin kritiklerinde gosteremedigdi sonucu oldugu distnul-
mektedir. ikincil nemli sonucumuz popiiler spor filmlerinde 6ne
¢tkan ana temanin “drama” olusudur. Bir diger kiymetli gorilen
tespit ise Ulkemizde spor igerikli filmler Uzerine yapilan ¢alisma-
larin sayica az ve nitelik bakimindan diinyadaki 6rneklerine oranla
yetersiz bulunmasidir. Bu alanda galisma yapmayi dislinen aras-
tirmacilarin branslar ve temalar Gizerine yogunlasabilecedi deder-
lendirilmektedir.
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