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Oz

Bu arastirmanin amaci, temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokulda verilmesi durumunda hazirlanacak
programin ihtiyaglarina yonelik 6gretmen goriglerini belitlemektir. Nitel aragtirma yontemi kullanilan aragtirmada,
ihtiyag analizi yaklasimlarindan analitik yaklagtm benimsenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, 2020-2021 egitim-
ogretim yilinda Tirkiye’de ilkokul diizeyinde 6zel okullarda gérev yapan ve temel algoritma ve kodlama egitimi veren
20 dgretmenden olusmaktadir. Arastirmada, veriler yart yapilandirilmis gériisme formu araciligtyla toplanmis ve igerik
analizi yontemiyle analiz edilmistir. Arastirma sonucunda; 6gretmenlerin ¢ogunlugu temel algoritma ve kodlama
egitiminin Gzellikle ilkokulda verilmeye baglamasi gerektigini; bu egitimin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
1., 2. ve 4. siuflarda baslamasi gerektigini; bu stirecte diisinme becerileri, temel algoritma, problem ¢6zme ve proje
uretme ile ilgili hedef/kazanimlarin kazandirilmasi gerektigini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenler temel algoritma ve
kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmast gereken icerige, 6grenme-6gretme streglerine
ve sinama durumlarina iliskin gorislerini ortaya koymusladir. Son olarak, 6gretmenler bu egitim verilitken
ogrencilerin sahip olmast gereken 6zelliklere ve bu egitimi verecek olan 6gretmenlerin sahip olmast gereken
yeterliklere iliskin goértslerini belirtmislerdir.
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A Need Analysis for Basic Algorithm and Coding Education in the Primary School
Abstract

The aim of this study is to determine teachers' opinions about the needs of the programme to be prepared in case
basic algorithm and coding education is given in primary school. Qualitative research method was used in the study
and analytical approach from needs analysis approaches was adopted. The study group of the research consists of 20
teachers working in private schools at primary school level in Turkey in the 2020-2021 academic year and providing
basic algorithm and coding education. In the study, data were collected through a semi-structured interview form and
analysed by content analysis method. As a result of the research, the majority of the teachers stated that basic
algorithm and coding education should start to be given especially in primary school; if this education is given at the
primary school level, it should start in the 1st, 2nd and 4th grades; in this process, goals/gains related to thinking
skills, basic algorithm, problem solving and project production should be gained. In addition, teachers expressed
their views on the content, learning-teaching processes and testing situations that should be included in the basic
algorithm and coding education at primary school level. Finally, teachers expressed their views on the characteristics
that students should have while providing this education and the competences that teachers who will provide this
education should have.
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Girig

Smurlt sayida temel derslerden olusan okul programlari, hem Ogrencilerin ve toplumun degisen
ihtiyaglart hem de gelisen teknolojiye bagl olarak cesitlenmigtir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).
Giiniimiizde sadece okuma-yazma bilen, toplama ve ¢ikarma yapabilen bireylerin degil; gelisen, yeniliklere
uyum saglayan, problem ¢bzen, yaratict fikirler sunan bireylerin yetistitilmesi amaglanmaktadir (Sirakaya,
2018, s. 80). Bu nedenle, bilgi caginda yetisen bireylerin bilgiyi sadece anlamasi ve kavramasi yetmemekte,
hizla degisen bilginin hizina yetisebilmesi, bilgiyi yeniden yapilandirabilmesi ve aktarabilmesi gerekmektedir
(Parlar, 2012, s. 195). Elestirel diisinme, problem ¢6zme, anadilde iletisim kurabilme, yabanci dilde iletisim
kurabilme, isbirligi yapma, bilisim teknolojileri okuryazarligi, evrensel yetkinlikleri benimseme ve finansal
okuryazarlik becerileri temel 21. ylzyil becerilerinin alt basliklart olarak tanimlanmaktadir (Partnership for
21st Century Skills, 2009, s. 9). Zamanla degisim gOstererek yeni yeterliklerin dahil edildigi 21. ylzyil
becerileri arasinda kodlama becerisi yaraticiligy gelistiren, is birligi yapmay1 saglayan ve evrensel bir dil
olarak gérilmektedir (European Commission, 2021). Nitekim yakin gelecekte hem giinlik yasamda hem
de is yasaminda her birey icin kodlama ve programlama becerilerinin ¢ok daha 6nemli hale gelecegi
ongorilmektedir (Sayin ve Seferoglu, 2010, s. 4).

Kodlama, diger bir adiyla programlama, bireyin bir araca komut vererek bir amaci gerceklestirmesi
olarak ifade edilebilir (Ersoy, Madran ve Gtilbahar, 2011, s. 732). Kodlama, insan ve makine arasinda
iletisim kurabilmesini saglayan s6z dizilimlerinin uygun tasarim ve dogru sekil ile yazilmast islemidir
(Ertimit ve Berigel, 2018, s. 28). Bu islem, tst diizey dustinme becerilerini kullanmay1 da gerektirmektedir
(Akpinar ve Altun, 2014, s. 3; Du Boulay, 1989, s. 59). Cinki bireyin kodlama stirecinin baginda neyi nasil
ve hangi sira ile yapacagini zihinsel olarak planlamasi ve 6ngorisel bakis acistyla farklt ¢oziimleri ise
kosarak algoritmik distinmesi bir sonraki adimda yapilacak kodlama gorevinde amaca ulagsmasini
saglayacaktir. Bu agidan robotik kodlama ve algoritmik diisinmenin birbirini tamamlayan 6nemli iki
kavram oldugunu séylemek mimkiindir.

Algoritmik diistinme amaca ulagsmada izlenecek adimlari dogru siralamayi, 6ncelik ve etkililik
bakimindan dogru karar vermeyi ve sonrasinda ¢éziime wulagsmayl saglayan bir beceri olarak
tanimlanmaktadir (Yidiz, Ciftci ve Karal, 2017, s. 79). Algoritmik distinme; problemleri belirleyebilme,
problem icin dogru algoritma olusturabilme, probleme yonelik olast durumlar distnebilmeyi iceren
kapsamli bir beceridir (Futschek, 20006, s. 160). Algoritmik diisinme 21. ylzyil becerilerine sahip, tretken
ve aktif bireyler olma ac¢isindan 6nem arz etmektedir (Demir ve Cevahir, 2020, s. 1612).

Kodlama egitimine diinya genelinde bakidiginda; 6gretim programlarina kodlama egitimini dahil
eden, kodlama egitimini egitim Oncelikleri arasina alan ilkelerin oldugu gérilmektedir (Balanskat ve
Engelhardt, 2015, s. 8). Bu durum, egitim programlarinin bilimsel ve teknolojik gelismelere cevap verebilir,
bireyin ve toplumun farklilasan gereksinimlerine ¢6ziim iiretebilir nitelikte olmasinin yansimasidir (Ozkan,
2009). Son yillarda yapilan arastirmalara bakildiginda; ilkokulda (Aydin, 2021; Balci, Korkmaz, Cakir ve
Erdogmus, 2018; Buytikkarct, 2019; Cakir, 2019; Kobsiripat, 2015; Tagci, 2019; Ugur Emiroglu, 2021)
hatta okul 6ncesinde (Akyol Altun, 2018; Atabay ve Albayrak, 2020; Avci, 2019; Canbeldek, 2020;
Kalyenci, 2021; Patan, 2016; Siper Kabaday1, 2019; Somuncu, 2021) kodlama ve algoritmik diisinmeye
yonelik calismalara yer verildigi ve &grencilerin gelismeleri tzerinde kodlama egitimine erken yasta
baslanmasinin olumlu etkisi oldugunu ortaya koyan bir¢ok arastirma oldugu goriilmektedir (Akyol Altun,
2018; Alic Akdogan, 2020; Avci, 2019; Aytekin, Cakir, Yicel ve Kuladzi, 2018; Balct vd., 2018;
Canbeldek, 2020; Demirer ve Sak, 2016; Fessakis, Gouli ve Mavroudi, 2013; Futschek ve Moschitz, 2011;
Goksoy ve Yilmaz, 2018; Odact ve Uzun, 2017; Parmaksiz, 2019; Patan, 2016; Ponsard, 2019; Sayginer ve
Tizin, 2017; Siegle, 2017; Yecan, Ozginar ve Tanyeri, 2017; Yiikseltiirk ve Altiok, 2015; Yiikseltiirk ve
Altiok, 2016).

Algoritma ve kodlama egitimine 6énem verilmesi, egitim programlarinda bu egitime yer verilmesi;
yakin gelecekte teknolojiyi dogru ve iyi kullanan bireylere ihtiyac dogacagi ongdriisiine dayanmaktadir
(Cuny, 2012, s. 34). Kodlama egitiminin verildigi yas, uygulanma bicimi tlkeler arasinda farklilagsa da
yapilan arastirmalar; algoritmik distinme, kodlama, programlama, bilgisayar kullanim becerileri isimleriyle
verilen bu egitimlerin 6grencilerin Ust diizey diistinme, problem ¢6zme gibi bircok becerilerinin gelismesini
sagladigin1 gostermektedir (Akyol Altun, 2018; Anidan ve Gezer, 2020; Atabay ve Albayrak, 2020; Avci,
2019; Balct vd., 2018; Fessakis vd., 2013; Gibson, 2012; Kobsiripat, 2015; Pakman, 2018; Shin ve Park,
2014; Somuncu, 2021; Tagci, 2019). Ayrica, algoritma ve kodlama egitiminin erken yaslarda verilmesinin
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zihinsel gelisime de katki sagladigi kabul edilmektedir (Erol ve Kurt, 2017, s. 12; Kalelioglu, 2015, s. 200;
Yikseltiirk ve Altiok, 2015, s. 51).

Algoritma ve programlama egitimi, Tirkiye’de ortaokul 5. sinif diizeyinden baslamak tzere Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi kapsaminda yiiriitilmektedir (MEB, 2018, s. 8). Ancak
algoritma ve kodlama egitimine daha erken yaglarda baglamanin saglayacagi katkilar g6z 6ntne alindiginda,
egitim programlarinda yenileme ve gelistirme c¢alismalarinin yapilmasinin gerekliligi 6n plana ¢itkmaktadir.
Egitim programlart sahip oldugu dinamik yap: nedeniyle bireysel, toplumsal ve evrensel degisimlerle
yenilenebilir, gelisebilir bir yapiya sahiptir (Seker, 2014, s. 16). Hizla degisen ve gelisen diinyada egitim
alaninda da degisimlerin siirekli takip edilmesi, bu degisimler dogrultusunda 6gretim programlarinin
yenilenmesi ve gelistirilmesi gerekmektedir (Erden, 2009, s. 20). Bu ¢ercevede; egitim programinin amac,
igerik, 6gretme-6grenme siiregleri ve degerlendirme 6geleri arasindaki dinamik iliskiler biitiint olarak ifade
edilen program gelistirme ¢alismalart (Usun, 2016, s. 4), ortaya ¢ikan yeni gereksinimleri karsilamak ya da
var olan uygulamalardaki eksikliklere yonelik yeni ¢6ziimler tiretmek amaciyla yiiriitilmektedir.

Program gelistirme siirecinde, 6ncelikle programa duyulan ihtiyacin ortaya konmast ve bu ihtiyacin en
iyi sekilde karsilanmast icin gercek ihtiyacin ne oldugunun saptanmasi gerektigi ifade edilmektedir
(Demirel, 2015, s. 69). Bu cercevede; Ogretim programinin tasarlanmast ve gelistirilmesine yonelik
ihtiyaclar1 ortaya koymak amactyla ihtiya¢ analizi yapilmaktadir (Adigiizel, 2019, s. 3). Gozlenen ile
beklenen basart dizeyleri arasindaki farki ortaya citkarmak amaciyla “Farklar yaklasimi”; toplumlarin,
gruplarin ¢ogunlugunun isteklerinden hareketle ihtiyaclari belirlemek amaciyla “Demokratik yaklasim™;
ulusal ve uluslararast kosullara dayali gelismeleri g6z Ontine alarak gelecekte ortaya c¢tkmast beklenen
durumlardan yola cikilarak ihtiyaglari belitlemek amaciyla “Analitik yaklagim”; bir nesnenin yoklugunun
ortaya cikaracagi eksiklikten ve varhiginin saglayacagi yarardan hareketle ihtiyaglari belirlemek amactyla
“Betimsel yaklagim” olmak tizere dort farkli ihtiyac analizi yaklasimi kullanilmaktadir (Seker, 2014, s. 120).
Bu aragtirmada, kodlama egitiminin yakin gelecekte ilkokul programlarinda yer almasi durumunda dogacak
ihtiyaglarin ortaya konmast amactyla ihtiya¢ analizi yaklagimlarindan “Analitik yaklagim” benimsenmistir.
[lkokul haftalik ders cizelgesine bakildiginda; ilkokul diizeyinde Tirkge, matematik, hayat bilgisi, yabanct
dil, din kiltiri ve ahlak bilgisi, gbrsel sanatlar, miizik, beden egitimi ve oyun dersleri ile serbest etkinlik
derslerinin yer aldigr goriilmektedir (Talim Terbiye Kurulu Baskanlhigi [TTKB], 2017). Algoritma ve
kodlama egitiminin erken yaslarda verilmesinin yararli oldugunu destekleyen arastirmalara karsin,
Turkiye’de devlet okullarinda bu egitim ortaokul dizeyinde “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersi icinde
verilmektedir. Bazi 6zel okullarda ise bu egitim; kodlama, temel diisiinme becerileri ya da robotik kodlama
isimleriyle ders ya da atélye galismast kapsaminda yiiriitilmektedir. Bu arastirma ile temel algoritma ve
kodlama egitiminin erken yaslarda verilmesinin ¢ocuklarin gelisimlerine katki saglayacagi distinilmus ve
6zel okullarda ilkokul diizeyinde bu egitimi veren OGgretmenlerin tecriibelerinden yaratrlanarak ilkokul
diizeyinde bu dersin verilmesi durumunda hazirlanacak Ggretim programinin  ihtiyaglarinin  ortaya
konulmasi 6nemli gérilmiistiir. Bu dogrultuda arastirmanin amaci, temel algoritma ve kodlama egitiminin
ilkokulda verilmesi durumunda hazirlanacak programin ihtiyaglarina yonelik Sgretmen goriislerini
belirlemektir.

Bu amag cercevesinde asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Temel algoritma ve kodlama egitiminin verilmesi gereken 6gretim kademesine ve bu durumun
nedenlerine iliskin 6gretmen goriisleri nelerdir?

2. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda baglatilmasi
gereken sinif diizeyine iliskin 6gretmen gorisleri nelerdir?

3. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda kazandirilmast
gereken hedef/kazanimlara iliskin 6gretmen gorusleri nelerdir?

4. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmasi
gereken icerige (konulara) iliskin 6gretmen gorisleri nelerdir?

5. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda icerik
belirlenirken dikkat edilmesi gerekenlere iliskin 6gretmen gorisleri nelerdir?

6. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmast
gereken ogrenme-ogretme streclerine iliskin 6gretmen gorisleri nelerdir?
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7. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmast
gereken simnama durumlarina iliskin 6gretmen gorisleri nelerdir?

8. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda 6grencilerin
sahip olmasi gereken Ozelliklere iliskin 6gretmen gortsleri nelerdir?

9. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda egitimi
verecek 6gretmenin sahip olmasi gereken yeterliklere iliskin 6gretmen goriisleri nelerdir?

Yontem

Bu aragtirma, temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
hazirlanacak programin ihtiyaclarina iligkin 6gretmen goérislerinin  belirlenmesine yonelik nitel bir
arastirmadir. Nitel arastrmalar ele alinan konu ile ilgili birinci elden bilgi toplanan, diger bir ifadeyle
katilimcilarin kendi gorislerine, kendi ifadelerine ulasilan calismalardir (Seggie ve Bayburt, 2017, s. 2).

Arastirmada, ihtiyac analiz yaklasimlarindan analitik yaklasim benimsenmigtir. Analitik yaklasimda
gelecekte ortaya c¢tkmasi olast olan durumlardan yola cikilarak, gelecekte ortaya ¢ikmast muhtemel olan
ihtiyaclar belitlenir (Demirel, 2015, s. 73). Bu dogrultuda, arastirmada temel algoritma ve kodlama
egitimine yOnelik derslerin 6zel okullarda ilkokul seviyesinde verilmesinden yola cikilarak, yakin gelecekte
devlet okullarinda da verilmesi durumunda hazirlanacak programin ihtiyaglarna yonelik Sgretmen
gorisleri belirlenmeye ¢alistimustir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubu, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Turkiye’de ilkokul dizeyinde 6zel
okullarda gbrev yapan ve temel algoritma ve kodlama egitimi veren 20 6gretmenden olusmaktadir. Calisma
grubunun belirlenmesinde, ¢alisma evreni ile ilgili belirli bir listenin olmamast veya bireylere ulasmanin zor
olmast gibi durumlarda tercih edilen kartopu 6rnekleme yontemi kullandmistir (Gugli, 2019, s. 91). Bu
ornekleme yénteminde; 6ncelikle arastirma grubu ya da birey yakin ¢evreden bulunur, daha sonra bu birey
ya da bireyler aracilityla yeni bireylere ulasihir (Erkus, 2019, s. 147). Arastirmaya konu olan temel algoritma
ve kodlama egitimini iceren bir dersin Tiirkiye’de devlet okullarinin ilkokul kademesinde olmamasi, ancak
6zel okullarda veriliyor olmast 6zel okullarda bu dersi veren 6gretmenlere ulagma gerekliligini dogurmus ve
aragtirmacilar tarafindan arastrmada Ogretmenlerin belirlenmesinde kartopu 6rnekleme yénteminin
kullanddmasina karar verilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenlere iliskin kisisel bilgilere Tablo 1’de yer
verilmistir.

Tablo 1. Ogretmentere Uiskin Kisisel Bilgiler

Kaulimci

Ni Cinsiyet Mezun Olunan Boliim Gorev Yapilan 11
umarasi

1 Erkek Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Trabzon

2 Kadin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Erzurum

3 Erkek Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Aksaray

4 Erkek Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Bursa

5 Erkek Bilgisayar Kontrol Ogretmenligi Kahramanmarag

6 Kadin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Istanbul

7 Kadin Bilgisayar Programciligt Istanbul

8 Kadin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Ankara

9 Erkek Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Konya

10 Erkek Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Antalya

1 Kadin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Kayseri

12 Erkek Sinif Ogretmenligi Siirt

13 Erkek Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Manisa

14 Kadin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Tzmir

15 Kadin Bilgisayar Mithendisligi Diyarbakir

16 Kadin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Tzmir

17 Erkek Sinif Ogretmenligi Ankara

18 Erkek Sinif Ogretmenligi Ankara

19 Kadin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Ankara

20 Kadin Sinif Ogretmenligi Kocaeli

Tablo 1 incelendiginde; aragtirmaya 15 farklt ilden 10 kadin, 10 erkek olmak tizere 20 6gretmenin
katildigs; 6gretmenlerin 13%iiniin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi (BOTE), 4’tintin Stnif
Ogretmenligi (SO), 1’inin Bilgisayar Kontrol Ogretmenligi (BKO), 1’inin Bilgisayar Programciligi (BP) ve
1’inin Bilgisayar Mithendisligi (BM) bélumiinden mezun oldugu gérilmektedir.
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Veri Toplama Aract

Arastirmada  verl toplama aract olarak gérigsme  kullanilmustir.  Gortsme, dogrudan
gbzlemleyemedigimiz durumlari belirlemede kullanilan bir veri toplama yontemidir (Patton, 2014, s. 341).
Goriismede arastirma konusuna yonelik derinlemesine bilgi saglanir (Bitytkoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2020, s. 158). Arastirmada veriler, arastirmacilar tarafindan hazirlanan yari
yapilandirilmis gbrisme formu aracihigiyla toplamustir. Veri toplama aract hazirlanmadan 6nce ilgili
alanyazin detayl bir sekilde taranmis, soru havuzu olusturulmus ve Egitim Bilimleri alaninda uzman bir
Ogretim Uyesine uzman gorisine sunulmustur. Uygulamaya baslamadan Once, iki Ggretmen ile pilot
uygulama yapilmustir. Yapilan dénitler dogrultusunda goriisme formuna son hali verilmistir. Iki boliimden
olugan gbrisme formunun; ilk béliminde 6gretmenlerin kisisel bilgilerini iceren 3 madde (cinsiyet, mezun
olunan boélim, goérev yapilan il), ikinci béliimiinde ise ilkokulda temel algoritma ve kodlama egitiminin
verilmesi durumunda hazirlanacak programin ihtiyaclarini belirlemeye yonelik 9 actk uclu soru yer
almaktadir. Boylece; temel algoritma ve kodlama egitiminin verilmesi gereken 6gretim kademesine ve sinif
diizeyine, temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda kazandirilmasi
gereken hedef/kazanimlara, olmast gereken igerige, 6grenme-6gretme siirecleri ve sinama durumlarina,
Ogrencilerin  sahip olmast gereken Ozelliklere ve egitimi verecek Ogretmenin sahip olmasi gereken
yeterliklere iliskin  Sgretmen gérislerinin neler oldugu tespit edilmeye ¢alisilmistir. Gorismelere
baslamadan 6nce 6gretmenlere goriislerinin yalnizca bu bilimsel aragtirma kapsaminda ve kimlikleri gizli
tutularak kullamilacagi hakkinda bilgi verilmistir. Goriismeler; gérisme formunun uygulanabilmesi igin
gerekli olan etik kurul izni alinarak, arastirmanin yuratildigd dénemde Covid-19 pandemisi yasanmast
sebebiyle dijital ortamda gonilliliik ilkesi cergevesinde yuriitilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan verilerin analizinde, bilgisayar destekli nitel veri analizi kullanilmistir. Verilerin
analizinde ve durumun modellenmesinde NVIVO 10 programi tercih edilmistir. Arastirmada nitel
aragtirma yontemine uygun olarak icerik analizi yontemi kullandmistir. Nitel arastirma verileri dort
asamada analiz edilmektedir. Bu doért adim; veri kodlama, tema gelistirme, kod ve temalart organize etme
ile bulgular tanimlama olarak siralanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021, s. 251). Arastirmada elde edilen
veriler incelenmis, kodlama stireci bilgisayar ortaminda yapimistir. Uygun temalarin gelistirilmesi amaciyla
verilerin kodlanmasindan sonra, benzer kodlar uygun temalarda bitlestirilerek sunulmustur. Temalarin
olusturulmasinda; kodlar tekrar kontrol edilmis ve birbirini kapsayan ya da aynt temada oldugu belitlenen
kodlar dizenlenmigtir. Tema ve alt temalarin daha actk bigimde ifade edilebilmesi icin NVIVO 10 nitel
veri analizi programinda olusturulan modeller kullanilmistir. Bu sekilde arastirmanin gérsel olarak
zenginlesmesiyle birlikte tema ve alt tema baglantilarinin daha actk bir bicimde okuyucuya sunulmast
amaclanmistir.

Gegerlik ve Guvenirlik Caligmalari

Nitel arastirmalarda en 6nemli konulardan biri de gegerlik ve glivenirlik ¢alismalaridir. Arastirmada
gecerligi saglamak icin aktarilabilirlik ve ayrintili rapor etme; giivenirligi saglamak icinse tutarlilik ve teyit
edilebilirlik boyutlart dikkate alinmistir (Yildirim ve Simsek, 2021, s. 289). Arastirma verileri iki arastirmact
tarafindan ayr1 ayri analiz edilmis, daha sonra analizler karsiastirlarak ortak gortslerde uzlagsma
saglanmustir. Boylece, arastirmacilar veriler tizerinde tekrar tekrar diisinerek, daha giicli fikirlerin ortaya
¢tkmasint saglamaya calismistir (Creswell, 2017). Arastirmanin giivenirligi Miles ve Huberman (2016, s. 64)
formili kullanilarak % 90 olarak hesaplanmistir. Miles ve Huberman (2016, s. 64)’ya gore hesaplanan bu
gvenirlik degeri kabul edebilir bir degerdir. Aragtirmacilar, katilimcilarla yapilan gbrisme verilerine
herhangi bir yorum katmadan, verileri oldugu gibi okuyucuya aktarmis ve raporlastirmustir. Arastirmacilar
katilimcilarin kimlik gizliligini saglamak amactyla her bir katilimetya ait “O1-E-BOTE” (“O1” Ogretmen 1,
“BE” = EBErkek, BOTE= Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi)” seklindeki kodlamalar
kullanmustir. Verilerin teyit edilebilirligini saglamak amaciyla, yapilan goriismelere ait kayitlar, analiz
sonucunda ortaya c¢tkan kodlamalar ve kategoriler arastirmacilar tarafindan bilgisayar ortaminda
saklanmaktadir.
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Bulgular

Bu baslik altinda, temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
hazirlanacak programun ihtiyaglarina iliskin 6gretmen goriislerinden elde edilen bulgulara ve bu bulgularin
olusmasina kaynaklik edebilecegi disiinillen dogrudan alintilardan 6rneklere yer verilmistir.

Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Verilmesi Gereken Ogretim Kademesine ve Bu
Durumun Nedenlerine Iligkin Ogretmen Gériigleri

Aragtirmada, 6ncelikle 6gretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin verilmesi gereken égretim
kademesi ve bu durumun nedenlerine iliskin gérisleri sorulmus, 6gretmenlerin cevaplarindan elde edilen
bulgulara Sekil 1’de yer verilmistir.
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geligtirdidi icin
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becerisini
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Zekay gelistirdigi icin V- 1 bir parcas oldugu
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Sekil 1. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin V erilmesi Gereken Ogretim Kademesine ve Bu Durumun Nedenlerine
Lliskin Ogretmen Giriigleri

Sekil 1 incelendiginde, égretmen gériislerinin en fazla frekanstan en aza dogru “Ilkokulda verilmeye
baslanmalr” (f: 16) ve “Okul dncesinde verilmeye baslanmalr” (f: 4) olmak izere 2 tema altnda
toplandigt gorillmektedir.

Goruldigi gibi, 6gretmenlerin ¢ogunlugu temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde
verilmesi gerektigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Yapilan inceleme sonucunda; “flkokulda verilmeye
baslanmalr” temasini olusturan Sgretmenlerin ortaya koydugu nedenlerin sirastyla “Diistinme becerilerini
gelistirdigi icin” (f: 7), “Gelecege yonelik bir beceri oldugu icin” (f: 5), “Problem ¢6zme becerisini
gelistirdigi icin”(f: 3),“Bir Ust seviyeye hazirlik olmast icin” (f: 2), “Y0Onergelere uygun davranmayi 6grettigi
i¢in” (f: 2),"Zekay1 gelistirdigi icin” (f: 1), “Ana dersler kadar 6nemli oldugu icin™ (f: 1), “Dikkati artirdigy
icin” (f: 1), “Algoritma zorlayict olmadigt icin” (f: 1) ve “Diger derslere olumlu katkt sagladigi icin” (f: 1)
basliklart altinda toplandigi gériilmektedir. Veriler detaylt incelendiginde; “Zlkokulda verilmeye
baslanmalr” temasinin nedenlerinden “Diistinme becerilerini gelistirdigi icin” nedeninin kendi icerisinde
“Alternatif distinme becerisini gelistirdigi icin” (f: 2), “Analitik diisinme becerisini gelistirdigi icin” (f: 2),
“Hizli digtinme becerisini gelistirdigi i¢in” (f: 1), “Dogru diisiinme becerisini gelistirdigi icin™ (f: 1) ve
“Akil yurttme becerisini gelistirdigi icin” (f: 1) olmak tizere alt gruplara ayrildig1 belirlenmistir.

Verilerin analizi sonucunda elde edilen ikinci tema, “Okul éncesinde verilmeye baslanmalt”
temasidir. Yapilan inceleme sonucunda; “Okul éncesinde verilmeli” temasint olusturan dgretmenlerin
ortaya koydugu nedenlerin sirasiyla “Distinme becerilerini gelistirdigi icin” (f: 4), “Problem ¢6zme
becerisini gelistirdigi icin” (f: 2), “Gelecege yonelik bir beceri oldugu i¢in” (f: 1), “Gunlik yasamin bir
parcast oldugu icin” (f: 1), “Oz diizenleme becerisini gelistirdigi icin”(f: 1) ve “Akademik basariy1 artirdigs
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icin” (f: 1) basliklart altnda toplandigt gériilmektedir. Veriler detayl incelendiginde; “Okul oncesinde
verilmeye baglanmalt” temast altinda yer alan nedenlerden “Distinme becerilerini gelistirdigi icin”
nedeninin ise kendi icerisinde “Akil yiiriitme becerisini gelistirdigi icin” (f: 1), “Analitik distinme becerisi
gelistirdigi icin” (f: 1), “Ust diizey diisiinme becerilerini gelistirdigi icin” (f: 1) ve “Yaratict diisiinme
becerisini gelistirdigi icin” (f: 1) olmak tizere alt gruplara ayrildig1 belirlenmistir.

Ogretmenlerin temel algoritma ve kodlama egitiminin verilmesi gereken égretim kademesine ve bu
durumun nedenlerine iliskin gérislerinden 6rneklere asagida yer verilmistir.

O9-E-BOTE “T/kokulda verilmeli, ciinkii problem cizme becerisini, yaratu diisiinme, analitife becerisini
gelistiriyor.”

O8-K-BOTE “Tlkokulda verilmeli, akal yiiriitme ve hizle diisiinme becerilerini artorer.”

O13-E-BOTE ‘Tlkokullarda algoritmik diisiinme cocuklarm bir isleme baslamadan sonuglars neler olur
gormesine yardumer oluyor. Liim hayatinda kullanmast gereken bir diigiinme bicimini dretmeye calistyornz.”

O5-E-BKO “Ana dersler kadar inemli bir egitimdir ilkokulda verilmesi gerekir.”

O2-K-BOTE “Bu egitimin ilkokul seviyesinde baslamasmm  igrenciler icin  cok  faydals  oldugunn
diigiiniiyorum. Ogrencilerin: algoritma mantigime Grenmelerinin diger derslere de olumln katkalarmmn oldugunu
diigiiniiyorum.”

020-K-SO “Anasinsfindan itibaren verilmeli. Algoritma temelli kodlama, problem cizme, mantiksal akil
ydirditme gibi dist diizey zibinsel becerileri gelistirdigi igin robotik ve kodlama becerisi erken yasta ogrencilere
kazandirimast gereken bir beceridir”

016-K-BOTE “Anasunsfindan baglayarak verilmeli. Algoritmanin dogdugumnz anda baslayan bir kavram
oldugnnu diisiiniiyorum. Algoritma bizim giinliik yasammnzan bep bir parcast, bugiin temel ders diye verilen
akademik derslerin bile bir algoritma icerdigini goriiyornz. Bu yiizden ne kadar kiigiik yasta bu kavram:
oturtabilir ve nygulatabilirsek cocuklarm 63 diizenleme ve akademik basaridarima da biiyiik bir katk: olacagin
diisiiniiyornm.”

Temel Algotitma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Verilmesi Durumunda
Baglatilmast Gereken Sinif Diizeyine Iligkin Ogretmen Goériisleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
baslatilmast gereken smuf diizeyine iliskin gérisleri sorulmus ve 6gretmenlerin cevaplarindan elde edilen
bulgulara Sekil 2’de yer verilmistir.

Temel algoritma ve kodlama
egitiminin ilkokul

kademesinde verilmesi
durumunda baslatilmasi
gereken simf diizeyine iliskin
ogretmen gordsleri

(=] <
1. simifta baslamalh 4. simifta baslamal
Q
2. sinifta baslamah

Sekil 2. Temel Algoritma ve Kodlama Editininin f/éwéu/ Kademesinde V erilmesi Durnmunda Baglatilmas: Gereken
Sunf Diizeyine 1liskin Ogretmen Goriigleri

Sekil 2 incelendiginde; 6gretmenlerin temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde
verilmesi durumunda baslatilmast gereken siuf diizeyine iliskin gorislerinin en fazla frekanstan en aza
dogru “I. sinifta baglamalr” (f: 12), “2. sinifta baslamalt” (f: 5) ve “4. sinifta baslamalr” (f: 3) olmak
tzere 3 tema altnda toplandigi gorilmektedir. Bu duruma kaynaklik eden 6gretmen gorislerinden
Orneklere asagida yer verilmistir.

O16-K-BOTE “En ge¢ 1. sinafta bu dersin becerileri gelistirilmeye baslanmalidur. ..”
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O17-E-SO “1. sunsfta sag sol alt jist yinergeler ile baslanmaly”

O10-E-BOTE “I. sumsftan yani en temelden itibaren verilmeli ciinkii eglenceli igerikler sayesinde cok etkili
olnyor”

O3-E-BOTE ‘2. sunif olabilir. 1. Smnfta okuma yazma bilmeyenlerle 3o oluyor.”

OW-K-BOTE “Asiinda yurt disinda anaokulundan itibaren veriliyor fakat kendi deneyimlerimden yola
gtkarak ilkokul 2. smif demek isterim. Okuma becerisi gelisen dgrencinin daba saglikls bir sekilde anladigin
diigiinigyorum.”

O14-K-BOTE Y. sinif, inceki kademelerde okuma ve okudngunu anlama iizerine yogunlasmals diye
diigiiniiyorum.”

Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Verilmesi Durumunda
Kazandirilmast Gereken Hedef/Kazanimlara Iligkin Ogretmen Gériigleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
kazandirilmasi gereken hedef/kazanimlara iliskin goérisleri sorulmus ve 6gretmenlerin cevaplarindan elde
edilen bulgulara Sekil 3’te yer verilmistir.
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Sekil 3. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin I lkokeul Kademesinde 1 erilmesi Durnmunda Kazandurimas: Gereken
Hedef/ Kazanimlara liskin Ogretmen Goriigleri

Q

Temel algoritma ve kodlama
egitiminin ilkokul
kademesinde verilmesi
durumunda kazandmlmasi
gereken hedef-kazammlara
iliskin &gretmen goriisleri

Bir pradlemin

cozamane yonelik

Sekil 3 incelendiginde; 6gretmen goriislerinin en fazla frekanstan en aza dogru “Diisiinme becerileri
ile ilgili hedet/kazanimlar” (f: 22), “Temel algoritma ile ilgili hedet/kazanimlar” (f: 15), “Problem
¢ozme ile ilgili hedet/kazanimlar” (f: 8) ve “Proje iiretme ile ilgili hedet/kazanimlar” (f: 6) olmak
tizere 4 tema altinda toplandigt goriilmektedir.

Veriler detayli incelendiginde; “Diisiinme becerileri ile ilgili hedef/kazanumlar” temasinin
“Yaratict diisiinme becerilerini kullanir.” (f: 5), “Cok yonlii diisiinme becerilerini kullanir.” (f: 4), “Ust
dizey disinme becerilerini kullanmir.” (f: 4), “Alternatif distinme becerisini kullanir.” (f: 2), “Soyut
distinme becerilerini kullanit” (f: 1), “Temel distinme becerilerini kullanir.” (f: 1), “Hizhh distinme
becerisini kullanir.” (f: 1), “Mantiksal distinme becerilerini kullanir.” (f: 1), “Matematiksel distinme
becerilerini kullanir.” (f: 1), “Yenilik¢i diisiinme becerilerini kullanir.” (f: 1) ve “Ongoriisel diisiinme
becerilerini kullanir.” (f: 1) alt temalarina; “Temel algoritma ile ilgili hedef/kazanumlar” temasinin “Bir
goreve yonelik adim adim ydnergeleri kullanir.” (f: 7), “Algoritmik disiinme becerisini kullanit” (f: 3),
“Yon kavramlarini kullanir” (f: 3), “Algoritmayt giinliik hayatinda kullanir.” (f: 1) ve “Temel algoritma
adimlarint kullanir.” (f: 1) alt temalarina; “Problem ¢ézme ile ilgili hedet/kazanimlar” temasinin
“Probleme ¢6ziim tretir.” (f: 7) ve “Bir problemin ¢éziimine yonelik olast adimlart siralar.” (f: 1) alt
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temalarina ayrildigi ve son tema olan “Proje iiretme ile ilgili hedet/kazanimlar” temasinin ise “Proje
gelistirme becerilerini kullanir.” (f: 6) alt temasindan olustugu belirlenmistir.

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokulda verilmesi durumunda kazandirilmasi gereken
hedef/kazanimlara iliskin 6gretmen gorislerinden 6rneklere agagida yer verilmistit.

O9-K-BOTE “Algoritmik, yaratic: ve cok yinli diigiiniir. Problem gizer.”

O3-E-BOTE “Algoritmik diisiinme becerisi kazandirimals. Problem cizme becerisi kazandirimalr. Proje
jiretme becerisi kazandirilmalr. Ozellikle kiiik yaglarda elle tntulnr gizle goviiliir bir seyler jiretebilmis olmak
dgrencileri gok tatmin edjyor.”

O1-E-BOTE “Problem gizme becerisi gelisir. Yin kavrammns bilir. Cok_yonlii diisiinebilir. Soynt diiginmeye
erkenden baglayabilir.”

O8-K-BOTE “Daba pratik ve hizls diisiinme. Mantik kurabilme.”

O18-K-SO “Tlerleyen yillarda iist diizey diisiinme becerileri davranislarims sergileyebilecek. ciziime yinelik. taver
ve davranislar: olan pozitif ve diretken birey davransslars”

019-K-BOTE “Aduyn adim diisiinmeye yardimer obmaly”

Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Verilmesi Durumunda
Olmas1 Gereken Igerige (Konulara) Iligkin Ogretmen Gériigleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
olmast gereken icerige (konulara) iliskin gorisleri sorulmus ve Ggretmenlerin cevaplarindan elde edilen
bulgulara Sekil 4’te yer verilmistir.

Q

Temel algoritma ve kodlama
egitiminin ilkokul
kademesinde verilmesi
durumunda olmasi gereken
igerige (konulara) iliskin
dgretmen gériisleri
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Dungu yapilan
Yazilim bngusu Yonergelere uyma

Donanlm bilgisi A\gurltma mantig

Sekil 4. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin I/{éoxéﬂ/ Kademesinde Verilmesi Durnmunda Olmas: Gereken Igerige
(Konulara) iskin Odretmen Giriisleri

Sekil 4 incelendiginde; temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi
durumunda olmast gereken igerige (konulara) iliskin 6gretmen gorislerinin en fazla frekanstan en distik
frekansa dogru sirasiyla “Temel kodlama ile ilgili icerikler” (f: 16), “Temel bilgisayar ile ilgili
Icerikler” (f: 7), “Algoritma ile ilgili icerikler” (f: 4) ve “Disiplinlerarast isbirligine dayalt i¢erikler”
(f: 1) olmak tizere 4 tema altinda toplandig1 gériilmektedir.

Yapilan inceleme sonucunda; “Temel kodlama ile ilgili icerikler” temasinin “Kodlama” (f: 8),
“Bilgisayarsiz kodlama” (f: 4), “Giinlik hayatta kullanilabilir kodlama” (f: 2), “Kosul yapilar” (f: 1),
“Dongii yapilart” (f: 1); “Temel bilgisayar iceriklerr” temasinin “Yazilim bilgisi” (f: 6) ve “Donamm
bilgisi” (f: 1); “Algoritma ile ilgili icerikler” temasinin “Algoritma mantu@” (f: 2) ve “Yonergelere uyma”
(f: 2) alt temalarina ayrildig1 belirlenmistir.
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Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmasi gercken
icerige (konulara) iliskin 6gretmen goruslerinden 6rneklere asagida yer verilmistir.

O3-E-BOTE “Temel kodlama bilgisi. Dingii yapilar. Kogul yapilars. Algoritma olusturma mantsgr.”

O6-K-BOTE “Kodlamay: oyunla birlikte verdigimiz icin bana kalirsa bu sekilde devam etmesi gerektigini
diisiiniiyorum ama sadece gevrimigi ortamdan degil birebir uygulamalar yapimals”

O15-K-MF “Codeorg, Scratch, Steam projelers ilkokul kademesi icin yeterli adim olacaktsr.”
O14-K-BOTE “Tewel bilgisayar yazulom ve donanom bilgisi, algoritma, kodlama”

019-K-BOTE “Hem bilgisayar hem de fiziksel aktivitelerle yonerge takibi kazanmu tim derslere faydals
olacagindan en temel kazanum adim adim diisiinme becerisi olmal.”

O18-K-SO “Disiplinleraras: ishirligini iceren ve hayatin icinden konular”

Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Verilmesi Durumunda Igerik
Belirlenirken Dikkat Edilmesi Gerekenlere Iligkin Ogretmen Gériigleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
icerik belirlenirken dikkat edilmesi gerekenlere iliskin gériisleri sorulmus ve 6gretmenlerin cevaplarindan
elde edilen bulgulara Sekil 5’te yer verilmistir.
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Sekil 5. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin kokul Kademesinde 1V erilpesi Durumnnda Igerike Belirlenirken
Dikkat Edilmesi Gerekenlere Liskin Ogretmen Giriisleri

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda icerik belirlenirken
dikkat edilmesi gerekenlere iligkin 6gretmen goriislerinin en fazla frekanstan en az frekansa dogru sirayla
“Ogrenci diizeyine uygun olmali” (f: 9), “Giidiileyici olmalt” (f: 3), “Dikkat gekici olmalt” (f: 3),
“Alternatif icerikler olmalt” (f: 2), “Oyuna dayalt olmalt” (f: 2), “Eglenceli olmalt” (f: 2), “Mevcut
imkénlara uygun olmalt” (f: 2), “Hedet/kazanumlara uygun olmalt” (f: 2), “Anlasiir olmalt” (f:
2),“Basitten karmasiga dogru olmalr” (f: 1),“Ulasdabilir olmali” (f: 1), “Somut olmalr” (f: 1),
“Bilgisayarsiz etkinlikleri icermeli” (f: 1) ve “Gorsel agirhkli olmalt” (f: 1) temalart altinda toplandigt
gorilmektedir.

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda igerik belirlenirken
dikkat edilmesi gerekenlere iliskin 6gretmen gorislerinden 6rneklere asagida yer verilmistir.

O14-K-BOTE “Konular ilkokul diizeyinde sade ve basit olmalidrr.”

O16-K-BOTE “Ierik hedefe ve Gdrencinin seviyesine mygun olmals. lgerik igrenciyi giidiileyecek sekilde
plantanmalidsr.”

O2-K-BOTE “Anlagilsr, edlencels, girsel agirbikl olmaly”
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O1-E-BOTE “Ogrencilerin soynt kavramlars anlamakta 3oriuk. cektigi, okuma yazma seviyelerinin diisiik
oldugu giz ards edilmemelidir.”

O8-K-BOTE “Irerik belirlenirken igrencinin dikkatini cekecek ve onlar: giidiileyici icerikler olmals.”
ON-K-BOTE “Tiim kademelerin tiim dersleri icin gecerli olan en bityiik etken dikkat cekmels.”

O7-K-BP “Oyun ¢agindaki gocuklar olmas: sebebivle oyun icinde verilmesi gereken bir egitim oldugunu
diigiingiyorum.”

Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Vetilmesi Durumunda Olmasi
Gereken Ogrenme-Ogretme Siireglerine Iligkin Ogretmen Gériigleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
olmast gereken 6grenme-6gretme streglerine iliskin goriisleri sorulmus ve 6gretmenlerin cevaplarindan
elde edilen bulgulara Sekil 6’da yer verilmistir.
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Sekil 6. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin I lkoknl Kademesinde 1 erilmesi Durnmunda Olmas: Gereken
Ogdrenme-Odretme Siireclerine Liskin Odretmen Giriisleri

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmast gereken
ogrenme-Ogretme siireclerine iliskin 6gretmen goruslerinin en fazla frekanstan en aza dogru sirayla
“Materyal” (f: 64), “Ortam” (f: 22), “Model” (f: 13), “Yontem” (f: 12), “Teknik” (f: 9) ve “Strateji” (f:
9) olmak tlizere 6 ana tema altinda toplandigi gorilmektedir. Yapilan detayll inceleme sonucunda;
“Materyal” temasinin kendi icerisinde Oncelikle “Materyal tiirler:” (£f: 50) ve “Materyal ozelliklers” (f: 14) alt
temalarina ayrildigy; daha sonra “Materyal tirlers” alt temasinin “Bilgisayar” (f: 15), “Kodlama setleri” (f: 13),
“Robotik setler” (f: 6), “Tablet” (f: 5), “Lego setleri” (f: 2), “3 boyutlu yazict (f: 2), “Akidl tahta” (f: 2),
“STEAM egitim setleri” (f: 2), “Ders kitaplart” (f: 1), “Ders videolart” (f: 1) ve “Internet” (f: 1) olmak
tizere alt gruplara;, “Materyal zelliflers” alt temasinin ise “Dikkat ¢ekici olmalr” (f: 3), “Ogrenci seviyesine
uygun olmalr” (f: 3), “Eglenceli olmalt” (f: 2), “Blok tabanlt kodlamaya yonelik olmali” (f: 1), “Kullanilabilir
olmalt” (f: 1), “Guincellenebilir olmalr” (f: 1), “Buyiik motor becerilere yonelik olmalt” (f: 1), “Dokunarak
Ogrenmeyi saglamali” (f: 1) ve “Kolay ulagilabilir olmal” (f: 1) olmak tzere alt gruplara ayrildigt
belirlenmistir. Bir diger tema olan “Ortam” temasinin ise “Bilgisayar sinift olmal” (f: 11), “Hem
bilgisayarli hem bilgisayarsiz etkinliklere uygun olmal” (f: 3), “Bireysel bilgisayar kullanimina uygun
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olmalt” (f: 2), “Dikkat cekici olmal’” (f: 1), “Hem bireysel hem grup etkinliklere uygun olmali” (f: 1),
“Eglenceli olmalr” (f: 1), “Etkilesime uygun olmali” (f: 1), “Gudileyici olmali” (f: 1) ve “Oturma diizeni U
biciminde olmali” (f: 1) alt temalarina aynldig gérilmektedir. Diger temalar detaylt incelendiginde ise
“Model” temasinin “Yaparak yasayarak 6grenme” (f: 9) ve “Proje tabanlh 6grenme” (f: 4) alt temalarina;
“Yontem” temasinin “Gosterip yaptirma” (£: 9), “Ornek olay” (f: 1), “Problem ¢6zme” (f: 1) ve “Akran
Ogretimi” (f: 1) alt temalarina; “Teknik” temasinin “Beyin firtinast” (f: 3), “Grup calismasi” (f: 2), “Egitsel
oyunlar” (f: 2), “Istasyon” (f: 1) ve “Benzetim (Simiilasyon)” (f: 1) alt temalarina; “Strateji” temasinin ise
“Bulus yoluyla 6gretim” (f: 6), “Sunus yoluyla 6gretim” (f: 2) ve “Arastirma inceleme yoluyla 6gretim” (f:
1) alt temalarina ayrildig1 gorillmektedir.

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmasi gerecken
dgrenme-Ogretme slreglerine iligkin 6gretmen gorislerinden 6rneklere asagida yer verilmistir.

O14-K-BOTE “Kesinlikle tek tek igrencilerin kullanabilecegi tablet veya bilgisayar ortamt olmals. Gésterip
yaptirma gibi mygulama iizerine olan yontemler uygnndur.”

O2-K-BOTE “Grup ve bireysel etkinliklere mygun bir ortam obmalidir. Gerektiginde ortak calismaya mygnn
olmalidsr. Bireysel olarak kullanabilecekleri bilgisayarlar: olmalidsr. Robot setleri gerekir. Yaparak yasayarak
dagrenme, problem ¢ozme, beyin firtinas: gibi teknikler kullanilmalidr”

O7-K-BP “Masaiistii bilgisayar, klavye, mouse. Dokunmatik tablet ve bilgisayarlars onaylammyornm, cinkii
sonraki donemlerde 3 boyutlu ¢izimlerde zorlanabiliyor dgrencileri...”

O13-E-BOTE “Bilisim laboratuvar: olmal. Akdlr tahta, Fullanic: bilgisayar, kodlanabilir igretim
materyalleri olmali. Blok tabanli kodlama materyalleri olmals, ciinkii kiigiik cocuklarin anlayabilecedi seviyede
oluyor. Ogrencilerin anlayp hayatina aktarabilmeleri icin ilk ince kendisinin yapmasi gerekli.”’

016-K-BOTE “Kiigiik_yas gruplarmnda kodlamaya ilk ince bilgisayarsiz. kodlama materyalleri(kutn oyunlar:
vb.) ile baglanmals, ama daha sonra igrenci mutlaka bilgisayar veya tablet iizerinden kodlamaya devam etmelr.
Materyaller cocngun yas seviyes diisiiniilereke eglencels, dikkat cekici olmal.”

O9-K-BOTE “Bulug yoluyla anlatim, gisterip yaptirma, simiilasyonlar. Kodlama halisi, kartlar: ya da
robotlar olmalr”

O18-K-SO “Bilgisayarly, bilgisayarsiz kodlama ve temel kodlama editimine wygun sekilde donatilms bir sinf
olmaly, bulugs yoluyla igrenme, proje tabanle idrenme ve akran igretim yapimalr.”

O8-K-BOTE “Ogrenme-iretme ortam: dikkat cekici olmals ki cocuklar daba istekli ve hevesli katilm
gostersin. Materyaller dikkat cekici ve bityiik motor becerilerine yinelik olmali. Ogrenci kendi yapabilmeli, aktif

rol almalr.”

Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Verilmesi Durumunda Olmasi
Gereken Sinama Durumlarina Iligkin Ogretmen Gériigleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
olmast gereken simnama durumlarina iliskin gériisleri sorulmus ve 6gretmenlerin cevaplarindan elde edilen
bulgulara Sekil 7’de yer verilmistir.
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Sekil 7. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin f//éq/’eu/ Rademesinde Verilmesi Durnmunda Olmas: Gereken Sinama
Durumlarma Uiskin Ogretmen Giriigleri
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Sekil 7 incelendiginde; temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi
durumunda olmast gereken sinama durumlarina iligkin 6gretmen goérislerinin en fazla frekanstan en aza
dogru sirastyla “Kullanimast gereken olgme ve degerlendirme araglarinin tiirii” (f: 22) ve “Olmast
gereken uygulama sekli” (f: 9) olmak lizere 2 tema altinda toplandigt gérilmektedir. Yapilan detayl
inceleme sonucunda “Olmast gereken éblgcme ve degerlendirme araglarmn tirid” temasinin
“Performans degerlendirme” (f: 10), “Proje degerlendirme”(f: 4), “Rubtik” (f: 3), “Oanline smnav” (f: 2),
“Klasik 6l¢me degerlendirme araglart” (f: 1), “Portfolyo” (f: 1), “Yazili sinav disindaki 6l¢me araclart” (f: 1)
alt temalarina; “Olmast gereken uygulama sekli” temasinin ise “Uriin degerlendirme yapilmalt” (f: 4),
“Stire¢ degerlendirme yapilmali” (f: 2), “Not verilmeden degerlendirme yapilmali” (f: 2) ve “Gunlik
hayatla ilgili sorular sorulmali” (f: 1) alt temalarina ayrildigi gériilmektedir

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda olmast gereken
sinama durumlarina iliskin 6gretmen goriislerinden 6rneklere agagida yer verilmistir.

ON-K-BOTE “Olgme ve degerlendirme denilince matematik, Tiirkge vb. dersler gibi sorular gelir herkesin
aklina. Bu grenciler iginde gegerli. Fakat bu dersin dlgme - dederlendirmesi ders igi katilm ya da wygulama
seklinde yani performansa yonelik olmalider.”

O3-E-BOTE ‘“Prje ¢aligmas: seklinde veya ortaya konnlan siriinler iizerinden bir dederlendirme yapilabilir
ama ogrenci de not kaygist olunca ailede isin icine girebiliyor. Ondan dolay: not kaygist giitmefk yerine dgrennmek
temele alinmals diye dijsiiniiyornm. Rubrikler ve portfolyolar”

O16-K-BOTE “Be bu derste klasik kagit kalem iizerinde olan dlgmelere karsiyim, ciinkii bizim dersimiz
uygnlamals bir ders ve dgrenciyi dlemekte onu siireg iginde goZlemlemek ile olur.”

O2-K-BOTE “Proje agirlikls ilgme-degerlendirme yapilabilir. Ogrencilerin izledigi admlara bakilarak siirec
odaklz degerlendirme yapilmalidr.”

Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Verilmesi Durumunda
Ogrencilerin Sahip Olmasi Gereken Ozelliklere Iliskin Ogretmen Gériigleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
ogrencilerin sahip olmasi gereken 6zelliklere iliskin goriisleri sorulmus ve 6gretmenlerin cevaplarindan elde
edilen bulgulara Sekil 8’de yer verilmistir.
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Sekil 8. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin kokul Kademesinde 1V erilpesi Durumnnda Ogrencilerin Sahip
Olmas: Gereken Ozelliklere Liskin Ogretmen Giriiglers

Sekil 8 incelendiginde; temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi
durumunda 6grencilerde bulunmasi gereken 6zelliklere iliskin gretmen goriislerinin en fazla frekanstan en
aza dogru sirastyla “Sahip olmasi gereken herhangi bir 6zellik yok” (t: 15), “Sahip olmast gereken
duyussal ézellikler” (f: 11) ve “Sahip olmas1 gereken bilissel 6zellikler” (f: 5) olmak lizere 3 ana tema
altinda gruplandigi gérilmektedir.

Gortldugi gibi; 6gretmenlerin cogunlugu temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde
verilmesi durumunda 6zellikle 6grencilerin sahip olmast gereken herhangi bir 6zellik olmadigt yéniinde
gorislerini belirtirken; olmasi gereken duyussal ve bilissel 6zelliklere de deginmislerdir. Yapilan detaylt
inceleme sonucunda; “Sahip olmas: gereken duyussal ézellikler” temasinin “Ilgili olmali” (f: 4),
“Istekli olmalt” (f: 2), “Saburlt olmalt” (f: 2), “Dikkatli olmal” (f: 1), “Meraklt olmali” (f: 1) ve “Cesaretli
olmalt” (f: 1) alt temalarina; “Sahip olmasi gereken bilissel ozellikler” temasinin “Okuma yazma
bilmeli” (f: 1), “Okudugunu anlamalt” (f: 1), “Temel matematik bilgisi olmali” (f: 1), “Hayal giicti gelismis
olmalt” (f: 1) ve “Gorsel hafizast gelismis olmalr™ (f: 1) alt temalarina ayrildigi belirlenmistir.

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda &grencilerde

bulunmasi gereken 6zelliklere iliskin 6gretmen gorislerinden 6rneklere agagida yer verilmistir.
O1-E-BOTE “Ogrencilerimiz daba 3 yaglarmdayken ellerine telefonn alyp YouTube nygulamasma girip
istedigi videoyn agabiliyor, WhatsApp mygulamasma girip istedigi isiye ses kayds gonderebiliyor. Bence
dgrencilerimizi fazla kiigiimsemeyelim onlarda gerekli ozellikler dogustan yiikli. Ek berbangi bir izellide
ihtiyaglar: yok.”

O7-K-BP “Her yagstan ve farkis ozellikleri olan ddrencilerde bile verim alabildigimiz: bir ders oldugn icin bir
azellik olmasi gerektigini diisiinmiiyorum. Gorsel hafizast ghiclii olmasi yeterli simdiki neslin en dnemli 6zelligi de
bu.”

O18-K-SO “Merak ki o hep var, sorgulamaya dayals idrenmeye istekli olus, sabur olmals.”
020-K-SO “Ifgileri olumin yinde olmals.”

O3-E-BOTE “Okuma yazma bence olmals, ilgi ve istek olwalr.”

O14-K-BOTE “Belli diizeyde okudugunu anlama, hayal giicii ve temel matematik bilgisi”
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Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin Ilkokul Kademesinde Verilmesi Durumunda Egitimi
Verecek Ogretmenin Sahip Olmasi Gereken Yetetliklere Iligkin Ogretmen Gériigleri

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
egitimi verecek 6gretmenin sahip olmast gereken yeterliklere iliskin goériisleri sorulmus ve 6gretmenlerin
cevaplarindan elde edilen bulgulara Sekil 9’da yer verilmistir.
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Sekil 9. Temel Algoritma ve Kodlama Egitiminin kokul Kademesinde Verilmesi Durnmnnda Egitimi Vereceke
Ogretmenin Sahip Olmast Gereken Y eterliklere Iiskin Ogretmen Giriisleri

Sekil 9 incelendiginde; 6gretmenlerin temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde
verilmesi durumunda egitimi verecek 6gretmenin sahip olmast gereken yeterliklere iligkin goriislerinin en
fazla frekanstan en aza dogru sirasiyla “Sahip olmast gereken kisisel 6zellikler” (f: 27), “Sahip olmast
gereken alan bilgisi 6zellikleri” (f: 19) ve “Sahip olmast gereken dgretmenlik meslek bilgisi” (f: 9)
olmak tizere 3 ana tema altinda toplandigi gérilmektedir.

Veriler detayl incelendiginde “Sahip olmast gereken kisisel ozellikler” temasinin “Sabirli olmali”
(f: 5), “Meraklt olmalt” (f: 3), “Yenilik¢i olmali” (f: 3), “Yaratict olmalt” (f: 2), “Ogrenmeye actk olmal” (f:
2), “Fedakar/ozverili olmal” (f: 2), “1lgili olmalt” (f: 2), “Arastirmact olmali” (f: 1),“Hayal glicti gelismis
olmalt” (f: 1), “Enerjik olmal” (f: 1), “Dijital okuryazar olmal”(f: 1), “Caliskan olmalt” (f: 1), “Uretken
olmalt” (f: 1), “Cok y6nli disinme becerisi gelismis olmali” (f: 1) ve “Problem ¢6zme becerisi gelismis
olmalt” (f: 1) alt temalarina; “Sahip olmast gereken alan bilgisi” temasinin “Alan bilgisine hakim
olmalt” (f: 5), “Algoritma bilgisine sahip olmali” (f: 4), “Kodlama bilgisine sahip olmal” (f: 4), “Bilgisayar
Ogretmeni olmalt” (f: 3), “Farkli kodlama araclart hakkinda bilgi sahibi olmalr” (f: 1), “Giincel programlar
hakkinda bilgi sahibi olmali” (f: 1) ve “Yazilim ile ilgili bilgi sahibi olmali” (f: 1) alt temalarina; “Sahip
olmas1 gereken ogretmenlik meslek bilgisi” temasinin ise “Anlatim becerisi gelismis olmali” (f: 4),
“Pedagojik bilgisi olmalt” (f: 3), “Sinif yénetimi becerisine sahip olmal” (f: 1) ve “Igerik olusturabilmeli”
(f: 1) alt temalarina ayrildig1 belirlenmistir.

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda egitimi verecek
Ogretmenin sahip olmasit gereken yeterliklere iliskin Ogretmen gorislerinden 6rneklere asagida yer
verilmisgtir.

O1-E-BOTE “Gergekten sabir kelimesini zervesine kadar karsilamali. Ciinkii o kadar cok sormya marng,
kaltyornz, ki bepsinin cevaplanmast lazim.”

O3-E-BOTE ‘Farkl; kodlama aralarma hikimlik. Temel bilgisayar ve kodlama bilgisine hakimlik.”
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018-K-SO “Dijital okuryazar, kendini giincelleyen, dedisime agike, aragtirmaci, merakle olmal”

O2-K-BOTE “Cok yinlii diisiinebilmeli. Algoritma ve problem cozme yeteneginin gelismis olmast. Bilgiyi
dogru bir sekilde aktarabilmesi gerekir.”

O11-K-BOTE “Temel algoritma ve kodlama bilgisi obwadan aten bu editimin verilmeyecedi kanaatindeyim.
Bence dgretmende olmasi gereken tek bir sey var. Ogrencinin ilkokul kademesinde oldugunun farkinda olmas: ve
onlarm gelisim psikolofilerini bilmesi diyebilirin.”

O16-K-BOTE “Her seyden ince idretmenin ilkokul seviyesine nasil yaklagacagim bilmesi gerekiyor. Bilgiyi
direkt ¢ocuga aktarma diisiincesinde olmamaly bunu yas seviyesine nygun olarak oyunlarla eflenceli bir sekilde
cocngn da derse katarak yapmali. Ciinkii gocuga sade bilgi sunmaya calssan bir igretmen cocukla iletisim
kuramag...”

Tartigma, Sonug ve Oneriler

Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokulda verilmesi durumunda hazirlanacak programin
ihtiyaglarina yonelik 6gretmen gorislerinin belirlenmesinin amaglandigt bu arastirmada ulagilan sonuglara
asagida yer verilmistir.

Arastirmada, 6ncelikle 6gretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin verilmesi gereken égretim
kademesi ve bu durumun nedenlerine iliskin goriisleri sorulmus ve 6gretmenlerin cogunlugunun ilkokulda,
bazt 6gretmenlerin ise okul 6ncesinde bu egitimin verilmeye baslanmasi gerektigi yéntinde goriis icerisinde
olduklar1 tespit edilmistir. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi gerektigi
yontunde goris bildiren 6gretmenler bu durumun nedenlerini “distinme becerilerini gelistirdigi icin,
gelecege yonelik bir beceri oldugu icin, problem ¢ézme becerisini gelistirdigi icin, bir ist seviyeye hazirlik
olmast i¢in, yonergelere uygun davranmayi 6grettifi icin, zekayr gelistirdigi icin, ana dersler kadar 6nemli
oldugu icin, dikkati artirdig i¢in, algoritma zorlayict olmadigs icin ve diger derslere olumlu katk: sagladigt
icin” seklinde belirtmislerdir. Yapilan detaylt inceleme sonucunda; “I/kokulda verilmeye baslanmalz” temasinin
“Dustinme becerilerini gelistirdigi icin” nedeninin kendi icerisinde “alternatif diisinme becerisini
gelistirdigi icin, analitik diisiinme becerisini gelistirdigi icin, hizli diisinme becerisini gelistirdigi icin, dogru
distinme becerisini gelistirdigi icin ve akil ylriitme becerisini gelistirdigi icin” olmak tizere alt gruplara
ayrildigt belirlenmistir. Temel algoritma ve kodlama egitiminin okul 6ncesi kademesinde verilmesi gerektigi
yontnde goris bildiren &gretmenler ise bu durumun nedenlerini “diisinme becerilerini gelistirdigi icin,
problem ¢6zme becerisini gelistirdigi icin, gelecege yonelik bir beceri oldugu icin, glnlitk yasamin bir
parcast oldugu icin, 6z diizenleme becerisini gelistirdigi icin ve akademik bagartyr artirdigy icin” seklinde
stralamigtir. Veriler detayll incelendiginde; “Okul dncesinde verilmeye baslanmaly” temasinin “Distinme
becerilerini gelistirdigi icin” nedeninin ise kendi icerisinde “akil ylrtitme becerisini gelistirdigi icin, analitik
distinme becerisi gelistirdigi icin, st diizey diisinme becerilerini gelistirdigi icin ve yaratict disinme
becerisini gelistirdigi i¢in” olmak tzere alt gruplara ayrildigt belirlenmistir. Alanyazin incelendiginde de
temel algoritma ve kodlama egitimine yonelik ilkokul (Aydin, 2021; Balcl vd., 2018; Biytkkarci, 2019;
Gakir, 2019; Kobsiripat, 2015; Tagci, 2019; Ugur Emiroglu, 2021) ve okul 6ncesi (Akyol Altun, 2018;
Atabay ve Albayrak, 2020; Avci, 2019; Canbeldek, 2020; Kalyenci, 2021; Patan, 2016; Siper Kabadayz,
2019; Somuncu, 2021) dizeyinde bir ¢ok arastirma yapildigi ve olumlu sonuglar elde edildigi tespit
edilmistir.

[lkokul diizeyinde yapilan arastirmalara bakildiginda; Balct vd. (2018) tarafindan yapilan arastirmada
ilkokul diizeyinde kodlama etkinliklerine yer verilmesinin dgrencilerin problem ¢ézme, elestirel disiinme,
mantiksal distinme ve analitik distinme gibi; Tagci (2019) tarafindan yiritilen arastirmada kodlama
egitiminin Ogrencilerin algoritma, isbirlikli 6grenme, problem ¢6zme, olasilikll distinme, bilgi-islemsel
dustinme gibi pek ¢ok disiinme becerisini gelistirdigi tespit edilmistir. Kobsiripat (2015) tarafindan yapilan
aragtirmada robotik kodlama egitiminin grencilerinin yaratict diisinme becerileri tizerinde; Shin ve Park
(2014) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul scratch programlama yoluyla verilen egitimin 6grencilerin
problem ¢6zme yetenegi tizerinde; Pakman (2018) tarafindan yapilan arastirmada ise 8-10 yas araligindaki
Ogrencilere uygulanan temel diizeyde kodlama, robotik, 3 boyutlu tasarim ve oyun tasarimi egitiminin
ogrencilerin problem ¢6zme ve yansitict disinme becerileri Uzerinde etkili oldugu sonucuna ulagtlmugtir.
Ayrica Gibson (2012) aragtirmasinda; Ozellikle 5-11 yas arasindaki ¢ocuklarin algoritma ve hesaplamayt
ogrenme konusunda oldukga yiiksek potansiyele sahip olduklarini, karmasik matematiksel kavramlari
kesfedebileceklerini, hesaplamali akil yiriitmeyi kullanabileceklerini, erken yastan itibaren soyut
kavramlarla ¢alisabileceklerini ve problem c¢6zmeye dayali 6grenmeyi gerceklestirebileceklerini
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belirtmektedir. Bu sonucu destekler nitelikte; Anilan ve Gezer (2020) tarafindan sinif égretmenleri ile
yuritilen arastirmada da 6gretmenler analitik diisinme ve kodlama etkinliklerinin 6grencilerin elestirel
distinme, yaratict disinme, analitik disiinme, problem c¢6zme, teknoloji ve bilisim becerilerini
gelistirdigini ifade etmislerdir.

Okul 6ncesi diizeyde yapilan arastirmalara bakildiginda ise Avet (2019) tarafindan yapilan aragtirmada
okul Oncesi egitiminde kodlama etkinliklerine yer verilmesinin Ogrencilerin analitik diisiinme, elestirel
dustinme, karar verebilme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasdmistir. Benzer sekilde; Akyol Altun
(2018y’'in arastirmasinda temel algoritma ve kodlamaya yonelik egitimlerin okul Oncesi dizeyde
verilmesinin ¢ocuklarin problem ¢6zme, kritik diistinme, karar verme becerilerini; Fessakis vd. (2013)’in
aragtirmasinda problem ¢6zme ve sosyal becerilerini gelistirdigi; Somuncu (2021)’in arastirmasinda ise
problem ¢6zme becerilerinde, matematiksel kavram gelisiminde ve bilisimsel dusiinme becerilerinde
olumlu etki yarattigi tespit edilmistir. Ayrica Siper Kabadayt (2019)’un arastirmasinda erken cocukluk
dénemindeki Ggrencilerin  kendi seviyelerinde bloklarla kodlama yaparken algoritmik disiinme
becerilerinin gelistigi, bu becerilerini tasarimlarina yansitabildigi, kavramlar aras: iliskiler kurabildigi ve
yaratict diisiinme becerisinin gelistigi gézlemlenmistir. Yine mevcut arastirma sonucunu destekler nitelikte,
Atabay ve Albayrak (2020) tarafindan yapilan arastirmada okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin algoritma
kavramini 6grenmesinin problem ¢6zme ve sirali distinme becerilerini gelistirmesinin yani sira kurallara
uygun davranma davranigini 6grettigi tespit edilmistir. Bu sonuca paralel sekilde, Clement ve Gullo (1984)
tarafindan yapilan arastirmada programlamayt 6grenen ¢ocuklarin Ustbilissel ve yonergeleri tanimlama
yetenekleri acisindan daha yitksek performans sergiledikleri ifade edilmistir. Ayrica alanyazinda, temel
algoritma ve kodlamaya yonelik kiigiik yaslardan itibaren verilen egitimlerin sadece bilgisayar derslerinde
degil, diger derslerde ve alanlarda da olumlu katk: sagladigt sonucu (Alic Akdogan, 2020; Aytekin vd.,
2018; Duncan, Bell ve Tanimoto, 2014; Tagci, 2019) ile gelecege yon veren 6nemli bir ara¢ oldugu sonucu
(Aytekin vd., 2018; Avci, 2019; Erten, 2019) mevcut arastrma sonuglariyla Ortismektedir. Bununla
birlikte, 2015 yilinda Avrupa Okul Ag: tarafindan yapilan ve 18 ilkenin (Avusturya, Bulgaristan, Cek
Cumbhuriyeti, Danimarka, Estonya, Fransa, Macaristan, Irlanda, Israil, Litvanya, Malta, ispanya, Polonya,
Portekiz, Slovakya, ingiltere Finlandiya ve Belgika Flanders) 6gretim programina kodlama/programlamayi
entegre etmek icin gerekeelerinin inceledigi arastirmada; tlkelerin mantiksal diisiinmeyi destekleme (15
tlke), problem ¢6zme becerilerini destekleme (13 tlke), kodlama becerilerini desteleme, bilgi ve iletisim
teknolojilerini 6grenci icin cazip hale getirme ve kilit yeterlilikleri destekleme (11’ser iilke) nedenlerine yer
verildigi tespit edilmistir (Akyol Altun, 2018; Sayginer ve Tiziin, 2017).

Genel olarak temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul ve okul dncesinde verilmesine yonelik
arastirma sonucu, aynt zamanda erken yasta cocuklarin kodlama 6grenebildiklerini ve olumlu sonuglar elde
edildigini gésteren arastirma sonuglartyla da Ortiismektedir (Akyol Altun, 2018; Aligc Akdogan, 2020; Avct,
2019; Aytekin vd., 2018; Balct vd., 2018; Canbeldek, 2020; Demirer ve Sak, 2016; Fessakis vd., 2013;
Futschek ve Moschitz, 2011; Goksoy ve Yimaz, 2018; Odact ve Uzun, 2017; Parmaksiz, 2019; Patan,
2016; Ponsard, 2019; Sayginer ve Tuztn, 2017; Siegle, 2017; Yecan vd., 2017; Yikseltirk ve Altok, 2015;
Yikselturk ve Altiok, 2016). Gorildigu gibi, alanyazinda yer alan arastirma sonuglart mevcut arastirma
sonuclarini destekler niteliktedit.

Ogretmenlerin temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
baslatilmast gereken siuf dizeyine iliskin “7. smfta baglamalr, 2. sinsfta baslamale ve 4. simifta baglamalr”
yoniinde goris bildirdikleri tespit edilmistir. Arastirma sonuglarint destekler nitelikte, ilkokul diizeyinde
kodlama egitimine yonelik Ozkandemir (2019) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul 1, 2 ve 3. sinif
ogrencileriyle; Tagei (2019) tarafindan yapilan arastirmada ilkokul 2. smuf &grencileriyle ve bir ¢ok
arastirmada (Aydin, 2021; Baler vd., 2018, Biiyiikkarct, 2019; Cakir, 2019; Haymana ve Ozalp, 2020;
Kobsiripat, 2015; Ugur Emiroglu (2021) ise ilkokul 4. siuf 6grencileriyle ¢alisildigt ve olumlu sonuglar elde
edildigi gorilmektedir. Alic Akdogan (2020)’nin arastirmasinda robotik ve kodlama derslerinin ilkokuldan
baslaytp her kademede zorunlu ders olarak verilmeli 6nerisi de mevcut arastirma sonucunu
desteklemektedir.

Arastirma kapsaminda 6gretmen gorislerinden elde edilen bir diger sonug, temel algoritma ve
kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda kazandirilmasi gereken hedef/kazanimlara
iliskin sonuctur. Ogretmenler gériisleri incelendiginde; “Giisiinme becerilers, temel algoritma, problem cizme ve
proje diretme ile ilgili hedef] kazanmmlar” temalarinin olustugu tespit edilmistir. Veriler detayli incelendiginde;
“Diisiinme becerileri ile ilgili hedef] kazammlar” temasinin kendi icinde “yaratuz diisiinme becerilerini kullantr, ¢ok
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yontii diisiinme becerilerini Rullansr, dist diizey diisiinme becerilerini kullansr, alternatif diisiinme becerisini kullantr, soyut
diisiinme becerilerini knllansr, temel dijsiinme becerilerini fnllanty, hizl diisiinme becerisini kullansy, mantiksal diigiinme
becerilerini kullansr, matematiksel disiinme  becerilerini kullansr, yenilikgi diisiinme  becerilerini fullanir ve dngoriisel
diigiinme becerilerini kenllansr” alt temalarina; “Temel algoritma ile ilgili hedef] kagammlar” temasinin “bir goreve
yonelik adun adun yonergeleri kullanir, algoritmik diisiinme becerisini kullanir, yon kavramlarme kullanr, algoritmay
giinliik  hayatinda  kullantr ve temel algoritma adimlarm: kullany” alt temalarina; “Problem  cozme ile ilgili
hedef] kazammilar” temasinun “probleme ¢oziim diretir ve “bir problemin ciiimiine yinelik olasi adimlar: siralar” alt
temalarina ayrildigi ve son tema olan “Proje siretme ile ilgili hedef/ kazanimlar” temasinin ise “Proje gelistirme
becerilerini kullanir” alt temasindan olustugu tespit edilmistir. Ilkokulda algoritma ve kodlama egitimine
yonelik yapilan arastirmalara bakildiginda; bu egitim ile Ogrencilerin problem ¢6zme ve disinme
becerilerinin iliskilendirildigi goérilmektedir (Anilan ve Gezer, 2020; Balct vd., 2018; Kobsiripat, 2015;
Pakman, 2018; Shin ve Park, 2014; Siegle, 2017; Tagci 2019). Benzer sekilde; Alic Akdogan (2020) ile
Goksoy ve Yilmaz (2018) tarafindan temel algoritma ve kodlamaya yonelik egitim veren 6gretmenlerle
yuritilen arastirmalarda, 6gretmenler bu egitimin Sgrencilere problem ¢dzme, yaratict distinme, sayisal
distinme, verimli ¢alisma, sistematik ve analitik disiinme, tasarlama gibi kazanimlar sagladigim
belirtmisler. Aytekin vd. (2018) ise arastirmasinda ¢ocuklarin kigtk yaslardan itibaren problem ¢ézme,
projeler tasarlama ve yeni fikirler diretme gibi temel becerileri kazanabilmelerinin 6nemine deginmistir.
Ogretmen gorislerini destekler nitelikte, Tiirkiye’de programlama ve kodlama galismalarinin kazanimlart
arasinda da problem ¢6zme, proje tabanlt uygulamalar tasarlama, algoritma tasarimina iliskin anlayis
gelistirme ve dustinme becerilerini gelistirme yer almaktadir (MEB, 2018).

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
olmast gereken icerige iliskin gbrisleri sorulmus ve bu gorUslerin “Vewsel kodlama ile ilgili igerikler, temel
bilgisayar ile ilgili icerikler, algoritma ile ilgili icerikler ve disiplinleraras: isbirligine dayals ierifler” olmak tizere 4 tema
altinda toplandig1 belirlenmistir. Yapilan detaylt inceleme sonucunda; “Tewel kodlama ile ilgili icerikler”
temasinin “fodlama, bilgisayarsiz kodlama, ginliik hayatta kullantlabilir kodlama, kosul yapilar:, dongii yapilars”,
“Temel bilgisayar ieriklers” temasiun “yagzlm bilgisi ve donanim bilgisi”, “Algoritma ile ilgili icerikler” temastnin
“algoritma mantigs ve yonergelere myma” alt temalarina ayrildigi belirlenmistir.

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
icerik belirlenirken dikkat edilmesi gerekenlere iliskin goriisleri soruldugunda ise 6gretmenlerin icerik
“Gdrenci diizeyine wygun olmaly, giidiileyici olmals, dikkat gekici olmaly, alternatif icerikler olmals, oyuna dayal: olmals,
edlenceli olmals, meveut imkanlara uygnn olmaly, bedef/ kazanimlara nygun olmal, anlasilr olmal, basitten karmasiga
dogru olmaly, ulasilabilir olmaly, somut olmals, bilgisayarsi, etkinlikleri icermeli ve gorsel agirlekls olmalr” seklinde goris
icetisinde olduklart belirlenmigtir. Arastirma sonuclarini destekler nitelikte, Aver (2019) arastirmasinda
kiictik yaslarda verilecek kodlama egitimlerinde Sgrencilerin seviyelerine uygun sekilde somutlastirilan ve
oyunlastirilan, onlarin ilgisini ve dikkatini aktiflestirmeye yonelik etkinlikler kullanmistir. Benzer sekilde,
Kaya ve Alpan (2020) oyunlastirilmis kodlama egitimine yonelik arastirmasinda egitim igeriklerinde 6grenci
seviyesine uygun, oyuna dayali yoéntemleri kullanarak &grenciyi gldilemeyi hedefleyen bir model
sunmustur. Tagci (2019)’un ilkokul 4. siuf Sgrencileriyle yiiriittigl arastirmada, kodlama egitimi verilirken
basitten karmagiga, somuttan soyuta dogru asamali olarak ilerlemesinden dolay1 6grencilerin genellikle
sorun yasamadiklarini ve bilgisayarsiz kodlama uygulamalarinin bilgisayath kodlama uygulamalara zemin
hazirladigint  belirtmesi mevcut aragtirma  sonuglarini - desteklemektedir.  Aytekin  vd.  (2018)’in
arastirmasinda ise kii¢iik yaslarda yapilacak kodlama egitimlerinde eglenceli, ilgi ¢ekici motivasyonu artiricy,
Ogrenci seviyesine uygun, anlasiimasi kolay, sade, gorsel agidan zengin uygulamalar yapilmasi gerektiine
deginilmistir. Ayrica, kiiclik yastaki cocuklarin kodlama egitiminde eglenceli (Baz, 2018; Odact ve Uzun,
2017; Ponsard, 2019) ve ilgi ¢ekici etkinliklerden zevk aldiklar1 (Fessakis vd., 2013) belirlenmistir.

Arastirma  kapsaminda, temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi
durumunda olmasi gereken 6grenme-6gretme siireglerine iliskin 6gretmen goriislerinin ise “wateryal, ortam,
model, yontem, teknik ve stratefi” olmak lzere 6 ana tema altinda toplandigi tespit edilmistir. Yapilan detayl
inceleme sonucunda; “Materyal” temasinin 6ncelikle kendi igerisinde “wateryal tiirleri ve materyal ozellikler:”
alt temalara; daha sonra “Materyal tiirleri” alt temasioun “bilgisayar, kodlama setlers, robotik setler, tablet, lego setlers,
3 boyutlu yazucr, akille tabta, STEAM editim setleri, ders kitaplars, ders videolar: ve internet” olmak tzere; “Materyal
ozellikleri” alt temasinun ise “dikkat cekici olmaly, Gdrenci seviyesine uwygun olmaly, edlenceli olmali, blok tabanl:
kodlamaya yonelik olmals, kullaniabilir olmaly, giincellenebilir olmaly, biiyiik motor becerilere yonelik olmals, dokunarak
dagrenmeyi sadlamals ve kolay nlasiabilir olmali” olmak Gzere alt gruplara ayrildigt belirlenmistir. Bir diger tema
olan “Ortam” temasinin ise “bilgisayar sinafi olmals, hem bilgisayarle hem bilgisayarsiz etkinliklere wygun olmals, bireysel
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bilgisayar kullanimma nygnn olmaly, dikkat cekici olmaly, hem bireysel hem grup etkinliklere uygnn olmaly, edlenceli olmals,
etkilesime wygun olmals, giidiileyici olmals ve oturma diizeni U bigiminde olmalr” alt temalarina ayrildigt gérilmistir.
Diger temalar detaylt incelendiginde ise “Mode/” temasinun “yaparak_yasayarak igrenme ve proje tabanly igrenme”
alt temalarina; “Youtem” temasinin “gosterip yapturma, drnek olay, problem ¢izme ve akran igretimi” alt temalarina;
“Teknik” temasiun “beyin firtinasy, grup calismasy, editsel oyuniar, istasyon ve bengetim (simiilasyon)” alt temalarina;
“Strateji” temasiin ise  “bulus yoluyla dgretim, sunus yoluyla dgretim ve arastirma inceleme yoluyla gretim” alt
temalarina ayrildigi tespit edilmistir. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi
durumunda kullanilmasi gereken materyallere iliskin 6gretmen gorislerini destekler nitelikte, Code.org,
Code Monkey, Code Monke, Lightbot, Code Combat, Code Combat, Run Marco (AllanCode), Scratch,
Scratch Jr., Blockly Games, Kodu Game Lab, Tynker gibi blok tabanli kodlama platformlart 6rnekleri
sayesinde programlamanin temeli olan algoritma egitiminin erken yaslardan itibaren verilebildigi (Ugur
Emiroglu, 2021); ancak robotik ve kodlama egitimlerinde hentiz okuma-yazma bilmedikleri i¢in ilkokul 1.
sinif 6grencilerinin Bee-Bot tarzi robotik setleri kullanilabilecegi, daha tst siniflarda ise Lego WeDo 2.0,
mBot ve Arduino gibi robotik setlere yer verilebilecegi ifade edilmektedir (Assaf, Larsen ve Reichardt
2012; Beraza, Pina ve Demo, 2010; Chalmers, 2018; Cakir, 2019; Komis ve Misirli, 2016; Lopez-Rodriguez
ve 23 Cuesta, 2016; Mayerova ve Veselovskd, 2014; Mayerova, 2012; Numan ve Keser, 2017; Saygili-
Yidirim, 2020; Talan, 2020; Usengil ve Bahgeci 2020; Akt, Aydin, 2021). Ayrica, Arduino, Lego ve
Makeblock robotik egitim setlerinin robotik ve kodlama egitimlerde en ¢ok kullanilan setlerden oldugu
belirtilmektedir (Génct, Cetin ve Top, 2018; Zengin, 2016). Géncii, Cetin ve Sendurur (2020) tarafindan
yapilan arastirmada ise benzer sekilde, 6gretmenler kodlama egitimi icin gerekli donanim ve yazilimlar
blok tabanl programlama araglari, robotik, G¢ boyutlu tasarim yazilimlari, metin tabanh ortamlar, mobil
kodlama ortamlari, bilgisayarsiz bilgisayar bilimi olarak siralamistir. Bu sonucu destekler nitelikte ilkokul
ogrencileri ile ¢alismasint yiriten Cakir (2019) da arastrmasinda Lego Wedo 2.0 robotik setini
kullanmustir. Son yillarda blok temelli kodlama araglari, 6gretmenler ve 6grenciler icin gelistirilen kodlama
kitaplart ve robotik setler gibi kodlama calismalarini destekleyecek bircok materyal tretilmesi mevcut
arastirma sonucu ile 6rtismektedir (Baz, 2018; Numanoglu ve Keser, 2017). Arastirmada elde edilen
sonuclart destekler nitelikte Tagei (2019) taratindan kodlama egitiminin ilkokul 6grencileri tizerindeki
etkisinin incelendigi arastirmada, kodlama egitimi icin planlanan siirecin 6grenciler tarafindan yararh,
Ogretici, eglenceli bulundugu; bilgisayarsiz ortamda uygulanan etkinliklerin bilgisayarlt ortamdaki
uygulamalara zemin hazirladigy tespit edilmistir. Arastirmada bilgisayarsiz ortamda uygulanan etkinliklerin
somutlastirlarak ve oyunlagtirilarak sunulmasmin 6grencilerin stirece aktif katlimini ve eglenerek
ogrenmelerini sagladigy; bilgisayar ortaminda yapilan kodlama uygulamalarinda &grencilerin tiretmeyi
sevdikleri, urettikleri oyunlart oynamak istedikleri, béylece programlama egitimine iligkin ilgi ve
motivasyonlarinin arttifl gézlemlenmistir.

Ogretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi durumunda
olmast gereken sinama durumlarina iliskin gorisleri sorulmus ve bu gorislerin “kullanlmas: gereken dlgme ve
degerlendirme  araglarmmn  tihrii ile olmasi gereken wygnlama sekli” olmak tUzere 2 tema altinda toplandigi
belirlenmistir. Yapilan detaylt inceleme sonucunda “Olmas: gereken dlgme ve dederlendirme araglarmm tiirii”
temasinin  ‘performans dederlendirme, proje degerlendirme, rubrik, online smay, Rlasik dlgme dederlendirme araglars,
portfolyo, yazuls sinay disindaki dlgme araglars” alt temalarina; “Olmas: gereken uygulama sekli” temasinun ise “Girdin
degerlendirme yapilmaly, siireg dederlendirme yapimals, not verilmeden dederlendirme yapilmals ve giinliik hayatla ilgili
sorular sornlmaly” alt temalarina ayrildigi tespit edilmistir. Temel algoritma ve kodlama egitimine yonelik
ilkokul kademesinde yapilan calismalara bakildiginda; uygulama siirecini degerlendirmek amactyla Aydin
(2021)’in tutum Olcegi, temel beceri 6lcegi, etkinlik uygulama plant ve ¢alisma kagitlars; Baler vd. (2018)’in
tutum Olcegi ve 6zyeterlik Sleegi; Buyitkkarct (2019)’un bagart testi, 6zyeterlik Slcegi, tutum Slcedi, egitim
kagitlary; Cakir (2019)’un basart testi, beceri testi, 6grenme gunliikleri; Tagci (2019)’un kodlama beceri testi
ve gorisme formu; Ugur Emiroglu (2021)’in kodlama basart testi, tutum Ol¢egi, 6grenct ilerleme paneli;
Pakman (2018)’in problem ¢6zme envanteri ve problem ¢ézmeye yonelik yansitict distinme becerisi
6lgegi; Ozkandemir (2019)in gozlem formu, video kaydi, goriisme formu ve galisma kagitlart kullandigs
gorilmektedir. Bdylece, temel algoritma ve kodlama egitimine yonelik arastirmalarda da strecin,
performansin ve Uriintin degerlendirildigi gérilmektedir.

Arastirmada elde edilen bir diger sonug, temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde
verilmesi durumunda 6grencilerde bulunmast gereken 6zelliklere iliskin sonuctur. Ogretmen goriisleri
incelendiginde; 6gretmenlerin cogunlugunun temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde
verilmesi durumunda &grencilerin sahip olmast gereken herhangi bir 6zellik olmadigt yoninde goris
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belirttigi, bazt 6gretmenlerin ise sahip olmast gereken duyusgsal ve biligsel 6zelliklere vurgu yaptigt tespit
edilmistir. Yapilan detayli inceleme sonucunda; “Sabip olmas: gereken duynssal izellikler” temastun “Glgili olmals,
istekli olmaly, sabirly olmals, dikkatli olmaly, merakls olmale ve cesaretli olmals” alt temalarina; “Sabip olmas: gereken
biligsel dzellikler” temasinin ise “okuma yazma bilmeli, okndugunn anlamals, temel matemati bilgisi olmals, hayal giicii
gelismis olmals ve gorsel hafizast gelismis olmaly” alt temalarina ayrildigt belirlenmistir. Unsal (2019) tarafindan
yurttilen arastirmada yoneticilerin  ¢cogunlugunun kodlamaya yonelik egitimi Oncelikle her ¢ocuga
verilmeli, ardindan temel olarak herkese verilmeli sonra ilgisine gbre verilmeli seklinde ifade etmesi mevcut
aragtirma sonucu ile 6rtismektedir. Yine benzer sekilde; Odact ve Uzun (2017) ile Aver (2019) tarafindan
yapilan arastirmalarda 6grencilerin okuma yazma bilmemesinin kodlama egitiminin zayif yonleri arasinda
oldugunun belirtilmesi, Senol (2019)’un arastirmasinda sinif Sgretmenlerinin kodlama egitimi verebilme
konusunda birinci sinif diizeyinde okuma-yazma faaliyetleri nedeniyle zorlandiklarini ifade etmesi mevcut
arastirmada yer alan okuma yazma bilmeli, okudugunu anlamali gérislerini desteklemektedir. Bunun
aksine, temel algoritma ve kodlama egitimine yonelik okul 6ncesi diizeyde dahi bir¢ok arastirma yapimus
olmast (Akyol Altun, 2018; Atabay ve Albayrak, 2020; Avcy, 2019; Canbeldek, 2020; Kalyenci, 2021; Patan,
2016; Siper Kabaday1, 2019; Somuncu, 2021) okuma yazma bilmeyen 6grencilere yonelik uygulamalarin da
oldugunu gozler 6niine sermektedir.

Son olarak &gretmenlere temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokul kademesinde verilmesi
durumunda egitimi verecek 6gretmenin sahip olmasi gereken yeterliklere iliskin gériisleri sorulmus, bu
gorislerinin “Sabip olmass gereken kisisel igellikler, sahip olmas: gereen alan bilgisi ozellikleri ve sahip olmas: gerefen
dgretmentik meslek bilgisi” olmak tzere 3 ana tema altinda toplandifi tespit edilmistir. Veriler detayl
incelendiginde “Sabip olmas: gereken kisisel izellikler” temasinin “saburly olmaly, merakls olmaly, yenilikei olmal,
yaratct olmalt, Ggrenmeye agik olmaly, fedakdr/ ozverili olmaly, ilgili olmals, arastirmact olmal, hayal giicii gelismis olmals,
enerjik olmaly, dijital okuryazar olmals, caliskan olmals, direthken olmaly, cok yonlii diisiinme becerisi gelismis olmale ve
problem cizme becerisi gelismis olmalt” alt temalarina; “Sabip olmas: gereken alan bilgisi” temasiun “alan bilgisine
hakim olmals, algoritma bilgisine sahip olmals, kodlama bilgisine sabip olmaly, bilgisayar igretmeni olmals, farkle kodlama
araglar: hakkinda bilgi sabibi olmals, giincel programiar bakkinda bilgi sahibi olmalr ve yazulim ile ilgili bilgi sahibi
olmaly” alt temalarina; “Sabip olmas: gereken ogretmentik meslek bilgisi” temasinun ise “Anlatim becerisi- gelismis
olmaly, pedagojike bilgisi olmals, sinsf yonetimi becerisine sahip olmals ve icerik olusturabilmeli” alt temalarina ayrildigt
belitlenmistir. Bu sonucu destekler nitelikte; Géncti vd. (2018) tarafindan yapilan arastirmada égretmen
adaylart kodlama egitimine yonelik alan bilgisinden ve giincel kodlama araglarindan haberdar olduklarin,
ancak bu bilgileri 6grencilere nasil aktaracaklari konusunda eksik olduklarini ifade etmislerdir. Bu bulgu
neticesinde arastirmacilar 6gretmen adaylarina lisans programlarinda teknoloji, pedagoji ve alan bilgilerinin
birbirini destekler nitelikte verilmesi gerektigini vurgulamiglardir. Alic Akdogan (2020) bu egitimi verecek
olan 6gretmenlerin dogrudan alana yonelik bir formasyona sahip olmast gerektigi vurgularken; Gékbulut
(2019) ise kodlama konusunda alan uzmani olmayan 6gretmenlerin aldiklart bir kurs ile bu egitimleri verme
yeterliklerinin sorgulanmast gerektigine deginmistir. Kalelioglu ve Keskinkilic (2018; Akt. Hanbay Tiryaki
ve Balaman, 2020) kodlama egitimi veren 6gretmenin sahip olmast gereken bilgi ve becerileri; “kodlama
egitiminin 6nemini kavrayabilmek, farkhh kodlama araglar ile kodlama egitimi verebilmek, kodlamanin
fiziksel ciktilarinin (robotlar gibi) gézlemlenebilecegi araglart kullanabilmek, bilgisayarsiz bilgisayar bilimi
etkinlikleri olusturabilmek ya da var olan etkinlikleri uyarlayabilmek” olarak ifade etmektedir. Sonu¢ olarak
bu egitimi verecek Ogretmenlerin iyi egitilmesi gerekmektedir. Bunun yant sira Giilbahar ve Kalelioglu
(2018) tarafindan yapilan arastirmada elde edilen Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (BTY) dersi 6gretim
programinin hem ilkokul 1-4. siniflarda hem de diger simiflarda brang 6gretmeni tarafindan okutulmas:
gerektigine iliskin 6gretmen goriisleri meveut arastirma sonuglariyla 6rtiismektedir.

Arastirma sonuglart dogrultusunda asagidaki 6neriler gelistirilmigtir:

1. Temel algoritma ve kodlama egitimi ilkokulda 1. siniftan, hatta okul Oncesi dizeyinden
baslanarak verilmelidir. Bu egitimin okul 6ncesinde ve ilkokul 1. sinifta verilmesi durumunda,
Ogrencilerin okuma-yazmayt hentiz bilmedigi g6z 6ntinde bulundurularak icerik ve etkinlikler
ogrenci seviyesine uygun olacak sekilde diizenlenmelidir.

2. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokulda verilmesi durumunda hazirlanacak programin
kazanimlari; bilisim teknolojilerinin yani sira diisinme becerileri, temel algoritma, problem ¢6zme
ve proje Uretme bagliklart da dikkate alinarak detaylt bir sekilde yazdmalidir.

3. Temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokulda verilmesi durumunda hazirlanacak programin
iceriginde; temel kodlama, temel bilgisayar, algoritma ile ilgili icerikler yer almali, ayrica
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disiplinlerarast isbirligine dayali igerikler olusturulmalidir. Ayrica icerik hazirlanirken Ggrenci
dizeyine uygun, gidileyici, dikkat c¢ekici, oyuna dayali, eglenceli, mevcut imkanlara ve
hedef/kazanimlara uygun, anlastlir, basitten karmasiga dogru, ulasilabilir, somut ve gorsel agirlikl
olmasina, alternatif icerikler ile bilgisayarsiz etkinlikleri icermesine dikkat edilmelidir.

4. Tlkokulda temel algoritma ve kodlama egitimini verilitken bilgisayar, kodlama setleri, robotik
setler, tablet, lego setleri, 3 boyutlu yazici, akilli tahta, STEAM egitim setleri vb. materyaller
kullantlmal; bu materyaller dikkat cekici, 6grenci seviyesine uygun, eglenceli, blok tabanli
kodlamaya yoénelik, kullanilabilir, giincellenebilir, buyik motor becerilere yonelik ve kolay
ulastlabilit olmalidir.

5. Tlkokulda temel algoritma ve kodlama egitimini verilirken hem bilgisayarli hem bilgisayarsiz
etkinliklere uygun ortamlar tasarlanmalidir.

6. Tlkokulda temel algoritma ve kodlama egitimini verilirken yaparak yasayarak égrenme ve proje
tabanli 6grenme temel alinmal; agirhkli olarak bulus yoluyla Ggretim stratejisi kullanilmaly;
gOsterip yaptirma, 6rnek olay, problem ¢6zme, akran Sgretimi, beyin firtinast, grup ¢alismas,
egitsel oyunlar, istasyon ve benzetim gibi 6gretim yéntem ve tekniklerinden yararlanilmahdir.

7. llkokulda temel algoritma ve kodlama egitiminin ilkokulda verilmesi durumunda iiriin ve siirece
dayali degerlendirme yapilmali ve alternatif Sl¢gme araclart siirece dahil edilmelidir.

8. Temel algoritma ve kodlama egitiminin sistemli ve kapsamlt bir sekilde verilebilmesi icin bu
konuda yetismis, alan ve meslek bilgisine sahip bilgisayar 6gretmenleri dersi yiirtitmelidir.

9. Nitel aragtirma yontemi kullanidan bu arastirmada, temel algoritma ve kodlama egitimine iligkin
Ogretmen gorisleri belirlenmeye c¢alistimustir. Konunun paydaglarinin - (6gretmen, 6grenci,
yonetici, veli vb.) goriisleri alinarak, farkli arastirma yéntemleriyle de incelenmesi ve elde edilen
aragtirma sonuglarinin karsilastirilmast alana katk: saglayacaktir. Ayrica ilkokulda temel algoritma
ve kodlama egitimine yonelik Ogretim programi hazirlanirken ilgili konuda ¢alistaylar
dizenlenmeli, bu calistaylardaki katitimcilarin degerlendirme ve 6nerileri dikkate alinmalidir.

Etik Beyan

“Ulkokulda temel algoritma ve kodlama editimine yonelik bir ibtiyac analizi” baslikli ¢alismanin yazim siirecinde
bilimsel kurallara, etik ve alintt kurallarina uyulmus; toplanan veriler tzerinde herhangi bir tahrifat
yapilmamis ve bu calisma herhangi baska bir akademik yayin ortamma degerlendirme icin
gonderilmemistir. Etik kurul izni Sivas Cumhuriyet Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Sosyal
ve Beseri Bilimler Kurulu’nun 02.04.2021 tarih ve E-60263016-050.06.04-29092 sayilt karar1 ile alinmustir.
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EXTENDED ABSTRACT

The purpose of this research is to determine the opinions of teachers on the needs of the program to
be prepared in case of giving basic algorithm and coding education in primary school.

In the research, in which the qualitative research method was used, an analytical approach was
adopted from the needs analysis approaches. The study group of the research consists of 20 teachers who
work in private schools at the primary level in Turkey and give basic algorithm and coding education in
the 2020-2021 academic year. The snowball sampling method has been used to determine the teachers. In
the research, a semi-structured interview form has been used as a data collection tool. In the first part of
the interview form, there are 3 items containing the personal information of the teachers, and in the
second part, there are 9 open-ended questions to determine the needs of the program to be prepared in
case of giving basic algorithm and coding education in primary school. Thus, it has been tried to
determine what the opinions of the teachers are about the education level and grade level at which basic
algorithm and coding education should be given; about the goals/acquisitions that should be gained,
necessaty content, learning-teaching processes, and evaluation process, the qualifications that the students
should have, and the competencies that the teachers should have in case of giving basic algorithm and
coding education in primary school. Computer-assisted qualitative data analysis has been used in the
analysis of the data collected in the study. NVIVO 10 program has been preferred in the analysis of the
data and modeling of the situation. In the research, the content analysis method has been used following
the qualitative research method.

In the research, first of all, the teachers have been asked about the teaching level at which basic
algorithm and coding education should be given and the reasons for this situation. The majority of the
teachers stated that this education should be given in primary school and they emphasized the reasons
“Because it develops thinking skills” and “Because it is a future-oriented skill”.

When the teachers were asked about the grade level that should be started in case of giving basic
algorithm and coding education at the primary school level, it has been determined that the teachers have
stated an opinion towards “It should be started in the first grade, second grade, and fourth grade.”
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Another result obtained from the opinions of the teachers within the scope of the research is the
result that should be gained in case of giving the basic algorithm and coding education at the primary
school level. Teachers have stated that “goals/acquisitions related to thinking skills, basic algotithm,
problem-solving and project generation” should be gained.

The teachers have been asked for their opinions on the content that should be given in the case of
basic algorithm and coding education at the primary school level, and it has been determined that the
opinions of the teachers have been grouped under 4 themes: “contents related to the basic coding,
content related to the basic computer, content related to algorithm and content based on interdisciplinary
cooperation”.

When the teachers were asked for their opinions on what should be considered when determining
the content in the case of basic algorithm and coding education given at the primary school level it has
been determined that the teachers have expressed opinions such as; “the content should be appropriate
for the level of the student, should be motivating, should be remarkable, should be alternative contents,
should be based on the game, should be fun, should be suitable for the available opportunities, should be
suitable for the goals/acquisitions, should be understandable, should be from simple to complex, should
be accessible, should be concrete, should include non-computer-free activities and should be
predominantly visual”.

Within the scope of the research, it has been determined that the views of the teachers on the
learning-teaching processes that should be given in the case of basic algorithm and coding education at the
primary school level are grouped under 6 main themes: “material, environment, model, method, technique
and, strategy’”.

The teachers have been asked for their opinions about the evaluation process that should be in the
case of basic algorithm and coding education given at the primary school level, and it has been determined
that the opinions of the teachers have been gathered under 2 themes: “the type of measurement and
evaluation tools that should be used and the method of application that should be”.

Another result obtained in the research is the result about the qualities that students should have in
the case of giving basic algorithm and coding education at the primary school level. When teachers'
opinions were examined; it has been determined that the majority of the teachers stated that in case of
giving basic algorithm and coding education at the primary school level, there are no special features that
students should have, while some teachers emphasize the affective and cognitive features that they should
have.

Finally, the teachers have been asked for their opinions on the competencies that the teacher who
will give the education should have in case of giving the basic algorithm and coding education at the
primary school level, and these views are divided into three main themes: personal characteristics, content
knowledge features, and teaching profession knowledge that should be possessed has been collected.
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