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Ozet

Glintimiizde sosyal aglar, igerisinde barindirdig: etkilesim ve iletisim araglari, yaygin
kullanim orani ile egitimsel anlamda 6nemli bir potansiyele sahiptir. Bu baglamda,
iilkemizde de 6zellikle 18-24 yas aras1 6grencilerin en ¢ok kullandig: sosyal yazilim
olan Facebook iizerinde ¢alisan bir uygulama gelistirilerek sosyal aglarmn 6grenme
iizerindeki etkisi incelenmistir. Usak Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi boliimii 2. Sif 6grencilerinden olusan 102 katilimai ile gerceklestirilen
calisma, oOntest-sontest kontrol gruplu desende modellenmistir. Katilimcilardan
deney ve kontrol grubu olmak iizere iki grup olusturulmus, deney grubu Ogretim
ilke ve Yontemleri dersi igin gelistirilen Facebook uygulamasini kullanirken, kontrol
grubu ise geleneksel yontemle ders islemistir. Olciimler arastirmacilar tarafindan
gelistirilen basari testi araciligiyla yapilmistir. 4 haftalik uygulama sonucunda sosyal
ag tabanli uygulamay1 kullanan deney grubu oOgrencilerinin akademik olarak
geleneksel yontemli Ogrenim goren kontrol grubu oOgrencilerine gore basaril
olduklar1 gézlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal aglar, Facebook, akademik basari, egitim,
O0gretim tasarimi

Using Social Networks in Educational Context

Abstract

Today, social networks have an important educational potential with their
interaction and communication tools and common use rate. In this context,
researchers examined effects of social networks on learning with an
application that runs on Facebook which is particularly most used social
software by students between the ages of 18-24. The research is modeled in
pretest-posttest control group design and conducted with 102 participants
who are second class students from department of Social Sciences, Usak
University Faculty of Education. The participants seperated two groups of
experiment and control. The experimental group used the Facebook
application developed for the course Methods and Principles of Instruction
and control group processed course using traditional way. Measurements
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have been made through the achievement test which developed by
researchers. As a result of the application, according to academic success test
scores the experimental group students who used social network-based
application for 4 weeks have significant achievement compared to control
group students who were studying with traditional methods.

Key Words: Social networks, Facebook, academic achievement, education,
mstructional design

Giris

Ogrenme-6gretme ortamlarinin teknolojiden bagimsiz
diisiiniilemedigi bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan giintimiizde gelisen teknolojik
olanaklar Ogretim ortamlarinin kapsaminin degismesine neden olarak
egitim kurumlarmmin caga ayak uydurmasi gerekliligini dogurmustur.
Diinya capinda bireyler ag tabanli teknolojiler araciligy ile etkilesim ve
iletisim halinde kalmakta, 6zellikle de internet (world wide web) sayesinde
ise bir agin pargasi olarak birbirleri ile haberlesmeleri miimkiin olmaktadir.
Bu gelismeler dogrultusunda  bireylerin  egitim  ihtiyaglarinin
karsilanmasinda ise kosulan teknolojiler ve bireylerin egitim ihtiyaclarinda
da degisimler meydana gelmistir. Ayn1 zamanda bu teknolojiler egitime
farkl bir bakis agis1 sunarak egitim sisteminin yapisini ve 6gretme-0grenme
faaliyetlerini de degistirmis, egitimin geleneksel okul ve sinif tabanli formal
yapisindan kurtularak sosyal ve informal 6grenmeye odaklanmasina neden
olmustur.

Bireysel iiretimin 6n plana c¢iktigi daha eski donemlerin aksine
insanlarin, teknoloji ve bilgi zengini ortamlarda takimlar halinde ¢alistig,
bilginin sosyal ve ekonomik kalkinma igin en énemli kaynak oldugu icinde
yasadigimiz tarihi donemegte insanlarin aglasmis, bilgi-temelli topluma
katilimi hayati 6nem arz etmektedir. Teknoloji ve takim ¢alismasinin giderek
daha 6nem kazandigi giliniimiizde, ¢ocuklar, gencler ve genc yetiskinler
teknoloji ve takim ¢alismasina dair okur-yazarliklar gelistirmek zorundadir.
Toplum tarafindan kullanilan teknolojiler, toplumun ne oldugu ve neye
doniisecegini biiytik oOlglide etkilemektedir ¢linkii teknoloji okur-yazar
olmayan bireylerin cagin gerisinde kalmalar1 kaginilmazdir. (Johson ve
Johnson, 2004:785).

Glintimiizde egitimde e-6grenme, web tabanli 6grenme ve gevrimigi
o0grenme kavramlari yaygin olarak kullanilmaktadir. Ag tabanli 6grenme ise
bu yaklasimlarin daha belirgin bir tiiriine isaret etmektedir. Ag tabanh
O0grenme, bilgi ve iletisim teknolojisi araglarinin 6grenci-6grenci, 6grenci-
Ogretici, Ogrenme toplulugu ve kaynaklar1 arasindaki baglantilari
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desteklemek icin kullanildig1 ortamda 6grenme olarak tanimlanabilir. Bu
baglamda sadece ¢evrimici materyallerin saglanmasi ag tabanli 6grenmeyi
tanimlamak igin yeterli degildir. Bilgisayar yontemli iletisim yoluyla insan-
insan etkilesiminin saglanmasi ag tabanli 6gretimin hayati unsurlarindan
biridir (Goodyear ve digerleri, 2004:2-3).

Siemens (2005a,2005b), “Connectivism” adi altinda teknolojinin
insanlar ve bilgi edinme tistiindeki etkilerini konu alan ¢agdas bir 6grenme
teorisi ortaya atarak c¢evrimigi ortamlarda igbirligi ve Ogrenmenin
anlasilabilmesi ic¢in bir c¢erceve sunmustur. Siemens’e gore icinde
yasadigimiz dijital ¢cagda 6grenme; bireylerin bilgi edinme depolama ve geri
¢agirma anlayisinin ¢ok Stesinde cesitli bilgi kaynaklariyla etkilesim, ortak
ilgi alanlarina gore olusturulan topluluklara katihm ve sosyal aglara katilim
yoluyla birbirine bagli bireyler arasinda gergeklesir. Baska bir deyisle
bireyler teknoloji yolu ile birbirine baglanur. Teoriye gore etkin 6grenenler;
teknolojinin getirdigi karmasiklikla, celiskilerle ve biiyiik 6lgekte bilgi ile bas
edebilen, farkli kaynaklardan bilgi edinerek 6grenme ekolojilerin (6grenme
topluluklar1 ve aglar) devamliligini saglayabilen bireylerdir.

Benzer sekilde Mason ve Rennie (2008:11-13) icinde biiyiidiikleri
cevrenin tamamlayict bir parcast haline gelen internet, cep telefonlars,
bilgisayar oyunlar1 ve sosyal aglara katilimin, giiniimiiz 6grenenlerinin
diisiinme, 6grenme ve bilgiyi isleme seklinin dnceki nesillere oranla biiyiik
ol¢lide farklilik gosterdigini belirtmektedir.

Hargreaves (2002:15) egitimsel anlamda aglarin, degisimi ve
degisimin siirdiiriilebilirligini destekledigini, kullanicilarin internet yoluyla
baglandig1 sosyal ve profesyonel aglarin etkilesim, iliski ve paylasilan bilgi
yoluyla birbirlerine baglandigini ve zaman igerisinde bunun profesyonel bir
destege doniistiigiinii belirtmistir.

Internet tabanli  teknolojilerinin  yayginlasmasi,  aglasmay1
beraberinde getirerek ticari, egitsel, profesyonel ve sosyal aglarin ortaya
cikmasina neden olmustur. Ozellikle Web 2.0 teknolojisinin ortaya cikisiyla
birlikte, sosyal aglarin yeni bir tiirii olan ¢evrimici sosyal aglar popiiler hale
gelmistir. Bireyler giderek artan bir sekilde var olan sosyal aglar {izerinden
sanal sosyal iligkilerini ve sanal hayatlarin1 gelistirmeye calismaktadir.
Egitimsel bakis acisiyla, kullanicilarimin ¢ogunu {iniversite dgrencilerinin
olusturdugu gevrimigi sosyal aglara katilim, tiniversitenin bizzat kendisinin
akademik baglamda insanlarin birbirleriyle etkilesime girdigi bir ortam
olmasi sebebiyle Ogrenciler igin Ogrenme deneyimi sunmaktadir.
Ogrencilerin gevrimici sosyal aglara katilimi,  bireylerin bilgi sistemi
olusturduklar1 ve kisisel baglantilar kurma ve bu baglantilar1 gelistirme
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yoluyla destekledikleri 6z-yOnetimli 6grenme (self-initiated learning) tiirii
olarak tanimlanabilir (Yu ve digerleri 2010).

Cevrimigi sohbet ve igerik paylasimina izin veren, kullanicilarinin
kendilerini baskalarina kisisel bilgileri, ilgi alanlar1 ve fotograflar1 yoluyla
tanittig1 kisisellestirilebilir alanlar olarak tanimlanabilecek sosyal aglar,
Ogrenicilere c¢alismalar1 hakkinda etkilesime gececekleri bir ortam
saglamasinin yan sira ¢ogunlukla ilgi alanlar1 ve benzerlikler {istiine kurulu
igbirlik¢i olusumlara katilima izin vermesi ile fayda saglayabilir( Selwyn,
2008:18).

Yiiksek kullanim oraninin otesinde bazi teknolojik avantajlar
beraberinde getirmesiyle Facebook gibi sosyal aglar 6grenci ve Ogreticilere
pek ¢ok avantajlar saglayabilir (Munoz ve Towner, 2009: 4).

Ellison (2008)'a gore sosyal aglar her ne kadar informal sekilde
kullarulsa da ayn1 zamanda 6gretme ve 6grenme etkinliklerini desteklemek
igin kullanilma potansiyeline sahiptir. Sosyal olarak sinif tartismalarina daha
belirgin kimlikler saglamasinin yarm sira en tekil diizeyde kullanicilar aras:
baglantiy1 saglayarak smuf icinde ve disinda farkli 6grenme stillerine ev
sahipligi yapabilir. Son olarak sosyal aglarin kullanimi, 6grencilerin dijital
etkin vatandaslar ve profesyonellere doniismesinde giderek daha da 6nem
kazanan dijital okur-yazarliklarinin gelistirilmesine yardimc olur.

Ornegin Facebook, ayni zamanda web tabanli iletisim formunda
ogrenci-Ogrenci etkilesimini saglarken ogreticilere Ggrencileriyle 6devler,
etkinlikler ve kaynaklarin paylasimi gibi konularda iletisim olanag1 saglar.
Ogrenciler ise Facebook’'u 6devler ve sinavlar hakkinda soru sormak,
O0devlerde ve grup projelerinde isbirligi saglamak gibi amaglarla diger
ogrencilerle iletisimine olanak tanir (Mazer ve digerleri, 2007).

Facebook gibi sosyal yazilimlar, sahip olduklart ag kurma ve sosyal iletisim
kapasitesinin yaninda fakli Ogrenme stillerindeki Ogrencileri igine
cekebilmesi ile geleneksel egitim formatmna bir alternatif saglamaktadir.
Ogreticiler tarafindan pedagojik portfolyolarimi genisletmek, 6grenme
topluluklar ile aktif 6grenmeyi tesvik etmek icin Facebook gibi sosyal aglar
tizerinden  cevrimigi  Ogrenme  topluluklarmmin  etkililigini  test
etmelidirMunoz&Towner,2009:9).

Ayrica Mazman (2009) gergeklestirdigi arastirma sonucunda Facebook'un
egitsel baglamda kullanimini ortaya koyan yapilari agiklamaya ¢alismis ve
Ozellikle Facebook'un aktif kullanici kesmini olusturan lisans diizeyi
ogrencileri ile cesitli derslerin belirli boyutlarinin sosyal ag {istiinde
yiiriitiilerek 6grenmelerin incelenmesi gerekliligini vurgulamigtir.



Sosyal Bilimler Dergisi 160

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmanin amaci sosyal aglarin biinyesinde barindirdig:
igbirligi araglar1 ve etkilesim olanaklar1 kullanilarak 6grenme etkinlikleri
kapsaminda kullaniminin etkililiginin ortaya konulmasidir. flgili alanyazin
tarandiginda, sosyal aglarin 6grenci ve ogretmenler tarafindan kullanim
durumlarin1 ortaya koyan(Madge ve digerleri,2009; Pempek ve digerleri,
2009; Robyler ve digerleri, 2010), sosyal aglarda bireysel etkinliklerin egitsel
baglamda analizi(Lim, 2010; Selwyn, 2009)teorik olarak sosyal aglarin
egitsel baglamda kullanimi (Kabilan ve digerleri, 2010), egitsel anlamda
benimsenmesi(Mazman, 2009) ile ilgili pek c¢ok arastirma yapildig
goriilmektedir fakat sosyal ve isbirlikli O0grenmeye yeni bir boyut
kazandirabilecek portansiyele sahip olan bu aglarin, bir ders kapsaminda
ogrenme ortami olarak kullanilamasinin akademik basariya etkisi ile ilgili
herhangi bir arastirma gergeklestirilmedigi gozlenmektedir. Arastirmanin
bu alandaki eksikligin doldurulmasma katkida bulunarak sosyal aglarin
egitimde kullanim: konusunda yapilacak c¢alismalara 1stk tutmasi
beklenmektedir.

Arastirmanin Yontemi
Aragtirma deneysel desenlerden Ontest-sontest kontrol gruplu
desende (OSKD) modellenmistir.

Calisma Grubu
Calisma kapsaminda Usak Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal
Bilgiler Ogretmenligi Boliimii ikinci siuf &grencilerinden 102 kisiden
olugmaktadar.

Veri Toplama Araclari

Arastirma kapsaminda veri toplama araci olarak arastirmaci
tarafindan gelistirilen basar1 testi kullanilmistir. égrencilerin akademik
basarilarindaki artisin analizi i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen basari
testi coktan se¢meli 50 test maddesinden olusmaktadir ve her sorunun 5
cevap sikki bulunmaktadir. Testin gelistirilmesinde kapsam gegerliliginin
saglanmasi igin uzman goriislerinden faydalanilmistir. Testin gelistirilme
siirecinde Oncelikle pilot test hazirlanarak ¢alisma grubu disidaki 176 kisiye
uygulanmistir. Elde edilen sonuglar madde analizi yapilarak ayiricilik giicii
0.2 (Blytikoztiik ve digerleri, 2012:123)'den diisiik olan 5 test maddesi basar1
testinden cikarilarak yerlerine yenileri konulmustur. Pilot testin aritmetik
ortalamasi 66.79, standart sapmasi 12.47 ve kr21 giivenilirlik katsayis1 0.873
olarak bulunmusgtur. Son test i¢in ise aritmetik ortalama 69.31, standart
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sapma 10,72 ve kr21 giivenilirlik katsayisi ise 0,787 olarak hesaplanmistir.
Son test icin yapilan madde analizinde ise basar1 testinin biitiin
maddelerinin ayirt edicilik taban puanin sagladigi gortilmiistiir.

Deneysel Islem Yolu

Calisma kapsaminda kullamilmak iizere, Ogretim ilke ve Yontemleri
dersi miifredatina uygun igerige sahip sosyal ag tabanli bir uygulama
gelistirilmis ve deney grubu tarafindan kullanilmistir. Sosyal ag tabanl
uygulama konu anlatimi, tartisma ve dosyalar olmak tizere 3 ana boliimden
olusmaktadir. Uygulamanin Facebook kullanicr profiline yiiklenebilmesi igin
asagidaki web adreslerinden herhangi biri kullanilabilmektedir:

e  http://apps.facebook.com/ogretimilke

e  http://www.sosyalaglardaogrenme.com

o  http://www.facebook.com/ogretimilke

Katilimcilar segkisiz atama yoluyla 2 gruba boliinerek deney ve
kontrol gruplart olusturulmustur. Gruplarin olusturulmasimnin ardindan
Ontest yapilarak on bilgi seviyeleri belirlenmistir. Deney grubu, hem
geleneksel yolla islenen derslere katilmis hem de dort hafta siireyle
gelistirilen Facebook wuygulamas1 {izerinden isbirligi siirecini ve
tartismalarini gergeklestirmistir. Kontrol grubunda ise geleneksel yolla ders

islenmis Oogrenme siireci yiiz yiize ilerlemistir. Uygulama siiresince olusan
sorunlar1 gidermek ve sorulari cevaplamak icin bir Facebook sayfasi
olusturulmustur. Arastirmac: siireci ¢evrimici olarak da takip ederek bu
sayfa ve arastirmacinin Facebook profili iistiinden katilimcilara yardim ve
rehberlik saglamistir. Uygulama siireci sonunda ise her iki gruba da sontest
yapilarak deneysel islemin etkililigi test edilmistir. Deneysel islemin sematik
gosterimi Sekil 1’de verilmistir.
. .? Cevrimici Yardim

] [ ve Rehberlik
=

_—— ~
- ﬁ,_,—f-"”'_, Facebook
@‘ -‘J:J Sosyal Ag Tabanh
Uygulama

Sekil 1. Arastirmanin deneysel islem semasi
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Verilerin Analizi ve Kullanilan Istatistiksel Teknikler

Calismadan elde edilen veriler SPSS 19 paket programi kullanilarak
analiz edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda meydana gelen 6grenmeleri
O0l¢mek amaciyla gelistirilen basar: testinin gelistirilmesinde madde analizi,
testin uygulanmasindan elde edilen verilerin analizinde bagimsiz 6rneklem
t-testi ve ANOVA kullamlmigtir. Ontest-sontest kontrol gruplu desende
deneysel islemin etkililiginin test edilmesinde iki grubun ontest-sontest fark
puanlarina ait ortalama puanlar arasinda anlamli bir farkin olup
olmadiginin test edilmesi icin ANOVA kullanilir(Biiyiikoztiirk, 2011:31).

Bulgular

Oncelikle her bir grupta 6grenmenin ne diizeyde olustugunun tespit
edilmesi i¢in deney ve kontrol grubu Ontest-sontest basar1 puanlarindaki
degisim analiz edilmistir. Oncelikle dney grubuna ait ntest-sontest puanlari
arasindaki degisim incelenmistir (Tablo1).

Tablo 1. Deney grubu Ontest ve sontest puanlar t-tesi sonuglar

Ol¢giim N X s Sd t P
Ontest 51 3682 11,31 50 22,75  .000
Sontest 51 7501 10,24

Tablo 1'de gozlenen verilerden hareketle sosyal ag tabanh
uygulamay1 kullanarak ders isleyen deney grubu o6grencilerinin on test
puanlarinin son test puanlarindan anlamli bir sekilde farklilastig:
bulunmustur, ¢s)=22.75, p<.01. Katilimcalarin uygulama Oncesi test
puanlarinin ortalamasi X=36,82 iken uygulama sonrasinda X=75,01 olarak
olctilmiistiir. Bu bulgu deney grubunda 6grenmenin gerceklestigi seklinde
yorumlanabilir.

Tablo 1. Kontrol grubu dntest ve sontest puanlar t-tesi sonuglar1

Ol¢iim N X s Sd T P
Ontest 51 3678 13,23 50 14,49  .000
Sontest 51 63,60 7,80

Tablo 2’de gozlenen verilerden hareketle geleneksel yontemli ders
isleyen deney grubu Ogrencilerinin 6n test puanlarinin son test
puanlarindan anlamli bir sekilde farklilaghi§i bulunmustur, tsq)=14.49,
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p<.01. Katihmailarin uygulama 6ncesi test puanlarinin ortalamasi X=36,78
iken uygulama sonrasinda X=63,60 olarak 6Slgiilmiistiir. Bu bulgu kontrol

grubunda 6grenmenin gergeklestigi seklinde yorumlanabilir. Her iki grupta
da gerceklesen 6grenmelerin arasinda anlamli bir farklilik olup olmadiginin
belirlenmesi i¢in ANOVA testi uygulanmistir (Tablo 3).

Tablo 3. Gruplarin 6ntest-sontest puanlarinin ANOVA sonuglar

Varyansin Kareler Sd Kareler F p
Kaynag Toplami Ortalamasi
Deneklerarasi 17163.924 101
1671.843 1 1671.843 10.79 .001

Grup(Birey/Grup)

Hata 15491.451 100 154.915
Deneklerigi 63512

Olgiim(Ontest-  53901.255 1 53901.255 677.005  .000
Sontest)

Grup*Ol¢iim 1649.020 1 1649.020 20.712 .000

Hata 7961.725 100 79.617
Toplam 80675.924

Tablo 3’ te yer alan veriler incelendiginde katilimcilarin ontest ve
sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu gozlenmistir [F(1-
100)=20.712,  p<.001]. = Ortalamalar g6z Oniinde bulunduruldugunda
deneysel islem sonrasinda kontrol grubuna gore daha fazla kazang elde
eden kontrol grubu lehine anlamli bir fark oldugu gozlenmektedir. Tablo 1
ve tablo 2’de yer alan gruplarin puan ortalamalar1 gézoniine alindiginda ise,
deney grubu sontest puan ortalamasin (X= 75,01) konrol grubu sontest
puan ortalamasindan (X= 63,60) fazla artig gosterdigi gozlenmektedir. Bu
bulgular 1s181nda sosyal ag tabanli uygulamanin kullaniminin geleneksel
yontemli derse gore daha etkili oldugu soylenebilir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu calismada sosyal aglarin 6grenme baglaminda kullaniminin
etkililigi test edilmistir. Bu baglamda arastirmanin yiiriitiilmesi icin
gliniimiizde yaygin olarak kulllanilan sosyal aglarin en aktif kullanilani ve
en popiileri olan Facebook tercih edilerek lisans diizeyinde bir ders olan
Ogretim ilke ve Yontemleri dersinin icerigine uygun sekilde goklu ortam
tasarim ilkeleri géz oniinde bulundurularak ve cekirdek 6gretim tasarimi
kuramlarindan ADDIE modeli baz alinarak bir Facebook uygulamasi
gelistirilmistir. Gelistirilen uygulama dort hafta siireyle calisma grubu
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tarafindan kullanilmistir. Uygulama siireci sonucunda deney ve konrtol
gruplarinin her ikisinde de 6grenmenin gerceklestigi goriilmiistiir. Hangi
grupta 0grenmenin daha etkin oldugunun tespit edebilmek i¢in yapilan
ANOVA testi sonucunda sosyal ag tabanli uygulamay:1 kullanan deney
grubu Ogrencilerinin Ontest-sontest fark puanlari ortalamasmin kontrol
grubu fark puanlarindan deney grubu lehine anlamli bir sekilde farklilastig1
gozlenmistir. Ortaya c¢ikan farkliigin ise Facebook uygulamasinin
kullanilmasindan kaynaklandig soylenilebilir.

Facebook gibi sosyal aglarin kullanim diizeyi ile akademik basar1
arasinda negatif bir iliski oldugunu ortaya atan arastirmalar (Kirschner ve
Karpinski, 2010; Junco, 2012) olsa da Ogrenme siirecine sosyal aglarin
entegre edilmesi ise harmanlanmis 6grenme yaklasimina bir ornek teskil
ederek Ogrenme ciktilarinin kalitesinin arttirilmasima yardimcr olabilir
(Karaman ve digerleri, 2011). Thomson (2002) harmanlanmis 6grenmeyi,
“dgretimin uygun bir sekilde sunulmasi, uygulanmas: ve degerlendirilmesi
amactyla egitsel medyanin yapilandirilmis bir kombinasyonunun
kullanildig1 ¢evrimici 6grenme, 6gretmen yonetimli destek/rehberlik, cesitli
bilgi kaynaklari, metin tabanli ve elektronik medya uygulamalarin igeren
bir model” olarak tamimlamistir. Bu noktada sosyal aglar, bir 6grenme
baglami olarak degerlendirildiginde; yaygin kullanim orani ile biinyesinde
barindirdig; iletisim, etkilesim ve isbirligi araglar1 sayesinde pek ¢ok farkli
harmanlama diizeyine ve farkli kurs kombinasyonlarina hizmet edebilme
potansiyeline sahiptir.

Wilkins (2009) sosyal oOgrenmenin gelecegin Ogrenme formu
oldugunu ve gelecekte formal 6grenme sistemlerinin yerini almak yerine
formal sistemlerin sosyal 6geleri biinyesine katarak “sosyallesecegini” 6ne
stirmiistiir. Calisma sonucunda, 6grenme gruplarinin ve sosyal etkilesimin
formal egitim sistemine eklenmesinin akademik anlamda basariy1 ve
ogrenme ciktilariimin kalitesini arttidigl gozlenmistir. Baska bir deyisle
calismadan elde edilen veriler bu iddiay1 destekler niteliktedir.

Cross (2006) 6grenmelerinimizin %80’inin formal egitim programi
disinda gergeklestigini belirtmistir. Bu noktada yaygin bir kullanima sahip
olan sosyal aglarin, 6grenmede etkililigin arttirilmas1 ve egitim hizmetinin
dagitim yollarinin gesitlendirilmesi gibi konularda ise kosulabilir.

Kirkley ve Kirkley (2006) tek basina yeni teknolojilerin egitim
ortamlarinda  kullaniminin, biitiin  6grenme  ihtiyaglarina  cevap
veremeyecegini belirterek ogrencilerin karmasik problem ¢ézme becerileri
ve uzmanlik gelistirme siireclerinin desteklenmesi gerektigini vurgulamistir.
Bu ise Ogretim tasarimalarinin uygun ogrenme etkinlikleri ile egitim
programinin desteklenmesi gerekliligi dogurmaktadir. Arastima sonuglar
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ise bu oOneriyi dogrulamaktadir. Bu baglamda bir egitim teknolojisi araci

olarak sosyal aglarin, Ogrenme etkinlikleri baglaminda kullanilmasi
siirecinde 6gretim tasarimcilarina énemli bir rol diismektedir.
Aragtirmanin Onerileri su sekildedir:

e Sosyal aglarin  Ogrenme  etkinlikleri  baglaminda
kullanilmasim1 konu alan bu arastirma farkhh katiimcilarla farkli egitim
kademelerinde tekrarlanabilir.

*  Facebook’un bir egitim ortami olarak kullanilabilmesi icin,
Ogrenci, Ogretmen ve yoneticiler gibi siirecte rol alacak farkli birimlerin
goriislerini belirleyebilecek ¢alismalar ilerideki arastirmalara konu edilebilir.

e Formal ve informal miifredatin bir arada kullanildig:
ogrenme modelleri gelistirilerek 6gretim tasarimi agisindan incelenebilir.
Siirece teknolojinin ne kadar dahil edilecegi, sosyal aglarin siirecte ne kadar
etkin olacagini belirlemeye yonelik arastirmalar yapilabilir.

* Arastirma farkli sosyal aglar kullanilarak farkli derslerde
isbirlikli 6grenme gruplarinin etkililigi sinanabilir.
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