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GORUNTU iSLEME YOLUYLA BiR PHOTO BOOTH UYGULAMASI
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Ozet
Goriintii isleme bilgisayardaki goriintii verilerini, dijital ortamda uygun sekilde degistirmeye
yarayan bir calismadir. 1920°li yillarda ortaya g¢ikan goriintii isleme yontemleri video veya
fotograf goriintiileri tizerinde degisiklik yapmak, iyilestirmek ya da anlamli bilgiler olusturmak
icin kullanilmaktadir. Cagimizin 6nemli konularindan olan goriintii isleme giivenlik, endiistri, tip,
cografya, fotografcilik, grafik tasarim, reklamcilik ve sanat alani gibi bir¢ok alanda
kullanilmaktadir.
Calismada Photo Booth programlarinda kullanilabilecek bir yazilim gelistirilmistir. Bu yazilim
sayesinde fotografi ¢ekilen kisi farkli arka plan ve ¢erceve seceneklerinden istedigi bir tanesi i¢ine
kendi fotografini yerlestirebilmektedir. Arka plan uygulamasi i¢in gerekli goriintii isleme ve
iyilestirme teknikleri kullanilmistir.
Bu ¢aligma disiplinleraras1 yaklagimla, nitel ve deneysel yontemlerin beraber kullanildigi bir
caligmadir. Grafik tasarim ve bilgisayar yaziliminin beraber kullanilmasiyla fotografta arka plan
uygulamasi, fotografin uygulanan arka plana yerlestirilmesi ve bunun oranli bir gekilde nasil
yapildig1 gosterilmektedir.
Calismada uygulanmig deneysel yaklagimin toplum yararina bir tasarim oldugu diisiiniilmektedir.
Yasadigimiz modern ¢agin dijital ve teknolojik agidan her gecen giin Oneminin artmasi
caligmamizi da bu kapsamda 6nemli kilmaktadir.
Calismada hazirlanan Photo Booth yazilimi sayesinde farkl: iki fotograf, fotograf iyilestirme ve
oranlama teknikleri kullanilarak birlestirilmistir. Ozel-kamusal agik ve kapali alanlarda iicretsiz
olarak kullanilabilecek bir tasarim gelistirilmigtir. Tasarim sayesinde kullanicilar iglenmis
fotograflarinin hazir ¢iktilarina ulagabilmektedir. Tasarimin bir bilgisayar, web-cam ve yazici

kullanilarak ¢alistirilabildigi goriilmiistiir.
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A PHOTO BOOTH APPLICATION VIA IMAGE PROCESSING

Abstract
Image processing is the work of changing the data of computer images appropriately in the digital
environment. Image processing methods that emerged in the 1920s are used to modify, improve
or create meaningful information on video or photo images. Image processing, which is one of
the important issues of our age, is used in many fields such as security, industry, medicine,
geography, photography, graphic design, advertising and art.
In the study, a software that can be used in Photo Booth programs has been developed. Thanks to
this software, the person photographed can place his/her own photo in one of the different
background and frame options. Necessary image processing and enhancement techniques are used
for the background application.
This study is a study in which qualitative and experimental methods are used together with an
interdisciplinary approach. By using graphic design and computer software together, the
application of the background in the photograph, the placement of the photograph on the applied
background and how this is done proportionally are shown.
The experimental approach applied in the study is a design for the benefit of people and society.
The increasing importance of the modern age we live in digitally and technologically makes our
work important in this context.
Thanks to the Photo Booth software prepared in the study, two different photo were combined
using photo improvement and proportioning techniques. A design has been developed that can be
used free of charge in any organization, private-public indoor and outdoor spaces. Thanks to the
design, users can access ready-made printouts of their processed photos. It has been seen that the

design’s can be run using a computer, web-cam and printer.

Keywords: Image Processing, Photobooth, Photograph, Design, Society

1.Giris
Bir goriintii iizerinde piksel degerlerinin islemleri ve bu islemlerin sonuglarina gore goriintii
iizerinde iyilestirme ve degistirme yapmak “goriintii isleme” olarak adlandirilmaktadir (Uncii,
Kilim, Kubuz ve Uysun, 2014, s. 894). Giinlimiizde goriintiileri elde edebilmek i¢in farkli yontem
ve tekniklere ihtiyag vardir. Goriintli elde etme araglarinin ¢ogalmasi ortaya ¢ikan goriintiilerin

iletim, okuma, saklama gibi amaglar dogrultusunda iglenmesi ve iyilestirilmesi gerekmektedir.
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Goriintli isleme yontemi ilk olarak Londra ve New York arasindaki deniz altindan gorsellerin
kablolarla iletilmesiyle gazete sektoriinde uygulanmaya baglanmistir (Duman, 2019, s.529). Bu
gorlintii igleme yontemi bes ayri gri seviyede goriintiileri kodlama yetenegine sahipti (Gonzalez
ve Woods, 2014, s.45).

Goriintii isleme, dijital grafikler lizerinde ¢esitli matematiksel ve mantiksal islemlerin yapilmasi
siirecidir. Goriintii isleme sisteminde, goriintiiyii aydinlatmak igin 151k, sensor sistemi ve
bilgisayar yazilimi gereklidir. Ayrica goriintii isleme, bilgisayar ile sensor sistem arasinda analog
bilgiyi bilgisayarin anlayabilecegi dijital bilgiye doniistiiren bir ara yiizden olugmaktadir (Erhardt
ve Ferron, 2000, s.325). Goriintli isleme, kullanici goriintiilerinin goriinebilirligini gelistirmek
icin mevcut yapilar1 6lgmek amaciyla goriintiiler hazirlamada kullanilir (Russ, 1999, s.244).
Uygulamalarda goriintii isleme veya akilli gdrme sistemlerinin kullanilmasi avantajlar
getirmektedir. Bu avantajlarin en basinda, verilen gorevlerin en az donanimla yerine getirilmesi
sayilabilir. En az donanim kullanilmasi daha az maliyet ve daha az karmasik sistem ve yiiksek
verim demektir. Cok az donanimin kullanilmasi ise; minimum sistem tikaniklar1 ve arizalar
anlamina gelmektedir. Bu yiizden, yaygin olarak goriintii isleme temelli sistemler hayatimizda
kullanilmaktadir.

Calismada gilinlimiiz fotografgilar1 ya da fotograf editorleri tarafindan yapilan fotograf
uygulamalarinin, otomatik bir sistem tarafindan uzman gereksinimi olmadan yapilabildigi
gosterilmistir. Yazilimda goriintii isleme tekniklerinden yararlanilmis ve fotograflar arzu edilen
sekle getirilmistir.

Goriintii isleme temelli uygulamalar hayatin her aninda kullanilmaktadir. Biyometrik tanima
sistemleri, kalite kontrol tiniteleri, giivenlik uygulamalari, sanatsal uygulamalar, reklamcilik,
grafik tasarim ve eglence sektorii gibi bircok alanda goriintii igleme uygulamalarina

rastlanilmaktadir.

1.1.Géoriintii islemenin Kullanildign Uygulama Ornekleri

1.1.1.Fotograf veya video cekme uygulamalari

Fotograf veya video uygulamalar1 gerekli diyafram agikligi, uygun ortam degiskenleri, renk ve

151k gibi 6gelerin kalitesini ayarlamak i¢in kullanilir.
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Algak Gegiren Filue
AF Semsorn

Bindil reshin bicimleme
sensoin

Dijial Goruntideme hylemcisi

Fotograf 1: Fotograf ve Video Cekmede kullanilan Dijital SLR Kamera Yapist (URL-1)

Fotograf 1’de fotograf veya video ¢cekmede kullanilan dijital kamera yapis1 gosterilmistir. Bu

fotograf da sensor ayarlari, goriintiileme islemcisi gibi bir¢ok ayar gosterilmistir.

1.1.2. Ekran Gériintiileri ve Yazdirma Islemleri

Bu uygulamalar tonlama, renk ayarlamalari ve goriintli boyutlari i¢in kullanilir.

Fotograf 2: Ekran Goriintiisii ve Yazdirma islemi (URL-2)

Fotograf 2’de bir ekran goriintiisiiniin yazici vasitasiyla yazdirma isleminin gergeklesmesi ile

goriintiiniin 3 boyutlu bir hale doniistiiriilerek somut bir veri elde edilmektedir.

1.1.3. Giivenlik Uygulamalari
Goriintii isleme yontemi giivenlik uygulamalarinda renkleri zenginlestirme, goriintiiniin netligini

artirma gibi 6zellikleri bakimindan kullanilir.
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Fotograf 3: Giivenlik uygulamalar1 (URL-3)

Fotograf 3’de giivenlik uygulamalarinda kameralar yardimiyla goriintii isleme uygulamalari

sayesinde giivenlik analizleri yapilarak 6nemli 6l¢iide sorunlar giderilmektedir.

1.1.4. Yiiz Tamima Islevi

Fotograf 4: Goriintii iglemenin yiiz tanima islevi (URL-4)

Fotograf 4’de Yiiz Tanima Sistemi, kisinin fiziksel yiliz yapisin1 dnceden bellegine kaydederek
kamera Oniine gelen kisinin yliziinii tarayarak belleginde olan bilgilerle karsilastirarak bir sonug

ortaya koymaktadir.
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Ozellikle giivenlik igin kullanilan gériintii isleme uygulamas olan yiiz tanima giincel olarak
Covid19 salgin doneminde 6zellikle Cin’de viriis tasiyan insanlarin tespiti i¢in de kullanilmistir.

Ayrica yliz gizleme ya da diyafram ayari i¢inde yiiz tanimaya ihtiyag vardir.

1.1.5. Sanal Gerceklik Uygulamalar

=4

Fotograf 5: Goriintii isleme yontemiyle sanal ger¢eklik (URL-5)

Dijitallesme siirecinde gercek ortamdan dijital ortama kadar gerceklik gesitli sekilde gelismistir.
Gergek ortamdan dijital ortama kadar aradaki yapilar artirilmis gerceklik olarak adlandirilmistir

(Jerald, 2016, s.29).

Fotograf 5°de Bilgisayar teknolojileri ve goriintii isleme yontemleriyle olusturulan dijital ortam
objelerinin teknolojik donanimlar sayesinde kisiye gergek diinya da hissi veren ii¢ boyutlu
goriintii  olusturma, dijital diinya ve gercek diinyadaki goriintiilerin birlestirilmesi gibi

uygulamalar goriintii isleme ile yapilabilmektedir.

1.2. Photo Booth Sistemi
Photo Booth sistemi, otomatik bir fotograf kabinidir. Ucretli veya iicretsiz ¢alisan, kamera ve film

islemcisi i¢eren bir otomat veya modern bir kiosktur.

[k otomatik fotograf makinesinin patenti, 1888'de William Pope ve Baltimore'dan Edward Poole
tarafindan alinmistir. Bilinen ilk ¢alisan fotograf makinesi, Fransiz mucit TE Enjalbert'in (Mart
1889) bir trlintidiir. Fakat bu makineler kendi kendine yeterli olacak kadar giivenilir degildir.

Negatif ve pozitif siirecli ilk fotograf otomati Alman Carl Sasse (1896) tarafindan icat edilmistir.

Goériintii Isleme Yoluyla Bir Photo Booth Uygulamas1 6
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Ticari amagla kullanilan ilk Photo Booth sistemi Anadol Josepho tarafindan icat edilmis
“Photomaton” ad1 verilen fotograf kabinidir. Bu sistem 1925 yilinda New York’un Broadway

caddesinde kullanilmaya baslanmistir (URL-6).

Fotograf 6: Anadol Josepho tarafindan icat edilmis Photo Booth Sistemi (1925) (URL-7).

Fotograf 6’da Anadol Josepho tarafindan icat edilen ve New York’ta ticari amagla kullanilan ilk
otomatik Photo Booth sistemidir. Bu sistem kurulduktan sonra ilk alt1 ay i¢erisinde 280.000 kisi
tarafindan kullanilmistir (URL-6).

Teknolojideki gelismelerle birlikte, otomatik iirlinlerle donatilmis fotograf kabin sistemleri
ozellikle baz1 diinya iilkelerde biyometrik fotograf hizmeti i¢in 6zel ve kamu alanlarinda

kullanilmaktadir.

Fotograf 7: Almanya’da kamu binasinda bir fotograf kabini (Solda), (URL-S8)

Fotograf 8: Malezya, Kuala Lumpur'daki Lot 10 aligveris merkezi'nde bir fotograf kabini (Sagda), (URL-
9)
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(s& J 'A International Volume: 6, Issue: 12, June-July /2021
(// Journal of Interdisciplinary and Intercultural Art Cilt: 6, Sayi: 12, Haziran-Temmuz / 2021

e-ISSN:2548-0634

Fotograf 7 ve 8’de Almanya ve Malezya’da kullanilan iki farkli Photo Booth sistemi
goriilmektedir. Bu sistemler iicretli olarak iglev gdsteren makinelerdir. Fotograf 7°deki kabinde
biyometrik fotograf ¢ekinebilirken, Fotograf 8’de ise hatira fotografi ¢cekinilebilmektedir. Her bir

Photo Booth sisteminin yazilim farklilarinin yani sira islevsel farkliliklar1 da gdze ¢arpmaktadir.

Ornegin; kimlik fotografi cekmek i¢in kullanilan Photo Booth sistemlerinde fotografin kalitesini
korumak zordur ve bunun i¢in ayr1 bir yazilim gerektirir. Yazilim ve ara yiiz tasarimiyla kullanici
ylizii ekrana ayarlanan cergeve i¢ine konumlandirilmalidir. Ciinkii ¢ergeve uygun biiyiikliikte
belirlenmis bir alandir. Fotograflarin yakalama kalitesi tamamen makinenin otomatik yakalama
sistemine baglidir. Cogu otomatik yakalama sistemleri, kullanicilarin duruglarini ayarlamak ve
ylizlerini belirlenen alana yerlestirmek, kullanicilara rehberlik etmek icin metin ve sesli talimatlar

icermektedir (Zhao, Hsieh, Chou, Zheng, Ding ve Su, 2015, s. 213).

2. Yontem
Calisma nitel ve deneysel yontemle gelistirilmistir. Nitel yontemle goriintii isleme yontemleri
incelenmisg, deneysel yontemle ise bir yazilim hazirlanarak kullaniciya ait fotografin islenmesi

gosterilmistir.

Calismada turizm merkezleri, toplu organizasyonlar, 6zel ve kamusal alanlar gibi birgok yerde
kullanilabilecek olan bir Photo Booth yazilimiyla olusturulmus bir tasarim hazirlanmistir.
Yazilim, ¢ekilen fotografin istenilen arka plan ile birlestirilmesi islemini ger¢eklestirmektedir.
Dijital goriintii isleme teknikleri kullanilarak fotograf uygulamalari yapilmistir. Bu amagla

caligmada; 1 adet bilgisayar, 1 adet web-cam, 1 adet fotograf yazict donanimlar1 kullanilmistir.

Sayisal goriintii isleme ¢cok genis donanim, yazilim ve teorik altyap1 alanini kapsamaktadir (Akt.
Gonen, Giimiigtekin ve Oral, 2006, s.531). Gergek zamanli uygulamalar icin ¢ok dikkatli
iyilestirmelerin yapilmas: gerekmektedir. Bu noktada goriintli isleme igin secilen donanimin

birbiri ile uyumlu olmasina dikkat edilmelidir.

Calismada fotograflama islemi i¢in, logitech C920 Pro 15mpx web cam kullanilmistir. Logitech
Pro web-cam; Carl Zeis optik yapisint bulundurmaktadir. Bu sayede 1080x720 px ¢oziiniirliikte
fotograflar alinabilmektedir. Photo Booth sisteminde kullanicinin 1080x720px fotograflari

cekilmekte ve arka plan islemede uygulanmaktadir.

Gériintii Isleme Yoluyla Bir Photo Booth Uygulamasi 8
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Yazilim, C# programlama dili ile hazirlanmigtir. Standart C# kiitiiphanelerinin yaninda
webcamcapture kiitliphanesi projeye eklenmigtir. Webcamcapture kiitiiphanesi, yazilim
tarafindan web-cam’in kullanilabilmesine olanak saglayan komutlarin bulundugu bir referanstir.
Bu sayede web-cam, yazilim tarafindan kontrol edilmekte, kullanici tarafindan manuel bir sekilde
acilmasina ya da fotograf ¢ekme islemine gerek kalmamaktadir. Tim fotograflama islemleri ve

yine tiim sistem otomatik olarak calismaktadir.

Caligmada bir adet i5 islemcili bilgisayar ve Epson L450 renkli inkjet fotograf yazicisi
kullanilmistir. Bilgisayar, web cam ve yazici koordineli sekilde kullanilmaktadir. Web-cam’den

alian fotograflar otomatik olarak dijital goriintii isleme teknikleriyle islenmektedir.

3. Bulgular
Olusturulan yazilim ve tasarimlarin daha somut hal alabilmesi i¢in bir fotograf kabini tasarimi

olusturulmusgtur.

%’ [foto @ daklka ‘ §

\om Ka con

Fotograf 9: Foto Bir Dakika Tasarim Uygulamasi (Fotograf Kabini) On ve Yan Gériiniis

Bilgisayar, yazici ve dokunmatik ekranin sistematik bir sekilde ¢alistig1 tasarim uygulamasinda;
fotograf kabini igerisindeki kullanici aktif rol alarak deneysel caligma boliimiinde bahsedilen

asamalar sonucunda istenilen g¢iktilart alabilecektir.
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Fotograf 9 ve 10’da fotograf kabini uygulamalar1 agik¢a gosterilmistir. Tasarimda sag malzeme
ve anti statik boya kullanilmistir. Fotograf kabini gorsel tasarimi grafik tasarim programlari

yardimiyla olugturulmus ve ¢iktist alinarak kabin tizerine kaplama yapilmaistir.

oto

Fotograf 10: Foto Bir Dakika Tasarim Uygulamasi (Fotograf Kabini) On Gériintii

Fotograf 10°da bir kamu kurumunda uygulamasi yapilmis olan tasarimin kabin 6n girig goriintiisi
gosterilmektedir. Kullanici kabine girip kap1 perdesini kapattiktan sonra kabin i¢ine yerlestirilmis

olan dokunmatik ekrandan islemleri yiiriitebilecektir.

Kabin igerisinde kullanilan Photo Booth sistemi bilgisayar yoluyla kamera ve yazici kontroli
yapan bir yazilimdir. Yazilim Web-cam’den gelen fotograflart islemektedir. Fotograf
uygulamasindan sonra istenilen fotograf ¢iktisin1 vermektedir. Grafik tasarim programlariyla

hazirlanan arka plan tasarimlarina ait ekran goriintiisii Tasarim 1°de goriilmektedir.

Tasarmm 1: Uygulamada kullanilan arka plan tasarimlari

Goériintii Isleme Yoluyla Bir Photo Booth Uygulamas1 10
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Calismada gelistirilen sistem; kullanicinin uygulamak istedigi arka plani se¢gmesi ile ¢aligmaya
baslamaktadir. Uygulamada kullanilan arka planlardan bazilari Tasarim 2- a, b, ¢ ve d de

goriilmektedir.

BwBigim 57\'«41((;,..
=
? < <
A

(b) (d)
Tasarim 2: (a, b, ¢, d) Uygulamada kullanilan arka plan 6rnekleri
Arka plan se¢iminden sonra uygulama web cam den canli goriintii agmakta ve kullanici kendini
ekranda gorebilmektedir. Ekranda kendi goriintiisiinii goéren kullanicidan, “Cekime Bagla”

butonuna basmasi istenmektedir. Tasarim 3’te canli goriintii alinan program goriintiisii verilmistir.

foto 1) qunka

wiwfotoldakika: conyy

11! Cekime Baslamak icin
Liitfen Hazinm Butonuna Basiniz

Hazmmil

BASLA

it
A

Tasarim 3: Canli goriintiiye ait ara yiiz tasarimi
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Butona basildiktan sonra web-cam 3 adet fotograf ¢ekimi yapmaktadir. Cekilen fotograflar
asagida belirtilen algoritmik islemleri takip ederek arka plana uygulanmaktadir. islem sonucunda
web-cam’den fotograflar Tasarim:1 (a, b, ¢, d)’de gosterilmis olan arka planlarin beyaz olarak
birakilmis boliimlerine yapistirilmaktadir. Daha sonrasinda kullanici istedigi fotografi segerek
¢iktisint almaktadir.

Web-cam’den gelen fotograf, yazilim tarafindan algilanmakta ve bir 6nceki meniide segilen arka

plana uygulanmaktadir. Program algoritmasi;

—

Program calig

Istenilen arka plan se¢imini al

Web cam’den canli goriintii al

Web cam’den 3 adet fotograf al

Arka plan1 gri seviyeye cevir.

Webcam’den gelen fotografta image enhancement (goriintii gelistirme) yap

Image enhancement (goriintii gelistirme) yapilan fotograftan insan olan bdliimiinii kes

Arka planda gri seviye degeri 254 ten biiyiik olan piksel koordinatlarini tespit et

A A T U o

Insan béliimii olarak alinan fotografin 0,0 koordinatindan itibaren, arka plan piksel>254
koordinatlarinin yerine gegir.
10. Sonug fotografini goriintiile

11. Istenilen fotograf ¢iktisini ver.

3.1. Deneysel Calisma
Bu bolimde bir kullaniciya ait fotografin islenmesi ve arka plan tasarimina uygulanmasi
anlatilmaktadir. Tasarim:4’ te fotograf uygulamasi yapilacak olan arka plan tasarimi ve Fotograf

11°de de arka plana uygulanacak olan kullanici fotografi goriilmektedir.

Goriintii Isleme Yoluyla Bir Photo Booth Uygulamast 12
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Tasarim 4: Arka plan tasarimi Fotograf 11: Kullaniciya ait fotograf

Burada yapilan iglemler, islem basamaklari ile birlikte anlatilmaktadir.

Uygulama oncelikle kullanicidan 3 adet fotograf almistir. Alinan fotograflar, image enhancement
(goriinthi gelistirme) islemlerinden gegirilmistir. Farkli 1s1k ortamlarinin etkisini yok etmek
amaciyla kontrast germe iglemi yapilmis, kullanici fotografi daha net bir sekilde ortaya ¢ikarilmig
ve sonrasinda goriintii giderme filtrelerinden gegirilmistir. Elde edilen fotograf {izerinde insan

olan boliim fotograftan kesilmis ve arka plana uygulanmaya hazir hale getirilmistir.

Arka plan tasarimi, Tablo 1°’de gosterilmekte olan denkleme gore gri seviye fotografa

doniistiriilmustiir.

(R+G + B)

gray_level px = 3

Tablo 1: Formiil de Gri seviye doniisiim formiilii

Sonugcta piksel>254 olarak hesaplanan piksellerin beyaz renk tagidigi yazilim tarafindan otomatik
olarak algilanmaktadir. Beyaz bolge, yontem boliimiinde anlatildigi tizere kullanict fotografinin
arka plana yapistirilacagi yerdir. Dolayistyla beyaz bolgenin tespit edilmis olmasi, kullanict

fotografinin yapistirilacagi alan1 géstermektedir.
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@ J IA International Volume: 6, Issue: 12, June-July /2021
L// Journal of Interdisciplinary and Intercultural Art Cilt: 6, Sayi: 12, Haziran-Temmuz / 2021

e-ISSN:2548-0634

Fotograf 12: Arka plan uygulamasi yapilmis fotograf

Arka planda tespit edilen beyaz bolge koordinatlari piksel degerleri yerine, kullanici fotografinin
0,0 koordinatlarindan itibaren yerlestirme yapilmistir. Sonug olarak arka plan uygulamali fotograf

elde edilmistir. Elde edilen arka plan uygulamali fotograf, Fotograf 12’de gosterilmektedir.

4.Sonuc¢
Giliniimiizde Photoshop, Lightroom, Picasa ve Photoscape gibi bir¢ok fotograf editorii
kullanilmaktadir. Bu fotograf editorleri araciligi ile fotograflar {izerinde dijital filtreler ve islemler
uygulanabilmektedir. Birgok uygulama ve yazilim sayesinde kullanicilara istedikleri hizmet

sunulabilmektedir.

Fotografcilik sektorii giin gegtikge otomat ve self-photo iizerine gelistigi diisiiniillmektedir. Bugiin
diinyada bazi iilkelerde Photo Booth makinelerini gorebilmekteyiz. Photo Booth makineleri
genellikle resmi fotograflar ¢cekmekte ya da parti ve diigiin gibi toplu organizasyonlarda sabit

fotograflar almak i¢in kullanilmaktadirlar. Fakat birgogunun goriintii isleme yaptig1 sdylenemez.

Calismamizda hazirlanan Photo Booth yazilimi sayesinde farkli iki fotograf, fotograf iyilestirme
ve oranlama teknikleri kullanilarak birlestirilmistir. Bir organizasyonda, turistik bir alanda, 6zel
veya kamusal alanlarda {icretsiz olarak kullanilabilecek bir tasarim olusturulmustur. Bu uygulama

sayesinde kullanicilar fotograflarinin eglenceli hazir giktilarina ulagabilmektedir.

Yazilimin herhangi bir bilgisayar, web-cam ve yazici kullanilarak ¢aligtirilabildigi goriilmiistiir.
Ayrica daha farkli fotograflar elde etmek amaciyla yazilim gelistirilebilir durumdadir. Bu

tasarimla yazic1 ve kagit dzelliklerine bagli olarak NVI miidiirliigii ve diinya standartlarinda
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e-ISSN:2548-0634

A International Volume: 6, Issue: 12, June-July /2021
Journal of Interdisciplinary and Intercultural Art Cilt: 6, Sayi: 12, Haziran-Temmuz / 2021

gecerli biyometrik fotograflar ¢ekinilebilinecektir. Tasarimda uygulanan yazilim, kullanilan
malzemeler gelistirilerek bilgisayara para tanima {initesi baglanmasi ve {inite yaziliminin

tanitilmasi sonrasinda yaygin olarak kullanilabilecegi kanaatine varilmigtir.
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