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Oz

Dil, sosyal bir varlik olan insanin saglikli iletisim kurmasini saglayarak onu aktif kilan, yasayan, canh
bir aragtir. Dil 6gretiminde her ne kadar dort farkh beceri (yazma, okuma, dinleme, konusma) ele
alinsa da bu farkh becerilerin gelisimine dengeli bir gekilde imkan saglanmalidir. Hem yabanc: dil
hem de Tiirkce egitiminde bir biitliniin parcas1 olarak var olan bu dort beceri karsilagtirildiginda
konusma becerisinin ihmal edildigi acik¢a bilinmektedir. Bu calisma, konusma becerisi igin
iletisimsel ve telaffuz gibi egitsel oyunlar kullanilarak eglenceli ve kalici bir 6grenme saglama
yoniinde bir farkindalik yaratma diislincesi ile gerceklestirilmistir. Caligmanin amaci, egitsel
oyunlarin yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde konugsma becerilerine olan etkisini ortaya koymaktir.
Calismada yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Arastirma, Sakarya Universitesi
TOMER biinyesinde Tiirkce dgrenmekte olan 6 kiz 6 erkek toplamda 12 yabanci dgrenciyle
yiriitiilmistiir. Nitel bir 6zellige sahip olan ¢aligmanin verileri, 2 uzman degerlendirmesi sonucu
belirlenen arastirmacinin hazirladigi gériisme formundan elde edilmistir. Yapilan goriismede sorulan
sorular ile egitsel oyun etkinliklerinin kullanilmasina dair diisiinceler, derse ilginin arttirilmasina
yonelik goriisler ve sinif atmosferinin degisimine dair durumlara yanit aranmigtir. Calisma, 2019-
2020 egitim 6gretim yih siirecinde derslerde 6gretmenler tarafindan kullanilan farkh egitsel oyun
etkinlikleri iizerine gruplara ayrilan 6grencilerle goriismeler seklinde gergeklestirilmistir. Goriisme,
her bir grup i¢in yaklasik 10 dakika toplamda yaklasik 30 dakika slirmiigtiir. Goriisme sonuclarindan
hareketle, calismanin konusma becerisinin gelistirilmesi konusunda geleneksel yontemlerden farklh
olan egitsel oyun etkinliklerinin 6gretmenler tarafindan kullaniminin tegvik edilmesine katki
saglayacag diisliniilmektedir.
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The role of educational games in speaking skills in teaching Turkish to
foreigners

Abstract

Language is a living tool activates human by enabling them to communicate well. Although the skills
(writing, reading, listening, speaking) are considered in a language teaching, a balanced opportunity
should be provided for the development. When compared, it is clearly known that speaking is
neglected. This study was carried out with the idea of raising awareness about providing a fun and
permanent learning by using educational games such as communicative and pronunciation for
speaking. The aim is to uncover the effects of educational games on speaking skills in teaching
Turkish to foreigners. It was conducted using a semi-structured interview form with 12 foreign
students who have been learning Turkish in Sakarya TOMER. The data of the study, which has a
qualitative characteristic, was obtained from the interview form prepared by the researcher
determined by 2 expert evaluations. Interview questions are as follows: What do you think about
educational games while learning Turkish? Did your interest increase ? Did the atmosphere change?
What are the benefits of the educational games? Did the speech anxiety decrease? The study was
conducted in the form of interviews with students divided into groups on the different games used by
the teachers in the lessons of the 2019-2020 academic year. For each group, the interview lasted 10
minutes for a total of 30 minutes. As a conclusion, it is thought that it will contribute to the
encouragement of teachers to use educational games, which are different from traditional methods

for the development of speaking skills.

Keywords: Teaching Turkish to foreigners, educational game activities, speaking-communication
ability

Giris

Dil, insanlar arasinda saglikl iletisim kurabilmek, duygu ve diisiincelerini ifade edebilmek ya da kiiltiirel
paylasimda bulunabilmek gibi ¢ok cesitli sebeplerle ihtiya¢ duyulan en 6nemli araclardan biridir.
Demirel (2004) arastirmasinda, dilin belli kaliplara ve kurallara uyan bir sistem oldugunu, toplumlarin
kendi bireyleri arasinda anlagsma saglamalarinin ve iletisim kurmalarinin dil olgusuyla gerceklestigini
belirtmektedir. Bu bakimdan anadilin yani sira ikinci dil de gereklidir.

Teknoloji, bilim, sanat ve diger pek cok alanda degisen ve gelisen diinyamizda yabanci dil egitimi de
onemini korumaya devam etmektedir. Diger dillerin yan sira son zamanlarda Tiirk¢e’nin de yabanci dil
olarak 6gretimi gittikge onem kazanan ve gelismekte olan alanlar arasinda sayillmaktadir. Yabanci dil
Ogretiminin genel problemlerinden biri olan konusma becerisindeki eksiklik, Tiirk¢e’nin yabanci dil
olarak ogretiminde de kendini gostermektedir. Bu soruna etkili ve kalici yonde ¢6ziimler sunabilmek
amaciyla hedef dilde konusma becerisinin gelisimine yonelik farkli ve 6grenci merkezli calismalara
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu sebeple bu calismada farkli kategorilerden olusan, 6grenciyi derste aktif
kilacagi, 6grenmeyi eglenceli ve kalic1 hale getirecegi diisiiniilen egitsel oyunlar kullanilarak konusma
becerisindeki eksikliklerin giderilmesine katki saglayacag: diistiniilmektedir.

Yapilan literatiir incelemesinde iilkemizde bu alanda yapilmig sinirh sayida aragtirmanin bulundugu
gozlenmistir. Dolayisiyla bu arastirma, yabancilara Tiirkce 6gretimi alaninda 6grenim gérmekte olan
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yabanc1 oOgrencilerin “egitsel oyunlar” konusundaki goriislerinin incelenerek konusma becerisi
iizerindeki etkisini degerlendirmeyi temel almaktadir.

Bu boliimde sirasiyla aragtirmanin problemi, alt problemleri, amaci, 6nemi, bulgular, sonug, tartisma
ve Onerilere yer verilecektir.

Problem durumu

Yeni bir dil 6greniminde, hedef dili rahatlikla kullanabilme konusunda yasanan zorluklardan dolay1
konusma becerilerini inceleme gereksinimi bu arastirmammn problemini olusturmaktadir. Ogrenme-
ogretme siirecinde bu problemin olumlu yonde degistirilerek gelistirilmesine yonelik kullanilan egitsel
oyunlarin roliiniin ne derecede etkili oldugu ortaya ¢ikarilmaya caligilmigtir.

Arastirmanin amaci ve 6nemi

Egitsel oyun etkinlikleri kullanilarak yabanci 6grencilerin konugma becerilerine etkisini ortaya koymak
bu arastirmanin oncelikli amacin olusturmaktadir. Diger yandan, egitsel oyun etkinlikleri kullanmilarak
konusma becerisinin saglanmasi durumunun diger becerilere etkisi de gozlemlenmistir. Hedef dili
ogrenmede gerekli bir biitiin olan okuma, yazma, dinleme, konusma becerileri gbéz Oniinde
bulunduruldugunda dort ayr1 beceri i¢in de uyumlu bir gelisim saglanmalidir. Fakat konusma becerisine
yeterli bir sekilde yer verilmedigi ve hedef dilde konusma becerisinin gelisiminin diger becerilere oranla
geride kaldig1 bir gercektir. Kendini ifade edebilme, saghkli iletisim kurabilme, herhangi bir konuda soru
sorabilme gibi pek ¢ok sebepten dolay1 en ¢ok ihtiya¢ duyulan bu beceri alaninin 6n plana ¢ikarilmasina
onem verilmesi diislincesinin gerekcesiyle yabancilara Tiirkce 6gretiminde egitsel oyunlar kullanilarak
konugsma becerisindeki rolii lizerine calisilacaktir. Bununla birlikte literatiir taramasinda egitsel
oyunlardan faydalanarak konusma becerisini gelistirmeye yonelik ¢alismalarin yeterli olmamasi da bu
konuda calisilmasinin bir gerekegesidir. Bu calismada bahsedilen amaclara ulagsmak icin asagidaki
sorulara yanitlar aranmistir:

Problem ciimlesi

Aragtirmanin problem climleleri su sekildedir:
1. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde egitsel oyun etkinlikleri kullanilarak konusma becerisinin
gelistirilmesi miimkiin miidiir?

2. Yabancilara Tiirkce 6gretiminde derste kullanilan egitsel oyunlarin sagladig: katkilar nelerdir?
Alt problemler

Aragtirmada problem ciimlesi olarak belirtilen sorulara ek olarak agagidaki alt problemlere cevap
aranmaktadir:

3. Yabancilara Tiirkce 6gretiminde derste kullanilan egitsel oyunlarla konusma kaygis1 azaldi mi?

4. Egitsel oyun etkinlikleri ile derse olan ilgin artt1 m1? Simif atmosferi degisti mi?

sorular1 da cevaplanacaktir.
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Arastirmanin yontemi

Arastirmada betimsel tarama yontemi kullanilmistir. Karasar’a (2013) gore betimsel tarama, ge¢miste
ya da halihazirdaki mevcut durumu, oldugu sekliyle betimlemeyi amaclayan bir aragtirma yontemidir.
Aragtirmaya konu olan birey ya da nesne, kendi kosullar icinde ve oldugu gibi tanimlanmaya caligilir.
Degiskenleri herhangi bir sekilde degistirme veya etkileme cabasi gosterilmez.

Arastirma calisma grubu

Aragtirmanin evren ve orneklemini 2019-2020 egitim 6gretim yilinin giiz doneminde, Sakarya
Universitesi TOMER biinyesinde Tiirkce 6grenimi géren yabanci 6grenciler olusturmaktadir. Arastirma,
6 kiz 6 erkek olmak tizere toplamda 12 yabanci 6grenci ile ylriitiilmistiir.

Tablo 1. Arastirmaya katilan 6grencilerin bireysel 6zelliklerine gore dagilimi

Ogrenciler Cinsiyet Bolge Ulke Smif Dil Seviyeleri
K1 Erkek Orta Asya Afganistan T1-9 B2
K2 Erkek Orta Asya Kirgizistan T1-9 B2
K3 Erkek Orta Asya Ozbekistan T1-9 B2
K4 Kiz Balkanlar Makedonya T2 - 10 A2
K5 Kiz Balkanlar Kosova T2 —-10 A2
K6 Kiz Orta Dogu Suriye T2 -10 A2
K7 Kiz Orta Dogu Irak T2 — 10 A2
K8 Kiz Orta Dogu Irak T3 - 10 A2
Ko Erkek Orta Dogu Urdiin T3 —10 A2
Kio Kiz Afrika Somali T2 - 10 A2
K11 Erkek Afrika Sudan T3 - 10 A2
Ki2 Erkek Afrika Gine T3-10 A2

Veri toplama araclari ve veri toplama siirecleri

Aragtirmada katithmeilarin  bilgileri ile birlikte kodlanmis numaralar kullanilmistir (Ornegin;
Afganistan. K1). Goriisme sorular1 hakkinda yeterli ve gercekeci verilere ulasilacagi diisiiniilerek
goriismeler kayit altina alinmigtir. Gortismeler yaklagik 10 dakika siirmiistiir. Farkh iilkelerden ve
degisik siniflardan katihmcilarin alinmasindaki amag, farkhi goriis ve yaklasimlara ulagmaktir.
Aragtirmada olgular iizerinde durulmasi ve aragtirmanin etik ilkeleri acisindan katilimcilarin isimleri
verilmemigtir.

Calismada olaylar dogal ortamda gergekgi ve biitiinciil bir bicimde ortaya konan bir siire¢ icerisinde
ilerledigi icin nitel arastirma yontemi kullanilmigtir. Yabancilara Tiirkge 6gretiminde egitsel oyunlarin
kullanilarak konusma becerisi tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yapilan bu calismada arastirmaci
tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullamilmigtir.

Literatiir taramasi yapilarak on maddeden olusan bir soru havuzu olusturulmasiyla veri toplama araci
siireci iglemigtir. Dért maddeden olusan yar1 yapilandirilmig goriisme formuna egitsel oyunlar ve nitel
arastirma alanlarindan uzman goriisleri dogrultusunda son hal verilmistir. Dil uzmani ve alan egitimi
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uzmanindan olusan iki uzman goriisiine bagvurularak 6l¢me aracinin kapsam gecerliligi saglanmaya
caligilmigtir. Yildinim ve Simsek’e (2013) gore konusmay esas alarak katilimeilarin duygu, diisiince ve
deneyimleri daha acik bir sekilde ortaya cikarilacagindan nitel arastirmalarda en yaygin ve giiclii veri
toplama yontemi goriismedir. Merriam’a (2015) gore ise yar1 yapilandirilmis goriisme yontemindeki
goriisme sorulari esnektir ve katilimcilardan ¢ok 6zel ve ayrintili veriler toplanir. Ciinkii cevaplama
dogaclama olacagindan oOnceden belirlenmis soru ve cevaplar icermez. Bu calismada yapilan
goriismeler, ogrencilerle odak grup goriismeler seklinde gerceklestirilmistir. Her grup igin goriisme
yaklasik 10 dakika, toplamda ise yaklasik 30 dakika siirmiigtiir. Arastirma sorular1 asagidaki gibidir;

1. Tiirkce 6grenirken derslerde konusma becerisine yonelik egitsel oyun etkinlikleri kullanilmasiyla
ilgili ne diigiintiyorsun?

2. Egitsel oyun etkinlikleri ile derse olan ilgin artti m1? Sinif atmosferi degisti mi?
3. Tiirkce konusma becerisini gelistirmek icin derste kullanilan egitsel oyunlarin faydalar nelerdir?

4. Egitsel oyunlarla konusma kaygis1 azaldi m1?
Verilerin analizi

Aragtirmada, yabancilara Tiirkce 6gretimi dersinde konusma becerisini gelistirmek icin egitsel oyun
etkinliklerinin kullanimiin etkililigine yonelik olarak 6grenci goriislerinden olusan verilerin betimsel
ve igerik analizi kullanilmasina karar verilmistir. Betimsel analize gore, toplanan veriler, énceden
belirlenmis temalara gore ozetlenir ve yorumlanir. Goriigiilen veya gozlenen bireylerin goriisleri
dogrudan alintilanarak ve sik bir sekilde yer verilerek goriigler yansitilmaya calisilir. Clinkii amag,
olusan bulgularin diizenli ve yorumlu bir sekilde sunulmasidir (Yildirim ve Simsek, 2013). Icerik
analizinin tercih edilmesindeki sebep s6z konusu yontemin toplanan verilerle hedefler arasindaki iligkiyi
aciklamada kavramsal baglantilarin kurulmasini saglamasidir (Biiyiikoztiirk, 2013). Icerik analizi,
verileri tamimlama ve verilerin i¢inde sakli olabilecek gercekleri ortaya c¢ikarma siirecidir (Yildirim ve
Simsek, 2013, s.259). Bu dogrultuda ogrencilerden toplanan veriler anlamh béliimlere ayrilmis ve
verilerden olusan kavramlara gore kodlamalar yapilmistir. Sonrasinda, ortaya ¢ikan kodlarin benzer ve
farkli yonleri saptanmig ve birbiriyle iligkili olan kodlar gruplandirilarak aciklayici temalar
olusturulmustur. Nihayetinde, arastirmacilar bu kodlar1 ve temalar1 diizenleyerek tablo haline
getirilmistir. Icerik analizi sonucunda olusturulan tablolarin altinda, 6grenci goriislerinden bire bir
alintilar yapilmistir.

Bu islemler sirasinda daha onceden belirlenmis temalarla birlikte, verilerin analizinde “kodlama”lar
yapilarak sirasiyla alt kategorilere ve ana kategorilere ulagilmistir. Verilerin analizinde, alan uzmaninin
goriislerinden hareketle kodlarin kategorilerle anlamli bir sekilde biitlin olusturup olusturmadigi
hususunda degerlendirmeler yapilmistir. Bu goriisler cercevesinde yakin anlam ifade eden kodlarin tek
bir kod olarak alinmasi ve alt kategorilerle yeniden isimlendirilmesine karar verilmigtir. Giivenirlik
yontemi “dogrudan alinti”dan yararlanilarak bu ¢alismada dogrudan alintilara yer verilmigtir. Siireg
sonunda ise veriler; kategori, alt kategoriler ve kodlar olarak anlaml tablolara doniistiiriilmiistiir.

Bulgular

Bu boliimde arastirmanin problem ve alt problemlerine iligkin elde edilen bulgular ve yorumlar: yer
almaktadir. Calismaya iligkin bulgular verilirken calisma grubundaki 6grencilerin yar1 yapilandirilmig
goriisme formundaki sorulara verdigi cevaplar goz oniinde bulundurularak verilen cevaplar ele alinmas,
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konuyla alakali degerlendirmeler yapilmaya ¢alisilmigtir. Calismanin temel amaci dogrultusunda elde
dilen bulgular alt amaclara gore tablo ve aciklamalarla verilerek yorumlanmigtir.

Aragtirmanin bulgulari, veri toplama aracinda yer alan sorularin siralamasina gore ve veri analizlerinin
anlamli biitiinler olusturacak sekilde kategori, alt kategoriler ve kodlar haline getirilerek siralanmistir.
Biitiinliik olusturmasi acisindan arastirmanin tartisma ve sonu¢ kisminda tablo yorumlar1 ve bu
yorumlara iligkin sonugclar birlikte verilmigtir.

Calisma grubuna iliskin bulgular

Arastirmanin calisma grubuna yoneltilen sorulara iliskin cevaplar incelendiginde, YTO alaninda A2 veya
B2 sinifinda ders gormekte olan 6grencilerin konusma siirelerinin, konuya bakis acilarinin ya da ifade
edis sekillerinin birbirinden farkl oldugu gézlemlenmistir. Bu farkliliklarin sebebi olarak farkh seviye
ve siniflarda olmalarinin yam sira farkli bolgelerden olmalari gosterilebilir.

Asagida kanigik gruplardan olusan simiflarda yiiriitiilen egitsel oyun etkinlikleri goriisme sorularina
verilen cevaplar goz oniinde bulundurularak gosterdigi cesitlilik bolgeler kapsaminda tablo seklinde
belirtilmis ve ardindan tablonun detayli bir halde yorumuna yer verilmistir.

Tablo 2. Arastirmaya katilan yabanci 6grencilerin konusma becerisine yonelik egitsel oyunlara iligkin
goriislerinin bolgelere gore farklihginin kategorize edilmesi

ORTA DOGU ORTA ASYA BALKANLAR AFRIKA

Ozgiiven kazanma Kelime 6gretimi Sinif igi iletisim Eglenceli 6grenme

Stresin azalmasi Telaffuzun gelisimi Arkadaslik iligkilerinin Akran 6grenme
gelisimi

Daha rahat hissetme Toplumda konugma Aktif simif ortam1 Konusma gelisimi

e Balkanlardan gelenlerin YTO’ de konusma becerisine yonelik gerceklestirilen etkinlikleri sinif
ici iletisim ya da arkadaglik iligkilerini gelistirme konusunda basarili oldugunu vurgulamaya
caligmiglardir. Dolayisiyla bu etkinlikleri sinif ortamini daha aktif tutmaya yonelik uygulamalar
olarak degerlendirmislerdir.

K7 “Mesela biz utanmiyoruz. Daha samimi ve daha birbirimizle samimi oluyoruz. O yiizden
utanmiyoruz, herkes konusuyor yani.”

K8 “Mesela ben ilk geldigim zaman A2’de hi¢ kimseyi bilmiyordum, adlarun bile bilmiyordum. Sonra
tamsma oyunu oynadik, dyle tamstik ve diyalog kurduk. Oyle yani arkadasim tamdim. Daha
konusuyoruz, daha samimiyiz.”

e Orta Asya’ dan gelenler; YTO’ de konusma becerisine yonelik gerceklestirilen etkinliklerden
ozellikle kelime bilgisine yonelik uygulamalar1 sevdiklerini dile getirmislerdir. Bu sekilde
kelimelerin konusma dilindeki kullanim alanlarini 6grenerek telaffuz anlaminda da bir insan ya
da topluma kars1 ifadelerinde daha basarili olacaklarini ifade etmeye ¢aligmislardir.
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K1 “Bizim oynadiguniz pek ¢ok oyunlar kelimelerle ilgilidir ve bir dilde en 6nemli olan sey birincisi
kelimelerdir...Yani bir kelimenin daha farklh anlamlarini daha farkhh nerede kullanilmasin
ogreniyoruz ve boylece hangi kelimeyi nerede kullanabiliriz... hem de daha iyi kelimeleri
soyleyebiliyor. Iyi bir yontem..”

K2 “..pratik yapmak icin...Konusmada nasil kullamyorlar yani. Mesela yapwor dersek...mesela
konusmada daha biraz farkh kelimeler..”

e Afrika’dan gelenlerin ise dil bilgisi konularmma yonelik konusma becerisi etkinliklerinden
hoslandiklar1 gozlemlenmistir. Ayrica bu etkinliklerin akran 6grenmeyle birlikte derse eglence
katarak 6grenmeyi kolaylastirdigini da ifade etmislerdir.

K4 “...6rnek ben simdi bir sey biliyorum ama benim arkadasim bilmiyor o yiizden oyun oynuyoruz ne
biliyoruz biz de anlatwyoruz dgrenciler i¢inde anlatiyoruz, ogreniyoruz... dersler zor gegiyor ama biz
bu ilgin¢ oyunlarla, ¢ok kolay oluyor...”

Ko “Fiillerle ilgili oyun oynadik. Dersten sikilmadik, bir de fiiller 6grendik bu fiil tahmin ediyorlar yani
stkilmadik. Oyunlar ¢ok giizel, hem egleniyoruz, hem 6greniyoruz. Duygularumizi zaten degistiriyor
yant”

K11 “Bence bu pratik ¢ok iyi. Ciinkii bu pratik eglenceli ve oynuyor...”

e Orta Dogu’dan gelen Ogrenciler konusma becerisine yonelik egitsel oyun etkinlikleriyle
konugurken korkmadiklarini ve daha rahat hissettiklerini ayni zamanda 6zgiiven kazandiklarini
ifade etmisglerdir.

K5“Mesela ben once Tiirkce konusmak yani yanhs yapmak icin ¢ok korktum. Oynamak icin biz
beraber ¢ok eglenceli oluyoruz. Ben bu seyi gectim yani korkmuyorum...herkes giiliiyor ama bir
problem olmuyor. Ogreniyoruz. Kendime daha giiveniyorum.”

K6“Konusma smavinda ¢ok heyecanliyiz ama daha sonra oyun oynuyoruz heyecanlh olmuyoruz.
Ciinkii biz yani alhstik ...”

Problem ciimlesine iligskin bulgular

Bu boliimde, yabanci 6grencilerle yapilan goriismeler sonucunda alinan notlar ve ses kayitlar1 da goz
ontinde bulundurularak problem ciimlelerine iligkin ¢ikarimlarda bulunulmustur. Asagida tablolar
halinde sunulmustur:

Tablo 3. YTO' de egitsel oyun etkinlikleri kullanilarak konusma becerisinin gelistirilmesine yonelik 6grenci
goriisleri

TEMA KOD ACIKLAMA OGRENC] SAYISI
Eglenceli Ders, sikici olmuyor 12
Kolay Ogrenmede kolaylik 8
Konu§rr.1a Faydah Eglenceli bir 6gretim 8
Becerisi Ilgine Derse ilgiyi arttiriyor 8
Rahatlatic1 Sakin konusabiliyorum 7
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Telaffuz Dogru ifade bigimi 5
Odaklanma Nasil kazanabilirim? 5
Ozgﬁven Hatadan utanmiyorum 4
Konusma Dili Dile maruz kaliyorum 4
Kelime bilgisi Kelime 6greniyorum 3
Aktif simif ortam Herkes konusuyor 3
Kalieilik Unutmuyorum 2
Akran Ogrenme Bilgi aligverisi saglar 1

Tablo 3 verileri incelendiginde 12 6grencinin egitsel oyun etkinliklerini eglenceli buldugu tespit
edilmigtir:

Ko “..hem egleniyoruz hem o6greniyoruz, daha eglenceli disarda gibi hissediyorum.” Kii1
“..stkilmwyorum, heyecanh..” K3 ‘Oyun olmasa ogrenci sikilabilir, sadece gramer ya da ders kitap
calisarak sikilabilir ama bazen de oyunlar oynanirsa ¢ok eglenceli oluyor...” seklinde goriiglerini
bildirmislerdir.

Tablo verilerinde 8 6grencinin egitsel oyun etkinliklerinin 6grenmeyi kolaylastirdigi, faydal ve ilging
bulduklar goriilmektedir.

Ki“...Ders ortasinda yani oyun olmast lazim, ctinkii beyin de yoruluyor. Uzmanlar da aynen béyle
seyler soyliiyor egitim oyunlart yapilmas: lazim ve gerektir...” K8 “...llgimi c¢ekiyor. Anlamadigim
seyleri oyunla daha iyi anhyorum...’

Toplamda 77 6grenci egitsel oyun etkinlikleri sayesinde konugurken daha rahat ve sakin olduklarini
Kio “...oyunda yanhs yaptigimda sikinti1 yok. Daha rahat konusuyorum...” seklinde ifade etmislerdir.

5 ogrenci telaffuz ve odaklanma konusunda egitsel oyunlarin konusma becerisini gelistirdigini ifade
etmiglerdir.

K2 “...oyuna bakworuz nasil oynayacagiz yani kurallarim anlamaya ¢alisiyoruz. Oyunu kazanmak
icin ¢aba gosteriyoruz, nasil oynayacagiz, nasiu kazanabilirim diye tyi dinliyoruz...”

4 0grenci konusurken hata yapmaktan korkmadigini bu sekilde 6zgiiveninin arttigini ve konusma diline
hakim olma imkani gelistirdigini su sozlerle belirtmislerdir:

K8 “...derste yaparken ben bunu yapamwyorum diyorum ama oyunlarda onu diistinmiiyorum direk
soyliiyorum” K7 “...ya da hatalari yaparken herkes giiliiyor ama bir problem ¢iknuyor...”

Yabanc1 6grencilerden 3’ii ise yeni kelimeler 6grendiklerini ve herkesin konugmaya calistigini ifade
ederek sinif atmosferinin de olumlu yonde degistigini vurgulamistir.

K1 “...baska bir hocamiz baz harfleri veriyor tahtada bizim o harflerden kelimeler yani anlaml ve
manah kelimeler tiiretmemizi istiyor ve bu sekilde 6grenciler daha farkh kelimeleri 6grenmek istiyor
hem de daha farkh kelimeleri soyleyebiliyor.”

2 6grenci daha iyi 6grendigini su sekilde dile getirmistir:
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K6 “...adresleri sevmiyorum adres tarifi yapamwyorum ama oyunlarla 6grendim daha kolay...”

K4 “...6rnek ben simdi bir sey biliyorum ama benim arkadasim bilmiyor o yiizden oyun oynuyoruz ne
biliyoruz biz de anlatiyoruz ogrenciler icinde anlatiyoruz, 6greniyoruz...” ifadesiyle 1 6grenci de
birbirinden 6grendiklerini belirtmistir.

Tablo 4. YTO’ de konusma becerisini gelistirmek icin derste kullanilan egitsel oyunlarin sagladig1 katkilara
yonelik goriisler

TEMA KOD AGIKLAMA OGRENCI SAYISI
Motivasyon unsuru Ders, sikici olmuyor 12

Katki v
Kolay Ogrenmede kolaylik 8
Telaffuz Dogru ifade bigimi 5
f)zgiiven Hatadan utanmiyorum 4
Stres atma Konugurken rahatim 4
Kelime bilgisi Kelime 6greniyorum 3
Kalicilik Unutmuyorum 3
Derste farklilik Geleneksel yontemden 2

uzak bir etkinlik

Icerik analizi sonucunda &grencilerden 12’si egitsel oyun aktivitelerini konusma becerisi acisindan bir
motivasyon kaynag olarak faydal bulmaktadir.

K2 “..derslerde uyuyabilir, telefona bakabilir, ¢cok sikilir 6grenciler. Ders de ¢ok sikict gectigi icin
ogrenciler yorulur... oyun oldugunda eglenceli, komik oldugu icin zaman hizli gegiyor...”

8 ogrenci O0grenmede zorluk cektiklerinde, egitsel oyun etkinliklerinin yer almasiyla daha kolay
ogrendiklerini ifade ederek faydali bulmuslardir. 3 6grenci yeni kelimeler 6grenmede ve 6grendiklerinin
akilda kalic1 olduklarinm ifade ederek egitsel oyun etkinliklerini bu yonde faydal bulmuslardir.

Kio “..Ne zaman oyun var derste ben daha fazla kelimeler 6greniyorum. Bu kelimeler benim
hafizamda kayit yapwyorum, daha iyi daha giizel ve bazi konular biraz zor o yiizden ne zaman oyun
oynuyoruz o konular bence daha tyi aklima geliyor...”

5 ogrenci Tiirkce konusurken sozciikleri dogru bir sekilde sGyleyebilmelerini saglayan egitsel oyun
etkinliklerini faydal bulmuslardir.

K1 “... hem de daha iyi kelimeleri s6yleyebiliyor. Iyi bir yontem..”

4 o0grenci konusurken yasadiklan stresin azaldigini ifade ederek, kendilerine daha cok giivendiklerini,
korkmadan konusabildiklerini soyleyerek egitsel oyun etkinliklerini faydali bulmuslardir.

K7 “...daha samimi oluyoruz o yiizden utanmwyoruz artik, herkes konusuyor yani...”
K11 “...stres azaldi, bu oyun benim aklimda sadece biz oynuyoruz daha rahat konusuyoruz...”

2 0grenci ise 6grencinin pasif kalmasina sebep olan geleneksel yontemlerden uzak bir sekilde 6gretimin
gerceklestirilerek derse bir farklilik katmasi dolayisiyla egitsel oyun etkinliklerini faydali bulmuslardir.
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K3 “..sadece gramer ders kitap calisarak sikilabilir ama bazen oyunlarin oynanmast farkhihk
oluyor...”

Ki“Tamam, biz su an burada 5 saat ders ¢calisiyoruz. Su an modern egitim sisteminde yani boyle pes
pese ders calismak yani 6grenciye ¢ok sikict geliyor. Ondan dolay: yani derslerin ortasinda yani 1.
dersin sonunda yani 2. dersin basinda yani akici bir seyler oyun gibi yapilmasi lazim. Ciinkii beyin de
yoruluyor hem de o 6grenci derse daha iyi bir sekilde 6greniyor. Bunu su anda uzmanlar da béyle
seyler diyorlar...”

Alt Problemlere iliskin bulgular

Bu bolimde alt problem olarak ifade edilen sorular Ogrencilerin goriisme formundaki cevaplari
degerlendirilerek tablo 5 ve 6 seklinde agiklanmaya caligilmistur.

Tablo 5. YTO dersinde kullamilan egitsel oyunlarla konusma kaygisimin azaldigina dair goriisler

TEMA KOD ACIKLAMA OGRENC] SAYISI
Konugma becerisi Konugma becerim gelisti 12
Konusmada rahathk Toplumda rahat 7
Konusma Kaygis1 konusabiliyorum
/Stres Ozgiivenli Konusurken 7
korkmuyorum

Yapilan icerik analizi sonucunda ogrencilerin tamami oyunlarin stresi azalttigi ve dolayisiyla da
konugsma becerilerini gelistirdigini belirtmiglerdir. Yine o0grencilerin 7’si oyunlar sayesinde
ozgiivenlerinin arttigini, ayrica toplum karsisinda daha rahat konustuklarim ifade etmislerdir.

K2 “..burada 24 dgrenci var sen konusurken herkes sana bakwor yani dikkatini ¢ekiyorsun onlarin
yani diizgiin edebi dille konusmaya ¢alisiyorsun yani hem de giizel konusmaya calisiyyorsun... ”

K3 “..egitsel oyunlar stresi azaltti. Mesela biz ilk kez geldijimizde konusmamiz kotiiydii ciinkii
konusma pratik yapamwyorduk... biraz utamriz hata yapar muyim diye ya da yanhs soyler miyim
diye...”

Tablo 6. YTO’ de egitsel oyun etkinlikleriyle derse ilginin arttigina dair goriisler

TEMA KOD ACIKLAMA OGRENCI SAYISI
Eglenceli Ders, sikici olmuyor 12
Kolay Ogrenmede kolayhk 8

Atmosfer . e
Ilging Derse ilgiyi arttiriyor 8
Rahatlatic1 Sakin konusabiliyorum 7
Odaklanma Nasil kazanabilirim? 5
Ozgﬁven Hatadan utanmiyorum 5
Aktif simif ortam Herkes konusuyor 3
Kalieilik Unutmuyorum 2
Akran Ogrenme Bilgi aligverisi saglar 1
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Yapilan icerik analizi sonucunda 6grencilerden tiimii oyunlarin sinifin havasim eglenceli yapmasi, 8’i
dersi ilgi cekici hale getirmesi ve 0grenmede kolaylik saglamasi ve 7’sinin ise konusurken rahat
hissetmesi seklinde goriis bildirdigi belirlenmistir.

5 6grenci de oyunlar sayesinde sinif ortamini sikilmadan odaklanabildikleri, hata olsa bile kendilerine
ozgiiven duyarak katildiklar: bir atmosfer olarak tanimlamiglardir.

3 ogrenci herkesin derse katilip konusmaya calistigini bu sekilde oyunlarin aktif bir simif ortami
yarattigini bildirmislerdir.

2 ogrenci egitsel oyun etkinliklerinin yer aldig1 derslerdeki konular1 unutmadiklarim, akillarinda daha
iyi kaldigini ifade etmislerdir.

1 Ogrenci ise oyunlar sayesinde arkadas olarak birbirleri arasinda bilgi paylasimi sagladigini dile
getirmistir.

Sonug, tartisma ve Oneriler

Caligma ile ilgili elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak ulagilan sonug, tartigma ve oneriler asagidaki
gibidir.

Sonug ve tartisma

Aragtirma sonucu, yabanc 6grencilere Tiirkce 6gretiminde egitsel oyun etkinliklerinin kullanilmasi
konusma becerileri iizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir. Egitsel oyun etkinlikleri ne
acidan/acilardan konusma becerisinin gelisimini olumlu yonde etkilemistir? Bu etkileri, bulgularda yer
verilen 4 farkli temaya sahip tablolar ile detaylh bir sekilde ifade etmek miimkiindiir:

Tablo 3’te de goriilecegi gibi konusma becerisi, egitsel oyun etkinliklerinin basta eglenceli olmak {izere
sirasiyla, anlamay1 kolaylagtirmasi, ilging gelmesi, rahat hissederek derse katilimi saglamasi, dogru
telaffuzu kullanmada etkili olmasi, sikilmadan odaklanabilmeyi saglamasi, konusurken 6grencinin
giiven duymasini saglamasi, yazi dilinden farkli olan konugsma dilinin farkindahigini arttirarak
hakimiyeti saglamasi, yeni kelime 0gretimini saglamasi, aktif bir sinif atmosferi yaratmasi ve kalici
ogretim saglanarak akran 6grenmeyi de desteklemesi gibi sebeplerden 6tiirii konusma becerisi iizerinde
olumlu yonde etkili oldugu tespit edilmistir.

Tablo 4’te de goriildiigii gibi, derslerde kullanilan egitsel oyun etkinliklerinin 6grenciyi derse motive
eden bir unsur olmasi, 6grenci icin anlasilmasi1 giic konular1 kolay hale getirmesi, dogru telaffuzu
edinmeyi saglamasi, 6grencinin hata yapmaktan c¢ekinmeden oOzgiiven sahibi olmasi, konusma
esnasinda duyulan kaygi/stresi azaltmasi, 6grenci acisindan eglenceli bir yolla kelime 6grenimi ve kalici
ogrenmeyi saglamas1 ve derste cesitlilik saglamasi1 gibi sebeplerden otiiri katkilar1 oldugu tespit
edilmigtir.

Tablo 5'te ise egitsel oyun etkinlikleri sayesinde yabanci 6grencilerin Tiirk¢e konusurken daha rahat
hissetmesi ve 6zgiivenlerinin artmasi ile konugma becerilerindeki olumlu degisiklikler gibi sebeplerden
otiirii duyulan kaygi/stresi azalttig1 tespit edilmistir.
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Tablo 6’da ise egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilere eglenceli ve ilging gelmesinden dolay1 6grenmede
kolaylik sagladigi, 6zgiiven duyarak ve daha rahat hissederek herkesin derse katilim gosterdigi bir sinif
ortami yarattig1 gerekcesiyle olumlu bir atmosfer olusturdugu tespit edilmistir.

YT’ de egitsel oyun etkinliklerinin konusma becerisi iizerindeki etkisini inceleyen bu arastirmanin
bulgularina gore, bu etkinliklerin konusma becerisi ile birlikte cesitli konularda da olumlu bir etki
yarattig1 tespit edilmistir. Ogrenciler arasinda sevgi, paylasim ve arkadashk duygularmin gelisimi ve
ogrencilerin sosyallesmesine olanak saglamasi, aralarindaki iletisim baglarinin kuvvetlenmesi bu etkiler
arasinda sayilabilir. Bu sonuca dayanarak, egitsel oyun etkinliklerinin yabancilara Tiirkce 6gretiminde
geleneksel 6gretim yontemine gore daha etkili oldugunu s6ylemek miimkiindiir. Elde edilen bu sonug,
oyunlarin yabana dil 6gretimindeki etkisini inceleyen aragtirmalarla (Oxford ve Crookall, 1990; Levine
ve Reves, 1990; Suslizer, 2006; Fotovatnia ve Namjoo, 2013) aymi dogrultuda bir goriinim
sergilemektedir. Oyunlarla yabancilara Tiirk¢e 6gretimi konusunda bir ¢alisma yapan Kara (2010),
toplam 1324 Ogrenci ile gerceklestirdigi bu calismada on bes farkli oyun uygulamig ve oyunlarin
yabancilara Tiirkce 6gretiminde olumlu sonugclar verdigi neticesine ulagmistir.

Sonug olarak; 6grenci merkezli egitim anlayisina gore diizenlenmis olan bir egitim sisteminde,
ogrencinin egitim siirecinde aktif olmasina, yaparak-yasayarak 6grenmesine imkan sunan ve biitiin
gelisim alanlarina dogrudan hitap eden (bilissel, duyussal, sosyal, devinimsel) en 6nemli 6gretim
tekniklerinden biri olan “egitsel oyun etkinlikleri” egitim siirecinin en 6nemli argiimanlarindandir.
Egitimciler, hedeflenen kazanimlara ulasabilmede bu teknigi uygun bir sekilde kullanmalidir.

Oneriler

Tiirk¢e’nin yabanci dil olarak Ogretimi esnasinda, O0gretmene gore oldukca onemli olan, aslinda
gercekten de olmazsa olmaz bir konuyu defalarca anlatmaya devam ederek sinifta biiyiik bir sessizlik
icinde anlamsiz bakan, uyuklayan yiizler ya da telefonla mesgul olan 6grencilerle karsi karsiya
gelinebilir. Boyle bir durumda simifta konuyu destekleyici uygulanabilecek egitsel bir oyun etkinligi
sinifin havasim degistirip 6grencileri aktif ve tekrar 6grenmeye hazir hale getirecektir. Yabanci dil
ogretiminde egitsel oyun etkinliklerinin uygulanmasi, Ogrencileri motive etmekten bagka, dil
becerilerinden 6zellikle konusma becerisinin gelistirilmesi konusunda da inkar edilemez bir etkisi
olacaktir.

Dolayisiyla, bu boliimde tiim bulgu ve sonuclar 15181nda, arastirma sonuclarina ve gelecek arastirmalara
yonelik onerilere yer verilecektir.

Arastirma sonuclarina dayal oneriler

Yabancilara Tiirkce O6gretimi siirecinde konusma becerisinin gelistirilebilmesi i¢in, 6grencinin derste
gerceklestirilecek etkinligin ana 6gesi olmasi gerekir. Bu nedenle, geleneksel dil 6gretim yontemlerinden
uzak bir anlayisla 6grencilerin derse aktif bir sekilde katilmasina imkan sunan iletisimsel dil 6gretim
yontemine, farkli egitsel oyun etkinlikleri gibi tekniklere Ggretim siirecinde yer vermeye dikkat
edilmelidir.

Oyunun geleneksel yontemler yerine kullanilip, 6grencinin de 6gretmenin yerine aktif oldugu bir simif
ortami olusturulabilir. Ciinkii oyun, oOgrencinin bircok duyusuna hitap ettiginden, yabanci dil
ogretiminde dil bilgisi 6gretimi, kelime 6gretimi ve telaffuzu gelistirme gibi alanlarinda etkili bir sekilde

kullanilabilir. Unitelerdeki oyun etkinlikleri arttirilarak derse katihim ve motive giicii arttirilabilir. 2017
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“«

ortadgretim Ingilizce 6gretim programindaki “...Ogrenciler anlam kavrayabilmek icin birbirleriyle
iletisime ge¢meli ve etkili bir iletisimci olmak icin kisiler aras: temel iletisim becerilerini etkinliklerle
kullanmalh.” (MEB, 2017) ifadesi derslerde 6grencinin temel becerilerini hedef alan etkinliklerin
kullanilmas: gerektigini vurguladigindan bu goriisii desteklemektedir.

Bugiin hemen hemen biitlin dersleri oyun ve drama ile 6gretmek miimkiindiir. Ciinkii ¢cocuk, oyun
icerisinde deneyim kazanir, taktikler gelistirir, diisiiniip ¢oziim yollari iiretir ve gesitli kararlar alir. Bu
sayede, hedef beceriler, degerler ve kazanimlar 6grencilere oyun igerisinde kolaylikla aktarilabilir (MEB,
2006). Bunlara ek olarak oyunlar, dersi ilgi ¢ekici kilar ve 6grencilerin aktif olmasini saglar. Boylelikle
kalic1 6grenme gerceklesir (Gilirdal ve Arslan, 2011).

Ozet olarak, yapilan calismalarin hepsinde, oyunlarm yabanc dil 6gretiminde geleneksel Ggretim
yontemine gore daha etkili oldugu gorilmektedir.

Gelecek arastirmalara yonelik oneriler

Bu arastirmanin, YTO alaninda konusma becerisinin gelistirilmesine yonelik egitsel oyun gibi aktif ve
ilgi cekici farkh etkinliklere yer verilmesi gerektigi ile ilgili sonraki donemlerde yapilacak olan
caligmalara yol gostermesi amaclanmigtir. Bu konuyla ilgili asagida yer alan arastirmalarin yapilmasi,
alana ve alan yazina 6nemli katkilar saglayabilir:

e Konu ile ilgili egitim kurumlarinin materyal ve fiziki sartlarin1 arastiracak ya da gelistirecek
caligmalar yapilmalidir.

e Oyunlardan s6z edildiginde ilk olarak akla ¢ocuklar gelmektedir. Elde edilen sonuclar ise her
yas grubundaki 6grencilerle de bu tiir uygulamalar yapilabildigini gostermektedir. Egitsel
oyunlarin kiiciik yastaki 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi son derece dogaldir. Bununla birlikte
diger yas gruplarinda da benzer uygulamalar yapilarak, egitsel oyun etkinliklerinin etkileri
karsilagtirilabilir. Ayrica yabanc: dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde oyunlarin temel dil becerileri
iizerindeki (6zellikle konusma becerisini iceren) etkisine yonelik daha farkli, uygulanabilir
arastirmalar yapilabilir.

e Konunun bir diger hedef gurubunu farkli dil seviyesinde ve yas grubundaki 6grencilerin
olusturdugu bir ¢alisma yapilabilir.

e Diger bir husus da 6gretmenlerin kullandig1 kilavuz kitaplarla ilgilidir. Bu kitaplarda islenen
konulara uygun egitsel oyun etkinlikleri hakkinda bilgilere yer verilmesi, 6zellikle konusma
becerisini gelistirmek konusunda yararlh olacaktir.

e Tiirkce 6gretiminde egitsel oyun etkinliklerine yer verilerek 6grencilerin konusma becerisi ile
birlikte okuma, dinleme ve yazma becerileri iizerindeki etkisi de arastirilmalidir.

e Tiirkee 6gretiminde, egitsel oyun etkinlikleri ve diger etkin 6gretim yontemleri karsilastirilarak
ogrencilerin dilsel becerileri tizerine etki diizeyleri aragtirilmalidir.
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