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Kostiimler, karakterlerin  6zgiin  6zelliklerinden
bagimsiz olarak hazirlanan, c¢esitli detay ve

aksesuarlara zemin olarak hizmet eden, genel olarak
karakterlerin bulunduklari durum, zaman ve mekani
yansitan giysiler olarak tanimlanmaktadir. Kisilestirme
tekniklerinden biri olarak da gorilen kostiimiin,
karakterin yalnizca dig gérinimiini degil, i¢ diinyasini
ve bilincaltini da yansitabilmesi 6nemlidir. Tasarim
bulusun ve kesfin stireci; kostlim tasarimi ise bir fikri
alip onu hayata gecirme sireci olarak ifade
edilmektedir. Literatlirdeki moda tasarimi ve kostim
tasarimi sireclerinden yola cikilarak bir uygulama
yapilmasi, 6zel bir etkinlik i¢in kostim tasarimi
slrecinin gergeklestirilmesi amaclanan c¢alismada,
eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Ana tema
olarak “Mitoloji”den yola cikilarak, “Lilith” temasi
secilmis, esin kaynagi hakkinda bilgiler, daha 6nce
yapilmis  ¢alismalar ve yardimc malzemeler
arastirilmistir. Arastirma ile baslayan sireg, beyin
firtinasi, karakter analizi, proje lizerinden senaryo
olusturulmasi, hikaye ve duygudurum panosu, model
gelistirme, artistik ve teknik gizimler yapilarak devam
etmistir. Tasarlanan kostimiin asamblaj teknigi
kullanilarak gérsel sunumu yapilmistir. Ozel bir
senaryoya sahip, kostim tasarimi sirecini isleyen bu
¢alismanin tasarim siireglerindeki 6rneklerden birini
ortaya koymasi agisindan moda tasarimi alani igin
onemli olabilecegi ve moda tasarimcilari igin yararli
oldugu duslinilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Kostiim, Kostiim Tasarimi, Kostiim Tasarimi
Stireci, Lilith, Asamblaj

Abstract

Costumes are defined as clothes that are prepared
independently of the original features of the
characters, serve as the basis for various details and
accessories, and generally reflect the situation, time
and place of the characters. It is important that the
costume, which is also seen as one of the
personification techniques, reflects not only the
outer appearance of the character but also his inner
world and subconscious. While design is expressed as
the process of invention and discovery, costume
design is expressed as the process of taking an idea
and putting it into practice. The action research
method was used in the study, which aims to make
an application based on the fashion design and
costume design processes in the literature and to
realize the costume design process for a special
event. “Lilith” was chosen as the main theme based
on mythology, and information about the source of
inspiration, previous studies and subsidiary materials
were examined. The process, which started with
research, continued with brainstorming, character
analysis, scenario creation, story and mood board,
model development, artistic and technical drawings.
The visual presentation of the designed costume was
made using the assemblage technique. It is thought
that this study, which has a special scenario and
handles the costume design process, may be
important for the field of fashion design in terms of
presenting one of the examples in the design
processes and useful for fashion designers.

Keywords: Costume, Costume Design, Costume Design Process,
Lilith, Assemblage
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Giris

Kostiimler, karakterlerin 6zgiin 6zelliklerinden bagimsiz olarak hazirlanan, gesitli detay ve
aksesuarlara zemin olarak hizmet eden, genel olarak karakterlerin bulunduklari durum, zaman
ve mekani yansitan giysiler olarak tanimlanmaktadir (Bicat, 2003; Akt: Koca, Kog¢ ve Kaya:
2011). Yaptigi seyi hikaye anlatmak olarak ifade eden Carter (2017) ise kostiim tasarimini
kendisine gore bir fikri alip onu hayata gecirme siireci olarak ifade etmektedir. Civitci (2010)
de kostiimii kisilestirme tekniklerinden biri olarak gérmektedir. Kisilestirme tekniklerinden biri
olarak gorilen kostliimin, karakterin yalnizca dis goriinimini degil, i¢c diinyasini ve bilingaltini
da yansitabilmesinin de 6nemli olduguna dair goérusler bulunmaktadir. Tasarim bulusun ve
kesfin siireci olarak, kostim tasarimi ise belirli bir kisiligi yansitan 6zel karakterler icin giysi ve
aksesuarlarin tasarlanmasi olarak tanimlanmaktadir (Atalayer,2007; Nance,2009). Seivewright
(2012)'1in “Moda Tasariminda Arastirma ve Tasarim” adli kitabindan Moda Tasarim Sirecinin
asamalari asagidaki gibi 6zetlenmistir:

7
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Arastirma
* jlham Kaynagi Belirlemek
= Hedef ve Amag Belirlemek (Kullanim yeri, Sezon, Trendler, Misteri, Hedef
Pazar, Beklenen Somut Cikti)
=  Malzeme ve Kumas Belirlemek
=  Maliyet Hesaplamasi Yapmak
=  Beyin Firtinasi

K/
0.0

Arastirma Segimi
=  Tema Seg¢mek (Soyut, Kavramsal ya da Anlati)
= Birincil Kaynaklari Toplamak
= kincil Kaynaklari Toplamak
=  Esin Kaynaklarini Toplamak

7
0.0

Arastirmalarin Toparlanmasi
=  Arastirmalari Bir Araya Getirmek
=  Eskiz Cizmek veya Kolaj Yapmak
=  Birlestirme ve Yapi SOkiimi Yapmak
= (Capraz Basvuru
= Arastirmanin Analizini Yapmak
= Kilit Faktérler Uzerinde Odaklanmak
=  Arastirmaya Odaklanma
=  Mizag¢ Panosu Yapmak
%+ Arastirmalardan Tasarim Yapilmasi
* Esinlenme ile gercek arasinda koéprii kurmak (Figiir Uzerinde Kolaj
Arastirmalari, Drapaj, Fotomontaj, Model Gelistirme)
= Tasarim Gelistirme Ogelerini Dikkate Almak (Siliiet, Oran ve Hat, islev, Detaylar,
Renk, Kumas, Baski ve Siisleme, Tarihi Referanslar. Cagdas Egilimler, Modada
Pazar, Seviye ve Tiir)
=  Tasarim Gelistirmek
e Koleksiyon Gelistirme
e Koleksiyon Birlestirme
% Fikirlerin iletilmesi

)

*  Tasarim igin Cizmek
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e  Eskiz Yaparak Stil Gelistirmek
= 6 Figlrll Tasarim Gelistirme Sablonu Yaratmak
= Kolajla illiistrasyon Yapmak
=  Sanat Malzemelerini Belirlemek (Cizimde bi¢im, kalip, Renk Doku Verebilmek

icin)

= jllistrasyon Yapmak

= Calisma Gizimleri Yapmak (Teknik Cizim)

=  Yerlesim, Kompozisyon ve Cizim Panosu Hazirlamak
Sener ve Diindar’in (2018) “Tiyatro i¢in Kostiim Tasarim Siirecinin Analizi” adli makalelerinde
kostlim tasarim sireci; senaryo okuma ve analiz yapma, yonetmen ile goriisme, gorsel
arastirma, eskiz, yonetmen ile ikinci bir goriisme ve eskizlerde fikir birligi saglama, nihai
kostlimlerin ¢izimi ve malzeme sec¢imi olarak tespit edilmistir. “Soyut Dislince: Tasarim
Sanat1”(2017) belgesel dizisinin 2. Sezon 3. béliiminde Amerika Birlesik Devletleri dogumlu,
Hollywood film ve dizilerinde gorev alan Oscar 6dilli kostiim tasarimcisi Ruth Carter’in
roportajindan da kostlim tasarimi slireci; senaryo analizi, yonetmenin karakter hakkindaki
goruslerinin alinmasi, gorintl yonetmeninin hangi renk paleti ile calisma istedigi hakkinda
bilgi alinmasi, islenecek donemin arastirilmasi(trendler, renkler, ekonomik durum vb.),
karakter analizi, gorsel, saha, renk, doku, malzeme arastirmalari, arastirmalarin bulgularindan
ilham panosu hazirlanmasi, eskiz, illistrasyonla model gelistiriimesi olarak siralanmaktadir.
Tiyatro Kostiim Tasarimi sirecine Civitci'nin (2010) “Tiyatro Kostim Tasarimi ve Olusum
Sireci” adli cahismasinda daha kapsamli olarak rastlanmaktadir (Bknz. Sekil 1):
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Sekil 1. Kostlim Tasarim Siireci.



Bu ¢alismada literatiirdeki moda tasarimi ve kostim tasarimi sireglerinden yola gikilarak bir
uygulama yapilmasi ve 0zel bir etkinlik ve performans igin kostim tasarimi sirecinin
gercgeklestirilmesi amaglanmistir. Mitoloji tasarim konulu proje igin, “Lilith” temasi segilmistir.
Oncelikle esin kaynag hakkinda bilgiler toplanarak, daha énce yapilmis calismalarin ve
malzemelerin arastirmasi, karakter analizi, proje tGzerinden senaryo olusturma, hikaye panosu,
model gelistirme, artistik ve teknik cizimler yapilmis, asamblaj teknigiyle ulasilan tasarim
sunularak, sonugta bu tasarim slrecine ait olumlu veya olumsuz gérusler, katkilar ve eksiklikler
paylasiimistir. Ozel bir proje senaryosuna sahip, kostiim tasarimi siirecini isleyen bu ¢alismanin
tasarim siireclerindeki 6rneklerden birini ortaya koymasi acisindan moda tasarimi alani igin
onemli olabilecegi ve moda tasarimcilari igin yararli oldugu disinilmektedir.

Yontem

Moda tasarim sirecinin, uygulama yapilarak islenmesi amaglanan bu ¢alismada 6zellikle sosyal
icerikli problem ¢6zlimlerinde etkili olan, arastirmacilarin yuriticuliginde, uygulayicilarin ve
probleme taraf olanlarin da katilimi ile var olan uygulamanin elestirel bir degerlendirilmesini
yaparak, durumu iyilestirmek icin alinmasi gereken 6nlemlerin tespit edilip uygulamaya
aktarma kararinin alindigi arastirma olarak tanimlanan Eylem Arastirmasi yontemi
kullanilmistir (Karasar,2020: 51).

Literatiirden Moda Tasarimi ve Kostiim tasarim sireci incelenmis, ilgili veriler toplanmistir.
Tasarim siirecleri hakkindaki bu bilgilerden yararlanilarak ve moda tasarimi ile kostiim tasarimi
slireclerinin her ikisinden de gerekli asamalar alinarak, calismadan beklentiler dogrultusunda,
olanaklar dahilinde ve ¢alisma icin olusturulan senaryo kapsaminda, asagidaki stire¢ asamalari
uygulanmustir:

% Arastirma
»=  jlham kaynagi
=  Beyin Firtinasi
=  Gorsel Arastirma
=  Malzeme Arastirmasi
* Analiz
=  Senaryo
= Karakter Analizi
=  Panolar
e Cizim Panosu
e  Duygu-Durum Panosu (Mood-Board)
e Hikaye-ilham Panosu (Story Board)
< Degerlendirme
= Cizimler
e  Eskizler-Model Gelistirme
e Pafta-Teknik Cizim
=  Asamblaj
Calismaya hem kostim sirecinde hem moda tasarimi siirecinde yer alan arastirma ile
baslanmistir. ilham kaynagi arastirildiktan sonra, gorsel arastirmaya katki saglamak ve

malzeme arastirmasinin sinirlamasi igin beyin firtinasi yapilmistir. Gorsel ve malzeme
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arastirmasindan sonra ise analiz bolimine gegilmis, senaryo olusturulmustur. Kostim 6zel bir
sergi ve performans adina dénemsiz bir mitolojik karakteri yansitmak Uzere tasarlandig igin
trend aragtirmasi, hedef kitle ve persona yerine karakter analizi yapiimistir. Duygu-durum ve
hikaye panosuna, cizim panosu eklenmistir. Degerlendirme asamasinda eskizler ve gelistirilen
modeller yan yana verilmis, nihai ¢izim, teknik ¢izim ve kumas o6rnekleri ile bir paftada
sunulmustur. Uretim asamasina gecilmemis, fakat en son asamada asamblaj uygulanmistir.
izlenen siire¢ bulgularda ayrintilariyla aktarilmistir. Bu calisma, tasarim siireglerindeki
asamalarda bilgisayardan yararlanmamakla birlikte, pandemi déneminin sinirhliklarinda
strdurdlmistir. Tium calisma mevcut kaynaklarla ve elde yapilmistir.

Bulgular ve Tartisma
Kostiim tasarim sireci bu arastirma analiz ve degerlendirme olarak li¢ bélimde incelenmistir.
Arastirma

Tasarim slirecinde hayati 6nem tasiyan, yaratim silirecine esin veren, bilgi ve yaratici bir yon
saglayan arastirma, deneysel calismalarda dislincelerin toplandigi bir strectir (Seivewright,
2012: 6).

ilham Kaynagi

Tasarim siirecinde 6ncelikle bir tema segilmesi gerektigi bilinmektedir. Tema olarak, ge¢misten
glinimuize kadar varligini sirdiirerek sanatin ve bilimin hemen hemen her alaninda ilham
kaynagl olan mitolojiden gligli bir kadin karakter olan “Lilith” segilmistir. Soylenceleri
arastirma nesnesi yapan mitolojinin, arkeoloji, tarih, 6zellikle de dinler tarihi incelemeleri ile
de yakindan ilgili oldugu gorulebilmektedir (Erhat, 1993: 5; Akt: Akyildiz, 2013). Lilith’e farkli
adlarda da olsa, hikayeleri de degisse, ¢ogu diinya mitolojilerinde ve dinlerde rastlanmaktadir.
Eski sdylencelerden mitlere, tiim tek tanrili dinlerdeki yaratilis anlatisindaki yeriyle kadina 6zgu
baskaldirinin sembolii olan Lilith; Adem’in ilk esidir, ancak erkekten sonra gelen ikincil statiiyii
reddetmis hos goriilmeyen bir sekilde onu terk etmis ve cennet bahgesinden ka¢cmistir
(Chatzoudas,2018). Hikayesinin 6zl rastlanan kaynaklarda genellikle bu sekilde aktariimakta,
fakat karakter analizi yapabilmek igin Lilith’e ve hikayelerine biraz daha deginmek
gerekmektedir.

Lilith hakkinda c¢ok fazla ve farkli bilgilere ulagilmistir. Ornegin Simer Mitolojisinde,
Hristiyanlikta, Musevilikte, Astrolojide, Gilgamis Destaninda, Kabala’da, Talmud ve ibrani
yazitlarinda, Olii Deniz Tomarlarinda farkli adlarda rastlanmakta, Anadolu’da Alkarisi,
Albasmasi ile, masallardaki kralice cadilarla, Yunan Mitolojisindeki Hera ile, hatta Leyla
Mecnun’daki Leyla ile bile iliskilendirilmektedir. Glinlimuzde ise gligll, baskaldiran kadinlarla
bagdastiriimaktadir. Lilith, farkli kaynaklarda ve farkli mitolojilerde disi seytan, vampir,
blylcd, canavar, cadi, kara ay, ¢cighk baykus, dinyanin karanlik ruhu, riizgar hayaleti, gece
hayaleti, hastalik, iblislerin annesi, yilan-kadin, fahise, bastan cikaricilik ve kotilGgiun semboli
gibi kelime ve tasvirlerle anilmaktadir. Buna karsilhk gi¢li kadin, kadina 6zgl baskaldiri
sembol, ilk feminist, glizel bakire gibi az kelimeyle ve nadir de olsa iyi anildigi kanisina da
varilabilmektedir (Patai,1964; Akyildiz, 2013; Yilmaz ve Gezer, 2018; Colonna,1980; Kili¢ ve



Eser, 2018; Mentesoglu Chatzoudas,2018; Ozbay, 2013; Biggs,2010; Fox). Giinimizde
popdulerligi artan Lilith’in birgok dizi ve filme de konu oldugu ve genelde iyi yonleriyle
yansitildigi da goriulmektedir.

Hikayesi en bilinen sekliyle Fox ‘un (2008) “The Astrological Tetralogy of Lilith, Dark Lady of
the Sith” adli makalesinden alintilanarak ve gevrilerek asagidaki gibi 6zetlenebilir:

ibrani gelenegine gore Lilith, Adem'in ilk karisiydi ve kendisi gibi topraktan yaratilmisti. Onun
dengi oldugu icin, ikincil ve emrinde olmayi reddetti ve sonunda Cennet Bahgesi'ni 6fkeyle terk
etti. Adem bu duruma Uzlldi ve onu geri getirmesi i¢in Tanri'ya dua etti. Bazi kaynaklar onun
ugup gittigini soylerler, ki bu ilgingtir ¢linki sik sik blydcilik ve karanlik sanatlarla iliskilendirilir
ve elbette bu ikna kabiliyeti olan kadinlarin stiplirge kullandigi bilinmektedir. Tanri isyankar kadini
avlamalari igin Sanvi, Sansanvi ve Semangilaf adinda i¢ melek génderdi. Onu iblislerin diyarinda
Kizildeniz'in magaralarinda buldular. 11. Yizyila tarihlenen Ben Sira Alfabesindeki anlatiya gére
ise soyle bir sey gerceklesti: Kutsal Olan Adem'e geri donmeyi kabul ederse, tamam, degilse, her
gilin ylz cocugunun 6lmesiyle tehdit etti melekler. Ama o geri dénmek istemedi. "Ben sadece
bebeklere hastalik vermek icin yaratildim. Bebek erkekse, dogumundan sonra sekiz giin, kizsa
yirmi giin onun (zerinde hakimiyetim var." dedi. Melekler Lilith'in s6zlerini duyduklarinda, geri
doénmesi konusunda israr ettiler. Ama Lilith onlara yasayan ve ebedi Tanri'nin adiyla yemin etti:
"Sizi veya isimlerinizi veya formlarinizi bir muskada gordigimde, o muskay! tasiyan bebek
Gzerinde higbir glicim olmayacak.” dedi. Ayrica her giin yiz ¢cocugunun 6lmesini de kabul etti.
Buna gore her giin yiiz iblis yok oluyor ve ayni nedenle kii¢clik cocuklarin muskalarina meleklerin
isimleri yaziliyordu. Sikildiginda, erkekleri uykularinda bastan gikarir ve sonra onlari 6ldirir ya da
delirtirdi. Adem ise esit bir es istemedigine karar verdi, Tanri, Adem'in ricalarina boyun egdi ve
itaatkar Havva'yi onun kaburgasindan yaratti. Efsanenin bazi versiyonlarina gére Lilith kendini bir
yilana cevirdi ve Cennet Bahcesi'ne geri dondi; yasak meyveyi Havva'ya sundu. Karanlik
sanatlarda cadilarin giicii, Lilith'in gliciiniin bir baska tezahiirlidiir. Bazi efsaneler Lilith'i aynanin
diger tarafindaki Ulkeyi ydonetme ile iliskilendirir...

Lilith siklikla uzun bukleli kizil sagh, bazen viicudunun belden asagisi bir ates slitunu, bazen bir
yilan olarak, fakat cok giizel ve bastan ¢ikartici bir kadin olarak tasvir edilmekte ve kizil uzun
saclariyla, glzelligiyle bir disi seytan olarak sunulmaktadir (Akyildiz,2013). Lilith ile
iliskilendirilen, Anadolu’da ve mitolojide yeni dogum yapmis kadinlara ve onlarin bebeklerine
musallat olduguna inanilan Alkarisi da; ¢irkin, saglari daginik, glgli kuvvetli ve uzun boylu
olarak tasvir edildigi gibi, diinyadaki en giizel kadindan ¢ok daha gilizel oldugu seklinde de
tasavvur edilmis, Albasmasi hastaligl yasayanlarin tariflerine gore genellikle kirmizi-siyah
renkleri icinde barindiran uzun bir elbise giymekte oldugu belirtilmistir. Fakat kirmizidan
korktuguna da inanilmaktadir (Kilig ve Eser, 2018). Gliinimizde yeni dogan anne ve bebeklerin
40 gln yalniz birakilmadigi, annelerin kafasina kirmizi bir kurdele bagladigi da goérilmektedir.

Beyin Firtinasi

Gorsel arastirmaya gegmeden 6nce literatiir arastirmasindan yola ¢ikilarak, karakterin birlikte
anildigi kelimelerle kiiclik bir beyin firtinasi yapilmistir.
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+ BEYIN FIRTINASI

LILITH

Sekil 2.Beyin Firtinasi Uygulamasi

Analiz asamasinda da yapilabilecek bu uygulama, gorsel ve malzeme arastirmasi icin yol
gosterici bir nitelik tasimaktadir. ilk siitunda yazilan kelimeler gérsel arastirma yapmada ve
simgesel olarak renk, doku, siliet gibi tasarim problemlerinde dolayisiyla malzeme
arastirmasinda da yardimci olmustur. Ornegin cinsellik, kadin, ask, ates, seytan gibi
kelimelerden tasarimda kirmizilik olmasi gerektigi, karanhk, gece, saklanma ya da saklama
kelimelerden siyahin da bir seyleri 6rtmesi gerektigi, cinsellikle ve feminen bir gorintiyle
seffaflikla bir seylerin gosterilebilecegi, dolayisiyla tiil, dantel gibi kumaslarin kullanilabilecegi,
saklanmayla, glic icin bir seylerin zirhla korunmasi gerektigi, glic ve esitlik kelimeleriyle
maskilen bir siliet olusturulabilecegi, ay kelimesinden tasarima parlaklik katilabilecegi,
yilandan yilan desenli bir kumas kullanilabilecegi, baykus kelimesinden tiiy ya da kiirk
kullanilabilecegi gibi fikirlerin ortaya ¢ikmasini saglayarak tasarim igin de ipuglari vermistir.

Gorsel Arastirma

Lilith’in sanata etkileri de gorsel arastirma yaparken izlenmistir. Lilith’in sanata izdligiimii
Ozbay (2013) “Adem — Havva — Lilith Figiirleri Izleginde Bir Olanaksizlik Miti: Ask” adl1
caligmada, cesitli miizelerde rastlanmis ve asagida 6rnekleri sunulmustur:

Gorsel 1. John Collier, “Lilith”, Gorsel 2. Cornelius Van Haarlem,  Gérsel 3. Stimer “ilk Giinah”, 13. yy,
1892, The Atkinson “ilk Glinah ve Cennetten rolyef, Notre Dame Katedrali, Paris.
Art Gallery, ingiltere. Kovulus”, 1592, Rijksmuseum

Amsterdam.



Gorsel 4. Hugo van der GOES, Gérsel 5. Michelangelo, “ilk Giinah ve Cennetten Kovulus”, 1508-12,
“Diislis”, 1467-68, fresco, Cappella Sistina, Roma.
Kunsthistorisches Museum,
Viyana.

Gorsel 6. Dante Gabriel Gorsel 7. Gecenin Kraligesi Goérsel 8. Kiki Smith Lilith , 1994.
Rossetti|Henry Treffry Eski Babil, MO 19.-MO 18., Metropolitan Museum of Art, New York
Dunn,Lady Lilith, 1867 The British Museum,Londra

Metropolitan Museum of Art,
New York.

Moda Tasarimi alaninda da, kadinlarin ilahi ana ve cinsel yirtici olarak imgelerini birlestiren
Jean Paul Gaultier, Alexander McQueen ve Norman Norell'in yilan gibi yaratimlarinda Lilith,
Medusa ve Sirenler gibi mitleri ve efsaneleri referans aldiklari bilinmektedir (URL 1). Ayrica bu
mitolojik karakterin, gorsel arastirma sirasinda tarihi eser ve portreler disinda giniimiz
illistrasyon ve gizimlere yansidigi da goriilmektedir. Bu gorsel arastirmayla ulasilan tim
gorseller, hikaye panosunda kullanilmak Uizere toplanmistir.

Malzeme Arastirmasi

Literatlr ve Gorsel arastirma sirasinda, 6zellikle beyin firtinasindan sonra, renkler, dokular,
silietler belirmeye baslamistir. Fakat malzeme arastirmasi giinlimuiz virts kosullari nedeniyle
tedarik¢i ya da saha arastirmalari seklinde yapilamamis, mevcut kumas ve c¢esitli
malzemelerden, olanaklar dahilinde en iyi sekilde yararlanmaya calisiimistir. Ulasilan
malzemeler panoya konulmak ve analiz edilmek tizere toplanmistir.
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Analiz
Bu agsamada Senaryo, karakter analizi, hikaye, duygu-durum ve ¢izim panolari olusturulmustur.
Senaryo Olusturulmasi

Lilith temali ‘Kadin Haklari ve Cinsiyet Esitligi’ farkindahgi yaratmak adina bir Sanat Sergisi
diizenlenmesi planlanmaktadir. Sergide heykel, tablo, kostiim, minyatir, animasyon, kisa film,
tiyatro, mizik, siir, gibi eserlerde temanin ve amacin yansimalari gésterilmek istenmektedir.
Gesitli sanat dallarindan birer tane basarili kadin sanatgi secilmis ve davet edilmistir. Sanatgilar
tema ve amag disinda serbest birakilmislardir. Bu proje i¢in tasarlanacak kostiimle bir vitrinde
canli sessiz bir tiyatro performansi yapilacagi icin arka planin da tiyatro sahnesi seklinde
dislintilmesi gerekmektedir. Eserleri ortaya ¢ikarmak i¢in bir ay zaman taninmistir. Kadinlara
glc asilamak isteyen sergi bir hafta siirecektir.

Karakter Analizi

Arastirmalar sonucunda ulasilan bilgilerle ve gorsellerle karakter analizi yapilmistir. Lilith
kaynaklarda kotu bir karakter olarak yansitilmaktadir. Fakat bu calismada Lilith’e farkh bir
acidan yaklasilmistir. Esit yaratilmis fakat esit muamele gérmemistir; kactiginda ¢ocuklarinin
olimiuyle tehdit edilmis, cocuklari 6ldlrilmesine ragmen geri donmemis ve kendine aynalarin
arkasinda da olsa bir diinya yaratmistir. Feminizmle bagdastirilmasi hakh bir goristir. Oc
almak istemesi anlasilir bir durumdur. Sonugta Adem gibi gamurdan insan olarak yaratilmistir
ve cocuklari éldurilmektedir. Cocuklari iblis olsa bile o bir annedir. Belki de bu 6¢ alma
duygusuna ask ve kiskanclik da eklenebilir. Adem icin bir Havva yaratilmistir ¢linkd. Belki de
sadece cinsel a¢hgi olan, esitlik ve 6zglrlik isteyen asik, glizel bir kadin ve gigli bir annedir.
Bu da onu duygusal bir karakter yapabilir. Ofkesinden kalbini kapatmis ve korumaya almis
olabilir, béylece acimasiz biri haline geldigi yorumu yapilabilir. Karanlk gérinisinin altinda
safligi, 15181 sakladigi diistinlebilir.

Adem gibi insan olarak yaratildigi soylenmistir, fakat cennette dogmasi ve sekil degistirmek
gibi ilahi glglerinin olmasi; cennetten ugmasi onun ayni zamanda melek de olabilecegini
duslindirmektedir. Disi seytan denmesi ya da iblislerin annesi olmasi, biri kovulmus biri kagmis
olsa da seytanin herkesge bilinen hikayesini animsatmaktadir.

Gorsel arastirmalarda ve paylasilan gorsellerde goriildiigu Gizere korkung oldugu kadar giizeldir
de. Cogu eserde yilanla birlikte tasvir edilmesi dikkat cekmektedir. Yilana donlismesi, sekil
degistirmesinin, cadi olarak taninmasinda etkili oldugu disinilmektedir. Hakkinda bu kadar
bilgi olmasi, neredeyse diinyanin her yerinde bilinmesi, binlerce yildir inanilmasi, ondan
korunulmasi, 6érnek alinmasi, hem bilimde hem sanatta esinlenilmesi ne kadar gligli bir
karakter oldugunu gostermektedir, ayni zamanda etkilenme ve segilme sebebidir.

Analizi toparlamak gerekirse, Lilith sekil degistirebilen, kizil sacli glizel bir kadindir. Fiziksel
ozellikleri tam olarak bilinmese de, sanat eserlerinden, gorsellerden ve anlatilardan kadinsi,
kivrimli, dolgun, viicut hatlari belirgin oldugu cikarimi yapilmis, ¢ekik ve parlak gozler akilda
canlanmistir. Aynalarda ve baska bir boyutta tek basina yasadigi, geceleri ortaya ciktig



varsayllmaktadir. Oliimsiiz oldugu disiinilmektedir. Kirmizi ve siyah elbise giydigine dair
soylentiler bulunmaktadir. Gugli bir kadin oldugu gibi gligleri olan da bir kadindir. O korkulan,
lider ruhlu, acimasiz, seksi, bastan cikarici, feminist, duygusal, etkileyici, zeki, inat, kendini
blyik gliclere karsi koruyabilen ve savunabilen, kendine glivenen, umursamaz, kalbini
kapatan, savas¢l, kahraman, hakl ofkesi ve sakli iyiligi ile insan 6zelliklerine de sahip bir
karakter olarak 6zetle tanimlanabilir.

Panolar

Sinirliik durumlari géz 6nine alindiginda, dijital cagda yasanmasina ragmen dinyadaki
durumlarin belirsiz olmasi duslintlerek, yaraticihgr artirmak adina, durumu daha da
zorlastirmak icin dijital olmayan bir dlinya varsayilarak, hikaye ve duygu-durum panolari yerine
oncelikle ¢izim panosu deneyimlenmistir. Cizim teknikleriyle bir kompozisyon olusturularak
yapildigi icin cizim panosu olarak ifade edilmistir. Arastirma ve analiz sirasinda akilda canlanan
gorintiler kagida aktarilmis, cesitli sanat malzemeleri ve teknikler kullanilarak asagidaki ¢izim
panosuna ulasiimistir:

Gorsel 9. Cizim Panosu

Bu pano doku, renk, siliietler ve malzeme segimi igin fikir kaynagi olmus, tasarim fikirlerine
yarar sagladigl gozlemlenmistir.

Bir tasarim Ozetinde algilanan cagrisimlar kesfetmeyi ve iletmeyi amacglayan Duygu-Durum
Panosu (Mood-Board) ise (Garner & McDonagh-Philp,2001), yine ayni olanaksizliklarla, fakat
varsayimlar katilmadan deneyimlenmek istenmis, mevcut dergi ve malzemelerle bahse konu
cagrisimlar asagidaki gibi 6zetlenmistir:

Gérsel 10. Duygu-Durum Panosu
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Bu duygu-durum panosunda arastirma boliminden elde edilen bilgiler 1siginda ve karakter
analiziyle ¢agrisim yapan gorseller kolaj yontemiyle anlamlandirilarak birlestirilmis ve bir
kompozisyon olusturulmustur. Cerceve icinde kafes, kafes icinde kirilmis bir ayna, ayna icinde
degisen bir yiz, kirmizi til elbiseli, siyah dantel corapl, kizil sacgh, yilan dovmeli, kalpli cantal,
salincakta bir kadin konumlandirilarak, Lilith’in karakter analizi gosterilmeye calisiimistir.
Kafesin acik olmasi, aynanin kirik olmasiyla birlikte yilanin disari ¢cikabilmesi ile 6zgiir kalabilme
glicii gosterilmek istenmektedir. istedigi an kendi giiciiyle kacabilecektir. Elinde yasak meyve
agacini temsilen (¢ boyutlu bir nesne bulunmaktadir. Ayna pargalari parlak bir kartondan
kesilerek yapistirilmistir. Bulunabilen ilgili kelimeler kullanilmis, ortaya ¢ikan renk skalasi boya
gorselleriyle belirtilmistir. Kisitli olanaklarla olusturulmaya ¢alisilan bu duygu-durum panosu
olusturma slireci yaraticihgr artirmaya katki saglamistir.

“Soyut Dlsiince: Tasarim Sanatl” (2017) belgesel dizisinde, Ruth Carter panolarla ilgili su
sOzleri soylemistir: “...Sira basit ayrintilara geldi, kafamdaki fikirler nasil goriinir diye onlari
gozimin online getiririm ki hepsini hayata gecirebileyim. Vizyonunuzu goériip anlamasi
gereken tonla insan var. ilham panolari fikirlere anlam kazandiriyor. Bu panoda érnek kumas
parcalari, dergi kupiirleri cizimler, taslaklar, orijinal filmden kareler var. ilham veren her sey
var yani.” ilham panosu olarak adlandirilan Carter’in sdz ettigi bu panodan esinlenilip projede
hikaye panosu asagidaki gibi uygulanmistir:

Gérsel 11. Hikaye Panosu

Hikaye panosuna arastirma stliresince toplanan gorseller, malzemeler, kumaslar, ilham veren
her sey elde diizenlenerek yerlestirilmistir. Bazi gérsellerin giktilari renk analizi igin siyah beyaz
olarak da alinmis, yan yana konulmustur. Kumaslar ve malzemeler yan yana tutulup
uyumlarina bakilmistir.

Degerlendirme

Degerlendirme asamasinda ise eskiz gizimleri ve asamblaj yer almaktadir.
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Eskizler

Proje koleksiyon hazirlama amacinda olmadigi igin, bu siregte dncelikle, beyin firtinasiyla
beliren, panolarla ortaya c¢ikan, secilmis renklerle farkli tarzlarda tasarlanacak kostimiin
eskizleri gizilmistir.

Tablo 1.

Cizimler.

ESKizZ ESKiz 2 MODEL GELISTIRME

e =V T v e o
[
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. ‘

Bu eskizlerden secilen siluetler, begenilen detaylarla, karar verilen seffaf organze, siyah til,

kisa tlylQ bir kirk, kirmizi dantel serit, zirh benzeri 6rilmus altin sarisi delikli parlak bir kumas,
yilan desenli ve altin sarisi detaylari olan kumaslarla birlestiriimis ve modeller gelistirilmistir.
Tek tip manken kullanilmamis, tasarimi gostermek adina figiir cizimleri hareketlendirilmistir.
Karakterin varsayilan fiziksel ozellikleri dikkate alinmigtir. Eskizlerin de renklendirme sebebi
kumas, doku, renk, detay seciminde yardimci olacagi dislincesidir. Gelistirilmis modellerde
kirmizinin ayrinti olmasina, tasarimin maskilenlik izleri tasimasina, altin sarisi bir zirhin
bedenin st kisminda temsiline, bedenin alti kisminda seffafligin anlamliligina, dantelin
amaciyla yerlestigi yer dikkate alinarak, nihai tasarima senaryo geregi sergi yetkilileri ile karar
verilmis, teknik cizimi ve kumas ornekleri ile birlikte asagidaki paftada sunulmustur.

Gorsel 12. Pafta

2022, 3(4), 154-171



Asamblaj

Kékeni Kibizm olan, 1900’lerin ilk ceyreginde Picasso, Braque, Kurt Scwitters, daha sonraki
slireclerde Joseph Beuys, Karel Appel, Robert Rauschenberg, Joseph Cornell tarafindan bir
davranis ve sanatsal Uiretim bicimi olarak gelistirilen asamblaj (ing. Assemblage); sanat yapitini
boyama, cizme, resmetme ve yontma gibi eylemlerle olusturmak yerine, sanatsal amaclarla
Uretilmemis dogal veya endistriyel nesnelerin yeni bir dlizen icinde bir araya getirilmesiyle
Uretilmesidir (Yilmaz, 2012). Kolajin U¢ boyutlu hali olarak da gorilebilen asamblaj
fotomontajlardan mekan dizenlemelerine kadar genis bir yelpazede yer alan sanat eserlerini
kapsamaktadir (Yilmaz,2015). Gorsel olarak arastirildiginda farkli alanlarda ve farkl tekniklerle
orneklerine rastlamak mimkindur.

Senaryo geregi projeye uygun olarak gergege yakin bir asamblaj yapilmistir. Arastirmalardan,
beyin firtinasinda ortaya ¢ikan kelimelerden, vurgulanmak istenilenden yola ¢ikilip, amaca
uygun bir kompozisyon ortaya konmak istenmistir. Kostimun bir vitrinde arka planiyla beraber
sunulacak olmasi, derinligi olan bir cerceveyi distindiirmds, Lilith’in ayna icinde farkli bir
boyutta yasamasi, sunulacak dekora cercevenin caminin ayna olmasi fikrini vermistir.
Cercgevenin ayna olmasi igin bir aynali cam filmi bulunmus ve camina yapistiriimistir.

Gorsel 13. Cam Filmi Gérsel 14. Gergeve Gorsel 15. Arka Plan Gorsel 16. Arka Plan Isig

Hikaye panosu igin toplanan gorsellerden biri segilerek arka plana bosluk birakilarak
yerlestirilmistir. Ayna goérinimll olan gergeveden igerinin goriinebilmesi igin, icerden bir 151k
yanmasi gerekmistir. Cergeve arkasindan delinerek, mevcut bulunan pilli led isiklar arka planla
cerceve arasindaki bosluga yerlestirilip, siyah bir kartonla gérintiisi kapatilmistir. Lilith’in
karanlik ay, gece hayaleti gibi kelimelerle anilmasiyla arka planda ay olmasi gerektigine karar
verilmis, ayin 15tk vermesi icin gorselde bir delik acilip, seffaf bir ambalaj kartonuyla yarim
santim ylksek olarak yapistiriimistir.

Gorsel 17. Figlr Cizimi Gorsel 18. Figlr Saglamlastirma Gorsel 19. Figiir Boyutlandirma
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Gorsel 20. Figur Giydirme Gorsel 21. Figir Yerlestirme Gorsel 22. Figur Aydinlatma

Cizilen figir biraz daha boyut kazanmasi icin kesilerek bir kartona yapistirilmis, kagit
bebeklerden 6rnek alinarak figiiriin diiz durabilmesi icin dizinden itibaren genisleyen seffaf bir
kartona daha yapistiriimistir. Goguslerinin boyut kazanabilmesi igin kagit, daire sekline
getirilerek i¢ci doldurulmustur. Kaliplar figlir Gzerinden alinip yapistirilarak kumaslar
giydirilmeye galisiimig, yapismayan yerler dikilmistir.

Tasarim (zerinde deneysel calismalar yapilmis fakat uygun bulunmamistir. Son olarak,
kartondan kesilen yarasalarin c¢ercevenin Ustline misinalarla tutturulmasiyla, gorseldeki
agaclarin gercek dallarla desteklenmesiyle, Lilith’in eline elmayi temsil eden kiiglik, gergek bir
bitkinin konulmasiyla, yilan seklinde bir aksesuarin Lilith’e dolanmasiyla proje sunuma hazir
hale gelmistir. Son agama asagida verilmistir:

Gorsel 23. Asamblaj (Camsiz)

Gorsel 25. Asamblaj (Isiksiz) Gorsel 26. Asamblaj (Isikh)



Sonug ve Oneriler

Bu ¢alismada Lilith temal bir kostiim tasarim siireci uygulanmistir. Yontem eylem arastirmasi
olarak belirlenmis, literatlirdeki moda ve kostim tasarimi sirecindeki asamalardan
yararlanilmistir. Tasarim fikirleri, arastirma sirasinda belirmeye, beyin firtinasiyla akilda
canlanmaya, gorsel ve malzeme arastirmasiyla degismeye, senaryo ile sekillenmeye baslamis,
panolarla goz 6niine gelmis ve kullanilacak malzemeler segilebilmis, gizimlerde canlanmis,
asamblajla hayat bulmustur.

Tasarim sirecinde arastirma boliminde ilham kaynagi, beyin firtinasi, gérsel ve malzeme
arastirmalari yapilmis, beyin firtinasinin siireci yonlendirme etkisinin bliylik oranda oldugu
gozlemlenmistir.

“Gereksinimin yaratici cabayi harekete gecirdigi inanci, teknolojik etkinligi agiklamakta stirekli
kullanilan bir gorustir” (Simsek, Akin, 2003, 10; Akin, 2001,228; Akt: Garda & Temizel, 2016).
Bu gorisle analiz asamasinda bazi sinirhliklar getirilmis, gizerek bir kolaj ve pano yapilmaya
cahisilmistir. Cizim panosu arastirma sonrasi sadece akilda canlanan goruntilerle ortaya ciktig
icin slirecin renk, doku, siliiet, malzeme seciminde ve tasarim fikirlerinde yardimci olmustur.
Duygu-durum panosunun elde yapilmis olmasi, yaraticihgl artirma konusunda katki
saglamistir.

Degerlendirme asamasinda gizimler, eskiz ve model gelistirme ile sunulmustur. Ayni figliriin
kullanilmamasi ve tasarima gore hareketlenmesi, karakterin fiziksel 6zelliklerinin de goz
oninde bulundurulmasi, kumaslarin, renklerin ve modelin nasil duracagi hakkinda ip uglari
vermistir. Tarz ve renklerin ilk gizimlerde tek tek ele alinmasi nihai ¢izimlerde gorerek
birlestiriimesine olanak saglamistir. Bunlar bu g¢alismanin senaryosuna 0zel eklenen
ayrintilardir. Ayni tema, koleksiyon hazirlama agsamasinin bulundugu bir moda tasarimi sireci
olarak ilerleyen zamanlarda uygulanabilir ve bu galisma ile karsilastirilabilir. Yaraticiliga katki
sagladigi disinilen bu calismanin gergekten katki saglayip saglamadigini anlamak ve
savunabilmek igin, bilgisayar destekli olarak bu deneyim tekrarlanabilir. Olanaklar dahilinde,
U¢ boyut kazandirilmaya c¢alisilan tasarimlarin asamblaj bélimiinde degisebilmekte oldugu da
goralmastir.

Lilith anlatilarda tanimlanirken ve beyin firtinasinda ortaya cikan kelimelerle, gorsel
arastirmasi sirasinda rastlanan ve panolarda sik kullanilan renklerle, karakteri ortaya
¢ikarabilecek ve tasarimi anlamlandirabilecek 6geler tasarima yerlestirilmistir. Lilith’in gece
ve karanlik gibi kelimelerle anilmasindan, cennetten kagmasi ve saklanmasindan ya da iyiligini
gizlemesinden yola ¢ikilarak ortlcl bir renk olan siyah, cinsellige duskiin ve agktan yarali
olmasindan, kadinlari ve feminizmi temsil etmesinden, intikamci bir yapisi olmasindan , disi
seytan olarak bilinmesinden ve dogal olarak akla gelen atesten , Havva’ya sundugu elmanin
renginden esinlenerek kirmizi, melek olarak tahmin edilmesinden, hayalet olarak
algilanmasindan, sakli iyiligi olduguna inanilmasindan yola cikilarak seffaflik, yilan, ayna, ay,
ates, guzellik kavramlari distinilerek altin sarisi bir parlaklik kullaniimistir.
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Lilith’in kalbini kapatma ya da koruma istegi ve yasadiklariyla duygusal baglari kesme istegi
disunilerek bistiyerinde altin sarisi zirh benzeri bir kumasg kullanilmis, bustiyerden ¢ikan genis
bir kapison kullanilarak kagis ve saklanisi anlatilmak istenmistir. Kaplisonda karakterin sekil
degistirmesinden ve baykustan esinlenerek kirk kullaniimistir. Kapisondan ¢ikan yizind
orten seffaf organze kumasin aski, tstlindeki organzeyi kapatan siyah tilin ise yasi temsil
etmesi distnllmustir. Bustiyerin tGzerinde glicl ve esitligi simgelemesi icin erkek giysi koduna
ait yilan desenli, altin renginde ayrintilari olan bir kumagla ceket yakasi kullaniimis, ceketin
sadece yakasinin kullanilmasiyla maskilenlige feminenlik katilmasi amaglanmistir. Yaka
baykus veya yilanin géziini animsatan parlak sari bir tasla kapatilmaktadir. Belindeki siyah
kusakla, daha 6nce bir es oldugu ve glicl gosterilmeye calisilmistir. Cinsel bélgesinde seffaf
organze kullanilmasiyla bélgenin gosterilmesi ve kirmizi bir dantelin jartiyer gibi diz tstlinde
bulunmasi cinsellige ¢agrisim yapmaktadir. Kirmizi dantelin kestigi yerden itibaren, birbirini
Oorten ama ayni zamanda goOsteren, gostermesine ragmen bedeni kapatan (¢ kat kumas
kullanilmis en alttaki zirhla giclint yinelenmek ve savasciligini ortaya cikarmak, Ustlindeki
seffaflikla ortilen iyiligi ve glzelligi yansitmak, en Ustteki siyahligin hakli kotuligi ile sakh
iyiligini 6rtmeye calistig1 bolim olarak yansitilmaya calisiimistir. Karanlikla anilan Lilith’in, ayna
yardimiyla isikta belirmesi ile tezat olusturulmaktadir. Tezat olusturmak, kavramlarin bilinen
anlamlarinin disina gikarabilir. Gergekler goriinenden farkli olabilir. Korku isikla ¢6ziilebilecegi
gibi bazen isikla gelebilir, karanhk korkuyu ortaya cikarsa da kusurlari da 6rtebilir. Duygularin
saklanmak istenmesi glicin olmadigi anlamina gelmeyecegi gibi, korkuyla olmayan
saklanmanin veya kagmanin bir isyan ve savas baslangicini dogurabilecegi bazen bir kurtulus
veya gli¢ gostergesi de olabilecegi mesaji verilmek istenmektedir.
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