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Ozet

Tasarim stiidyolar1, tasarim egitiminin verildigi diger tiim alanlarda oldugu gibi Igmimarlik egitiminin de
omurgasini olusturmaktadir. Geleneksel tasarim stiidyosu yaklagimi, tasarim probleminin ¢oziimiine yonelik
stirecin yasandigi fiziksel bir 6grenme ortamu ve pedagojik bir yonteme karsilik gelmektedir. Tasarim stiidyosuna
ilk kez adim atan Ggrenci, tasarim stiidyosunun tartisma ve diyalog kiiltiiriinden beslenen sosyal yapisina dahil
olmakta, tasarim probleminin ¢dziimiine ydnelik 6zgiin bakis agilari gelistirmekte, tasarim siirecini deneme-
yanilma yoluyla ve yaparak 6grenme metodlariyla deneyimlemektedir. Geleneksel tasarim stiidyolarinin yapist,
ozellikle 1990°larin basinda yasanan bilgisayar teknolojilerine bagli olarak gelisim gostermistir. Zaman igerisinde
tasarim stiidyolarina daha fazla dijital ara¢ ve sanal ortam entegre olmustur. Bu durum, dijital aglarla birbirine
bagli sosyal dgrenme ortamlarini, sanal tasarim stiidyosu uygulamalarini ve buna bagli olarak disiplin i¢i ve
disiplinler aras1 is birliklerini dogurmustur. Ogrenciler, i¢ mimari tasarim disiplinini 6grenme ve kesfetme
asamasinda yeni araglari, yontemleri ve ortamlar1 kullanma deneyimi edinir hale gelmistir. Sanal tasarim stiidyosu
ortammin saglamig oldugu tiim bu olanaklar, pandemi (Covid-19) siirecinin zorlu kosullar1 ve sinirliliklart
ierisinde tasarim stiidyosu uygulamalarinin, sanal ortam araciligiyla siirdiiriilebilmesine ve ilk kez I¢ Mimari
Proje dersi alan 6grencilerin ve dersin yiiriitiiciilerinin de tasarim atdlyesine iligkin yeni deneyimler elde etmesine
olanak saglamustir. Bu baglamda ele alinan calismada, 2020-2021 Egitim Ogretim yil1 Giiz déneminde Eskisehir
Teknik Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi i¢ Mimarlik Boliimiinde, pandemi siirecinde yiiriitiilmiis olan,
Ic Mimari Proje | dersi Sanal Tasarim Stiidyosuna iliskin yasanan siirecin ve elde edilen sonuglarin ortaya
konularak degerlendirilmesi hedeflenmektedir. Ele alinan ders ve siireci, teorik veriler 118inda egitmenler
tarafindan tutulan gdzlem notlart lizerinden analiz edilerek, nitel arastirma yontemi olan kesfe dayali tek durum
(vaka) galigmasi deseniyle aktarilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Tasarim Stiidyosu, Sanal Tasarim Stiidyosu, Pandemi Siireci, i¢ Mimari
Tasarim Stiidyosu Deneyimi

From White Paper to White Screen: Interior Architecture Virtual Design
Studio Experience

Abstract

Design studios form the backbone of interior architecture education, as in all other professions where design
education is given. The traditional design studio approach stands out as a physical learning environment and a
unique pedagogical method. The stages of solving the design problem are grasped through conceptual and practical
processes. The student, who stepped into the design studio for the first time, is involved in the social structure of
the design studio, which is fed by the culture of discussion and dialogue, develops unique perspectives for the
solution of the design problem, and experiences the design process by trial and error and learning by doing. The
structure of traditional design studios has developed due to computer technologies, especially in the early 1990s.
Over time, more digital tools and virtual environments have been integrated into design studios. This situation has
led to social learning environments, virtual design studio applications, and cultural and interdisciplinary
collaborations connected through digital networks. As a result, students have started to use new tools, methods,
and environments to learn and explore the discipline of interior design. All these opportunities provided by the
virtual design studio environment allow the design studio applications to be carried out through the virtual
environment within the challenging conditions and limitations of the Pandemic (Covid-19) process and enable the
students who take the Interior Architecture Project course for the first time and the course managers to gain new
experiences about the design workshop. The current study, it is aimed to present and evaluate the process and the
results of the Interior Architecture Virtual Design Studio course, which was carried out during the Pandemic
period, in the Department of Interior Architecture, Faculty of Architecture and Design, Eskisehir Technical
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University, in the Fall semester of 2020-2021. The course and its process are analyzed through the observation
notes taken by the instructors in the light of theoretical data and are conveyed with a single case study pattern
based on exploratory research, which is a qualitative research method.

Keywords: Traditional Design Studio, Virtual Design Studio, Pandemic Process, Virtual Interior Design Studio
Experience

1. GIRIS

Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada’da I¢ Mimarlik Alamna yonelik yeterlilikleri
tammlayan sertifikasyon kurulusu CIDQ (2019, s.1) I¢ Mimarhig, insanin yasamsal
deneyimlerini destekleyip gelistirirken; saglik, glivenlik ve refah kosullarini yiikselten
mekanlarin planlanmasi ve tasarlanmasina yonelik bilgiler barindiran ayri bir uzmanlik alan:
olarak tanimlamaktadir. Avrupa’da I¢ Mimarlik egitimi ve &gretimine iliskin standartlar
belirleyerek I¢ Mimarlik mesleginde miikemmellik saglanmasina yonelik ¢alismalar yapan
ECIA (2020, s.5) bu uzmanlik alaninin, i¢inde yasanilan ve yasam boyunca kullanilan insan
yapim1 mekanlarla kurulan iliskiye odaklandigini dile getirmistir. i¢ Mimarlik meslegi,
cevremizdeki diinyay1 yaratmada bir araci olarak hareket etmekte ve estetik olarak cevreye
uygun, cekici ve basarili mekanlar iiretme konusunda uzmanlagmaktadir. Uygulamalari,
fiziksel ¢evrenin gelecegine yonelik sorumluluklar: barindirir nitelikte olup; atmosfer, giivenlik
ve refah ile ilgili insani ihtiyaglar1 ve istekleri anlamaya ve karsilamaya yoneliktir. Kiiltiirel-
sosyal-cevresel farkindaliklar ve arastirmalar I¢ Mimarlik pratigi icin temel yeterliliklerdir. i
Mimarlikta tasarim siireci, tasarim yoluyla elestirel diisiinmeye, yaratici siirece ve daha once
anlasilmis olanin yeniden diisiniilmesine dayanmaktadir.

Bu cercevede ECIA, (2020, s.13-14) I¢ Mimarlik Egitimi Tiiziigii’'nde lisans seviyesinde
kazandirilmasi gereken yetkinlikleri on bes madde ile tanimlamistir. Bunlar arasinda ise: igsel
tutum gelistirmek, alan i¢cinde ve farkli alanlar arasinda iliskisel tutum benimsemek, tasarimda
elestirel diisiince bilgisine ve becerisine sahip olmak, Insa siirecine yonelik temel bilgi ve
becerilere sahip olmak, alana yonelik arastirma yontemlerini yetkin bir sekilde kullanmak, sanat
ve tasarim teorilerini ve tarihsel gelisimleri takip etmek, i¢ mimarlik alanina yonelik teorileri
anlamak ve kullanmak, uygulanabilir etik kurallar hakkinda bilgi sahibi olmak, antropometriyi
anlamak ve verilerini kullanmak, mekan tasariminin sosyal boyutlarinin ve sorumluluklarinin
farkinda olmak, proje organizasyonu ve yapim siirecini anlamak, mimari yapi bilgisine sahip
olmak, kanunlar ve diizenlemeler hakkinda temel bilgileri edinmis olmak, bina tipolojilerini
anlamak ve verilerinden uygulamalarda yararlanmak, yap: malzemelerini analiz etmek ve
kullanmak yer almaktadir.

I¢ Mimarlik tasarim egitiminde sz konusu hedeflerin yakalanmasi igin tasarim stiidyolart,
icerigi ve ele alims bicimleriyle dnemli gorevler iistlenmektedir. Ozde tasarim stiidyolar1 “I¢
Mimarlik” tasarim egitiminde diisinme ortaminin yaratildigi, yeni diisiinme bigimlerinin
kavrandigi, 6grencilerin tasarim olgusu ve tasarimci kimligiyle karsilastigr karmasik ve zorlu
bir deneyim sunmaktadir. Gliniimiizde tasarim kavrami, problem ¢6zme faaliyeti olarak
nitelendirilip, siire¢ tarafindan tamimlanan stratejik diisiinceyle iliskilendirilmektedir. Bu
cergevede tasarim egitimi de iirlin liretilmeden ziyade, diistinme alani olarak kurgulanir hale
gelmistir. Tasarim siirecinde problemin ¢oziimiine yonelik bakis acilar1 ve olast ¢oziim
Onerileri, egitmenler ve diger 6grencilerle yiiriitiilen tasarim siireci ve bu siirecte kurulan
iligkiler gercevesinde gelistirilmektedir. Bu ilerleme, geleneksel ve yenilik¢i mimari temsil
araglarinin (sozlii, yazili, gorsel) diisiincenin olusturulmasi, gelistirilmesi ve aktarilmasina
yonelik kullanilmasiyla gerceklesmektedir. Bu siiregte gorsel mimari temsil araglarindan:
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serbest el ¢izimleri (eskizler), teknik mimari ¢izimler, maket ve modellemeler yliz ylize tasarim
stiidyosu egitiminde oncelikli olarak kullanilmaktadir.

Fakat, geleneksel tasarim stiidyolar1 6zellikle 1990’larin basinda teknolojik gelismelere bagl
olarak biiyiik bir doniisiim yagamistir. Bilgisayar ve iletisim teknolojileri gelistik¢e goriintiileri,
verileri ve canli eylemleri iletebilmek kolaylasmis, egitim, kitalararasi ve okyanus Gtesine
taginarak aglarla birbirine bagli sanal stiidyolarin olugsmasina olanak saglamistir. Bu sayede,
Ogretme ve Ogrenme deneyiminin tasarim stiidyolarindaki yapisi, mekansal ve zamansal
sinirlart ortadan kaldirmistir. Boylelikle kiiresel dlgekte farkli uzmanlik alanlarina, deneyimlere
ve bilgi birikimlerine sahip olan kisiler sanal ortamlarda tasarim stiidyosu egitimine katki saglar
hale gelmistir. Sanal tasarim stiidyolariin (VDS) olusumu ile is birlikleri gelistirmek, egitmen
ve 6grenci deneyimlerini ¢esitlendirmek ve tasarim egitiminin kaynaklarini herkesin erisimine
acik hale getirmek miimkiin olabilmektedir. Tasarim egitiminde bilginin islenmesine, yeni ve
Ozgln fikirlerin gelistirilmesine yonelik kullanilan eskizler, ortogonal ¢izimler ve maketler 2B-
3B Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) yazilimlartyla birlestirilerek, tasarimlarin karma
tekniklerle gorsellestirilip sunuma doniistiiriilmesine de imkan tanir hale gelmistir.

Sanal tasarim stiidyosu ortaminin saglamis oldugu tiim bu olanaklar, 6zellikle gliniimiiz toplum
yasantisini sekteye ugratan pandemi (Covid-19) siireci ve beraberinde olusan toplumsal
izolasyonlar igerisinde, tasarim egitiminin siirdiiriilebilmesine de 6nemli katkilar saglamistir.
Daha once sanal tasarim stiidyosu deneyimi edinmemis kurumlar, egitim miifredatlarin1 ve
araclarini egitimi uzaktan yiiriitmek {izere yeniden kurgulamistir. Bu durum tasarim egitiminin
atardamari olan tasarim stiidyosu uygulamalarinin, sanal ortam araciligiyla stirdiiriilebilmesine
yonelik deneyimlerin elde edilmesine olanak saglamistir. Bu baglamda ele alinan calisma,
Pandemi siirecinde gelenekselden sanala degisim yasayan I¢ Mimarlik tasarim stiidyosu
dersinden elde edilen egitmen ve 6grenci deneyimlerini ortaya koymayi1 amaglanmaktadir. S6z
konusu ders, Eskisehir Teknik Universitesi, ¢ Mimarlik Béliimiinde 2020-2021 Egitim
Ogretim Y1l Giiz déneminde iICT201 i¢ Mimari Proje I dersi kapsaminda gergeklestirilmistir.
Burada Pandemi siirecinde yiiriitiilmiis olan, i¢ Mimari Tasarim Stiidyosu dersine iliskin
yasanan siirecin ve elde edilen sonuglarin ortaya konularak degerlendirilmesi hedeflenmektedir.

Ghom, P’nin de dile getirdigi gibi, birinci sinif stiidyo egitimi, 6grencilerin zihniyetlerini
gelistirmede ayr1 bir 6neme sahiptir. Diinya ¢apidaki kurumlar arasindaki pratik ve baglamsal
farkliliklara ragmen, ilk yil tasarim stiidyosu genellikle tasarimci tarafindan i¢sellestirilecek ve
Omiir boyu kullanilacak belirli bir tasarim dili ve tasarimci becerileri olusturmayi
amaglamaktadir. Ogrenciyi ortak bir anlayis seviyesine getirmek ve gorsel sanatlarin kelime
dagarcigina alistirmak genellikle birinci sinif tasarim egitmenlerinin gorevidir. Birinci yil,
egitimin besledigi dikey diisiinme geleneginden gelen 6grenciler i¢in bir ge¢is donemidir, bu
nedenle 6grencide kapsamli bir diisiince silirecinin tetiklenmesi gerekmektedir (Ghom, P., 2017,
s.119-120). Bu bakis agisiyla dnemli bulunarak calismanin drneklemini olusturan i¢ Mimari
Proje I dersi, tasarim kavrami ile heniiz tanisan ve daha Once tasarim stiidyosu ortamini
deneyimlememis olan 6grencilerle yiiriitiilmiis olup, tasarim siirecine yonelik uygulanan karma
tekniklerle incelemeye deger goriilmiistiir. Bu baglamda ele alinan ¢alismanin igerigi, genel
olarak tasarim stiidyolarinin yapisina iliskin literatiir taramalarindan elde edilen teorik verilerin
ve pandemi siirecinde I¢ Mimarlik Tasarim Stiidyosunda yasanan deneyimin aktarilmasina
yoneliktir. Bu baglamda galismanin kuramsal altyapisi alanyazin arastirmalariyla desteklenmis,
ele alinan o6rneklem egitmenler tarafindan tutulan gozlem notlar1 tizerinden analiz edilerek, nitel
arastirma yontemi olan kesfe dayali tek durum (vaka) ¢alismasi deseniyle ak tarilmisgtir.
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2. Ogrenme Ortamlar1 Olarak Gelenekselden Sanala Tasarim Stiidyolari

Fiziksel bir mekan ve pedagojik bir yontem olarak tasarim stiidyosu, temelde tasarim egitiminin
Ozini olusturmaktadir (Laiserin, J., 2002, s.1). Geleneksel olarak tasarim pratigi, proje tabanli
bir "stiidyo" yaklasimiyla 6grenilmektedir (Gross ve Do, 1997, s.1). Aydinli’ya gore; genel
olarak tasarim stiidyosu, 6greten ve 6grenen arasindaki diyaloga, karsit goriislerden dogan ¢ok
seslilige bagh olarak 6grenmenin tetiklendigi, elestirel ve yaratici diisiincenin gelistirildigi
ortamlara karsilik gelmektedir (Aydinli, 2015, s.15). Tasarim alanlarinda egitim veren
kurumlarda stiidyolar, Ogrencilerin problem odakli diisiinmeyi deneyimledikleri, yerlesik
diisince kaliplarini elestirel diisiinceyle yeniden yapilandirildiklart ve gesitlenen diisiinme
araglartyla uygulamalar yoluyla tanistiklar1 6grenme ortamlar1 olarak onemli islevler
iistlenmektedir.

Ledewitz (1985: 2) tasarim stiidyosunun, tasarim egitiminin en az ii¢ temel yoniinii 6gretmek
icin birincil ara¢ oldugunu belirtmektedir. ilk olarak tasarim stiidyosu Ogrencilerin
gorsellestirme ve temsil gibi bir dizi yeni beceriyi 6grendigi ve uyguladigi yerdir. ikinci olarak
ise tasarim stiidyosu, Ogrencilerin yeni bir dil 6grendigi yerdir. Schon tasarimi, ¢izim ve
konusmanin birbirini tamamlayan ve ayrilmaz bir sekilde baglantili oldugu bir “grafik ve sozel
dil oyunu” olarak tantmlamistir. Bigim ve dl¢ek gibi sozciiklerin igsellestirilmesi kolay olmayan
yeni ve karmasik anlamlar1 vardir. Cizim yoluyla fikirleri kesfetmeyi ve iletmeyi 6grenmek
cogu ogrenci icin yeni bir deneyimdir. Ugiinciisii ve en &nemlisi ise tasarim stiidyosu,
Ogrencilerin mimari olarak diisiinmeyi Ogrendikleri yerdir. Diger alanlarda oldugu gibi
mimarlikta da bu diisiince tarzi, profesyonel performansi karakterize eden ve onun igin temel
olan belirli bir problem ve ¢6zlim alanina atifta bulunur. Stiidyodaki egitim deneyimi, yalnizca
bu ii¢ yoniin tiimiinii 6grenmeyi degil, hepsini ayn1 zamanda 6grenmeyi igermektedir.

Adler, tasarim stiidyosunda, 6grencilerin proje uygulamasini simiile eden deneyimlere dahil
oldugunu ve bu sayede ger¢ek diinyanin baskilari, dikkat dagiticilar1 ve risklerinin tasarim
stiidyosu egitiminde ortadan kaldirildigini ifade etmektedir. Bu durum, 6grencilerin, deneyimli
egitmenlerin sorumlulugunda dogru ve yararli olan uygulamalari tanimasina, nitelikli kabul
edilen imajlar1 olusturabilmesine ve gerekli noktalarda ¢oziim onerileri gelistirebilmesine
olanak taniyan tasarimci kimligine biirlinebilmesini saglamaktadir (Adler,1991, s. 141). Bu
stiregte Sachs’in deyimiyle dgrenciler, hem tasarima iliskin yeni kavramlara ve bakis agilarina
sahip olmakta hem de tasarlamak ve tasarlamay1 6grenmek gibi eylemleri es zamanli olarak
deneyimlemektedir. Tasarim probleminin ¢oziimiine yonelik tim bakis agilar1 ve ¢oziim
oOnerileri, proje siireci i¢in belirlenen zaman araliginda, egitmenler ve diger 6grencilerle kurulan
iliskiler ¢ercevesinde gelistirilmektedir. Tasarim stiidyosu egitiminde “gelisim/ilerleme” olarak
ifade edilen bu siireg, bir dizi ¢izim ve modelde goriiniir hale getirilerek ¢6ziime ulasma yolunda
gerceklesmektedir (Sachs, A, 1999, s. 195-197).

Bu yaklagimin temelinde ise giiniimiizde tasarim stiidyolarinin, fiziksel bir 6grenme ortami
olmanin yaninda, benzersiz bir pedagojik yontem olarak da yapilandirilmast yatmaktadir.
Aydinli, tasarim egitiminin 6gretme merkezli yapisindan, 6grenme merkezli yapiya doniisim
gecirdigini ve artik 6grenmeyi 0grenme olarak ifade edilen yapilandiric1 yaklagimin ¢agdas
tasarim egitiminin omurgasini Olusturdugunu dile getirmistir. Ogrenme, biitiinii kavramak,
anlama bicimleri gelistirmek ve Ogrencilerin ilgi alanina gore biitline iligkin parcalar
detaylandirmak yoluyla gerceklesmektedir. Siiregte dgrenciler, durumlara gdre nasil konum
alacagini, baglamsal konulara nasil ¢6ziim gelistireceklerini 6grenmektedir. Bu durum
O0grenmeyi Ogrenme-yanit arama iligkisindeki diyalogdan beslenmekte ve 6grenciler farkl
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sorunlar i¢in ¢6ziim iretebilme becerilerini stiidyo egitimine basladiklari andan itibaren
gelistirebilmektedir (Aydinli, 2015, s.5). Bu nedenle de giinimiiz tasarim stiidyolarinda
benimsenen egitim anlayisi, 6gretme-6grenmeye yonelik statik yaklasimdan giderek uzaklasir
hale gelmistir. Kurt’'un ifadesiyle de tasarim stiidyolari; yaparak Ogrenme yaklasimina
odaklanan yapisi igerisinde, isbirlik¢i 6grenme, ¢cok duyulu 6grenme, yapilandirmaci 6grenme
ve deneyimsel-problem temelli 6grenme ortamlarinin en iyi 6rneklerini barindirir niteliktedir
(Kurt, 2009, s. 403).

Sanat ve tasarim egitiminin merkezi konumunda olan tasarim stiidyolarinin c¢agdas yapisi,
gecmisten gliniimiize kadar uzanan tarihsel modeller ile de benzerlikler gostermektedir. Bender
ve Vredevoogd’un aktarimiyla geleneksel tasarim stiidyosunun ilk adimlar1 Fransiz Kraliyet
Akademisi ile atilmis, daha sonra Beaux-Arts ekoliiniin; ¢izim, tartisma ve tasarim analizlerini
merkeze alan egitim metodolojileri ile gelisim gostererek tasarim stiidyosu egitiminin
pedagojik altyapisi olusturulmustur (Bender & Vredevoogd, 2006, s. 115). Bu noktada
Webster’in dile getirdigi gibi glinimiiz stiidyo egitimi agirlikli olarak Schon’tiin 1983-1987
yillar1 arasinda ortaya koydugu “yansitici uygulama” (reflective practice) paradigmasindan
etkilenmis bir yap1 sergilemektedir. Schon “yansitict uygulama” (reflective practice) olarak
genel bir baslik altinda topladigi ve “eylemde yansitma” ve “eylemde 6grenme” yaklagimlarini
iceren 0grenme paradigmasinda, ¢iraklik modelini yeniden iiretmis ve stiidyo egitiminin teknik
"titizlik" yerine profesyonel "uygunluga" oncelik veren yapisina deginmistir (Webster, 2008,
5.64-65). Schon, tasarim stiidyosunda kullanilan &grenme yonteminin, deneyimleyerek
o6grenme oldugunu ve tasarlama eyleminin temel kavramlarinin ancak uygulama-tasarlama
deneyimi aracilifiyla kavranabilecegini vurgulamistir. Schon (1985, s5.89)’niin ifadesiyle bu
yontem temelde, 6greten-6grenen tasarim stiidyosu modelinden farkli olarak, tasarim bilgisinin
dogrudan aktarimi yerine, 6grencilerin verilen tasarim problemi {lizerinde calisarak, bilgiyi
kendi iliretimi yoluyla agiga ¢ikarmasi ve kesfetmesi esasina dayanmaktadir.

Broadfoot ve Bennett’in deyimiyle tasarlama eyleminin problem ¢ézme ile iliskili olmasi,
dogasi geregi gliniimiiz tasarim stiidyolarinda verilen egitimin de dinamik bir yapida olmasin
da gerekli hale getirmistir. Tasarim stiidyosunda 6grenme; spontane eylem, bilginin birlesmesi
ve degisen durumlara adaptasyon ile gergceklesmektedir. Tasarim stiidyolarinin dinamik yapisi,
giinlimiiz tasarim stiidyolarinda benimsenen egitim yaklagimlarinda ve uygulamalarinda kuralci
modellerden kaginilmasini gerektirmektedir (Broadfoot ve Bennett, 2003, s. 1-3). Bu ¢ergevede
tasarim stiidyosunda egitmen ve ogrenciler arasindaki iletisim yollarinin ve metotlarinin da
cagdas tasarim stiidyosu egitiminde giderek degistiginin ve tasarim fikirlerini destekleyecek
yeni temsil bi¢imlerinin gelistiginin bilinmesi de gerekmektedir.

Bu nokatada Kahvecioglu (2007, s.20)’nun da ifadesiyle egitmen ile 6grenciler arasindaki
iletisimin, elestirilerin sadece diizeltme yapmaya odaklandigi geleneksel yapidan farkli bir
sekilde tasarlanmasi gerekmektedir. Genel olarak fikirler zihinde gelisirken, cesitli temsil
bigimlerinden yararlanilmaktadir. Tasarim stiidyosu, geleneksel analog sistemleri ve bunlarin
sunum araglarmi (6rnegin eskizler, ¢izimler, reprodiiksiyon, modeller, 2B-3B grafikler...)
kullanan bir yerden, kendisini ¢esitli medyalara (6rnegin fotografeilik, sinematografi, gorsel-
isitsel kayitlar, bilgisayar tabanli temsiller, animasyon, 3B-4B, sanal veya hibrit ortamlar,
grafik-sanat tabanli sunumlar, kolajlar, piktogramlar, ideogramlar, kaligrafiler...) agan bir yere
doniismektedir. Bu durum iletisim seklinin degistirilmesinde avantajlar saglamaktadir. Tasarim
stirecinde O0grenciye istedigi sunum yontemini kullanma firsat1 verildiginde, 6grenci kendini
ifade etmek icin en iyi araci se¢gmenin yollarini arayacaktir. Bu yolla, aciga ¢ikan iyi bir
performans, diger 6grencileri de kendi ifade araglarinm gelistirmeye tesvik edici olabilecektir.
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Yasanan teknolojik gelismelere bagl olarak geleneksel tasarim stiidyolarinda kullanilan temsil
araclariyla birlikte stiidyo ortamlarinda da kokli degisimler yasanir hale gelmistir. Donath ve
digerlerinin (1999, s.454) ifadesiyle bu degisimlerin basinda 1992'den giiniimiize, diinya
capindaki bir¢ok iiniversitenin, Sanal Tasarim Stiidyosu (VDS) paradigmasi olarak bilinen,
zamansal ve cografi olarak dagitilmis isbirligini iceren yeni bir mimari tasarim metodunu
denemesidir. Diinyada yasanan son gelismelere miitkemmel bir sekilde uyan bu paradigma,
teknolojik olanaklardan yararlanarak tasarim siirecinde sosyal yonlerin dinamik olarak kontrol
edilmesine odaklanmaktadir. Ham ve Schnabel (2011, s. 108), Web 2.0 teknolojilerinin ortaya
cikmasiyla birlikte, sanal tasarim stiidyosunun, diinya capinda bir¢ok mimarlik okulunda
yeniden canlandirildigini dile getirmistir.

Laiserin (2002, s.1), goriintiileri, verileri ve canli eylemi iletmek i¢in teknolojilerle birlesen
bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve gorsellestirmedeki gelismelerin giiniimiizde sanal stiidyo
deneyimini miimkiin kildigini dile getirmistir. Bu durum artik 6grencilerin ve egitmenlerin ayni
tasarim problemini ¢6zmek i¢in ayn1 zamanda ve mekanda toplanmasi gerekliligini ortadan
kaldirmistir. Tasarim stiidyolar1, sanalliklartyla isbirligini rekabete tercih etme, Ogrenci
deneyimlerini ¢esitlendirme ve mimari egitimin entelektiiel kaynaklarini cografi ve
sosyoekonomik boliimler arasinda yeniden dagitma potansiyeline sahip hale gelmistir.

Sanal tasarim stiidyolar1 geleneksel tasarim stiidyolariyla 6zde ayni1 amaca yonelik olsa da farklh
ozellikler sergilemektedir. Ham ve Schnabel’den aktarimla Sanal Tasarim Stiidyosu, tasarim
stlidyosu arastirmalarinin oldukc¢a 6zellesmis bir alani olup bu alan bir tasarim projesine yonelik
uzak taraflar arasinda isbirligini saglamak i¢in dijital araglar1 igermektedir (Ham and Schnabel,
2011, s. 108). Bu araglarla Masdéu ve Fuses’un ifadesiyle, sanal tasarim stiidyolar1 bilgiye
erisimi ve paylasimi senkron ve asenkron sekilde katilimcilara sunmaktadir. Bunun bir sonucu
olarak da ogrencilere geleneksel sinif modelinin kati gereksinimleri, ritmi ve zamanlamasi
disinda, mimariyi O6grenebilecekleri esnek bir grenme ortami deneyimlemelerine imkan
saglamaktadir (Masdéu ve Fuses, 2017, s. 18).

Sanal tasarim stiidyosu egitim metotlarinin, Prensky’nin (2001, s.1)’in dijital teknolojilerle
biiytidiikleri i¢in "dijital yerliler" olarak tanimladig1 yeni nesil 6grencilerin ihtiyaglarina karsilik
veritken aym1 zamanda kullanicilarinin egilimlerinden de yararlanir hale geldigi de
goriilmektedir. Ham ve Schnabel (2011, s.115)’in deyimiyle, sanal tasarim stiidyolarinda sosyal
aglar, bir 6grenme ekosistemi gelistirmede etkili roller tistlenmektedir. Sosyal aglar, probleme
dayali 6grenmenin yaratict gelisimi i¢in yeni firsatlar sunmaktadir. Video akisi ve goriintiiyii
isleme imkani sunan, 6grenme hedeflerini ileten, 6grenme kaynaklarini yayan, bilgiyi ve
orijjinal fikirleri yaratan sosyal iletisim ve 6grenme platformlarinin 68renme ortamlarina
entegrasyonu onemli olmaktadir.

Bu noktada Kvan, sanal tasarim stiidyosunun g¢evirimigi iletisim siireglerinde, 6grencilerin
projeleri i¢in ¢aligmalarin1 daha bilingli bir sekilde ele almasi ve sunmasi gerektigine deginmis,
bu siirecte dgrencinin tasarim ve iletisim siireglerinde onemli bir editoryal rol iistlendiginin
altim1 ¢izmistir. Ayrica Ogrencilerin, dijital diinyada kendi c¢alismalarina katki saglayacak
kaynaklar1 arayabilme imkanina sahip oldugu, sanal bir diinya i¢inde ¢alismanin, 6grencinin bu
kaynaklarla baglantilar kurmasma, bilgi kaynaklarin1 ¢alismalarina dahil etmesine ve
sunumlarinin niteliginin yeniden diisiiniilmesine sevk ettigini dile getirmistir. Boylece sanal
tasarim stiidyosunun, 6grencinin goz 6niinde bulundurmasi gereken yeni bir pedagojik konuyu
da giindeme getirdigine dikkat ¢ekmistir (Kvan, 2001, 5.349-351).
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3. Pandemi Siirecinde Sanal i¢c Mimari Tasarim Stiidyosu Deneyimi

Ele alman g¢alismanin baglamim olusturan I¢ Mimarlik Bélimi 1991 yilinda Anadolu
Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi kapsaminda kurulmustur. Eskisehir Teknik Universitesi
Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi kurucu boliimlerinden olan I¢ mimarlik Béliimii, 2018 yilindan
giiniimiize aym fakiiltede egitimini siirdiirmektedir. Eskisehir Teknik Universitesi, Mimarlik ve
Tasarim Fakiiltesi, I¢ Mimarlik béliimiiniin egitim programu, teorik ve/veya uygulamals,
zorunlu ve se¢meli derslerden olusmaktadir. I¢ Mimari tasarim stiidyosu dersleri, giiz
déneminde I¢ Mimari Proje I-111-V ve bahar doneminde I¢ Mimari Proje II-1V-VI olarak egitim
miifredatinda zorunlu dersler olarak yer almaktadir. Ogrenciler tasarim stiidyosunu ilkin 3. yar1
yildan baslayarak 2. sinifin giiz déneminde Ig Mimari Proje I dersi ile deneyimlemektedir. I¢
Mimari Tasarim Stiidyosu dersleri 14 haftalik egitim siirecinde, gruplar halinde geleneksel
tasarim stiidyosu yontemlerinin ve gelencksel temsil araglarinin kullanimiyla yiiz yiize ve
yaparak-6grenme temelli yiiriitiilmektedir. Fakat pandemi (Covid-19) siireci ve beraberinde
olusan toplumsal izolasyonlar miifredatta yer alan tiim derslerin verilis bigiminin uzaktan
egitime uygun sekilde yeniden yapilandirilmasint zorunlu kilmis; dijital platformlar,
uygulamalar ve araclarin kullanimin1 gerekli hale getirmistir. Bu baglamda Tasarim Stiidyosu
derslerine iliskin materyallerin ve araglarin ¢evirimigi egitime uygun olarak degismesi, ders
slirecinin sanal ortamda siirdiiriilmesi, siire¢ ve sonuca iligkin ¢iktilarin dijital platformlar
araciligiyla toplanmasi ve degerlendirilmesine yonelik yeni yontemlerin ve araglarin
kullanilmasi s6z konusu olmustur.

1. Mergen

T. AMicreaeft Office @ 3. 2OOM

6. Phatashag

Sekil 1: iCT201 I¢c Mimari Proje I Sanal Tasarim Stiidyosu dersi ¢evrimigi platformlari ve dijital araglar:

I¢ Mimari Proje 1 Sanal Tasarim Stiidyosu dersini alan grencilerle yiiriitiilen galigmalar
Mergen sistemi, Gmail, Google Drive ve Whatsapp uygulamalar1 iizerinden dosya paylasimi
ve bilgilendirmelerle yiiriitiilmiis ve dersler, Zoom uygulamasi iizerinden senkron (es zamanli)
olarak gerceklesmistir. Uygulamalara yonelik ¢alismalarda agirlikli olarak Microsoft Office
programlart ve Adobe Photoshop programindan birbirleriyle iliskili olarak yararlanilmistir.
(Sekil 1). Universite genelinde 6grenci bilgi otomasyon sistemine ek olarak, “Mergen” 6grenme
yonetim sistemi adiyla yeni bir uygulama devreye sokulmus ve i¢ Mimarlik 6grencilerinin
almis oldugu tiim dersler ve igerikleri, 14 haftalik modiiller halinde bu sistem {iizerinden
tanimlanmistir. Bu sayede egitimciler, uygulama ve teorik igerikli tim dersler i¢in gerekli
paylasimlarini (duyurular, ders materyalleri), goriintiilii goriismelerini (Bigbluebutton, Zoom)
senkron sekilde yapabilmis, metin yoluyla iletisimlerini saglayabilmis, derse iliskin
yoklamalarini ve ders teslimlerinin notlamalarini Mergen sistemi lizerinden kurgulayabilmistir.
Ayrica Google Drive gibi bulut uygulamalar, Mergen sistemi ile esgiidiimlii olarak kullanilmig
ve Ogrencilerin biiylik boyutlu dokiimanlarini ya da video dosyalarimi kendileri i¢in ayrilmis
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olan Google Drive igerisindeki klasorlere yiiklemesi ve bu klasoriin linkinin Mergen sistemi
tizerinden paylasilabilmesi saglanmistir. Boylelikle geleneksel tasarim stiidyosunun yiiz yiize
egitim modelinden, sanal tasarim stiidyosunun uzaktan Ogrenme ortamlarina ve dijital
araclarina gecilmistir. Bu durum tasarim egitiminin atardamari olan tasarim stiidyosu
uygulamalarinin, sanal ortam araciligiyla siirdiiriilebilmesine yonelik yeni deneyimlerin elde
edilmesine olanak saglamustir. Bu baglamda, Eskisehir Teknik Universitesi, Mimarlik ve
Tasarmm Fakiiltesi, I¢ Mimarlik Béliimiinde 2020-2021 Egitim Ogretim yil1, Giiz doneminde
acgilan ICT 201 kodlu Proje | dersi, uzaktan egitime uygun sekilde, sanal tasarim stiidyosuna
uygun olarak kurgulanmis ve egitmenler - Ogrenciler tarafindan ¢ok yonlii olarak
deneyimlenmistir. Ele alinan ¢alisma siirece yonelik beklentileri ve elde edilen deneyimleri
(Sekil 2)’de goriildiigii gibi etaplar halinde aktarmay1 hedeflemektedir.
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1. Etap
12.10.2020

2. Erap
19.10.2020

3, Etap
26.10.2020

4. Etap
02.11.2020

5. Etap
09.11.2020

6. Etap
23.11.2020

7. Etap
23.11.2020

8. Etap
30.11.2020

9. Etap
07.12.2020

iCT201 i¢ Mimari Sanal Tasarim Stiidyosu | Dersinin Ogretme ve Ogrenme Siireci Ciktilan

10. Etap
14.12.2020-
04.01.2020

11. Etap
11.01.2021-

22.01.2021
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Sekil 2 ICT201 I¢ Mimari sanal tasarim stiidyosu I dersinin gretme ve 6grenme siireci ¢iktilari.

’ Etap 1. Tamgma-Proje Konusu Aktarimi.

Icerik: Proje grubu ile tanisma ve tasarim probleminin aktarilmasi.

Tasarim problemi: “Izmir, Alagat1’da konumlanan yazlik konut gruplarinin (Sekil 3) iginde yer
alan bir birimin, yeni yagamsal hikayelerle doniistiiriilerek, kullaniciya 6zel bir yer, bir yasam
alan1 olarak tasarlanmasi”dir. Ogrenci tarafindan belirlenecek bir ¢ift igin yerin yazlik
kullanima yonelik ele alinarak, konuttan eve doniistiiriilmesi, bu doniisiimiin i¢-dis, yatay-
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dikey, dogal-yapay vb. iliskilerle biitiinciil bir yaklasimla olusturulmasi” olarak tanimlanmustir.
Buna ek olarak, gerg¢eklesecek doniisiimiin yasama, yeme-igme-pisirme, yatma, soyunma-
giyinme ve 1slak hacim fonksiyonlarina cevap verecek sekilde tasarlanmasi, mevcut konutun
cevresel ve mimari 6zelliklerinin 6zgiin halleriyle ele alinip, giris yeri ve cephe 6zelliklerinin
de korunmasi istenmistir.

[y
Lrmm Aot Pram

Sekil 3: Proje verileri

Yontem ve kullanilan araclar: Goriisme Zoom uygulamasi (video konferans uygulamasi)
(Sekil 4) iizerinden senkron sekilde yiiriitiilmistiir. Videolu goriisme ve ekran paylagimlariyla
Proje icerigine dair bilgilendirmeler yapilmis ve proje foyii, Mergen (6grenme yonetim sistemi)
sistemi lizerinden PDF formatinda 6grencilerle paylasiimistir.

Sekil 4: Proje 1 Grubu ile Zoom uygulamasi iizerinden yapilan goriisme

2. Etap Proje Yerinin ve Mekamin Analizi. \

Icerik: Proje mekanin analizlerinin yapilmast.

Proje alaninin cografi ve kiiltiirel yapis1 incelenerek sunum paftalarina aktarilmistir (Sekil 5).
Yapilan arastirmalar kullanici profilinin gelismesine ve mekansal deneyimlerin sekillenmesine
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yardimci olacak verileri agiga c¢ikarmistir. Yere ve mekana iliskin analizlere ek olarak
ogrenciler, ilk kez 1/100 6l¢egi ile tanigmus, proje alaninin 1/100 6lgekli vaziyet plani ¢izilmis,
konutun sinirlar1 ve sinir iliskilerine dair gevresel veriler biitiinciil olarak degerlendirilmistir
(Sekil 6).

Sekil 6: Proje alaninin 1/100 dlgekli vaziyet planlari.

Yontem ve kullanmilan araglar: Analiz paftalart olustururken, Microsoft PowerPoint,
Microsoft Office Word ya da Adobe Photoshop gibi dijital uygulamalar kullaniimigstir. 1/100
Vaziyet planlarina yonelik ¢aligsmalarda, eskiz kagidi ya da opak kagit kullanilarak teknik ¢izim
kurallarina uygun sekilde gelencksel yontemlerle ¢izimler yapilmis, kuru boya ya da markor
gibi malzemelerle ¢izimler renklendirilmistir. Vaziyet planinin ¢izimleri fotograflanip ya da
yiiksek coziiniirliiklii sekilde taratilarak PDF haline getirilmis, analiz paftalariyla birlikte
Google Drive’a yliklenerek dosya linkleri Mergen sisteminde (6grenme yoOnetim sistemi)
ogrenciler tarafindan paylasilmistir.

] 3. Etap Kullanici analizi ve gereksinimlerinin belirlenmesi. |

I¢erik: Kullaniciya dair senaryolarim, kullamec1 kimligi ve profilinin olusturulmasi.

Ogrenciler “kullanict odakli” yaklasimlarini gelistirebilmek iizere kullanicimin kimligini,
algilarin1 ve deneyimlerini tanimlama yoluna gitmistir. Bu siiregte cesitli gorsellerden ve
diyagramlardan yararlanmistir.  Kullanici-gevre-mekan iliskisi, fiziksel-sosyo-kiiltiirel
gereksinimler tanimlanarak Kullanic1 profili (Sekil 7), Thtiyac programi (Sekil 8) ve Fonksiyon
semalar1 (Sekil 9) olusturulmustur.
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s
Sekil 8: ihtiyag programu paftasi. Sekil 9: Fonksiyon semasi paftasi

Yontem ve kullamilan araclar: Ogrenciler kullanici analiz, ihtiyag programm ve fonksiyon
semas1 paftalarint olustururken PowerPoint, Word ya da Photoshop gibi uygulamalardan
yararlanmis bazi1 6grenciler ise fiziksel materyalleri kullanarak kolaj yontemi ile paftalarini
olusturmustur. Hazirlanan paftalar, fotograflanip ya da taratilarak PDF formatina
doniistiiriilmiis, Google Drive’a yiiklenerek dosya linkleri Mergen sisteminde (6grenme
yonetim sistemi) 6grenciler tarafindan paylagilmistir.

\ 4. Etap (02.11.2020) Mekansal 6rneklerin toplanmasi ve analizler. \

Icerik: Mekansal iliskiler ve fonksiyonlara yonelik nitelikli mekansal drneklerin toplanmasi ve
analiz edilmesi (Sekil 10).

Fonksiyon semalarinda ilk kez hacimsel iliskileri ve mekénsal isleyisi sorgulayan 6grenciler,
daha sonra belirlenen fonksiyonlara yonelik nitelikli dis ve i¢ mekan orneklerinin gorsellerine
ulagmus, bu gorsellerin tizerinden analizler yaparak verileri arastirma dosyalarinda kullanmistir.
Arastirma asamasinda 6zellikle 6grenciler, Mimari ve I¢ Mimari alanda yayin yapan nitelikli
dergiler ve internet sitelerine yonlendirilmis ve analiz edilmesi istenen mekansal 6rneklerin
kiinye bilgilerine ulagilmasi ve tasarimlarin baglamlariyla birlikte biitiinlesik analizlerinin
yapilmasi istenmistir. Arastirma dosyasinda kullanilan nitelikli mekan Ornekleri, bahgeden
baslayarak peyzaj 6geleri, konuta giris, i¢ mekandaki; yasama, dinlenme, ¢alisma, hobi ve
etkinlik alanlarinin ayr1 kategorilerde gruplandirilmas: ve analiz edilmesi seklinde gelismistir.
Aragtirma dosyasinda kullanilan mekansal 6rnekler izerinde 6grenciler, bi¢im, renk, fonksiyon,
donati, aydinlatma (dogal ve yapay), gibi detaylarin analizlerini yapmis bu analizleri; lejantlar,
metinler ve isaretlemeler yoluyla paftalarina aktarmislardir.
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GiRIS ALANI

Sekil 10: Mekansal 6rneklerin bulundugu analiz paftalari.

Yontem ve kullamilan araclar: Icerige yonelik basili ve/veya internet ortamindan elde edilen
gorsel veriler Powerpoint ya da Photoshop gibi dijital uygulamalar kullanilarak posterler
halinde diizenlenmis ve sunulmustur.

I¢erik: Proje mekanina yonelik 1/50 6lgekli eskiz calismalari ve 3 boyutlu maketinin yapilmas.

Planlar eskiz ya da opak kagida geleneksel yontemlerle 1/50 dlgekte ¢izilmistir. Kara kalem,
toz pastel, kuru boya ya da markor gibi malzemelerden yararlanarak lekesel c¢aligsmalar ve
Olcekli el cizimine dayali eskizler yapilmistir. 1/50 Olgekli ¢alisma maketi geleneksel
yontemlerle yapilmis, plan, kesit ve cephe verileri 3. boyuta tasimmustir. Bu asamada kuralli ya
da serbest el perspektif ¢izmekte zorlanan 6grenciler maket fotograflarini kullanarak eskizler
halinde perspektif ¢izimleri yapabilmistir. (Sekil 11) ve (Sekil 12)

Sekil 12: Mekanin 1/50 6l¢ekli maket ¢alismalari.
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Yontem ve kullamilan araclar: Hazirlanan ¢izimler, fotograflanip ya da taratilarak pdf
formatina donistiiriilmiis, Google Drive’a yiiklenerek dosya linkleri Mergen sisteminde
(6grenme yonetim sistemi) 6grenciler tarafindan paylasilmistir.

| 6. Etap (16.11.2020) ARA SINAV |

Icerik: Tiim arastirma ve analiz siirecini aktaran verilerin biitiinlesik sunulmasi

6. Etap olan ara sinav haftasinda, dgrencilerden arastirma dosyalari istenmistir. ilk dosya
verilen proje mekanina dair analizleri ve 1/100 6lgek vaziyet planinin ¢izilmesine yonelik
calismalar1 kapsamaktadir. ikinci dosyada ise, kullanici profil paftalari, ihtiyag programu,
fonksiyon semasina yonelik sunumlar ve daha dnce uygulanmis nitelikli konut 6rneklerinden
sec¢ilmis mekansal 6rneklerin analizlerini igermektedir (Sekil 13).

Sekil 13: Ara sinav tesliminde istenen paftalar ve analizler.

Yontem ve kullamlan araclar: Ogrenciler dosyalarda istenen teslimleri PowerPoint ya da
Photoshop gibi uygulamalari kullanarak tasarlamis ve tek bir pdf formatinda bir araya getirerek
Google Drive’a yiiklemisler dosya linklerini Mergen sisteminde (6grenme yoOnetim sistemi)
paylasmislardir.

’ 7. Etap (23.11.2020) 1/50 Olcekli plan ve eskiz ¢alismalari. \

Icerik: 1/50 olgekli eskiz calismalarinin yapilmas: ve gelen cizimler iizerinden elestirilerin
tartisilmasi (Sekil 14).

Ogrencilerden opak bir kagit yiizeyine, lcm x lcm grid ¢izmeleri istenmistir. Daha sonra
ogrenciler bu grid ylizeyini eskiz kagidina yapilacak 1/50 6l¢ekli plan eskizleri i¢in altlik olarak
kullanmugtir. 1/50 dlgekte 50cm x 50cm’e karsilik gelen bu grid alanlar, 6grencilerin plana
yonelik eskizlerinde kullanici-mekan ve kullanici-donat iliskisindeki 6l¢ek ve oran sorunlarini
gorebilmelerine yardimei olmustur.
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Sekil 14: 1/50 dlcekli plan eskizleri.

Yontem ve kullamlan araclar: Ogrenciler, geleneksel cizime dayali temsil yontemleriyle
olusturduklar1 1/50 6lgek plan paftalarini, Photoshop programindan yaralanarak gorsel anlatim
teknikleri ile desteklemislerdir.

Icerik: 1/50 6lgek plan gizimleri ve maket calismalarinin detaylandiriimasi (Sekil 15)(Sekil
16).

1/50 6lgek planlar kuru boya ya da markor kullanilarak elle renklendirilmis, Maket galigmalariyla 3.
boyuttaki karsiliklar ortaya konulmaya calistimistir. Ogrenciler ¢alisma maketlerine yonelik
yaklagimlarini aktaran yapisal elemanlart ve donatilar ekleyerek maket ¢alismalarini detaylandirmustir.
Mevcut mekana sonradan eklenen tiim yapisal elemanlar renklendirilmis ve boylelikle mekana katmanl
bir bigimde yaklagmasi saglanmaya caligilmistir. Makete insan figiirleri eklenerek insan-mekan-donati
iliskileri insan 6l¢egi ve boyutlari baz alinarak sorgulanmustir.

Sekil 16: 1/50 dlgekli ¢calisma maketi.
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Yontem ve kullamlan araclar: Calismalar taranarak ve/veya fotograflanarak sunum verileri
haline getirilmistir. PDF formatina doniistiiriilen veriler, Google Drive’a yiiklenerek dosya
linkleri Mergen sisteminde (6grenme yOnetim sistemi) dgrenciler tarafindan paylasiimistir.

’ 9. Etap (07.12.2020) 1/50 Plan ¢izimlerinin ve ¢calisma maketinin detaylandirilmasi. |

Icerik: 1/50 Olgek plan ¢izimlerinde ve perspektiflerde kullanilan renk ve malzeme
secimlerinin sorgulanmasi. (Sekil 17)

|

B

‘._,“ . — . -

Sekil 17: 1/50 dlgekli plan eskizleri ve perspektif gizimleri.

Yontem ve kullanilan aracglar

Ogrenciler, T cetveli ve génye yardimyla teknik resim kurallarina uygun sekilde 1/50 &lgekli
cizimler lizerinde calismis, renk ve malzeme segimlerini ¢izimlere aktarmistir. Bu asamada
konutun sinirlarini olusturan bahgeden baslayarak, konuta giris, ortak/bireysel yasam alanlari,
calisma ve hobi alani, dinlenme ve uyuma alani, mutfak ve 1slak hacim gibi alanlar i¢in serbest
el eskizleri, tek ve ¢ift kacis perspektifler ya da ortogonal ¢izimlerden yararlanarak mekanlarin
2 ve 3 boyutlu gizimleri yapilmustir. Cizimlerin renklendirilmesinde markoér, suluboya ya da
kuru boya kullanimini igeren geleneksel gorsel anlatim tekniklerinden ve/veya dijital ortamin
sagladig1 araclardan yararlanilmis, karma yontemlerin denenmesi de miimkiin kilinmistir.
Caligmalar fotograflanip ya da taratilarak PDF formatinda sunum paftalari haline getirilmistir.

’ 10. Etap (14.12.2020-04.01.2021) 1/50 Kesit ¢izimlerinin yapilmasi. |

Icerik: 1/50 6lgekli plan, kesit ve perspektif ¢izimlerinin gelistirerek detaylandirmasi (Sekil
18).

Mekana yonelik distan ice, i¢ten disa biitlinlesik olarak gelistiren tasarim yaklagiminin ve bu
yaklasimi agiga ¢ikaran detaylarin 1/50 Olgek plan ve kesit cizimlerinde gesitlenen temsil
araclartyla ortaya konulmasi ve detaylandirilmasi amacglanmistir. Burada mevcut mekéna
yapilan miidahalenin katmanli bir bicimde okutulmasi ve bu yonde ¢izimlerin detaylandirilarak
ortaya konulmasi temel beklentiler arasinda yer almistir.
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Sekil 18: 1/50 6lgekli plan eskizleri ve perspektif ¢izimleri.

Yontem ve kullanilan araclar: Ogrenciler 1/50 6lgekli plan, kesit ve perspektif ¢izimlerini
geleneksel yontemlerle ¢izmis, markor, kuru boya ve toz pastel gibi malzemelerle
renklendirmistir. Ogrenciler 1/50 o6lgekli Kesit ¢izimlerini geleneksel ydntemlerle
renklendirilmis ve taratarak Photoshop ortaminda gorsel anlatim teknikleriyle desteklemistir.

Icerik: Final teslimlerinin sergi formatinda diizenlenmesi. (Sekil 19)
Yontem ve kullamlan araclar

70 cm X 140 cm oOlgiilerinde althig tasarlanmis olan sergi paftasi, Photoshop formatinda
ogrencilerle paylasilmis ve 6grenciler tiim ¢alismalarini taratarak proje gorsellerini olusturulan
bir kurgu ¢ergevesinde sergi paftasina eklemistir. Sergi paftalart Google Drive Klasorii igerisine
yiikleyerek, dosya linki Mergen sistemi (6grenme yOnetim sistemi) {izerinden paylasmustir.
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Sekil 19: Proje sergi paftalar
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4. SONUC ve DEGERLENDIRME

Gegmisten gilinlimiize kadarki siirecinde geleneksel tasarim stiidyosunun amag¢ ve uygulama
yontemlerinin, tasarim diisiincesinin olusturulmasi ve tasarimci kimliginin gelisiminde 6nemli
roller iistlendigi goriilmektedir. Ik kez I¢ Mimari Tasarim Stiidyosu dersini deneyimleyen
ogrenciler, diyalog ve elestiri kiiltiiriinden beslenen aktif bir grenme ortaminda, sonug tiriinden
ziyade, tasarim siirecinin kendisine odaklanildigi asamalar1 kesfetmektedir. Geleneksel
O6grenme yoOntemleri ve araclarin1 dnceleyen bu yapi, elestirel diisiinme, yaparak 6grenme,
isbirlik¢i 6grenme ve Ogrenmeyi Ogrenme yaklasimlariyla temellenmektedir. Geleneksel
tasarim stiidyosu egitiminin §gretme yontemleri ve araclarinin 6zellikle bilgisayar ve internet
teknolojilerine bagli olarak biiyiik bir gelisim gosterdigi goriilmektedir. Bu durum, Sanal
Tasarim Stiidyosu olarak ifade edilen modern tasarim egitiminin olusmasimi ve &zellikle
giinimiiz yasantisini  sekteye ugratan pandemi siirecinde, tasarim egitiminin uzaktan
yiiriitiillebilmesine imkan tanimustir.

1. islenecek ders konusuna

6nceden hazirlanp geldim.
18. Telafi derslerinin 500 2. Dersle ilgili 6devleri kendim
»

yapilmasina 6zen gosterildi. yaparim.
. ) 4 . .
17. Ogrencilerin derse devam 3. Dersi derste 6grenmeye
konusu titizlikle izlendi. calisirim.

4. Derse devam konusunda
6zen gosterdim.

16. isteyen her 6grenciye sinav
kagitlari ve cevap anahtarlari...

15. Ogrencinin
degerlendirilmesiyle ilgili...

5. Donem basinda derse iligkin
amaglar ve 6grenme ¢iktilar...

6. Dersin konulari Universite
Internet sayfasindaki ders...

14. Ogretim elemanina ilan
edilen goriisme saatinde...

13. Derse 6grenci katilimi
saglandi.

7. Dersle ilgili siavlar ve diger
degerlendirmeler 6grenme...

12. Ogretim siireglerinde yeni 8. Ders tanitim bilgilerinde

ogretim teknikleri veya yeni... belirtilen yeterlikler donem...
11. Dersler ilan edilen giin ve 9. Dersler agik ve anlagilir bir
saatlere gore diizenli olarak... bigimde anlatild1.

10. Dersin 6gretim elemani
derslere hazirlikl olarak geldi.

Sekil 20: 2020-2021 I Mimari Proje 1 Dersi Ogrenci Memnuniyet Anketi Sonuglari
Kaynak: Eskisehir Teknik Universitesi Bilgi Islem Merkezi

Bu asamada, Eskisehir Teknik Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, i¢ Mimarlik
Boliimiinde yiiriitiilmiis olan ICT201 kodlu Proje 1 Sanal tasarim stiidyosu dersinde 6grenciler,
donem boyunca zamansal, mekansal, kiiltiirel ve ekonomik sinirliliklara bagli kalmadan
mesleki bilgiye erisebilmis ve paylasabilmistir. Sanal tasarim stiidyosu egitimi boyunca
ogrenciler konvansiyonel yontemleri dijital araclar ile biitlinlestirerek karma tekniklerle
tasarimlarm gelistirmis ve sunuma doniistiirmiistiir. Ogrenme ortaminin tiim paydaslar1 akilli
telefonlar, tabletler, diziistii bilgisayarlar ve masaiistii bilgisayarlar gibi ag cihazlar1 aracilig
ile bilgiyi bulma, anlama, analiz etme, iiretme ve paylasabilme becerilerini gelistirmis ve bu
sayede dijital okuryazarliklarin1 artiracak bilgiye ve deneyime sahip olmustur. Pandemi
siirecinde doniisiim gegiren I¢ Mimari Proje 1 dersinin yiiriitiilme bigimine yonelik yapilan
ogrenci degerlendirmeleri bu diisiinceyi destekler niteliktedir. 18 sorudan olusan memnuniyet
anketine tiim 6grenciler katilim gostermis ve her soru 1 ile 5 puan arasinda puanlandirilmustir.
(Sekil 18 ) Sonuglar degerlendirildiginde, 6grenci memnuniyet anketinin ortalamasinin 4,81
oldugu gozlemlenmis ve bu baglamda I¢ Mimari sanal tasarim stiidyosu siirecinin verimli bir
sekilde sonuclandirildigr goriilmiistiir.
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