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OZET

Bilgi teknolojilerinin hizli bir sekilde gelisme gosterdigi yiizyilimizda, bilgisayar destekli tasarim
yazilimlarinda da biiylik gelismeler yasanmaktadir. Tasarim ve planlama ile ugrasan diger disiplinlerde oldugu
gibi peyzaj mimarlig1 da yasanan bu gelismelerden yararlanmaktadir. Bilgisayar destekli tasarim programlari,
peyzaj mimarligi tasarimlarinda ¢izim kalitesini yiikseltmek, iiretkenligi arttirmak, teknik hatalari en aza
indirmek ve tasarimlari gorsellestirmek gibi yararlar saglamaktadir.

Bu caligmada, peyzaj mimarligi alaninda bilgisayar destekli tasarimin faydalari; peyzaj projelendirme
asamasinda tercih edilen programlardan olan autocad, 3ds max ve photoshop programlarimnin gegirmis olduklari
evreler, peyzaj tasariminda hangi amagla kullanildigi ve bu ii¢ programin birlikte kullanilmasi ile Nigde
Universitesi merkez yerleskesinin giris kapis1 ve cevresinin modellenme asamalar1 incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli tasarim, Nigde Universitesi, peyzaj mimarlig:

COMPUTER AIDED DESIGN AND DESIGN STAGES ON LANDSCAPE
ARCHITECTURE

ABSTRACT

In parallel with the fast development of information technologies in this century, there are also significantim
provements in computer aidedde sign softwares. Land scape Architecture Profession benefits from this
developments as other professions dealing with designand planning. Computer aidedde sign software stake some
advantages such as improving the drawing quality in land scape designs, to increase the productivity, to
minimize technical mistake sandvisualization of designs.

In this study, the benefits of computer aidedde sign in the field of land scape architecture, development stages
of the softwares being used in drawing process such as Autocad, 3ds Max and Photoshop, aims of using
softwares in land scapede sign and modelling process of main entrance and near by environment of Nigde
University Main Campuse with interactively using of these three programs are studied.

Keywords: Computer-aided design, Nigde University, landscape architecture
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1. GIRIS

Gegmisten giliniimiize kadar insanoglu, ¢evresinde meydana gelen olaylarla yakindan ilgilenmis, bu olaylar ile

ilgili bir takim ¢oziimler ortaya koymustur. Daha 6nce bu ¢oziimleri ortaya koyabilmek nispeten daha kolay iken
ortaya cikan olaylar karmasik bir hal alinca, bu olaylar karsisinda ¢6ziim iiretebilmek oldukga giic hale gelmistir.
Bu ytiizden belli bir arayis icinde olan insanoglu, cesitli araclar icat etmis ve ortaya ¢ikarilan bu icatlar, zaman
icerisinde geligtirilmistir.
Bu gelismeler ile beraber ¢agdas diinyanin teknoloji sayesinde tanigmis ve alismis oldugu kavramlardan biri de
degisimdir. Geligsmeler o derece hizli olmaktadir ki, son model teknolojik aletler kisa bir siire sonra demode
olabilmektedir. Bu durum artik insanlarin bilingaltinda siirekli degiskenlige karsi siirekli bir uyum siireci
baglatmaktadir [1].

Giintimiize kadar siiregelen gelisim ve degisim, teknoloji diinyasinda birgok yenilikler ortaya koymustur.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgisayar alaninda hizli bir gelisim yasanmis ve tim meslek gruplarinda
bilgisayar vazgegilemez bir hale gelmistir.
Bilgi teknolojileri kullanimlarinin genisledigi ylizyilimizda verimliligin artmasi1 ve sagladigi olanaklar nedeniyle
peyzaj mimarligi alaninda da kullanimi hizla artmakta ve geleneksel ¢izim bi¢imlerini temelden degistiren dijital
teknoloji devrimi yasanmaktadir. Bu degisim tasarim, planlama, sunum tekniklerinin hazirlanmasi ve
sunulmasiyla ilgili degisikleri de beraberinde getirmektedir [2].

Tasarimct ilk olarak, 3 boyutlu fikirlerini 2 boyutlu kagit diizlemine sigdiramamis ve projelerini gesitli
bilgisayar destekli tasarim programlarini kullanarak modellemeye ve 3 boyutlu olarak olusturmaya calismustir.
Tasarimlaria sinirlama getirmek istemeyen giinlimiiz tasarimcisi artik projesini, hayata gecirmeden dnce, tiim
malzeme bilgilerini tanimlayarak, insaedecegi ortamda goriintiilemek, hatta igerisinde gezerek veya etrafinda
dolasarak birebir iligki kurmak istemektedir [3].

Bu nedenlerle tasarim alanlarinda kullanilmak {izere bir¢ok bilgisayar destekli tasarim programlari gelistirilmis
ve piyasaya siirlilmiistiir.

1.1. Bilgisayar Destekli Tasarim

CAD sistemleri, Etkilesimli Bilgisayar Grafik (ICG Interactive Computer Graphics) sistemi temeline
dayanmaktadir. Kullaniciya yonelik bu sistemlerde bilgisayar, kullanicinin komutlarina gére, veriyi sekiller ve
semboller kullanarak olusturur, degistirir, gorintiiler ve gizer. Sistemde kullanic1 tasarimcinin kendisidir; veri
komiinikasyonunu saglar ve ¢esitli giris birimleri araciligi ile bilgisayara komutlar vererek ekranda cesitli
goriintiiler ve taslaklar olusturulmasini miimkiin kilar. Pek ¢ok sistemde bu goriintiiler nokta, dogru, gember vb.
temel geometrik elemanlardan olusur. Kullanicinin komutlarina gore goriintiilerde biiyiitme kiigiiltme, ekranda
bagka bolgeye kaydirma, dondiirme, renklendirme golgelendirme veya daha baska doniistiirmelerle cesitli
degisiklikler yapmak miimkiindiir. Tiim bunlar, goriintiiniin gerekli detaylarinin formiile edilebilmesini saglar
[4].

Bilgisayar destekli tasarim (BDT) sistemleri, bilgisayarlarin tasarim siirecinin her asamasinda (eskiz, tasarim,
modelleme, uygulama, animasyon) kullanilmasina yonelik sistemlerdir. Bilgisayar destekli tasarim
programlarinin iginde, birbirinden ¢ok farkli 6zelliklere sahip, mimarlik meslek alanmin farkli disiplinlerinin
ihtiyaglarini karsilayacak sekilde gelistirilmis programlar bulunmaktadir [3].

Bilgisayar destekli tasarim kavrami pek ¢ok insan tarafindan farkli algilanabilir. Bazi meslek gruplari igin bu
bilgisayar destekli sunum ve ¢izimi igerir. Bu kavramin iginde tasarimin teknik ¢izimi, i¢ boyutlu tel orgii
(wireframe) ¢izimi veya yiizeyi kaplanmig kati (solid) modeli vardir. Baz1 meslek gruplari i¢in de bilgisayar
destekli tasarim, bilgisayar destekli analiz veya iiretim kosullarinin desteklendigi bir ag olarak algilanir [5].

Karadag (2002)’ a gore, bilgisayar destekli tasarimlar dnce iki boyutlu ¢izim olarak baslamis, sonra ii¢ boyutlu
modelleme ile gelisim gostermig, bu modellemeye renk, doku, yiizey katilarak zenginlestirilmis, hareketli
gorsellestirme (animasyon) ile devam etmis ve sonugta uzman sistemler gibi yapay zeka kullanimu ile bu gelisim
devam etmistir. Son olarak sanal gergeklik ile 6zellikle iginde gezilebilen, hissedilen bilgisayar teknolojisinin
geligmesi ile en iist diizeylere ulagmistir [6].
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1.2. Bilgisayar Destekli Tasarim’da Modelleme Yontemleri ve Model Tipleri

CAD olarak isimlendirilen mimari ¢izim ve gorsellestirme yazilimlar1 6zellikle son yillarda biiyiik gelismeler
gostererek cesitlenmekte, mimarlik ve peyzaj mimarlifi egitiminde yer almaktadir. Bu yazilim cesitleri
incelendiginde farkli tasarim stirecleri ve farkli bicimlerdeki cevresel tasarimlar icin farkli ¢izim ve modelleme
ozellikleri gosterdigi goriilmektedir [7].

Genel olarak, Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) sistemlerinde, cismen bir objeyi ifade etmede ii¢ tip
modelleme kullanilir. Bunlar tel 6rgii, yiizey ve kati modelleridir.

1.2.1. Tel Orgii (wireframe) Modeller

Tel 6rgii (wireframe) modeller, modellemenin en kolay metodudur ve bilgisayar destekli sunum sistemlerinde
de modellerin tanimlanmasinda kullanilmaktadir. Bunun sebeplerinden en Onemlisi, tel orgii modelleri
yaratmanin basit ve kolay olusudur. Ayn1 zamanda birbiriyle iligkili olarak az bir zaman ve bellek yeterlidir.
Boylece diisiik konfigiirasyonlu bilgisayarlarda da bu tip modelleme ihtiyaci kargilanabilmektedir(Sekil 1) [5].

Sekil 1. Tel o6rgii (wireframe) modeli

1.2.2. Yiizeylerle Modelleme

Yiizey modelleri ilk olarak 1960’11 yillarda gelistirilmistir. Yiizey modelleri tel orgiilerin aksine, nesnelerin
hem matematiksel hem de gorsel tanimlamalarini saglar. Yiizey modelini, tanimlanmig nesnenin bigimini kabuk
seklinde kaplayan bir modelleme olarak algilayabiliriz. Yiizey modelleri, nesneyi ¢evreleyen kabuksu formun,
diiz ve egri yiizey pargalar1 veya yamalarla meydana getirilmesi sonucunda olusturulurlar (Sekil 2)[5].

Sekil 2. Daha fazla segmentlere sahip olan yiizeyler digerlerine goére daha yumusak goriiniirler
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1.2.3. Kati Modelleme

Lueptow (2000)’ a gore, kati modelleme, bilgisayar destekli tasarimin en gelismis modelleme teknigi olarak,
bir objenin sunumundaki en ileri metottur. Tel kafes ve ylizey modellerinin aksine, katt model objeyi hacmiyle
yiizeyleriyle ve koseleriyle gercekte varmis gibi sanal bir ¢evrede sunar(Sekil 3) [5].

Sekil 3. 3Ds Max programindaki kat1 primitifler

Kat1 modeller bilgisayara matematiksel olarak sinirlandirilmis hacimli yiizeyler grubu olarak kaydedilir. Bunun
sonucu olarak pargalarim iiretim 6zelliklerini hesaplamak miimkiin olur [5].

1.3. Peyzaj Mimarhginda Kullamlan Bilgisayar Destekli Tasarim Yazilimlari

Mimarlik disiplini igerisinde tasarlama ve tasarimin gorsellesmesinde kullanilan “Grafik” amagli CAD
yazilimlari ise 3 grupta incelenebilir.
Bunlar;
* Piksel bazli yazilimlar
* Vektor bazli yazilimlar:
* Obje bazli yazilimlardir [2].

1.3.1. Piksel Bazli Yazilimlar

Bilgisayarlarin tasarimci ile ara yiizii olan ekranlar, ¢6ziiniirlik olarak isimlendirilen matris yapidadir. Bu
matrislerin her hiicresi, diizlemsel karelerden (piksellerden) olusmaktadir. iki boyutlu en kiigiik tanecik olan
piksellerin yan yana gelmesi, renk atanmasi islemleri ile grafik elde edilen yazilimlar “Piksel Bazli” yazilimlar
grubundadir [7]. Bu programlar ile mimari ¢aligmalarda olusturulan modellere eklemeler yapilabilmekte ve
gorsel efektler eklenebilmektedir.

1.3.2. Vektor Bazh Yazilimlar

Diger bir yazilim tiiri olan vektdr bazli yazilimlar, ¢izgi eleman: ile tel ¢erceve (wireframe), 1zgara (mesh)
biciminde ¢izim {ireten yazilimlardir. Burada ¢izgiler diiz-lineer olmakla birlikte, egrisel de (Spline)
olabilmektedir. Bu yazilimlar ile geleneksel anlamda kalemin yerini girdi araglari olan klavye, fare veya
sayisallastiric (Digitizer) almaktadir. 1ki boyutlu diizlemsel ve {i¢ boyutlu uzayda tasarimlar,cizgiler ve
diigimler ile modellenmektedir [7].

1.3.3. Obje Bazh Yazihimlar

Obje bazli yazilimlarda ise, temel geometrik formlarin, tasiyict sistem, duvarlar, kapi, pencere gibi yap1
elemanlarmin blok kiitiiphaneler halinde yazilimda var oldugu ve tasarimci tarafindan parametrik olarak
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secilerek; mimari kompozisyonun elde edildigi yazilimlardir [7]. Program igerisinde blok kiitiiphaneler halinde
bulunmayan modeller, yazilim igerisinde bulunan modifier meniisiindeki komutlar vasitasiyla
olusturulabilmektedir.

Bu ¢aligmanin amaci, peyzaj projelendirme agamalarinda ¢ogunlukla tercih edilen bilgisayar destekli tasarim
programlarindan birka¢inin (autocad, 3ds max ve photoshop)gelisim evrelerini incelemektir. Ayrica, bir peyzaj
tasarim projesi kapsaminda elde edilen goriintiilerin bilgisayar ortamina aktarilarak sayisallastiriima ve
gorsellestirilme agsamalar1 incelenmistir.

2. MATERYAL VE YONTEM

Calismanin materyalini diinya genelinde ve peyzaj mimarlig1 alaninda en ¢ok kullanima sahip olan Autocad,
3d max ve photoshop programlari olusturmaktadir. Peyzaj mimarlig1 alaninda yapilan tasarimlarda, bu ii¢
programin beraberce kullanilmasiyla basarili ¢aligmalar elde edilmektedir.

Bu kapsamda, autocad, 3dsmax ve photoshop programlarinin ge¢cmisten giiniimiize kadar gecirdikleri evreler ve
bu ii¢ programm beraber kullanilarak Nigde Universitesi merkez yerleskesinin giris kapisi ve cevre
elemanlarinin (havuz, aydinlatma elemani, ¢op kutusu, bitkiler, uyar1 ve isaret levhasi) modellenme asamalari
incelenmistir.

Calisma materyali olarak secilen alanlarin ve g¢evre elemanlarinin(havuz, aydinlatma elemani, ¢6p kutusu,
bitkiler, uyar1 ve isaret levhasi) fotograflar1 ¢ekilmis ve alana ait uydu goriintiileri Google Earthprogrami
aracilig1 ile elde edilmistir. Elde edilen goriintiiler bilgisayar ortamina aktarilmistir. Bu goriintiiler aracilig ile
sayisallagtirma ve iki boyutlu ¢izimlerde Autucad, {i¢c boyutlu modellemelerde 3dsMax, fotograflama ve
renklendirmede Photoshop ve render motoru olarak ise 3ds max programi igerisinde uyumlu bir gekilde ¢alisan
V-ray yazilimi kullanilmistir.

2.1. Autocad

Autocad, Amerika Birlesik Devletleri merkezli Autodesk firmasinin 1980'lerin basindan beri gelistirdigi bir
bilgisayar destekli tasarim yazilimidir. Teknik resim ¢izmek i¢in kullanilan diger yazilimlar gibi vektor
tabanhdir. Yani CAD yazilimi ¢oziniirlikten bagimsiz, 2-boyutlu ve 3-boyutlu geometrik nesnelerin
olusturuldugu bir veri kiimesidir. Bu yazilim alanindaki ilk vektorel ¢izim yazilimlarindan biridir.Aralik 1982
yilinda, Autocad 1 versiyonu olarak piyasaya sunulmustur.Baglangi¢c diizeyinde olmasi nedeniyle ¢izim
konusunda fazla yetenekli degildi[8]. Fakat glinimiize kadar {izerine eklenen, ¢izim, diizenleme, ¢ikt1 alma,
tarama, dizi komutlari, ¢izgi, zoom, blok komutlari,6l¢iilendirme, ara yiiziindeki degisim ve meniilere eklenen
yeni alt basliklar,3 boyutta gelismis obje diizenlemeleri, modelleme komutlar: ve secim islemleri gibi bir¢ok
Ozellik ile beraber suan Autocad 2014 versiyonu ile piyasaya sunulmustur(Sekil 4) [9].

JEFF T [ T P T R

Sekil 4. AutoCAD Release 12 (1992) [10] ve AutoCAD 2014arayiizleri[11]

Vektorel bazli bir ¢izim programi olan autocad peyzaj mimarliginda peyzaj tasarim projelendirme agamasinin
temelini olusturmaktadir. Gerek diiz (lineer) gerekse egri (spline) cizgiler araciligi ile tel cerceve (Wireframe),
1zgara (Mesh) seklinde cizimler iiretebilen bir programdir. Bu tarz programlar sayesinde artik kalem ve cetvel
vasitastyla elle yapilan ¢izimlerin yerini fare (Mouse), klavye ve monitor almaktadir.

Vektor bazli yazilimlarin mimari tasarim evrelerinde su siire¢ izlenmektedir.
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e iki boyutlu gizim, (2D drafting)
e Uc boyutlu modelleme, (3D wireframe, mesh)
e Ug boyutlu kaplama, malzeme ekleme, 1siklandirmadir (3D modelling, texturemapping, lighting) [12].

2.2. 3D StudioMax

3D StudioMax, Autodesk tarafindan gelistirilen bir ii¢ boyutlu modelleme, gorsellestirme ve animasyon
programudir. 1990 yilinda piyasaya siirillen ve ms-dos ortaminda c¢alisan 3d studio yazilimimin devami olan
3dstudiomax'in son siiriimii, 2012 yilinda ¢ikan 3ds max 2013'tiir(Sekil 5). Fakat 3ds max 2014 siiriimii kisa bir
zaman icerisinde satiga sunulacaktir. Gelismis eklenti destegi ve kolay kullanimi ile 3ds max, 3d modelleme
yazilimlar1 arasinda en yaygin kullanima sahip uygulamalardan biridir. Gelismis karakter modelleme &zellikleri
ile oyun gelistiricilerinin gozdesi haline gelmistir. Film 6zel efektleri, mimari sunumlar ve endiistriyel tasarim
sunumlar gibi alanlarda da yaygin olarak kullanilmaktadir [13].

ZD Shaper

MODEL Prototype 11,29-88

Sekil 5. 3D Studio DOS 1 (1990)[14] ve 3Ds Max 2013arayiizleri[14]

3DS Max ¢ok sayida temel nesneyi hazir olarak sunmaktadir. Mimari tasarimlar ig¢in de duvar, kap1, pencere ve
merdiven gibi bilesenleri 6lgiilerini kolayca degistirerek projeye eklemek miimkiindir. 3DS Max ayrica
poligonal modelleme, NURBS modelleme, yiizey modelleme gibi teknikleri de desteklemektedir [13].

3Ds max'in en zayif yonii tiimlesik render motorunun Maya, Cinema4D, Lightwave ve Softlmage gibi
programlara gore daha kotii sonuglar vermesiydi. Autodesk bu sorunun iistesinden gelmek i¢in daha 6nce ayr1 bir
iiriin olarak satilan mental ray'i 3ds max'e dahil etti. 6. siiriimden itibaren tiim 3ds max siiriimleriyle birlikte
piyasadaki en giiclii render motorlarindan biri olan Mental Ray'i kullanmak miimkiin. Ayrica, 3DS Max ile 3.
parti render motorlar1 da kullanilabilmektedir. Bunlardan bazilari; V-Ray Render, MaxwellRender, Brasilrender
ve finalRender'dir[13].

2.3. Photoshop

Adobe Photoshop, piksel tabanli goriintii, resim ve fotograf diizenlemede bir tek bigim olan, Adobe Systems'in
sayisal fotograf isleme yazilimidir. Vektorel islemlerde ve yazi isleme konusunda da bazi yetenekleri olmakla
beraber, pazar lideri olmasini saglayan ozelligi bit resim isleme islevini de tasiyan photoshop, kuskusuz
bilgisayar diinyasinin en kuvvetli yazilimlarindandir.

Subat 1990 yilinda ilk siiriimii piyasaya ¢ikan photoshop iizerine eklenen birgok yeniliklerle beraber 23 Nisan
2012 tarihinde son siiriimii olan CS6 (13.0) ile piyasaya siirtilmiistiir (Sekil 6).

Calisma 2 farkli asamada yiiriitiilmiistiir. Tlk asamada Nigde Universitesi merkez yerleskesinde modellenecek
olan objelerin ve alanlarin fotograflar1 ¢ekilmistir. ikinci agamada ise bilgisayar destekli tasarim programlarinda
olusturulacak olan objelerin hangi programda ve hangi modelleme teknigi ile olusturulacagina karar verilmistir.
Daha sonra, modelleme, materyallerinin atanmasi, 151k ve aydinlatma ayarlarinin yapilmasirender alinmasi ve
alman renderlarmphotoshop programinda diizeltilmesi seklinde ¢alismamiz tamamlanmaistir.
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Untitled-1 (1:1)
PevasilicE
1 1 1 i 1 1 1

creativebits

Sekil 6. AdobePhotoshop 1.0.1 versiyonu (1990) ve son siiriimii olan CS6 (2013)’ nin arayiizii [16]

3. BULGULAR VE TARTISMA

3.1. Modelleme

iki boyutlu ve ii¢ boyutlu cizimler karsilastirildiginda, iki boyutlu ¢izimlerin bilgisayar ortaminda cizilebilmesi
mimari agidan bir avantaj olarak goziikse de ii¢ boyutlu ¢izimlerin algisal olarak insanlar iizerinde daha kalict
etki biraktig1 goriilmektedir. Bundan dolayr mimarlar tasarlayacaklari alanlari ii¢ boyutlu hazirlanmis modeller
ile gormeyi tercih ederler. Peyzaj planlama alanlarinda da uygulama Oncesi yapilan ¢alismalarda {i¢ boyutlu
arazilerin olusturulmasi tercih edilebilir [12].

Modellemeye baslamadan 6nce alanimizin fotograflari ¢ekilmis ve fotograflar iizerinden modelleyecegimiz
alanlar ve objeler belirlenmistir. Modelleme asamasinda ise autocad ortaminda iki boyutlu olarak alanimizin
genel hatlariyla krokisi hazirlanmig veautocad ortaminda hazirlanan iki boyutlu altlik {igiincli bir boyut
kazandirmak i¢in 3ds max programina aktarilmustir (Sekil 7).

Sekil 7. Nigde Universitesi ana kampiis giris kapisinin autocad ve 3Ds max ortamindaki hali

3Ds Max’ e aktarilan bu sekildeki vektorel ¢izimler program igerisinde bulunan bir¢ok modelleme teknigiyle
modellenmektedir. En ¢ok kullanilan modelleme teknikleri ise; MeshModelleme, Patch Modelleme ve Nurbs
Modelleme olarak siralanmaktadir.

Calismada ii¢ boyutlu modeller iizerinde bir¢ok degisiklik yapma imkéni sunan modelleme teknigi olarak mesh
modelleme teknigi kullanilmigtir. Mesh modelleme tekniginde nesnelerin alt birimlerine ( vertex, edge, face,
polygon, element) kolay bir sekilde miidahale edilerek, nesne istenilen sekle doniistiiriilebilmektedir.
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3Ds max programi igerisinde bulunan modifier komutlari yardimiyla modellerimiz istenilen sekilde
degistirilmis ve referans resimler yardimiyla ii¢ boyutlu modelimiz detaylandirilarak modellenmistir (Sekil 8).

Sekil 8. Nigde Universitesi ana kampiis giris kapisinin 3ds max ortaminda referans resim ile modellenmis hali

3.2. Kaplama

Sahnemizde gercege yakin bir render almak igin kullanacagimiz materyallerin onemi biiyiiktlir. Materyalleri
olustururken dikkat edilmesi gereken, gergege en yakin sekilde taklit edilmesidir. Bunun i¢in malzemelerin, 151k
gecirgenligi, seffafligi, aldig1 yansima ve degeri gibi 6zelliklerinin iyi bir sekilde analiz edilmesi gerekmektedir.

Sekil 9. Cop kutusu modelinin ahsap, beton, metal ve cam malzemesi ile kaplanmast

Caligma kapsaminda 3ds max’ te modellenen kampiis ana giris kapist ve gevre elemanlarinin (havuz, tabelalar,
¢Op kutular1) hangi malzemeden olustuklarini gostermek ve daha gergekei sonuglar elde etmek amaciyla gergekte
olusturulduklari malzemeler ile kaplanmigtir (Sekil 9, 10).

Sekil 10. 3Ds max’ te kaplamalar1 atanmis birkag ¢evre elemani
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Atanmis olan kaplamalar ve malzemeler 3ds max programi igerisinde mevcut olmakla birlikte photoshop
programinda da istenilen tiirde kaplama malzemesi olusturulabilmektedir.

3.3. Isik ve Aydinlatma

Reuter (2002)’ a gore, sayisal peyzaj modellerinde sahnelerin nasil goriinecegini belirleyen bir diger etki 151k
etkisidir. 3Boyutlu peyzaj modelleme yazilimlarinda, golgelerin renk, yogunluk, doku, aydinlatma, gdlge tipi ve
mesafeye bagli aydinlatma siddeti gibi parametrik degerlerinin degistirilebilecegi pek ¢ok aydinlatma araci
mevcuttur. Sahne tizerinde olusturulmasi istenen etki géz 6niine alinarak hangi aydinlatma aracinin kullanilacagi
belirlenebilmektedir [17].

Sekil 11°deki 6rnekte, sahnede ¢esitli nesneler arasina konmus bir kiirenin 1g1k yogunluguna gére kompozisyon
icindeki degisimleri goriilmektedir. Ilk sekilde sahnede bulunan nesneler goriilmekte fakat giiclii bir ifade
algilanmamaktadir. Ikinci sekildesahnede bulunan nesnelerin dokular1 algilanabilmektedir. Ugiincii sekilde ise
151k yogunlugunun fazla olmasi nedeniyle nesneler asir1 parlak hale gelmis ve renkleri satlire olmustur. Bu
nedenle tasarimlarda arzu edilen goriintiiniin elde edilmesinde 15181n bilesenlerinin (yogunluk, yon, renk, ebat)
Onemi biiytiktir.

Sekil 11. Sahnede ¢esitli nesneler arasina konmus bir kiirenin 151k yogunluguna goére kompozisyon i¢indeki
degisimleri [18].

Genellikle 3ds max ortamindaki dis mekan peyzaj tasarimlarinda dogayr daha gercekei bir sekilde taklit
edebilmek i¢in giines 15181 kullanilmaktadir. Kullanilan giines 15181 hem daha gercekei sonuglar elde etme hem de
yoniinii ve degerlerini ayarlayabilme imkan1 vermektedir.

3.4. Fotogercekei Goriintiileme (Rendering)

Bilgisayar Destekli Tasarim programlari ile uygulanan modellerin; malzeme, doku, 151k, renk gibi birtakim
gorseller ile zenginlestirilerek goriintiilenme agamasidir [6].

Uslu (2008)’ ya gore, dzellikle ii¢ boyutlu bilgisayar destekli tasarim yazilimlarinda projenin istenen agilarina
kamera yerlestirilerek, fotogercekci goriintilleme (render) ayarlart yapilir. Bu ayarlar genellikle istenen
goriintiiniin boyutu, kalitesi gibi temel ayarlardir. Goriintiiler fotograf ¢eker gibi alinir ve bu gorintiileri
kaydederek foto gercekei goriintiiler elde edilir (Sekil 12).

Sekil 12. 3Ds max programinda kaplama malzemesi ve aydinlatilmasi yapildiktan sonraki render goriintiisii
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Fotogergekei goriintilleme asamasinda programin destekledigi bir takim ek programlar ya da eklenti yazilimlar
kullanmilir. V-ray, mental-ray gibi programlar render motoru olarak adlandirilir ve modellenmis mekanin farkli
151k ve malzeme 6zellikleri ve 6zel goriintii ayarlari ile fotogergekei goriintiisii elde edilir(Sekil 13) [6].

Sekil 13. 3Ds max programinin destekledigi mental-ray [19] ve vrayrender motorlari [20]

3.5. Render Sonucunun Photoshop’ ta Diizenlenmesi

Photoshop programi, render sonuglarini sekillendirebilecegimiz bir resim editoriidiir. Peyzaj tasarimlarinda iig
boyutlu yazilimlardan alinan render sonuglarini pixel tabanli bir yazilim olan photoshop programinda
diizenleyerek istenilen sonuglari elde etmek miimkiindiir. Render goriintiilerine bitki, insan modelleri, araglar
eklenebilir veya 151k kaynaginin bilesenleri olan intensity (yogunluk), direction (yon), color (renk), size (ebat)
gibi tiim 6zelliklerinde degisiklikler yapilabilmektedir (Sekil 14).

Sekil 14. Render goriintiisiiniin photoshop programinda bitkilendirilmemis hali

Peyzaj modellerinde kullanilan bitkisel materyaller sahneye ii¢lincii bir boyut etkisi ve renk katmaktadir.
Photoshop programinda kampiiste ki mevcut bitki Ortiisiine benzer bir bitkilendirme yaklagimina gidilmistir
(Sekil 15).

Sekil 15. Render goriintiisiiniin photoshop programinda diizenlenmis ve bitkilendirilmis hali
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4. SONUC VE ONERILER

Giintimiizde biitiin meslek dallarinda oldugu gibi bilgisayar teknolojisinden yararlanmanin peyzaj mimarlig
icinde vazgegilmez bir unsur oldugu artik goz ardi edilemez. Ozellikle peyzaj mimarlig1 mesleginin kapsami
diistiniilince konunun hassasiyeti daha fazla 6n plana ¢ikmaktadir. Her gecen giin hizla gelisen bilgisayar
donanimi ve yazilimi peyzaj mimarlig1 meslek disiplini icinde basar1 ve kalitenin tek yolu haline gelmistir [2].
Projelendirme asamasinda hiz kazandirmasi, maliyetinin diisiik olmasi, kesin sonuglar vermesi ve yapilan
tasarimlari ii¢ boyutlu olarak gorebilme imkani sunmasi bilgisayar destekli tasarimi tercih sebebi yapmustir.

Bir¢ok bilgisayar destekli tasarim programi bulunmasina ragmen en ¢ok kullanici kitlesine sahip olan ve
peyzaj mimarlig1 alaninda da ¢ok fazla kullanicisi bulunan autocad, 3ds max ve photoshop programlarinin peyzaj
projelerinde ki kullanimi degerlendirilmistir.

Iki boyutlu tasarimlarin olusturulmasinda veya elde edilen goriintiilerin sayisallagtirilmasinda autocad
programi, kusursuz bir kullamm sunmasindan dolayr peyzaj mimarligi ve diger tasarim disiplinlerinin
vazgegemedigi bir programdir. Fakat iic boyutlu gorseller olusturma konusunda, {i¢ boyutlu ¢izimlere olanak
taniyan diger programlara gore yetersiz kalmaktadir. Bu nedenle projelerin gorsellestirilmesinde ve sunumunda
3ds max programi ¢ok fazla tercih edilmektedir. Ancak 3ds max programu icerisinde dl¢iilendirilmis bir sekilde
mimari projeler olugturmanin zor olmasi nedeniyle autocad programiyla beraber kullanilmasi 6l¢iilii ¢aligmalarin
elde edilmesini saglamaktadir.

Yapmis oldugumuz ¢aligmada kullandigimiz gibi proje kapsaminda elde edilen goriintiilerin diizenlenmesi
veya elde edilen {i¢ boyutlu ham render goriintiilerinin islenmesi i¢in photoshop programi tasarim disiplinleri
icerisinde kullanilmaktadir. Photoshop goriintii isleme konusunda ¢ok gelismis araglara sahiptir. Caligmamizda
da elde edilen ham render goriintiilerine insan, bitki, ara¢ gibi 6gelerin montajlanmasi asamasinda kullanilmistir.

Bu kapsamda tasarim alaninda ¢alisan ve egitim goren bireylerin, dzellikle de peyzaj mimarlig: disiplini
igerisinde yer alanlarin basarili projeler ve sunumlar elde edebilmelerinde 6nemli bir yeri olan bilgisayar destekli
tasarim programlarinin (autocad, 3ds max , photoshop) birbirinden bagimsiz olarak degil birbiriyle kombine bir
sekilde kullanmalar1 gerekmektedir.

Ayrica bilgisayar destekli tasarimlar ile yapilan ¢aligmalar sunulurken gorsel olarak sunulmasindan dolay:
algilanmasi daha kolay tasarimlar haline gelmektedir. Bu programlar ile daha kolay kesitler alinabilmekte ve
modellere atanan malzemeler ile gercege yakin sonuglar elde edilebilmektedir. Bu nedenle olusturulan peyzaj
tasarim projeleri daha kolay anlasilabilmektedir.

Olusturulan modeller yasanabilir bir diinyanin ingsast i¢in olduk¢a Onem tasir. Sinirli kaynaklar deneme
yanilma yoluyla heba edilemez, dolayisiyla modelleme siirdiiriilebilir bir yasam i¢in son derece dnemlidir [21]
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