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enables individuals to acquire real-time images and information flow while observing the sky, and includes
features to promote astronomy learning for individuals of all ages. There are some elements with significant effects
on individuals in preferring these applications, and these are language preferences, user-friendliness and
accessibility. Star Walk 2 application can meet users’ needs in terms of accessibility and user-friendliness.
However, it lacks a detailed guide and language options in Turkish. This situation is likely to prevent users,
whose primary language preference is Turkish, from making effective use of the application. In this context, the
purpose of this study is to provide a detailed Turkish guide on the use of Star Walk 2 application for students,
teachers and other individual learners. Within the scope of the study, the researchers have used all the features of
the application and analyzed the observations enabled. They have prepared a detailed guide by examining the paid
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Astronomi Ogrenme Ortamlarini Zenginlestirmeye Yonelik Bir Uygulama: Star Walk 2
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Okul dis1 6grenme

Astronomi bilimi son yillarda okullarda yiiriitiilen derslerin Otesine gecmis, insanlarin bireysel meraklar:
dogrultusunda yeni deneyimlerle destekledikleri bir 6§renme alani haline gelmistir. Bu durum astronomi 6grenme
yollarimin teknoloji destegi ile cesitlenmesinin ve ilgi gormesinin de oniinii agnustir. Son yillarda egitim ve diger
alanlarda 6rneklerini gordiigiimiiz Artirlmig Gergeklik (AG) uygulamalari, astronomi 6grenme siirecinde de aktif
olarak kullanilmaktadir. Star Walk 2 de, bu AG uygulamalarmdan birisidir. Bireylerin gokyiizii gozlemi yaparken
gercek zamanly goriintii ve bilgi akist elde etmesini saglayan bu uygulama, her yastan bireyin astronomi
d3renmesini destekleyecek ozellikler icermektedir. Bu tarz uygulamalarin bireyler tarafindan tercih edilmesinde
dnemli etkileri olan unsurlar, uygulamamn dil tercihleri, kullanim kolaylig: ve erisilebilirligidir. Star Walk 2,
erigilebilirlik ve kullanim kolaylig1 bakimindan kullanicilarin ihtiyaclarina cevap verebilen bir uygulama olmakla
birlikte, detayli bir kullanma rehberi ve Tiirkce dil segenegi icermemektedir. Bu durum, oncelikli dil tercihi Tiirkce
olan kullamicilarin uygulamadan etkin sekilde faydalanmasina engel olabilmektedir. Bu kapsamda ¢aligmanin
amaci, 6grenciler, 6gretmenler ve diger bireysel dgrenenler icin Star Walk 2 uygulamasmun kullanimina dair
detayli bir Tiirkce rehber sunmaktir. Calisma kapsamunda arastirmacilar uygulamanmn tiim oOzelliklerini
kullanms, uygulama ile yapilabilecek gozlemleri incelemislerdir. Uygulamanin iicretli ve iicretsiz siiriimlerini
ayrt ayrt inceleyerek detayli bir rehber hazirlamiglardir. Hazirlanan gorsel destekli rehber yoluyla, kullanicilarin
uygulamamn  ozelliklerini etkili bir sekilde kullanmalarimi saglamak ve astronomi d6%renme siireclerini

kolaylastirmak hedeflenmistir. Ayrica dil segeneklerinden dolay: uygulamay: kullanamayan kullanicilara da Tiirkge kullanim rehberi destegi saglanmast
planlanmgtir. Calismada sunulan rehber ve uygulamaya dair detayli gozlem bilgilerinin gerek 6grenci ve 6gretmenler, gerekse bireysel kullanicilar igin
faydali bir kaynak olacag: diisiiniilmektedir.
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1. Giris

Giinliik hayatin akisinda normal olarak karsilanan giin olusumu, mevsim olusumu, ay tutulmasi vb. olaylar ¢ok
eski donemlerin gizemli ve ¢ok arastirilan konular1 arasinda yer almigtir. Giiniimiiz teknolojisinin heniiz
olmadigr donemlerde, insanlar giinliik hayatlarin1 sekillendirebilmek igin karsilastiklart bu olaylar
anlamlandirmaya yonelik gozlemler ve gesitli matematiksel ¢alismalar yiiriitmiislerdir. Bu agidan astronomi
calismalar en eski bilimsel ¢alismalar olarak goriilmektedir (Trumper, 2006). Astronomi ile ilgili ilk ¢alismalar
olma oOzelligini tasiyan bu uygulamalar, o dénem soyut ve karmasik goriinen olaylara simdi siradan olaylar
olarak bakabilmemizi saglamistir. Bununla birlikte, glintimiizde gizemini koruyan, soyut ve karmagik goriinen
onlarca yeni konu ve kavram bulunmaktadir. Astronomik gozlemler teknolojiyi kullanarak bu kavramlarin
anlamlandirilmas: konusunda veriler elde edilmesini ve olaylar zincirinin aydinlatilmasmi saglarlar (Ridlo,
Indrawati, Afafa, Bahri, Kamila ve Rusdianto, 2021; Trumper, 2006). Diger yandan, astronomik goézlemlerin
getirdigi sonuglar kadar bu sonuglarin toplumun giinliik hayata aktarilmasi, yani astronominin 6gretimi de
olduk¢a onemlidir. Biiyiik boliimii soyut, ¢ok sayida kavrami igerisinde barindiran astronomi konulars,
ogretmenlerin de dgrencilere aciklamakta zorlandiklar: konular arasmdadir (Aktamis ve Arici, 2013; Tanik Onal
ve Onal, 2021; Tagcan ve Unal, 2020). Ciinkii bu kavramlar dogrudan gdzlemlenmesi sinirli olmasma ragmen
dgrenenlerin ii¢ boyutlu diisiinmelerini gerektirmektedir (Eriksson, 2019; Tiirk ve Kalkan, 2017). Ogrenmelerin
kalict ve anlamli sekilde gerceklesmesi icin aktif bir 0grenme siireci yiiriitiilmesi 6nemlidir (Ezberci Cevik,
Bozdemir Yiizbasioglu, Candan Helvaci ve Kurnaz, 2020). Bu sebeple astronomi 6grenmek keyifli ve bir o kadar

da zorlayic olabilen bir stirectir (Eriksson, 2019).

Astronomi insanlarin en fazla ilgisini ¢eken ve bireysel girisimlerle 6grenme cabalarinin yogun oldugu
bilimlerden birisidir (Trumper, 2006). Bu sebeple astronomi 6grenme, son yillarda okul sinirlarinin digina tasan
ve Ogretmen-0grenci etkilesiminin Otesine gegen bir siire¢ haline gelmistir. Bireysel merak ve girisimlerin
tetikledigi bu 6grenme deneyimleri, astronomi 6grenme yollarini da gesitlendirmistir. Astronomi 6grenme, gerek
formal gerekse informal olarak farkl sekillerde ve farkli zamanlarda miimkiin olabilmektedir (Menezes, Ovigli
ve Junior, 2018). Okullarda gerceklestirilen formal 6grenmelere ek olarak, miize gezileri, gozlemevlerinde
astronomik olaylarin goézlemlenmesi, astronomi kamplarina katilma ve bireysel gozlem aktiviteleri, astronomi
ogrenmeyi saglayan informal deneyimler olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Pompea ve Russo, 2020). Ayrica
okullarda gergeklestirilen informal 6grenme etkinliklerinden birisi olarak da gokyiizii gozlemleri oldukca

yaygindir (Menezes ve ark., 2018). Bu noktada, gerek okul ortaminda gerekse bireysel gerceklestirilen astronomi
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gozlemleri, bireylere okullarda anlatilan bilimsel bilgilerin somutlastirilmas: ve anlamlandirilmasi bakimindan
onemli goriilmektedir. Ogrenme siirecinin 6nemli bir bileseni haline gelen teknoloji ise daha nitelikli astronomi
gozlemleri yapilmasinin yani sira, astronominin 6gretiminde de aktif bir bilesen olarak yer almaktadir (Pasachoff,

Ros ve Pasachoff, 2008).

Son yillarda kullanim1 daha da artan mobil cihazlar, insanlara istedikleri her an bilgiye erisebilme ve bilgiyi
paylasabilme imkani sunmaktadirlar. Bu sayede, kullanicilarin 6grenme aktivitelerini istedikleri her ortamda
gerceklestirebilmelerini saglarlar (Chen ve Lin, 2016). Ozellikle gesitli nedenlerle (kiiresel salgin, fiziksel imkan
yetersizligi, kalabalik 6grenme gruplar1 vb.) 6grenme ortamlarma erisimlerin kisitlandigr durumlarda, bireysel
Oogrenme girisimleri daha 6n plana ¢ikmaktadir. Bununla birlikte, bilimsel gelismelerin bir sonucu olarak
okullarda Ogrenilen bilimsel bilgilerin, insanlarin giinlitk yasamlarmi siirdiirmeleri igin tek basma yeterli
olamayacag1 da belirtilmektedir (Jones, Corin, Andre, Childers ve Stevens, 2017). Dolayisiyla bireylerin yas grubu
ve egitim diizeyi fark etmeksizin, bireysel girisimlerle 6grenme deneyimleri olusturmalar: bir gereklilik olarak
goriilmektedir. Bu noktada teknoloji destegiyle gerceklesen 6grenmeler daha da 6nemli hale gelmektedir. Sanal
ogrenme ortamlar1 astronomi kavramlarmmn anlamlandirilmasi ve 6greniminin kolaylastirilmasimda
faydalanilan bu teknolojilerden birisidir (Tian, Endo, Urata, Mouri ve Yasuda, 2014). Evrende yer alan nesnelerin
ve aralarindaki iligkilerin iki boyutta anlasilmasi oldukca zordur (Eriksson, 2019). Ogrenenlerin astronomi
kavramlarini anlamlandirabilmeleri i¢in ti¢ boyutlu diisiinebilmeleri gerekir (Ridlo ve ark., 2021). Ogrenenlerin
ciplak gozle goremeyecekleri bu olaylarin nasil gerceklestigini anlamalar1 noktasinda, sanal ortamlarda sunulan
ti¢ boyutlu simiilasyonlar oldukga 6énemli bir yardimcaidir. Bu sebeple, bu teknolojilere astronomi 6gretiminde
yer verilmesi onemli goriilmektedir (Aktamis ve Arici, 2013). Bununla birlikte tamamen sanal ortamda
gerceklesen 0grenme deneyimlerinde, 6grenenlerin gergek goriintiiler ve hareketlilikleri anlamlandirmasi da zor
olabilmektedir. Buna gerekgce olarak ise, gercek goriintiilerle olan deneyimlerin daha fazla duyuyu harekete
gecirmesi, bu sekilde 6grenmeyi daha kolay ve kalic1 hale getirmesi gosterilmektedir (Say ve Pan, 2017). Nitekim
astronomi Ogrenimi sirasinda, gercek ortamda fiziksel modeller kullanan 6grencilerin dersi daha eglenceli
buldugu ve daha kolay 6grendigi belirtilmektedir (Tiirk ve Kalkan, 2017). Bu sebeple tamamen sanal ortamlarda
gerceklesen deneyimlerin bazi sinirliliklar: glindeme gelmistir (Tanik Onal ve Onal, 2021; Tian ve ark., 2014). Son
yillarda bu smarliliklar: azaltmak amaciyla hem sanal hem de gergek ortamlar: bir arada bulunduran artirilmis
gerceklik (AG) uygulamalar: kullanilmaya baslanmistir. AG uygulamalari, sanal ortamlari ve bilesenleri gercek

ortamlar ile bulusturarak bilgiler arasi iliskilendirmeler ve etkilesimler yapilmasina olanak tamr (Tian ve ark.,
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2014). Mobil cihazlarin igerdigi sensor vb. bilesenlerin artmasi, onlarin daha fazla alanda fonksiyonel olarak
kullanilabilmesini saglamistir. Bu durum, AG uygulamalari agisindan da avantaj olusturmustur. Mobil cihazlarin
astronomi alaninda kullaniminin zenginlestirilmesi icin Google Sky Map, Star Walk ve Stellarium gibi ¢ok sayida
AG uygulamasi gelistirilmistir. Ayrica, bu uygulamalarin giincel siiriimleri, mobil cihazlarin kameralarini
kullanarak, gercek goriintiiler tizerinden gok cisimlerine iliskin bilgiler sunabilmekte, kullanicilara gesitli kayitlar
tutabilme imkan1 sunabilmektedir. Dahasi, farkl dil secenekleri ve yan uygulamalar ile kullanicilarin daha genis
bir bilgi agina ulagsmasini saglamaktadir. Bu 6zellikler, her yastan astronomi 6grenmek isteyen bireylere oldukga
genis firsatlar sunmaktadir. Yedinci sinif 6grencileri ile yapilan bir ¢alismada, Aktamis ve Arici (2013), sanal
gerceklik uygulamalarn ile yiiriitiilen astronomi Ogretimi sonrasinda o6grencilerin akademik basarilarmin
arttigini, ayni1 zamanda 6grenmelerinin daha kalic1 oldugunu belirtmistir. Benzer sekilde, ayni1 yas grubu ile AG
uygulamalari yiiriiten Say ve Pan (2017), uygulamaya katilan 6grencilerin akademik basarilarinda anlamh bir
artis oldugunu belirtmislerdir. Ayni1 zamanda Ogrencilerin astronomiye yonelik tutumlarinda da olumlu
degisimler gerceklestigine deginmislerdir. Ortaokul 6grencileri ile ytiriitiillen bir bagka ¢alismada, Sahin ve
Yilmaz (2020) tarafindan AG uygulamalar1 kullanilarak astronomi 6gretimi gerceklestirilmistir. Uygulamalar
sonunda 6grencilerin akademik basarilariin ve astronomi dersine yonelik tutumlarinin olumlu yénde degistigi
gozlemlenmistir. Buna ek olarak, 6grencilerin AG uygulamalarimi kullanma konusunda bir kayg1 yasamadiklari,
gelecekte de bu uygulamalar1 kullanma konusunda istekli olduklar: belirtilmistir. Tanik Onal ve Onal (2021) ise
benzer bir calismayr istiin yetenekli Ogrenciler ile yiiriitmiis, calisma sonunda Ogrencilerin akademik
basarilarinin ve derse yonelik ilgilerinin arttigini gozlemlemistir. Tian ve ark. (2014) benzer sonuglar: {iniversite
ogrencileri ile ytriittiikleri ¢alismada elde etmis, 6grencilerin gozlem yapma siirecinde AG uygulamalarinin
faydali oldugunu belirtmistir. Danaia, McKinnon ve Fitzgerald (2017) ise hem &grenci hem 6gretmenlere AG
uygulamalar1 konusunda destek verdikleri bir astronomi 6gretim stireci yiiriitmiiglerdir. Uygulamalar sonunda
ogrencilerin bilim algilarinda 6nemli degisimler oldugu belirlenmistir. Gortildiigii tizere AG ortamlar: kullanarak
astronomi Ogrenen bireylerin daha iyi gozlemler yapabildikleri (Tian ve ark., 2014), daha kalict 6grenmeler
edindikleri (Aktamis ve Arici, 2013), akademik basarilarinin arttigy (Bulus Kirikkaya ve Sentiirk, 2018; Sahin ve
Yilmaz, 2020; Tanik Onal ve Onal, 2021) ve astronomiye yonelik tutumlarinin olumlu yénde degistigi (Sahin ve
Yilmaz, 2020; Say ve Pan, 2017; Tanik Onal ve Onal, 2021) belirlenmistir. Ayrica astronomi 6grenme ortamini
tiziksel ve teknolojik informal 6grenme yollar ile desteklemenin 6grencilerin bilim algilarinda 6nemli degisimler

gerceklestirdigi de belirtilmektedir (Danaia ve ark., 2017).
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Astronomi bilimi smiflardaki derslerin digma tasmis ve tiim bireylerin meraklar1 dogrultusunda &grenme
cabasina girdikleri bir alan haline gelmistir. Bunun bir sonucu olarak da sanal ve AG destekli 6grenme ortamlar:
kullamilmaya baglanmigtir. Ozellikle hayat boyu dgrenen bireylerin desteklenmesi ve grenme siirecinin giinliik
yasamin bir parcasi haline getirilmesi konusunda AG wuygulamalarmin 6nemli katkilar saglayacag:
diistiniilmektedir. Astronomi 6grenme siireci igin teknoloji destekli bir sistem kullanan Chen ve Lin (2016), elde
ettikleri sonuglar 1s1g1nda, boyle bir sistemin kullanilmas: konusunda bireylerin istekliliginin algilanan yararliliga
bagli oldugunu belirtmistir. Ayrica kullanim kolayligimnin bireylerin teknolojiyi 6grenme siirecinde kullanma
istegini onemli sekilde etkiledigini vurgulamislardir. Elde edilen sonuglara bakildiginda astronomi 6grenimini
desteklemek ve bireylerin dgrenme siireglerini kolaylastirmak i¢in AG uygulamalarinin etkili kullanimlarinin
oldukga 6nemli oldugu goriilmektedir. Bu kapsamda bu ¢alismanin amaci, astronomi 6grenimine yonelik bir AG
uygulamasi olan Star Walk 2 uygulamasinin etkili kullanimina dair detayl bir rehber hazirlamaktadir. Star Walk
2, GPS yardimiyla gok cisimlerinin konumlarinin ve 6zelliklerinin taninmasini saglayan bir artirilmis gerceklik
uygulamasidir (Patricio, Costa, Carranga ve Farropo, 2018). Bu ¢alisma ile arastirmacilara ve ogretmenlere
derslerinde kullanabilecekleri bu uygulamaya dair kaynak niteliginde detayli bilgilendirmeler sunmak
hedeflenmektedir. Bu bilgilendirmelerin bireysel olarak astronomi gézlemleri yapmak isteyenler igin de kullanim
stirecini kolaylastiracagy diistintilmektedir. Ayrica uygulamanin Tiirkge siirtimiiniin bulunmamas: sebebiyle
uygulamadan faydalanamayan kullanicilara Tiirkge bir rehber sunulacak olmas: da g¢alismanin Onemli

¢iktilarindan biri olacaktir.
2. Yontem

Bu calismada astronomi 6grenimini desteklemek iizere gelistirilmis olan Star Walk 2 uygulamasinin sirasiyla
“uygulama genel bilgilendirmesi” ve “uygulama igerisindeki meniilerin tanitimi1” bashklarmi kapsayan bir
kullanict rehberi hazirlanmistir. Rehberde uygulamanin iicretsiz ve {icretli siirtimleri arasindaki farklhiliklar,
eklenebilecek 6zellikler ve yan uygulamalara iliskin bilgilere de deginilmistir. Ayrica bu uygulamanin 6gretmen,

ogrenci ve bireysel 6grenenlere hangi kolayliklar saglayacagimna dair agiklamalar da sunulmustur.
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3. Star Walk 2 Uygulamasinin Genel Bilgileri

STAR WAILK 2

Uygulamanin Ad1 Star Walk 2

Gelistirici Sirket Vito Technology Inc.

Web Sayfasi https://starwalk.space/en

ilk Cikas Tarihi 2008

Giincel Siiriim 2021

Minimum Sistem i0OS 10 (iPhone) Stirtim 4.4 (Android)

Gereksinimleri iPadOS 10 (iPad)
MacOS 11 (Mac)

Desteklenen Diller ingilizce, Almanca, Fransizca, Flemenkge, italyanca, Japonca,
Portekizce, Rusca, Cince, ispanyolca

Ucreti $2,99 119,99

Indirme Adresi

Google Play

4. Uygulamanin Kullanimi

41.  Uygulamanin Akilli Cihaza indirilmesi
Sekil 1 ve Sekil 2'de goriildiigii iizere IOS ve Android isletim sistemine sahip akilli cihazlarda bulunan App Store
ve Play Store tizerinden Star Walk 2 aramasi yapilarak, Sekil 3 ve Sekil 4'te belirtilen uygulama indirme ekranina

ulasilmaktadir. Uygulama bu adimlar izlenerek akilli cihaza indirilmektedir.
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star walk 2

& starwak? Q ¢ Star Walk 2 s *

® Ads+: Astronomi

~\ I  Star Walk 2 Free:
Star Walk 2 Free: Gece gokyiizii kilavu <\ Gece gokylizii
< -
Vito Technology INDIR

kilavuzu, Yildizlar

Vito Technology

Rekdam igerir + Uygulama ici satin alma

4,5 %k KKy

Is that a star or

a planet?

Reklamlar olmadan tam siiriim

K2 astro

binlerce yildiz

takimyil

Sekil 2: Uygulama Sekil 3: Uygulama

Sekil 1: Uygulama Sekil 4: Uygulama

arama ekrani (I10S) arama ekrani indirme ekrani (I0S) indirme ekram
(Android) (Android)

Add-On Content

Location Notifications

“Star Walk 2", konumunuzu
kullanabilsin mi?
L —

location services to calculate
positions of the stars, as seen from
your point of view.

or 46,49 for every month after 7 days
trial period

Sekil 5: Konum ayar1 Sekil 6: Bildirimler Sekil 7: Ek icerik Sekil 8: Konum izni
4.2. Uygulamanin ilk Kez Acilmasi
Uygulamanin akilli cihazda kullanic1 tarafindan ilk kez agilmasiyla birlikte, uygulama ekraninda gesitli izinler
kullanicilarin tercihine sunulmaktadir. Sekil 5'te goriildiigii gibi konum ayarmi kullanici otomatik ya da manuel

olarak yapabilmektedir. Sekil 6’da uygulama gonderecegi bildirimler i¢in kullanicidan onay istemektedir.
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Pusula Tarih ve saat

URSA MAJOR

Arama Menii

Sekil 9: Uygulama ana
ekrani

Kullanici bu bildirimlere izin verebilir (Allow) ya da sonra (Later) secenegine dokunarak reddedebilir. Sekil 7’ de
ise kullanic1 uygulamanin ticretli siirlimiinii satin alabilir, iicretsiz deneme yapabilir ya da direkt olarak {icretsiz

kullanima (No, thanks) baslayabilir. Sekil 8'de ise uygulamanin kullanict konumuna erisim izni istenmektedir.

4.3. Uygulama Ana Ekrami
Sekil 9da goriildiigli gibi, uygulama ana ekraninin koselerinde gesitli boliimler bulunmaktadir. Bu bdliimler;

pusula, tarih ve saat, menii ve arama olarak adlandirilabilir.
C.1. Pusula

Kullanic1 Pusula simgesine dokundugunda uygulama ekrani akilli cihazin gercek konumunu kullanarak gerekli
ayarlar1 yapar ve gok cisimlerinin, kullanicinin konumuna gore nerede bulundugunu kullanicinin akilli cihazi
hareket ettirerek gormesini saglar. Sekil 10’da goriildiigii tizere Pusula simgesine dokunuldugunda $Sekil 11’de

belirtilen Paylas ve Kamera simgeleri ortaya ¢ikmaktadir.

C.1.A. Paylas
Uygulama, paylas 0zelligi ile kullanicilarin uygulama ekraninin ekran goriintiisiinii alip bu ekran goriintiisiinii

paylasmasia imkan saglamaktadir.
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Pusula

URSA MAJOR

Sekil 10: Pusula

Remove Ads

EQUULEUS .
DELPHINUS

Sekil 12: Paylas

Paylas

Kamera

Sekil 11: Pusula simgesine
dokunuldugunda

screenshot

Zoom

Mesajlar Mail Instagram
Kopyala

Gorlintiyl Kaydet

Kigiye Ata

Yazdir
Add to Shared Album
Create Watch Face

Save to Files

Sekil 13: Paylasma
secenekleri

Sekil 12’de goriildiigii tizere Paylas butonuna dokunuldugunda kullanicilar o anki uygulama ekran goriintiisiinii

alabilmektedir. Sekil 13’te belirtildigi gibi, ekran goriintiisiinii bir uygulama aracilif1 ile paylasma veya akilli

cihaza kaydetme segenekleri kullaniciya sunulmaktadir.
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C.1.B. Kamera

Kamera 6zelligi ile kullanicilar uygulamanin artirilmis gerceklik 6zelligini agip kapatabilmektedirler. Ayrica bu
ozelligin kullanilmasi igin kullanicinin, uygulamanin kamera erisimine izin vermesi gerekmektedir. Bu erisim
izninden sonra kullanici akilli cihazi gokytiziine gevirdiginde kamera ve uygulama ekraninin gergek goriintii ile
birebir Ortiismesini saglayabilmektedir. Uygulama ekraninin saginda bulunan AR (Arttirilmis gerceklik) ile

kullanicilar artirilmis gergeklik 6zelligini arzu ettikleri diizeyde kullanabilmektedirler.

Moon = = Moon

Sekil 14: AR- Sekil 15: AR Sekil 16: AR+

Sekil 14'te goriildiigii tizere kullanicilar AR- 6zellidi ile uygulama ekraninda goriinen gok cisimlerini azaltabilir,
Sekil 15'te goriildiigii tizere AR 6zelligini orta diizeyde kullanabilir ve Sekil 16’da goriildiigii tizere AR+ 6zelligini

en iist seviyede kullanabilirler.
C.2. Tarih ve Saat

Tarih ve Saat 6zelligi ile kullanicilar belirledikleri bir tarih ve saatte gok cisimlerinin gokyiizii ve uzaydaki
konumlarmi gorebilmektedirler. Tarih ve saatte degisiklik yapabilmek icin kullanicilar Sekil 17”de belirtilen Tarih
ve Saat boliimiine dokunmal1 ve Sekil 18’de belirtilen Yil/Ay/Giin Saat/Dakika boliimiinden degisiklik yapmak
istedikleri zaman tiiriinii se¢meli ve sonrasinda zaman ¢ubugunu yukari-asag1 hareket ettirerek istedikleri tarihi

belirlemelidirler
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Tarih ve
saat

Yil/ay/giin

Tarih ve saatte degisiklik
yapabilmek igin degisiklik
yapmak istediginiz boliime
dokunup ardindan
uygulama ekranmnin
yaninda bulunan zaman
¢ubugunu (Ok ile isaretli)
yukari-asagt hareket

AAIOR

ettirebilirsiniz.

Sekil 17: Tarih ve saat Sekil 18: Tarih ve saatte
degisiklik
C.3. Menii
Kullanic1 Sekil 19'da goriildiigii tizere Menii boliimiine kolaylikla erisim saglayabilmektedir. Bu menti; haberler,
bu gece goriilebilir, canli gokyiizii, ayarlar, bildirimler, icerie ekle, paylas, uygulamalarimiz, hakkinda ve yardim
boliimlerinden olugsmaktadir. Kullanici bu boliimde astronomi ile ilgili haberlere, istedikleri bir zaman diliminde

gok cisimlerinin konumlarina, uygulamanin ayarlarina, bildirimlere, uygulama i¢i satin alimlara, uygulama

hakkinda cesitli bilgilere kolaylikla ulasabilmektedir.

URSA MAJOR

Menti

Sekil 19: Menii

[259]



C.3.A. Haberler (What's New)
Bu boliimde astronomi ile ilgili gesitli haberler kullanicilara sunulmaktadir. Sekil 20’de Haberler (What's New)
boliimiintin Menii "deki konumu goriilmektedir. Bu boliim secildiginde ise kullanic1 Sekil 21°de belirtilen

uygulama ekranina ulagmaktadir.

Sekil 22'de goriildiigii iizere Ocak 2021" de Merkiir'iin nasil goriilecegi ile ilgili bir haber bu boliimde yer
almaktadir. Haber igeriginde bulunan Uzayda, (In Space), boliimiinii kullanabilmek igin kullanicilar akilli
cihazlarma ek bir uygulama indirmelidir. Bu uygulama igin gerekli yonlendirmeleri uygulama yapmaktadir.
Gokyiiziinde, (In Sky), boliimii ile de drnek haberde ismi gegen gezegenin gokytiziindeki konumu uygulama
ekraninda kullaniciya sunulmaktadir. Bununla birlikte haber iceriginde bahsi gecen olaya, gozleme ya da
gelismelere iliskin kuramsal bilgiler ve yapilabilecek gozlemlere dair 6neriler sunulmaktadir. Ayrica haber igin
saglanan gorsellerin ve bilgilerin kaynaklar: da ilgili metinde kullanicilara sunulmaktadir.

What's New

How to See Mercury in
'” January 2021

SpaceX Launches The New

-
*—* Batch of Satellites!
’

Menu

What's New

What's New

Haberler

Visible Tonight

Sky Live
The Moon, Mars, and Uranus

Gather in the Evening Sky

Settings

Notifications

Meet the First Comet of 2021!

t) Add-On Content Catch the Duo of the Moon

y and Mercury in the January S

* InSky

) In Space

Share —~

Our Apps

Solar Walk 2
Solar Walk 2 Free

Easy Sculpt

More apps...

About

Sekil 20: Menii

The Night Sky in the Middle of
January 2021

Mercury, Jupiter, and Saturn
Meet Up in the Evening Sky

The Quadrantids: Th of
Three Major Meteor Shower

Goodbye 2020, Hello 2021!

The Full Cold Moon Graces the
y Sky

Sekil 21: Haberler

On January 23, Mercury will reach its greatest
east ation and shine bright in the evening
| tell you more about this
on how to spot the planet

ive planet”. Even
people, who are not interested in astronomy, can
accidentally spot Venus, M r Jupiter shining in

er is simple: Mercury is the closest planet

Sekil 22: Ornek Haber

C.3.B. Bu Gece Goriilebilir (Visible Tonight)
Uygulama bu boliimde kullanicilara uygulamay: kullandiklari tarihin ya da belirledikleri bir tarihin gecesinde

gokytiziinde gozlemleyebilecekleri gezegenleri, takimyildizlar: ve yildizlar belirtmektedir. Sekil 23'te Bu Gece
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Goriilebilir boliimiiniin Menii "deki konumu goriilmektedir. Sekil 24’te goriildiigii tizere sag iist kissmda bulunan

Tarih Ayari ile kullanicilar istedikleri bir tarihi belirleyebilmektedirler.

Menu <2021.02.12>

What's New

Visible Tonight
Sky Live
Settings
Notifications
Add-On Content

Share
Our Apps

Solar Walk 2
Solar Walk 2 Free
Easy Sculpt

More apps...

Rate us

Sekil 23: Mentii

C.3.C. Canl1 Gokyiizii (Sky Live)

Bu gece goriilebilir

Tarih ayar1

Mars

Mars can be viewed for more than 7 hour
sunset and during the late evening or eart

01:31 11:12 18221 01:30

Orion Canis Major

——- )
.

Scorpius Ursa Major Gemini

N -

Auriga Sirius Arcturus

> - -

Sekil 24: Bu gece goriilebilir

Kullanic1 bu béliimde Giines, Ay ve gezegenlerin dogma-batma saatlerine ulasabilmektedir. Sekil 25te Canli

Gokyiizii bolimiiniin Menii ’deki konumu goriilmektedir. Ek olarak Sekil 26”da belirtilen kissmda kullanic1 Tarih

Ayar1 yapabilmektedir.

Menu
What's New

Visible Tonight

Sky Live
Settings
Notifications
Add-On Content

Share
Our Apps
Solar Walk 2

Solar Walk 2 Free

Easy Sculpt

More apps...

About

Rate us

Sekil 25: Menii

Canli gokytizii

C2021.02.12 >

Sun
T 07:44

Tarih ayar1

Jupiter Saturn
T 07:18 ) :58

| 17:20 L 16:49
32.6 31°

Sekil 26: Canl1 gokyiizii
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C.3.D. Ayarlar (Settings)

Bu béliimde uygulama kullanicilara; Gece Modu (Night Mode), Uygulama Ekran Settings

General

Merkezi Isaretcisi (TelRad), Spektrum Cubugu (Spectrum Bar), Ekliptik (Ecliptik),

Night Mode

Nesne Bagliklar1 (Object Captions), Ses (Sound), Miizik (Music) gibi ozellikleri

a¢ma-kapama imkani sunmaktadir. Ayrica Atmosfer (Atmosphere), Ufuk TelRad

(Horizon), Su (Water), Takimyildiz Isaretleri (Constellation Flare) ve Meteor Spectrum Bar
Yagmurlar: (Meteor Showers) gibi gorsel efektleri agip kapatma imkani da [RES[US
kullanicilara sunulmaktadir. Ek olarak kullanicilar; konumlarinda (Location), [ROJHEREMIS
takimyildizlarin (Constellations) goriiniimlerinde ve son olarak sicaklik ve [RSG
uzaklik birimlerinde degisiklik yapabilmektedir. Sekil 27 ve 28’de boliimle ilgili [y

gorsellere ulasilabilir. Visual effects

e Gece Modu (Night Mode) ayar ile kullanici uygulamay: farkli bir tema ile Sekil 27: Ayarlar 1

kullanabilmektedir.

e Uygulama Ekran Merkezi Isaretgisi (TelRad) 6zelligi aktif hale getirildiginde uygulama ekraninin merkezinde

bir isaretci ortaya ¢ikmaktadir. Bu isaretci ile uygulama ekranmin merkez noktast

Locati
kullanicilar tarafindan goriilebilmektedir. gprauon

Current Location
3954 44'N 3251 18°E
e Spektrum Cubugu (Spectrum Bar) ayar ile kullamicilara farkh dalga £

Visual magnitude
boylarindaki isikta gok cisimlerinin nasil goriilebilecegi sunulmaktadir.

e Ekliptik (Ecliptik) 6zelligi ile Giines’in, Diinya etrafinda nasil konumlandig: Constellations

uygulama ekraninda goriilebilmektedir.

e Nesne Bagliklar1 (Object Captions) ile kullanici gok cisimlerinin isimlerini

uygulama ekraninda herhangi bir islem yapmadan gorebilmektedir.

°F
e Ses (Sound) ile kullanic1 uygulama sesini agip kapayabilmektedir.

miles

e Miizik (Music) ayar: ile kullanici uygulamay: kullanirken uygulamanin
Sekil 28: Ayarlar 2
sundugu miizigi agip kapayabilmektedir.

e Gorsel Efektler (Visiual Effects) ile kullanici; atmosfer (Atmosphere), su (Water), takimyildiz isaretleri

(Constellation Flare) ve meteor yagmurlari: (Meteor Showers) gibi gorsel efektleri agip kapatabilmektedir.
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e Konum (Location) boliimiinde kullanict konum ayarini yapabilmektedir. < Notifications
Notifications are switched off in your
General Settings. To enable

e Gorsel Biyiikliik (Visual Magnitude) boéliimiinde kullanicr uygulama el
Notifications > Star Walk 2 > Allow

Notifications.

ekraninda goriinen gok cisimlerini kiicliltiip biiyiitebilmektedir.

e Takimyildizlar (Constellations) boliimiinde kullamicr takimyildizlarin

uygulama ekraninda nasil goriilebilecegine dair se¢im yapabilmektedir.

e Birimler (Units) bolimiinde kullaniai sicaklik ve uzaklik birimlerinde
degisiklik yapabilmektedir.

C.3.E. Bildirimler (Notifications)

Add-On Content &
Uygulama bu boltimde etkinliklerden (Events) ve

P Uluslararas1 Uzay Istasyonu (ISS) kullanic Sekil 29: Bildirimler

One Time Purchase

5499 konumun {tizerinden gecerken gonderecegi bildirimlerden kullanicty1 haberdar

or £6,49 for every month after 7 days trial period

R TREETRE etmektedir. Sekil 29'da belirtildigi tizere kullanic1 sadece giindiizleri bildirim

alma segenegini de (Do not disturb) agip-kapatabilmektedir. Ek olarak

bildirimleri alabilmek icin kullamicinin akilli cihazin ayarlar boliimiinden

-
s Block ads
e B*Ds

banes uygulamanin bildirim gondermesine izin vermesi gerekmektedir.

3D Constellations

£8,99

Sekil 30: Ek icerik

C.3.F. Ek Icerik (Add-On Content)
Sekil 30’da belirtilen bu béliim kullanicillarin uygulama igi satin alimlar yapmasina olanak saglar. Kullanic

uygulamanin belirli 6zelliklerini ya da uygulamanin tiim ticretli 6zelliklerini satin alabilmektedir.

C.3.G. Paylas (Share)
Paylas boliimii ile kullanicilar, o anki uygulama ekran goriintiisiinii alabilir ve bu ekran goriintiisiinii bir
uygulama araciligi ile paylasabilir veya akilli cihaza kaydedebilirler. Sekil 31’de bu bolimiin gorseline

ulagilabilir.
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Our Apps
m Monster Park

+.- Solar Walk 2 Edu
& Satellite Tracker

More apps...

Sekil 32: Uygulamalarimiz

Sekil 31: Paylas

C.3.H. Uygulamalarimiz (Our Apps)

Sekil 32’de belirtilen bu boliimde kullanicilar uygulama igi satin alimlar yapabilmekte ve benzer uygulamalar1 da
gorebilmektedirler.

C.3.1. Hakkinda (About)

Kullanicilar bu béliimde; uygulamay1 degerlendirebilir (Rate us), uygulama hesaplarina giris yapabilir (Star Walk
Account), mail adresleri ile abone olabilir (Subscribe), tanitim yazis1 (Credits) ile uygulama yapimcilarina

ulagabilirler. Sekil 33’te boliimiin gorseline ulasilabilir.

Rate us
Star Walk Account

Subscribe

Credits

Sekil 33: Hakkinda
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C.3.]. Yardim (Help)

Take a tour

Sekil 34’te belirtilen bu béliimde kullanicilar; uygulama iginde kisa bir tur atabilir
(Take a tour), sik¢a sorulan sorulara (F.A.Q.) ulasabilir, uygulamanin kullanma FAQ.
kilavuzuna (Manual) erisim saglayabilir ve uygulama igin mail yoluyla geri [RENE

bildirimde bulunabilirler. Feedback

Sekil 34: Yardim

C4. Arama

Kullanicilar bu boliimde gok cisimlerini isimleri ile arayabilmekte, bu gok cisimleri hakkinda detayl bilgilere ve
gok cisimlerinin gorsellerine ulasabilmektedirler. Sekil 35'te Arama boliimiiniin uygulama ekranindaki yeri ve

gorseli verilmistir.

URSA MAJOR

Arama _ = =

Sekil 35: Uygulama ekraninda

arama simgesi

Kullanici Arama boliimiine dokundugunda akilli cihaz ekranin alt boliimiinde bulunan ikinci bir menti ile

karsilasmaktadir.
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Takimyildizlar Derin Gokytizii Nesneleri Uydular

Giines Sistemi Yildiz Sistemleri

Sekil 36: Arama meniisii
Sekil 36’da bu boliimde bulunan menti verilmistir. Bu mentide kullanicilar; takimyildizlara, Giines Sistemi’ne, derin

gokyiizii nesnelerine, yildiz sistemlerine ve uydulara erisim saglayabilmektedirler. Kullanici; takimyildizlara, giines
sistemi ve yildiz sistemlerine {icretsiz erisim saglarken, derin gokyiizii nesnelerine ve uydulara erigim

saglayabilmek i¢in uygulama i¢i satin alimlar yapmasi gerekmektedir.

C4.A. Takimyildizlar (Constellations)

Uygulama bu boéliimde kullanicilara takimyildizlart gozlemleyebilme imkani sunmaktadir. Uygulama,
kullanicmin ~ konumuna gore gokyiiziinde gozlemleyebilecegi takimyildizlarin  isimlerini  canly,
gozlemleyemeyecegi takimyildizlarin isimlerini ise soluk sekilde yazarak, kullaniciy: igerisinde bulundugu
zaman dilimi igerisinde hangi takimyildizlar1 gokyiiziinde gézlemleyebilecegi konusunda bilgilendirmektedir.

Ek olarak takimyildizlarin dogma-batma saatlerini de kullanictya sunmaktadar.

Andromeda

Search

Add 3D Constellations

Aquariu
bearer

Unlock 88 fully zoomable and spinnable 3D
models of constellations with related myths and

¢ Andromeda : history.
Sekil 37: Takimyildizlar Sekil 38: Se¢im Sekil 39: Se¢cimin ismine
yapildiginda dokunuldugunda

Sekil 37'de goriildigii tizere kullanic1 herhangi bir Takimyildiza dokundugunda Sekil 38’de goriildiigi gibi

uygulama otomatik olarak kullanicinin se¢mis oldugu takimyildizi uygulama ekraninda gostermektedir.
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Kullanic1 bu takimyildiz hakkindaki bilgilere ulasabilmek igin Sekil 39'da uygulama ekranmin altinda bulunan
takimyildizin ismine dokunmalidir. Bu islem sonrasinda kullanici Sekil 39’da goriilen uygulama ekranina ulagmis
olur. Kullanic1 takimyildiz hakkindaki bilgilere Sekil 39’ da belirtilen uygulama ekraninin ist boliimiinde bulunan

menti sayesinde kolaylikla ulasabilir.

Sekil 40’da belirtilen bilgi mentisii ile kullanic1 takimyildizlarin; 3D géoriintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine, soylence
bilgisine, galeride bulunan gorsellerine ve Wikipedia bilgilerine ulasabilmektedir. Kullaruc ilgili takimyildizin
genel, sayisal ve Wikipedia bilgilerine iicretsiz erisim saglayabilmektedir. Kullanici takimyildizin; 3D
goriintiisiine, sOylence bilgisine ve galeride bulunan gorsellerine ulasabilmesi igin uygulama ici satin alimlar

yapmasi gerekmektedir.

Kullaniar Sekil 37’de belirtilen herhangi bir takimyildizin yaninda bulunan simgeye dokundugunda
takimyildizin kapsadig: yildizlar liste halinde gorebilmekte ve bu yildizlardan birini sectiginde uygulama ekrani
otomatik olarak kullaniciyi ilgili yildizin gokytiziindeki konumuna ve gorseline yonlendirmektedir. Burada

bulunan menti ile kullanici ilgili yildiz hakkinda detaylh bilgilere ulasabilmektedir.

C4.B.Giines Sistemi (Solar System)

Kullanic1 bu boliimde; gezegenler, Ay, Giines, meteor yagmurlari, ciice gezegenler, asteroitler, kuyruklu yildizlar ve uzay
gorevlerine ulasabilmektedir. Kullanici; gezegenler, Ay ve Giines hakkindaki bilgilere {icretsiz erisim
saglayabilirken; meteor yagmurlari, ciice gezegenler, asteroitler, kuyruklu yildizlar ve uzay gorevleri hakkindaki

bilgilere ulagabilmesi i¢in uygulama ici satin alimlar yapmas: gerekmektedir.

3D Goriintii Sayisal Bilgi Galeri

Genel Bilgi Soylence Bilgisi Wikipedia

Sekil 40: Takimyildizlar bilgi meniisii
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Search

- Complete Planets Data

r System Objects

s, comets, dwarf planets

—, Complete Planets Data
Layers, missions, 3D models
Sun
Star

A3zo L1829 To

. Mercury

1st planet

Sekil 41: Giines sistemi Sekil 42: Se¢im Sekil 43: Se¢cimin ismine
yapildiginda dokunuldugunda

Kullanici meniide bulunan Giines Sistemi bolimiinii sectiginde Sekil 41’de goriilen uygulama ekranimna
ulagmaktadir. Sekil 42'de ornek olarak bir gezegen secilmis ve uygulama ekrani otomatik olarak kullaniciy:
gezegenin gokyiiziinde bulundugu konuma yonlendirmistir. Kullanic1 gezegen hakkindaki bilgilere ulasabilmek
i¢in Sekil 42’deki uygulama ekraninin alt boliimiinde yer alan se¢gmis oldugu gok cisminin ismine dokunmalidir.
Bu se¢im sonrasinda kullanic Sekil 43’deki uygulama ekranina ulasmaktadir. Daha sonra $Sekil 43’de belirtilen
uygulama ekranimmn st boliimiinde yer alan bilgi meniisii ile secilen gok cismi hakkindaki bilgilere

ulasabilmektedir.

3D Gériintii Saysal Bilgi Katmanlar Wikipedia

Genel Bilgi Uzay Gorevleri Galeri

Sekil 44: Giines sistemi bilgi meniisii
Sekil 44’de belirtilen bilgi meniisii ile kullanic1 gok cisminin; 3D goriintiilerine, genel ve sayisal bilgilerine, uzay
gorevlerine, katmanlarina, galeride bulunan gorsellerine ve Wikipedia bilgilerine ulasabilmektedir. Kullanic1 gok

cisminin; 3D goriintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine, galeride bulunan gorsellerine ve Wikipedia bilgilerine
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licretsiz erisim saglayabilmektedir. Kullanicinin gok cismine gergeklestirilen uzay gorevleri ve gok cisminin

katmanlarma ulasabilmesi i¢in uygulama i¢gi satin alimlar yapmasi gerekmektedir.

C4.B.1. Meteor Yagmurlar: (Meteor Showers)
Kullanic1 Giines Sistemi bolimiinii sectiginde, boliimiin asagisinda Meteor Yagmurlar: kismu ile karsilagsmaktadir.

Kullanic1 bu segenege dokundugunda Sekil 45’te belirtilen ekrana ulagsmaktadir.

Quadrantids

Meteor showers

January

Quadrantids

amma Velids

a- Quadrantids
Sekil 45: Meteor Sekil 46: Se¢cim Sekil 47: Secimin ismine
yagmurlar yapildiginda dokunuldugunda

Daha sonra kullanici gozlemlemek istedigi meteor yagmurunu sectiginde Sekil 46’da belirtilen uygulama
ekranina otomatik olarak yonlendirilmektedir. Bu uygulama ekraninin alt boliimiinde sectigi meteor yagmurunun
ismine dokundugunda ise sekil 47'deki uygulama ekranma ulagmaktadir. Kullanic1 Sekil 47'deki uygulama
ekranina ulastifinda uygulama ekranmin {st boliimiinde sectigi meteor yagmuru hakkinda bilgilere

ulasabilecegi ikinci bir menti ile karsilasmaktadir.

Sekil 48’de belirtilen bilgi meniisii ile kullanict meteor yagmurunun 2D
goriintiisiine, meteor yagmuru hakkinda genel ve sayisal bilgilere

ulagmaktadir.

Genel Bilgi

2D Goriintii Sayisal Bilgi

Sekil 48: Meteor yagmurlan bilgi
meniisii
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C4.B.2. Ciice Gezegenler (Dwarf Planets)
Kullanici Giines Sistemi meniistiniin asagisinda ikinci bir menii olan Ciice Gezegenler mentistii ile karsilasmaktadir.
Sekil 49'daki clice gezegenlerden herhangi birine dokundugunda uygulama, kullanicty1r otomatik olarak Sekil

50’deki uygulama ekranina yonlendirmektedir.

Kullanici, Sekil 50’deki uygulama ekraninin alt boéliimiinde bulunan kullanicinin sectigi ciice gezegenin ismine

Dwarf planets

ﬂ Eri:
A T 2 L
N Haumea

Aéos L2154 Toso1

Makemake
As72 L2112 Tosa2s

Pluto

Aoz Loose T1543

Sekil 49: Ciice gezegenler Sekil 50: Se¢im Sekil 51: Se¢imin ismine
yapildiginda dokunuldugunda

dokundugunda ise $ekil 51’deki uygulama ekrani ile karsilasmaktadir. Kullanici Sekil 51’deki uygulama

ekraninda ciice gezegen hakkinda bilgilere ulasabilecegi ikinci bir menti ile karsilasmaktadir.

Genel Bilgi Galeri

3D Goriinti Sayisal Bilgi Wikipedia

Sekil 52: Ciice gezegenler bilgi meniisii

Sekil 52’de belirtilen bilgi mentisti ile kullanici ciice gezegenin; 3D goriintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine, galeride

bulunan gorsellerine ve Wikipedia bilgilerine ulasabilmektedir.
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C4.B.3. Asteroitler (Asteroids)

Kullanic1 Giines Sistemi meniisiiniin asagisinda tiglincli bir menii olan Asteroitler meniisii ile karsilasmaktadir.
Kullanic1 Sekil 53’te belirtilen asteroitlerden herhangi birini segtiginde uygulama ekrani kullanicty1 otomatik
olarak Sekil 54'te goriilen uygulama ekranina yonlendirmektedir. Uygulama ekraninin alt boliimiinde bulunan

sectigi asteroidin ismine dokundugunda ise kullanic1 Sekil 55'te bulunan uygulama ekranina yonlendirilmektedir.

12818 Tomhanks il

Asteroids

3 Tomhanks (;E

7 | 1410

2 135 Hertha

Az2a5 1808 Tos:32

3\ 16 Psyche

A1aa L17:14 T o346

2 18 Melpomene

A33a L1901 T o642

&5 19 Fortuna
A75 L1638 T o244

POumuanue. 0 12818 Tomhanks
Sekil 53: Asteroitler Sekil 54: Se¢im Sekil 55: Secimin ismine
yapildiginda dokunuldugunda

Kullanicr Sekil 55'te bulunan uygulama ekraninda sectigi asteroit hakkinda bilgileri iceren ikinci bir menti ile

karsilasmaktadir.

Genel Bilgi

3D Goruntii Sayisal Bilgi

Sekil 56: Asteroitler bilgi meniisii
Sekil 56’da belirtilen bilgi mentisti ile kullanic1 sectigi asteroidin; 3D goriintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine erisim

saglayabilmektedir.
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C4.B.4. Kuyruklu Yildizlar (Comets)

Kullanic1 Giines Sistemi meniisiiniin asagisinda dordiincii bir menii olan Kuyruklu Yildizlar meniisii ile
karsilasmaktadir. Sekil 57’de bulunan herhangi bir kuyruklu yildizin ismine dokundugunda kullanic1 otomatik
olarak Sekil 58 deki uygulama ekranina yonlendirilmektedir. Sekil 58’deki uygulama ekranimnin alt boliimiinde
bulunan sectigi kuyruklu yildizin ismine dokundugunda ise kullanici Sekil 59’daki uygulama ekranina

yonlendirilmektedir.
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Sekil 57: Kuyruklu yildizlar Sekil 58: Se¢cim Sekil 59: Secimin ismine
yapildiginda dokunuldugunda
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\

Kullaniar Sekil 60’daki uygulama ekraninda segimini yaptig1 kuyruklu yildiz hakkinda bilgileri iceren ikinci bir

menti ile karsilagmaktadr.

Sekil 60’da belirtilen bilgi meniisii ile kullamici kuyruklu yildizin, 3D gériintiisiine ve sayisal bilgilerine

ulasabilmektedir.

Sayisal Bilgi

3D Goruntii

Sekil 60: Kuyruklu
yildizlar bilgi meniisii
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C4.B.5. Gorevler (Missions)

Kullanic Giines Sistemi meniisiinde besinci olarak Gorevler mentisti ile karsilasmaktadir. Bu menti uzay araglar:
hakkinda olusturulmus bir meniidiir. Kullaruc1 Sekil 61'deki uygulama ekraninda bulunan herhangi bir uzay
araci sectiginde otomatik olarak Sekil 62'deki uygulama ekranina yonlendirilmektedir. Uygulama ekraninin alt
boliimiinde bulunan sectigi uzay aracinin ismine dokundugunda ise Sekil 63’te belirtilen uygulama ekrani ile

karsilasmaktadir.

< Missions Akatsuki

w

} ‘ Akatsuki

Venus orbiter

B Apollo 11 Missions

7 Manned lunar landing

§ 5. Apollo 12

Manned lunar landing Pioneer VF‘Y‘I\.JS Multip

Vega 1

% Apol

Mann

§ Apollo 15

Manned lunar landing

§ Apollo 16

.
Manned lunar landing . ,Ve'nevc 12

§a Apollo 17

. Manned lunar landing

Akatsuki

Sekil 61: Gorevler Sekil 62: Se¢cim Sekil 63: Secimin ismine
yapildiginda dokunuldugunda

Kullanicr Sekil 63'te belirtilen bu uygulama ekraninda uzay araci hakkinda bilgiler igeren ikinci bir menti ile

karsilasmaktadir.

Sekil 64'te belirtilen bilgi mentisii ile kullanic1 uzay aracinin; 3D goriintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine, Wikipedia

bilgisine ulagabilmektedir.

C4.C. Derin Gokyiizii Nesneleri (Deep Sky Objects)

Kullanici bu boliimde; nebulalara, galaksilere ve yildiz l l
kiimelerine ulasabilmektedir. Ayrica kullanici konumuna Genel Bilgi Wikipedia
gore bu gokytiizii nesnelerinin dogma-batma saatlerine 3D Goriintii Sayisal Bilgi
ulagabilmektedir. Kullanic1 Sekil 64'te goriildiigii tizere Sekil 64: Gérevler bilgi meniisii

herhangi bir nebula sectiginde otomatik olarak Sekil 65’te bulunan uygulama ekranina yonlendirilmektedir. Daha

sonra kullanicr Sekil 65’te bulunan uygulama ekraninda segim yaptig1 nebulanin ismine dokundugunda ise Sekil
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67'deki uygulama ekranina ulagmaktadir. Kullaric1 Sekil 67'deki uygulama ekraninda ikinci bir menti ile

karsilasmaktadir.

Search Dumbbell Nebula il

&

Add Deep Sky Objects

Star clusters, nebulae in 3D

Symmetric Planetary Nebulae

Dumbbell Nebula

Planetary Nebula
Aero L1812 Tos26

Little Dumbbell Nebula
Planetary Nebula
A9

Owl Nebula

Planetary Nebula

Ass

Butterfly Nebula
. 3 T”“ 3 4 ¢

Eskimo Nebula

,O Dumbbell Nebula

Sekil 65: Derin gokyiizii Sekil 66: Secim yapildiginda Sekil 67: Secimin ismine
nesneleri dokunuldugunda

Sekil 68’de belirtilen bilgi meniisii ile kullanict nebulanin; 3D goriintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine, galeride

bulunan gorsellerine ve Wikipedia bilgilerine ulasabilmektedir.

3D Goriintii Saysal Bilgi Wikipedi

Genel Bilgi Galeri

Sekil 68: Derin gokyiizii nesneleri bilgi meniisii
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C4.D. Yildiz Sistemleri (Star Systems)

Kullanic1 bu béliimde yildizlara ulasabilmektedir. Ayrica uygulama kullanicinin konumuna gore yildizlarin
dogma-batma saatlerine de ulasmasma imkan saglamaktadir. Ek olarak Sekil 69'da goriildiigii tizere kullanici
uygulama ekraninin {ist béliimiinde yer alan menti ile yildizlars; alfabetik olarak, parlakliklarina, mesafelerine ya
da biyiikliiklerine gore siralayabilmektedir. Kullanici $Sekil 69'da bulunan herhangi bir yildizin ismine
dokundugunda otomatik olarak Sekil 70’deki uygulama ekranina yonlendirilmektedir. Kullanic1 Sekil 70”deki
uygulama ekranmin alt boliimiinde bulunan sectigi yildizin ismine dokundugunda Sekil 71’de belirtilen uygulama
ekranina ulagmaktadir. Kullanicl $ekil 71'de belirtilen uygulama ekraninin tist boliimiinde ikinci bir menti ile

kargilagsmaktadir.

Remove Ads

Achird

HIP 3821, HR 219, HD 4614
As6s

-

CASYBPEA
\

£

PERSEUS

Achird

Sekil 71: Se¢imin ismine

Sekil 69: Yildiz sistemleri Sekil 70: Se¢im dokunuldugunda

yapildiginda

3D Goriintii Sayisal Bilgiler

Genel Bilgiler

Sekil 72: Yildiz sistemleri bilgi meniisii

Sekil 72’de belirtilen bilgi meniisii ile yildizin 3D gériintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine ulagilabilmektedir.
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4.E. Uydular (Satellites)

Kullanici bu béliimde; Uluslararasi Uzay Istasyonuna (ISS), Hubble uzay teleskobuna ve 10.000" in {izerinde

uyduya erisim saglayabilmektedir. Ayrica kullanici Uluslararasi Uzay Istasyonu, Hubble Uzay teleskobu ve diger

uydularin konumuna gore dogma-batma saatlerine ulasabilmektedir.

Search

Add Satellites

1SS, Hubble, 10,000+ satellites

Main Satellites
STARLINK-2121

>~ NORAD ID 41240
Ass 12558 T 1303

Sekil 73: Uydular

Sekil 74: Se¢im Sekil 75: Se¢imin ismine
yapildiginda dokunuldugunda

Kullaniar Sekil 73’te bulunan uydular arasmdan herhangi bir se¢cim yaptiginda otomatik olarak Sekil 74’te

bulunan uygulama ekranina yonlendirilmektedir. Kullanic1i $ekil 74’te belirtilen bu ekranda uydunun

yoriingesine de ulasabilmektedir. Daha sonra kullanic1 Sekil 74’te uygulama ekraninin alt boliimiinde bulunan

sectigi uydunun ismine dokundugunda Sekil 75te belirtilen uygulama ekranina ulasmaktadir.

Kullanic Sekil 75’te goriildiigii tizere uygulama ekranmin iist boliimiinde ikinci bir mentii ile karsilasmaktadar.

3D Goriintii Sayisal Bilgiler

Genel Bilgiler

Wikipedia

Sekil 76: Uydular bilgi meniisii

Sekil 76’da belirtilen bilgi meniisii ile kullanici bu meniide
uydunun; 3D goriintiisiine, genel ve sayisal bilgilerine ve

Wikipedia bilgilerine ulasabilmektedir.

Gortildiigti  tizere, Star Walk 2 wuygulamas: tizerinde
yasadigimiz Diinya basta olmak iizere tiim gok cisimlerinin
genel Ozellikleri ve birbirleri ile etkilesimlerine dair detayh

bilgilere ulasma imkani sunmaktadir. Bununla birlikte, bu

bilgileri giincel olarak takip etmek isteyen bireylere de gesitli bildirimler, haberler ve dis kaynaklardan elde edilen
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veriler yoluyla bir bilgi akis1 saglayabilmektedir. Tiim bunlar ise bulundugumuz konumdan faydalanarak
olusturdugu artirilmis gergeklik igerigi ile yapmaktadir. Uygulamanin {icretli stirtimii ile daha detayli bazi
bilgilere erismek de miimkiindiir. Ancak mentiler incelendiginde {icretsiz siiriim tarafindan saglanan 6zelliklerin
uygulamanin ¢ok biiyiik bir boliimiinii olusturdugu da goriilmektedir. Dolayisiyla uygulamada ek bir ticret
0demeden oldukga genis bir 6grenme deneyimi edinmek miimkiindiir. Uygulamanin menii akislarinin ve
uygulama ici etkilesimlerin kullanim kolaylig1 saglayacak nitelikte olmasi ise her yas grubundan kullanicilarin
uygulamayi rahatlikla kullanabilmesini saglamaktadir. Tiim bu bilgiler 15181nda uygulamanin tiim boliimlerinin
ozellikle Tiirkge dilinde etkili sekilde kullanilabilmesi amaciyla Tiirkge agiklamalar ve menii isimlendirmeleri

sunulmustur.
5. Tartisma ve Sonug

Astronomi bilimi giinliik hayatta yapilan gozlemleri anlamlandirabilme noktasinda bireylere keyifli bir 6grenme
deneyimi sunmaktadir. Bu sebeple astronomi 6grenme her yastan bireyler icin ilgi cekici olabilmektedir. AG
uygulamalari ise bireylerin astronomiye ve teknolojiye olan ilgilerini bir noktada yogunlagtirarak daha zengin ve
daha somut 6grenme deneyimleri edinmelerini kolaylastirmaktadir. Calisma kapsaminda incelenmis olan Star
Walk 2 uygulamas: da hem 6grencileri ve 6gretmenleri hem de bireysel merakla 6grenenleri nitelikli astronomi
gozlemleri yapmalar1 konusunda desteklemektedir. Ayrica gozlemler esnasinda her bir gok cismi ile ilgili detayl
bilgileri de anlik olarak sunabilmesi, kullanicilarin kavramlar ve olaylar arasi iligkilendirmeleri de kolay bir

sekilde yapabilmelerini saglamaktadir.

Uygulamanin kullanimina 6gretmenler ve 6grenciler agisindan bakildiginda okullarda 6gretilmesi hedeflenen
kavramlarin bu uygulama ile desteklenerek anlatilabilmesi miimkiindiir. Uygulamanin erisim imkani sagladig:
igerikler ve formal 6grenme siirecinde hedeflenen kazanimlar goz oniinde bulunduruldugunda Star Walk 2
uygulamasinin 6grenme siirecinde ogretmenlere ve Ogrencilere saglayabilecegi kolayliklar asagidaki sekilde

ifade edilebilir:

e (Ciplak gozle goriilebilen veya goriilemeyen gezegenler, uydular, yildizlar, takimyildizlar ve galaksilerin
es zamanl olarak 3D goriintiilerine, fotograflarina ve temel bilgilerine erisim saglanabilir.

e Giines Sisteminde bulunan gezegen ve uydularin ¢iplak gozle gozlemi esnasinda uygulama tizerinden
gezegenlerin biiytikliiklerine, gece ve giindiiz sicakliklarina, Diinya ve Giineg’e olan uzakliklarina dair

bilgiler ulagabilir. Ayrica gezegenlerin yer ¢ekimi ivmelerine, yogunluklarmna, yiizey alanlarmin Diinya
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ile karsilagtirilmasina, gezegenin bir giiniiniin ka¢ Diinya giiniine tekabiil ettigine ve yine gezegenin bir
yilinin kag¢ Diinya giiniine denk geldigi bilgilerine kolaylikla erisilebilir.

Uygulama ile koordineli ve periyodik bir gbzlem yapilmas: durumunda Ay’in evreleri gozlemlenebilir.
Giines ve diger gezegenlerin gozlemlenmesi esnasinda uygulama {izerinden bu gok cisimlerinin
katmanlarma iliskin bilgiler goriintiilenebilir.

Gezegenlerin ve uydularin yiizey olusumlari gozlemlenebilir.

Uygulama igerisinde yer alan ekran goriintiisii alma ve paylasma 6zelligi sayesinde kullanicilar istedikleri
goriintiileri birbirleri ile paylasabilir ve kaydedebilirler.

Diinya’nin donme ve dolanma hareketleri es zamanli olarak uygulama tizerinden takip edilebilir.

Gece, glindiiz ve mevsim degisimleri es zamanl olarak uygulama tizerinden gozlemlenebilir.

Ay’in donme ve dolanma hareketleri es zamanli olarak uygulama tizerinden takip edilebilir.

Giines ve Ay tutulmalar1 es zamanli olarak uygulama tizerinden goriintiilenebilir.

Meteor, goktas: ve asteroitlere iliskin gozlemler uygulama tizerinden yapilabilir. Ayni1 zamanda bu gok
cisimlerine iliskin detayh bilgilere ulagilabilir.

Faaliyette olan yapay uydularin ve gozlem araglarmin tasarimlari uygulama tizerinden goriintiilenebilir.
Yirtitiilmiis veya yliriitiilmekte olan uzay gorevlerine iliskin bilgilere ulasilabilir.

Uygulama tarafindan gonderilen haber bildirimleri sayesinde igerisinde bulunulan giin/hafta/ay
periyotlarinda gerceklesen astronomik olaylarin gercek zamanlh gozlemi yapilabilir.

Uygulamanmn kullanildig1 giin igerisinde ilgili konumda hangi gok cisimlerinin ya da olaylarinin
gozlemlenebilecegine iliskin giincel bilgilere ulasilabilir.

Uluslararasi Uzay Istasyonu kullanict konumu {izerinden gegerken uygulamanin génderecegi bildirim ile
kullanict uyarilir. Havanin bulutsuz olmasi durumunda kullanicilar tarafindan uzay istasyonunun

konumlari tizerinden gegisi ¢iplak gozle gozlemlenebilir.

Ogretim siireci acisindan bakildiginda, Star Walk 2 uygulamasinin gretmenlerin astronomi 6gretim siireclerini

teknoloji destekli bir sekilde zenginlestirecegi ve 6gretim siirecini 6gretmenler icin kolaylastiracag: sdylenebilir.

Nitekim benzer teknolojileri kullanarak yiiriitiilen astronomi derslerinde 6grencilerin akademik basarilarinin

arttig1 ve daha kalic1 0grenmeler gerceklestirdikleri goriilmiistiir (Aktamis ve Arici, 2013; Bulus Kirikkaya ve

Sentiirk, 2018; Sahin ve Yilmaz, 2020; Say ve Pan, 2017; Tanik Onal ve Onal, 2021; Tian ve ark., 2014).
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Siirece 6grenci perspektifinden bakildiginda ise uygulamay: kullanan 6grencilerin gozlemlerini anlik veriler ve
bilgiler ile destekleyerek astronomi konularmi giinliik hayatla daha kolay iliskilendirebileceklerini sdylemek
miimkiindiir. Ayni1 zamanda 6grenciler hem ders igerisinde yer verilen bilgileri uygulama {izerinden de teyit
edebilir hem de Ogrenirken sorgulayacaklar: yeni durumlar hakkinda uygulama tizerinden ders icinde veya
disinda yeni bilgiler edinebilirler. Yapilan ¢alismalar da bu tiir uygulamalarin 6grencilerin astronomiye yonelik
tutumlarmi olumlu yénde degistirebildigini gdstermistir (Sahin ve Yilmaz, 2020; Say ve Pan, 2017; Tanik Onal ve
Onal, 2021). Bu durum uygulama kullanimlarmnin simif seviyesi ve yas araligi fark etmeksizin her 6grenciye hitap
etmesini ve astronomi 6grenme deneyimlerinin okul disinda da devam etmesini énemli 6l¢tide destekleyecektir.
Dolayistyla Star Walk 2 uygulamasi, okul igi veya okul dis1 gozlem etkinliklerinde kolaylastiric1 bir ders materyali
olarak kullanilabilir. Bir AG uygulamasmin ders materyali olarak tercih edilebilmesi icin ise Oncelikle
ogretmenler ve dgrenciler tarafindan kolay ulagilabilir ve kolay kullanilabilir goriilmesi gerekmektedir. Chen ve
Lin (2016) bu tarz teknolojileri kullanma konusundaki istekliligin algilanan yararlilikla iligkili oldugunu
belirtmistir. Ayn1 zamanda bir teknolojiyi kullanmaya iliskin karar siirecinde c¢ocuklarin akranlarindan ve
ogretmenlerinden alacaklar tavsiyelerden etkilenebileceklerine deginmistir. Benzer sekilde Sarioglu (2021)
ogretmenler ile yiirtittiikleri calismada artirilmis gerceklik uygulamalarini bizzat deneyimleyen 6gretmenlerin
bu uygulamalarin kullanimina y6nelik tutumlarimin olumlu yonde degistigini, bu degisimin gerekgesi olarak ise
uygulamalarin kullanim kolayligini gosterdiklerini belirtmistir. Star Walk 2 uygulamas: bu agidan ulasilabilir ve
kolay kullanilabilir bir uygulamadir. Uygulamanin iicretli siiriimii ile aktif edilebilen ekstra 6zellikler bulunsa da
ticretsiz stirtimii ile sunulan 6zellikler de bir¢ok gozlemi gerceklestirme imkani sunmaktadir. Diger yandan,
uygulamanin Tiirkge siiriimiiniin bulunmamasinin iilkemizde yer alan ve uygulamanin destekledigi dillerden
herhangi birisini aktif kullanmayan kullanicilar igin bir dezavantaj olusturdugu diisiiniilmektedir. Ozellikle
kiiciik yas gruplar ile ¢alisan 6gretmenler i¢in bu durum uygulamanin tercih edilmemesine sebep olabilir. Bu
sebeple calisma kapsaminda uygulamanin kullanim rehberi Tiirkge olarak hazirlanmistir. Béylelikle halihazirda

uygulamanin destekledigi dillere hakim bireylere bir kullanim rehberi sunulmustur.

AG uygulamalarinin gergek hayattaki ortamlari farkli unsurlar ile zenginlestirmesi insanlarin bu uygulamalarin
smirlarimi kesfetme isteklerini de beraberinde getirmektedir. Gergek goriintiilerle ve modellerle desteklenen
ogrenmelerin daha eglenceli, kalic1 ve kolay oldugu belirtilmektedir (Say ve Pan, 2017; Tiirk ve Kalkan, 2017).
Star Walk 2 uygulamasi bireylere hem gercek goriintiiler ve nesnelerle etkilesme firsati vermekte, hem de bu

etkilesimi teknoloji ile desteklemektedir. Dolayisiyla sanal ortamlarin ve gergek ortamlarin avantajli yanlarin bir
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araya getirebilmektedir. Bu sebeple Star Walk 2 uygulamasi ile gerceklestirilebilen gézlem deneyimleri bireysel
meraklar1 dogrultusunda astronomi gozlemleri yapanlarin yan sira, astronomiye ilgi duymaya heniiz baglamis
veya astronomi konusunda heniiz meraki bulunmayan bireylere dahi ilgi gekici gelebilir. Yukarida belirtilmis
olan gozlem calismalar1 uygulamay1 bireysel olarak kullanmak isteyen kullanicilar igin de daha nitelikli
gozlemler yapma imkani sunmaktadir. Bu sayede bireylerin 6grenme motivasyonlarinin desteklenmesi ve
astronomi 6grenme deneyimlerinin zenginlestirilmesi miimkiin olabilir. Dolayisiyla astronomi konularinin daha
genis kitlelere daha kolay bir sekilde anlatilabilmesi ve bireylerin istekli 6grenme deneyimleri yoluyla hayat boyu
O0grenen bireyler olmasi da desteklenebilir. Ayrica hazirlanan rehberin kullanicilara yeterince basit bir anlatim
dili sunmasi ve Tiirk¢e olmasinin gerek teknoloji kullanimi gerekse dil yeterliligi konusunda destege ihtiyag

duyan farkli yas gruplarindan kullanicilar igin de oldukca 6nemli katkilar saglayacag: diisiiniilmektedir.
Calisma kapsaminda arastirmacilara ve yeni ¢alismalara asagidaki oneriler getirilebilir:

e Star Walk 2 uygulamasina iliskin bu rehberin ogretmenler ile paylasiimasi ve smiflarda kullanim
stireclerinin desteklenmesinin Ogrencilerin astronomi Ogrenme siireclerine etkisinin arastirildig:
calismalar ytritiilebilir.

e Formal 6grenme siirecinin disinda yer alan ve uygulamayi kullanan bireylerin bu uygulamaya iliskin
deneyimlerinin arastirilmas: uygulamanin daha etkin kullaniminin saglanmasi noktasinda onemli
olabilir.

e AG uygulamalarmi kullanmay: tercih etmeyen bireylerin dil ve kullanim kolayli§1 unsurlar digindaki
gerekgelerinin arastirilmasi astronomi 6gretim siirecinin niteligini artirma konusunda 6nemli katkilar

saglayabilir.
Etik Beyan
Calisma 6zgtin bir ¢alisma olup bilimsel etik kurallara uygun bir sekilde hazirlanmustir.
Cikar Catismasi ve Yazar Katkilar1

Calismada herhangi bir kurum, kurulus ya da kisiyi dolayli/dogrudan etkileyebilecek bir ¢ikar ¢atismasi yoktur.

Yazarlarin calismaya katkis1 ayni orandadir.
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7. Extended Summary

The science of astronomy has gone beyond the lessons in the classrooms and become a field that all individuals
go into the effort of learning in line with their curiosity. As a result, Virtual Reality and Augmented Reality (AR)
aided learning environments have begun to be utilized. It is believed that these AR applications will make
important contributions especially in supporting lifelong learners and making the learning process a part of daily
life. In the light of their research results, Chen and Lin (2016), who have used a technology-aided system for
astronomy learning process, state that the willingness of individuals to use such a system depends on the
perceived usefulness. They also emphasize that user-friendliness considerably affects the willingness of
individuals to use technology in the learning process. When the obtained results are examined, it is observed that
ensuring the effective use of AR applications is essential to promote astronomy learning and facilitate the learning
processes of individuals. In this context, the purpose of this study is to provide a detailed guide on the effective
use of Star Walk 2, an AR application for astronomy learning. Star Walk 2 is an augmented reality application
that enables the recognition of the positions and features of celestial bodies with the help of GPS (Patricio, Costa,
Carranca & Farropo, 2018). With this study, it is aimed to provide detailed referential information on this
application that researchers and teachers can use in their lessons. It is believed that this information will facilitate
the process for individuals who want to make astronomy observations on their own. Moreover, it is also
considered that offering a Turkish guide to users who cannot make use of the application due to the lack of a

Turkish version is one of the essential outputs of the study.
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Considering the use of the application from the perspective of teachers and students, it is possible that the

instruction of the concepts intended to be taught in schools is promoted using this application. Furthermore,

when the contents accessed through the application and the learning outcomes targeted in the formal learning

process are taken into account, the conveniences that Star Walk 2 application can provide for teachers and

students in the learning process are as follows:

3D images, photographs and rudiments of the planets, satellites, stars, constellations and galaxies visible

or invisible to the naked eye can be accessed simultaneously.

During the naked-eye observation of the planets and satellites in the Solar System, information including
the size of the planets, their day and night temperatures, their distance from the Earth and the Sun, the
gravitational accelerations and densities of the planets, the comparison of their surface areas with the
Earth, how many Earth days a day of the planet corresponds to, and again how many Earth days a year

of the planet corresponds to can easily be accessed.

In the case of a coordinated and periodic observation with the application, the phases of the Moon can be

observed.

During the observation of the Sun and other planets, information about the layers of these celestial bodies

can be viewed.
The surface formations of the planets and satellites can be observed.

Due to the features of screen capture and sharing included in the application, users can share and save

the preferred images with each other.

The rotation and revolution of the Earth can be monitored simultaneously.
The day-night and season cycles can be observed simultaneously.

The rotation and revolution of the Moon can be monitored simultaneously.
Solar and Lunar eclipses can be viewed simultaneously.

Meteors, meteorites and asteroids can be observed, and in the meantime, detailed information on these

celestial bodies can be accessed.

The designs of the active artificial satellites and observing tools can be viewed.
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Information on completed or ongoing space missions can be accessed.

Due to the news notifications sent by the application, real-time observation of astronomical events

occurring in the present day/week/month periods can be made.

Up-to-date information on which celestial bodies or events can be observed at the relevant location during

the day when the application is used can be accessed.

While the International Space Station passes over a user’s location, the user is notified with a notification
sent by the application. If the weather is cloudless, users can observe with the naked eye while the space

station is passing over their location.

Within the scope of the study, the following suggestions can be proposed for researchers and future studies:

Studies can be conducted to investigate how sharing this Star Walk 2 guide with teachers and promoting

its in-class use affect astronomy learning processes of students.

Researching the experiences of individuals who are outside of the formal learning process and users of
the application may be important in ensuring more effective use of the application.
Investigating the other reasons (except for language and user-friendliness) for why individuals do not

prefer to use AR applications can make significant contributions to increasing the quality of the astronomy
teaching process.
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