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Ozet

Anahtar Kelimeler

21. yiizyil yiiksek teknolojinin kullanildigi, giinliik hayatin
her aninda teknolojiyle i¢ ice yasanan, dijital yasamin her
gecen giin Onem kazandigl ve insanlarin buna uyum
saglamak zorunda kaldig1 bir donemdir. 2000 yili ve
sonrasinda dogan ¢ocuklar, teknolojiyle yasamaya baslayan
ve bu teknolojiyi etkin olarak kullanan bir nesildir.
Calismanin amacy; yeni nesil ¢ocuklara yonelik yazilmis olan
cagdas c¢ocuk edebiyati eserlerinde bulunan teknolojik
unsurlarm, ¢ocuklara nasil sunuldugunu incelemektir. Bu
calismada teknolojiyle i¢ ice olan 6-12 yas arast ¢ocuklara
yonelik yazilmis ¢ocuk kitaplarinda yer alan teknolojik
araglar, teknolojik yazilim ve uygulamalar, teknolojinin
¢ocuk edebiyati eserlerinde sunulurken okuyucuya yansitilan
olumlu ve olumsuz yonleri, ¢ocuk kitaplar1 baglaminda
teknolojinin ¢ocugun gelisimin alanlarma gore sunulusu ve
aragtirmada incelenen eserlerdeki ¢ocuk kahramanmn
cevresinde yer alan ebeveynlerin ve diger kahramanlarin
teknolojiye yonelik bakis acilar1 incelenmistir. Bu baglamda
inceleme nesnesi olarak 2000 y1ili ve sonrasinda yazilmis olan
7 adet cagdas cocuk eseri 6 ana kategori ve 37 alt kategori
kapsaminda incelemeye alinmigtir. Nitel arastirma
desenlerinden durum ¢alismasi yontemi kullanilan ¢alismada
icerik analizi ve betimsel analiz ile inceleme yapilmistir.
Arastirma sonucunda eserlerde teknolojik unsurlar agisindan
dengeli bir dagilim olmadig: tespit edilmis olup kategorilere
gore en fazla sunulan teknolojik unsurlar cep telefonu ve
sosyal medya kullanimi, haberlesme ve iletisim, ulasim,
teknolojik aletlerle ilgili yasanilan aksakliklar olarak
saptanmigtir. Incelenen tiim eserlerde cocugun sosyo-
duygusal gelisim  alaninmn  teknolojiden  etkilendigi
sunulurken eserlerdeki ¢ocuk kahramanin gevresinde yer
alan diger kahramanlarn teknolojiye bakis acilar
bakimindan ortak bir goriis tespit edilmemistir.
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Abstract Keywords
21st century is the period in which high technology is used
in production and industry, we live with technology at every Child
moment of daily life, digital life gains importance day by day Technology
and people have to adapt to advanced technology. Born in Children’s Literature
2000 and later, and also known as digital natives, is a Children’s Book
generation that started to live with technology as soon as
they were born, know and use technology very well.
Purpose of the study is to examine in which aspects About Article

technological elements are presented in contemporary
children's literature works written for new generation
children. In this study, the technological tools, technological
software and applications in the children's works written for
children aged 6-12, which are intertwined with technology,
the positive and negative aspects of technology reflected
when presented in children's works, the presentation of the
technology according to the development of the child in the
context of children's books and the child hero in the works
examined in the research. Technology perspectives of the
parents and other heroes in the vicinity were examined. In
this context, 7 contemporary children's works, written in
2000 and later, were examined within the scope of 6 main
categories and 37 subcategories. In the study where case
study method, which is one of the qualitative research
patterns, was used, content analysis and descriptive analysis
were examined. As a result of the research, it is determined
that there is not a balanced distribution in terms of
technological elements, and the most presented technological
elements according to categories are determined as mobile
phone and social media usage, communication,
transportation, and technological devices. While all works
are presented that the child's socio-emotional development
area is affected by technology, there is no common view in
terms of technology perspective in the works.
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GIRIS

Teknoloji ytizyillardir toplumlar i¢in gelismisligin bir gostergesi olmustur ve insanlarin
yasam seklini etkiledigi gibi yasamdaki ihtiyaclar da teknolojiyi etkilemistir. Giiniimiizde
insanlar iletisim kurmak, bilgiye ulasmak, uzakta olan yerlere ve kisilere ulasabilmek, film
ve video izleyebilmek, miizik dinleyebilmek, evden ¢ikmadan faturalari O6deyebilmek,
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aligveris yapabilmek veya eve gitmeden evin icini kontrol edebilmek gibi pek ¢cok duruma
teknoloji sayesinde ulasti. Teknolojik gelismeler sayesinde insanlar islerini biiyiik bir hizla
yapar hale geldi. Sanal ortamda mekan ve zaman kavramlarinin disina gikildi. Boyle bir
ortam igerisinde dogan ¢ocuklari ise teknolojik yasantidan uzak bireyler olarak diisiinmemiz
imkansiz hale gelmistir. “Boyle hizli iiretimin ve tiiketimin oldugu, gelisen teknoloji ile
birlikte her tiirlii gelismenin takip edilebildigi, hatta yonlendirebildigi giiniimiizde bircok
ortaokul, lise ve fiiniversite Ogrencisinin kitap yazari, sosyal medya editori,
aplikasyon/uygulama f{ireticisi ya da {irlin tasarimcisi olabildigini gormek miimkiindiir”
(Mercin&Diksoy,2019, s.25)Jain, Vatsa ve Jegani (2014) giintimiiz ¢ocuklarinin dogar dogmaz
teknoloji kullanimini 6grenmeye basladiklarini, disari ¢ikmak yerine evde ¢evrimigi
ortamlarda arkadas bulduklarimi ve arkadaslariyla yine bu ortamlarda sosyallestiklerini,
hiyerarsiye soguk olduklarin1 ve ayn1 anda iki ekrani idare edebildiklerini ifade etmislerdir.
Ugkan (2020) da aym sekilde birden fazla cihazla ayni anda etkilesim kurabildiklerini cep
telefonlarindan mesaj atarken bilgisayar ekranindan yazisabildiklerini ve Odev
yapabildiklerini hatta bu esnada miizik dinleyip televizyondaki kliplerle
deilgilenebildiklerinisdylemistir.2000 yilindan sonra dogan g¢ocuklar dijitallesen diinyanin
icerisinde aktif olarak rol almaktadir. Cok kiiciik yaslardan itibaren bilgisayar, tablet, akilli
telefon, internet, sosyal medya, sanal oyunlar gibi teknolojik unsurlarla tamigsmaktadir.
Teknolojiyi hayatlarinin merkezine alan bu ¢ocuklar hizla ilerleyen teknolojiye kolayca
uyum saglayabilmekte, teknolojiyi giinlitk ihtiya¢ olarak gormekte, sosyal medya
ortamlarinda kendilerini ifade etmekte, teknolojik aletler sayesinde iletisim kurabilmekte,
arastirma ve Odevlerini internet iizerinden yapabilmekte ve zamanlarinin ¢ogunu teknolojik
aletleri kullamirken gecirmektedirler. Giinlimiiz diinyasinda teknoloji ¢ocuklara oynama,
ogrenme ve kesfetme igin bircok firsat sunmaktadir (Linebarger&Piotrowski, 2009).
Teknolojinin Ozellikle erken yasta kullanilmaya baslanmasi nedeniyle ¢ocuklarin gelisim
donemlerini de etkileyebilecegi iizerine son yillarda bir¢ok arastirma yapilmistir. Tiiziin
(2002) dijital diinyarnin ve dijital teknolojinin ¢ocuklarin giinliik yasam diizenine girdigini ve
bilissel, duygusal, sosyal gelisimini etkiledigi konusunda siiphe duyulmayacagini ifade
etmistir.Artan teknoloji kullanimina bagl olarak ¢ocuk, geng veya yetiskin fark etmeden
teknolojiyle ilgili problem yasayan kisilerin sayis1 da giderek artmaktadir. Teknolojinin
yogun kullanilmas1 sonucunda goz yorgunlugu/goz kizarikligi, sirt/boyun agrisi, bas agrisi,
yorgunluk, uykusuzluk (Kuzu ve ark., 2008), kilo alim1 ve obezite (Hancox&Poulton, 2006),
uyku kalitesinin bozulmasi (Bruni ve ark., 2015) gibi durumlar nedeniyle saglik sorunlari
ortaya ¢ikmaktadir. Psikolojik olarak kisinin kendini kontrol edememesi, sinirli, ige doniik ve
karamsar bir ruh haline girmesi (Shapira, 2003), anksiyete, depresyon, duygusal ve sosyal
becerilerde yetersizlik, diisiik 6z benlik algisi, utangaghk (Morahan Martin, 2005), bagimlilik
olusturmasi, sosyallesememesi, siddet goriintiileri nedeniyle siddete egilim gostermesi,
glivensiz baglanma problemleri s6z konusudur. Teknoloji kullaniminin 6zellikle ¢ocuklarin
biligsel, psiko-sosyal, dilsel, ahlaki, fiziksel, kisiliksel ve cinsel gelisim y6nlerini etkiledigine
dair pekgok arastirma mevcuttur. Bu durumdan yola ¢ikarak giintimiiz ¢ocuk edebiyatimin
da c¢ocuklara yasanilan bu durumlar1 nasil sundugunun belirlenmesi 6nem arz etmistir.
Dijital diinyaya gozlerini agmis ve yasamlarimin bir parcasi olarak siirekli teknolojiyi
kullanan ¢ocuklara hitap eden ¢ocuk edebiyatinin da yasamlan teknolojik gelismelerden
etkilenmemesi imkansiz hale gelmistir. Masallar, dykiiler, fabllar gibi edebi tiirlerle yetismesi
gereken cocuklarin yogun bir sekilde televizyon, akilli telefon, sanal oyunlar ve internete
yonelmis olmasi teknolojinin ¢ocuk edebiyatin1 etkilemesine neden olmustur. Cocuk
edebiyati iiriinleri artik teknoloji aracihigiyla cizgi filmlere, e-kitaplara, sesli masallara
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dontismektedir. Dede Korkut, Nasrettin Hoca, Keloglan gibi hikaye, fikra, masal karakterleri
artik ¢izgi film karakterleri olmustur. Yine ¢ocuk edebiyati eserlerinde yer alan geleneksel
temalar yerine giiniimiiz teknolojisine yonelik tema ve konu segimlerinin goriilmeye
baslandig1 gozlemlenmektedir. Boylece yeni ve uyarlanan eserlerde ¢ocuklarin karsisina
bilgisayarlar, tabletler, akilli telefonlar, teknolojik yazilimlar ¢ikmaktadir. Dogal olarak
teknolojinin olumlu ve olumsuz etkileri, edebiyatta konu, anlatim, basim ve yayim, mizag
agisindan da kendini hissettirmistir (Tasdelen, 2012). Kisaca yeni nesil ¢ocuklarin
hayatlarinin her alaninda teknolojiyle birlikte olmasi, diinyay: yine onlarin penceresinden
sunan ¢ocuk edebiyati alanin1 da etkilemektedir. Nitekim son yillarda yeni basilan gocuk
kitaplarinda teknolojinin dogrudan veya dolayl olarak yer aldig1 ve bu kitaplarin sayilarinin
giderek artmaya basladig1 goriilmektedir. Ancak bu kitaplarin yazarlart mezkar kusagin
daha oncesinde dogan ve biiyiiyen kisilerdir. Bu nedenle ¢ocuklara yonelik yazilan edebi
eserlerde kullanilan teknolojik alet ve yazilimlarin neler oldugu, teknolojinin eserlerde hangi
olumlu ve olumsuz yonlerinin yansitildigy, eserlerde teknolojinin ¢ocugun gelisim alanlar ile
olan iliskisi ve aynmi zamanda kahramanlarin teknolojiye yonelik bakis agilarmin ve
tutumlarinin nasil sunuldugunun bilinmesi bir gereklilik halini almistir. Yapilan bu ¢alisma
ile cocuk edebiyat1 eserleri incelenerek teknolojinin ¢ocuklara nasil sunuldugu belirlenmistir.

YONTEM

Arastirma Deseni

Teknolojinin ¢ocuk kitaplarindaki sunulus bigimlerini inceleyen bu arastirmada nitel
arastirma desenlerinden durum calismast kullanilmistir. “Durum c¢alismasi arastirmasi,
arastirmacinin gergek bir yasam, sinurli bir durum ya da belli bir zaman igerisindeki ¢oklu
sinirlandirilmis  durumlar hakkinda c¢oklu bilgi kaynaklari araciligiyla detayli ve
derinlemesine bilgi topladigi bir durumun betimlemesi ya da durum temalar1 ortaya
koydugu nitel bir yaklagimdir (Creswell, 2016, s.97). Yildirim ve Simsek (2016) durum
calismasinin en temel Ozelliginin bir ya da birka¢ durumun derinligine arastirilmasi
oldugunu ifade etmislerdir. Arastirmada cagdas cocuk edebiyati eserlerinde bulunan
teknolojik unsurlarin sunulus bigimleri durum olarak kabul edilmistir. Bu baglamda
teknolojinin ¢ocuklara hangi yonleriyle aktarildigi kategorilendirilmis ve analiz edilmistir.
Bundan dolay1 arastirmanin deseni i¢ ice ge¢mis tek durum desenidir. Yin (2003) i¢ ice
gecmis tek durum desenini tek bir durum iginde birden fazla alt tabaka veya birim olabilen
bir aragtirma deseni olarak agiklamistir.

Inceleme Nesnesi

Arastirmada inceleme nesneleri segilirken amagli 6rnekleme yontemlerinden olgiit
ornekleme ile belirleme yapilmistir. Olgiit drneklemeyi Biiyiikoztiirk ve arkadaglari su
sekilde aciklamistir: Orneklemin problemle ilgili olarak belirlenen niteliklere sahip kisiler,
olaylar, nesneler ya da durumlardan olusturulmasidir (Biytikoztiirk ve ark., 2016, s.92).
Yildirim ve Simsek (2016, s.122) ise dl¢iit 6rneklemenin arastirmaci tarafindan ya da 6nceden
hazir olan bir 6lgiit listesine gore biitiin olglitleri karsilayan durumlarin ¢alisilmas: olarak
ifade etmislerdir.
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Aragtirmanin inceleme nesnesi su gekilde belirlenmistir:

eTiirkiye’de bulunan kiitiiphanelerin veri tabanlari, internet {izerinden satis yapan
kitap siteleri ve kataloglu yaymevleri incelenmistir.

eYapilan inceleme sonrasinda 2000 yili ve sonrasinda basilmis/yazilmisgiiniimiiz
¢ocuklarinin giinliik hayatlar igerisinde siklikla kullandiklar1 teknolojik cihazlari igeren ve
Tiirk yazarlara ait olan kitaplar tespit edilmistir.

*Yapilan arastirmada teknolojiyle baglantili 17 adet ¢ocuk edebiyati eseri
bulunmustur. Tespit edilen 17 eser arasinda bulunan 4 kitap arastirmada farkli yazarlarin
teknolojiyi sunus bi¢imi inceleneceginden ayni yazara ait oldugu icin, 5 eser teknolojik
aletlere yonelik yeterli unsuru yansitmadigy igin, 1 eser ise uzman goriisiine bagvurularak 6-
12 yas aras1 ¢ocuklara hitap etmemesi nedeniyle incelemeye alinmanmustir.

eFarkli Tiirk yazarlar tarafindan 2000 yili ve sonrasinda kaleme alinmis, teknolojik
unsurlar barindiran, 6-12 yas arasi ¢ocuklara hitap eden 7 adet cagdas ¢ocuk eseri arastirma
nesnesi olarak kabul edilmistir.

Arastirmada incelenen kitaplar sunlardir:

Tablo 1. Calismada Incelenen Kitaplar

Kitap Ad1 Yazar Yayinevi flk Basim Bask
Yili Sayis1

Unsiiz Youtuberm Giinliigii Miyase Altin Kitaplar 2019 4.

Troller Serbarut

Postayla Gelen Deniz Kabugu Behi¢ Ak Glinisig1 Kitaplig 2014 22.

Imdat! Bizimkiler Blogger Aytiil Akal Hep Kitap 2019 1.

Oldu

Devin Sarkisi Raife Polat Glinisig Kitaplign 2014 2.

Anneannemin Cep Telefonu ~ Muzaffer izgii  Bilgi Cocuk 2006 6.

Cetin Ceviz-Sira Digt  Bir Sinan Yasar Fom Kitap 2018 12.

Odev Hikayesi

Gergeklerin Pesinde 2-Dijital Dilek Sever Tudem 2019 1.

Karinca

Veri Toplama Araci ve Verilerin Analizi

Yapilan bu aragtirma kapsaminda, 6ncelikle literatiir taramasi yapilarak alanda yapilan
calismalar incelenmistir. Ardindan inceleme Olgtitlerinin belirlenmesi amaciyla teknolojinin
insanlar tizerindeki etkileriyle ilgili aragtirmalar incelenmisve ulasilan bilgilerden
hareketlearastirmaci tarafindan teknolojik kavramlari iceren 2 adet ¢cocuk eseri tizerinde pilot
uygulama yapilmistir. Bu sayedeana ve alt kategoriler olusturulmustur.Kategoriler 2 alan
uzmanininda goriigleri alinarak genigletilmistir. Boylece arastirma kapsaminda 6 ana
kategori ve 37 alt kategori belirlenmigtir. Belirlenen kategoriler araciigiyla 7 adet cagdas
cocuk eseriteknolojinin sunulus bi¢imi bakimindan degerlendirilmistir.

Yapilan degerlendirme sonucunda 6 ana kategori su sekildedir:
¢ Teknolojik aletler,

¢ Teknolojik yazilim ve uygulamalar,
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*Eserlerde gecen teknolojinin olumlu yonleri
e Eserlerde gecen teknolojinin olumsuz yonleri,
¢ Cocuklarin gelisim yonlerine gore teknolojinin sunulusu,

*Eserlerdeki ebeveyn ve cevrenin teknolojiye yonelik bakis agilar1 ve tutumlarn
gergevesinde sunulusu.

Yapilan degerlendirme sonucunda 37 alt kategori ise su sekildedir:
eiletisimi Kolaylastirma

¢ Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme
eFarkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

eFotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Saklama ve Kaydetme
¢Giinceli Yakalama

*Meslekler ve Para Kazanma

*Yeni Arkadagliklar Kurma ve Yalnizliktan Kurtulma
¢ Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme
*Miizik, Oyun ve Eglence Ortami1 Olusturma

*Kisisel Gelisime Katki Saglama

¢ Ulasimi Saglama

*Yer-Yon Bulma

e Zaman Tasarrufu

e Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi

e Tarih ve Saat Bilgisine Ulagsma

*Maddi Tasarruf Saglama

*Giivenligi Saglama

¢ Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma

* Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

*Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma

¢ Teknoloji Bagimlhilig:

*Sosyallesmenin Azalmasi

* Gerceklikten Uzaklagma

¢ Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

*Hackerlik, Siber Suclar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin Aciga
Cikmasi

e Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

e Sahtekarlik ve Yalancalik
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*Kolaya Kagma ve Hazircilik

e Toplumsal Davranislari Etki Altina Alma

e Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan Aksakliklar

*Cocugun Biligsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu

*Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu
*Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu
*Cocugun Dil Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi

*Cocugun Kisilik Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi

*Cocugun Ahlak Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi

*Cocugun Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi

Kategorilerin olusturulmasinin ardindan belirlenen 7 adet ¢cagdas ¢ocuk edebiyat: eseri
arastirmaci tarafindan detayl bir sekilde incelenmis ve teknolojik unsurlarla ilgili ctimleler
tespit edilmistir. Ardindan belirlenen cilimleler kategorilere vyerlestirilmis ve gerekli
diizenlemeler yapilmistir. Calismada elde edilen veriler hem igerik analizi hem de betimsel
analiz teknigi uygulanarak iki asamada degerlendirilmistir. Oncelikle 7 adet cagdas cocuk
eserine teknolojik unsurlarin sunulus bigimini tespit etmek amaciyla igerik analizi
uygulanmistir. Icerik analizinde temel amag toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve
iliskilere ulasmaktir. Bunu gerceklestirebilmek icin tiimevarimci analizden yararlanilir
(Yildinmé& Simsek, 2016, s.242). Ilk asamada igerik analizi teknigi kullanilarak elde edilen
veriler kodlanmis ve kodlar tizerinden kavramlara ulasilarak kategoriler olusturulmustur.
Elde edilen veriler kategorilere gore siniflandirimistir. Tkinci asamada, elde edilen verilerin
kategorilendirilmesinin ardindan incelenen c¢ocuk eserleri betimsel analiz yapilarak
yorumlanmustir. Betimsel analizde elde edilen verilerin daha 6nceden belirlenmis temalara
gore Ozetlenmesi ve yorumlanmas: esastir (Yildirnm&Simsek, 2016, s.239). Arastirmanin
igerik analizi kisminda 2000-2020 yillar1 arasinda yazilmig 7 adet cocuk eserinde tespit edilen
teknolojiye yonelik ifadeler uygun kategorilere alinmustir. Betimsel analiz kisminda ise
kategorilere ayrilan veriler betimlenerek yorumlanmisgtir.

BULGULAR

Incelenen eserler igerinde teknolojik alet gesitliligi bakimindan 32 farkh alet tespit
edilmistir. Bu teknolojik cihazlar igerisinde “Telefon/Cep Telefonu” biitiin eserlerde
mevcuttur. 6 eserde ise “Bilgisayar/Laptop/Tablet” ve “Fotograf Makinesi” kullanimi1 vardir.
Radyo kullanimina ise hicbir eserde yer verilmemistir. En fazla teknolojik alet ¢esidine sahip
eser olan “Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller”de 19 teknolojik alet tespit edilmisken, en az
teknoloji cihazina sahip eser olan “Anneannemin Cep Telefonu”nda ise 2 tane teknolojik alet
tespit edilmistir.

Tablo 2. incelenen Eserlerdeki Teknolojik Aletler

Kitaplar UYGT PGDK iBBO DS ACT CC DK Toplam
Bilgisayar/Laptop/ v v v v v v 6
Tablet

Telefon/Cep Telefonu v v v v v v v 7
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Kamera

Fotograf Makinesi

Televizyon

Elektronik Ev Aletleri

SANENEN

Mikrofon/Megafon

Hoparlor

ANENENENENAN

Kulaklik

Klavye

Yazic

Fare

Bellek Cubugu

Batarya

Kablo

Jenerator

Kumanda

Dijital Pano

R IN|RININININ[R|INN[RIN|WR|Oa||DN

Elektronik Tamir
Aletleri

ANEENENENENENENEANENENENANANANANENEN

—_

Dijital Gozlik 4

Kaset v

\

Tomografi Cihazi

Rontgen Cihazi 4

Ses Kayit Cihazi 4

CD Calar v

Hat (SIM Kart1) v

Robot v

Projeksiyon Cihaz1 4

Lazer Cubugu 4

Drone

v

Miizik Seti

v

Yapay Kar Makinesi

R R R R, )RR [R[R|=R_R[R]|R|[=]R~=

v

Yapilan inceleme sonucunda 5 eserde sosyal medya platformlarina girildigi tespit
edilmistir. Sosyal medya platformlari, ¢ocuklarin siklikla kullanmasi nedeniyle internet
sitelerinden ayr1 olarak incelemeye alinmustir. Goriintiilii mesajlagsma, bilgisayar oyunlar1 ve
3D yazilimlar sadece 1 eserde gecmektedir. En fazla teknolojik yazilim ve uygulama “Unsiiz
Youtuberin Giinliigii Troller” adli eserde tespit edilmistir. “Cetin Ceviz” ve “Anneannemin
Cep Telefonu” adli eserlerde ise teknolojik yazilim ve uygulamalara yer verilmemistir.

Tablo 3. incelenen Eserlerdeki Teknolojik Yazilim ve Uygulamalar

Kitaplar UYGT PGDK iBBO DS ACT CC DK Toplam
Sosyal Medya v v v v v 5
Platformlar:
Arama v
v

Motorlar: v 3
Gorintili v

2
Arama
Elektl.‘onik v v v 3
Mesaj
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Internet
v v v

Siteleri 3
E-posta v v v 3
Bilgisayar ve

Telefon v 4 v 3
Programlar1

Dijital v 1
Oyunlari

Gt’)r@tﬁlﬁ v 1
Mesajlasma

3D Yazilimlar: v 1

Incelenen 7 ¢ocuk eserinden yola ¢ikilarak elde edilen bulgularda, teknolojinin olumlu
yonleri arasinda biitiin eserlerde “Haberlesme ve Tetisimi Kolaylastirma” ve “Giinliik
Hayati Kolaylastirma” baslig1 altinda incelenen “Ulasimi Saglama” unsurlar yer almistir.
“Giinceli Yakalama” kategorisi ise bir eser hari¢ biitiin eserlerde tespit edilmistir.
Teknolojinin olumlu yonleri kapsaminda en az yer verilen unsur ise “Sanal Gergeklik ve
Boyutlandirma” kategorisidir. Teknolojinin olumlu yoOnleri ana kategorisindeki alt
kategorilerde eserlerde yer almayan bir alt kategori tespit edilmemistir.

Tablo 4. Incelenen Eserlerdeki Teknolojinin Olumlu Yonleri

Kitaplar UYGT PGDK iBBO DS ACT CC DK Toplam
Sosyal Medya v v v v v 5
Platformlar:
Arama v
v

Motorlar1 v 3
Goriintiilii v

2
Arama
Elekt?onik v v v 3
Mesaj
Internet v

v

Siteleri v 3
E-posta v v v 3
Bilgisayar ve
Telefon v v v 3
Programlar1
Dijital v 1
Oyunlari
Gortintiili v 1
Mesajlasma
3D Yazilimlari 4 1

Incelenen 7 gocuk eserinden yola gikilarak elde edilen bulgularda, teknolojinin
olumsuz yénleri bakimindan alt1 eserde “Teknolojik Aletlerle flgili Yasarulan Aksakliklar”
kategorisi tespit edilmistir. En az kargsilasilan teknolojinin olumsuz yonleri ise “Gergeklikten
Uzaklagma” ve “Kolaya Kagma, Hazircilik ve Tiiketim Cilgmh@1” kategorileridir. incelenen
kategorilerden yola cikilarak teknolojinin biitiin olumsuz yonlerine yer veren eser “Postayla
Gelen Deniz Kabugu”dur. Teknolojinin olumsuz yonlerine en az yer veren eserler ise
“ Anneannemin Cep Telefonu” ve “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi”dir. Bu eserlerin
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her ikisinde de sadece bir adet teknolojinin olumsuz yonleri alt kategorisi tespit edilmis olup
ortak olarak iki eser de teknolojik aletlerle ilgili yasanilan aksakliklara yer vermistir.

Tablo 5. incelenen Eserlerdeki Teknolojinin Olumsuz Yonleri

Kitaplar UYGT PGDK  iBBO DS ACT cC DK Toplam

Teknoloji v v v 3
Bagimlilig:

Sosyallesmenin v v v 3
Azalmasi

Gergeklikten v v 2
Uzaklagma

Sahte Kimlik ve v v v v 4
Kisilik Olusturma

Hackerlik, Siber v v v v 4
Suglar, Bilgi ve

Belgelerin

Kopyalanmasi,

Kisisel Bilgilerin

Aciga Cikmast

Hastalik, Kaza ve v v v 3
Yaralanmalar

Sahtekarlik ve v v v v v 5
Yalancilik

Kolaya Kagma, v v 2
Hazircilik ve
Tiiketim Cilginligt

Toplumsal v v v v 4
Davrarglar: Etki
Altina Alma

Teknolojik v v v v v v 6
Aletlerle Tlgili

Yaganilan
Aksakliklar

Toplam 9 10 6 4 1 1 5

Incelenen 7 cocuk eserinden yola cikilarak elde edilen bulgularda ¢ocugun gelisimi
yoniinden teknolojinin sunulusuna bakildiginda “Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi
Yoniinden Teknolojinin Sunulusu” biitiin eserlerde tespit edilmistir. “Cocugun Biligsel
Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu” ise bir eser disinda geriye kalan tiim eserlerde
bulunmaktadir. Eserlerde cocugun gelisimi yoniinden en az yer verilen kategori ise
“Cocugun Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu” olmustur. Incelenen
kategorilerden yola cikilarak ¢ocugun gelisim yonlerinden teknolojinin sunulusuna gore en
fazla kategori “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” ve “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adl
eserlerde tespit edilmistir. Her iki eserde de alti adet alt kategori bulunmustur. En az
kategorilere sahip eserler ise “Devin Sarkis1” ve “Cetin Ceviz-Sira Dig1 Bir Odev Hikayesi”
adli cocuk kitaplar1 olarak tespit edilmigtir. Bu iki eserde de ikiser alt kategori tespit
edilmistir.
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Tablo 6.incelenen Eserlere Gore Teknolojinin Cocugun Gelisimi YoOniinden Sunulus
Bicimleri

Kitaplar UYGT PGDK iBBO DS ACT CC DK Toplam

Cocugun Bilissel
Gelisimi Yoniinden
Teknoloji

v v v v v v 6

Cocugun Fiziksel ve

Psiko-motor v v v
Gelisimi Yoniinden

Teknoloji

Cocugun Sosyo-

duygusal Geligimi v v v v v v v
Yoniinden

Teknoloji

Cocugun Dil
Gelisimi Yoniinden
Teknoloji

Cocugun Kisilik
Gelisimi Yoniinden
Teknoloji

Cocugun Ahlak
Gelisimi Yoniinden
Teknoloji

Cocugun Cinsel
Gelisimi Yoniinden
Teknoloji

Toplam 6 6 3 2 3 2 3

Incelenen cagdas cocuk edebiyati eserlerinde teknolojik unsurlarin dengeli dagilmadig
tespit edilmis olup c¢ocuklara teknolojinin sunulusu agisindan birtakim yetersizlikler
mevcuttur. Eserlerde en fazla yer verilen teknolojik unsurlar cep telefonu ve sosyal medya
kullanimi, haberlesme ve iletisim, ulasim ve teknolojik aletlerle ilgili yasanilan aksakliklar
olmustur. Cocuklarin giiniimiizde kullandig1 bazi teknolojik aletlere eserlerde hi¢ yer
verilmedigi de tespit edilmistir. En az sunulan teknolojik unsurlar ise dijital oyunlar,
gorlintiili mesajlasma, 3D yazilimlar, sanal gerceklik ve boyutlandirma, gerceklikten
uzaklagsma, kolaya ka¢ma-haziralik ve tiiketim cilginhigidir. Cocugun gelisim alanlar
acisindan  tiim  eserlerde teknolojinin ¢ocugun sosyo-duygusal gelisimini etkilemesi
sunulurken cinsel yonden gelisimini etkilemesi bir eserde mevcuttur. Teknolojiyle ilgili
yasanilan sorunlar c¢ocuklara sunulurken bu gibi durumlardan korunma yollar
sunulmamugtir. Eserlerde yer alan ebeveyn ve cevre karakterlerin teknolojiye bakisi
agisindan ortak bir birliktelik yoktur, teknolojiye yonelik olumlu, olumsuz ve degisken
olmak tizere farkli bakis agilar1 sunulmustur

SONUC ve TARTISMA

Eserlerde yer alan teknolojik unsurlarla ilgili olarak, “Unsiiz Youtuberin Giinliigii
Troller”de 35, “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde 34, “Dijital Karinca” adli eserde
27, “Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adli eserde 24, “Devin Sarkisi” adli eserde 21,
“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde 12, “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adh
eserde ise 9 adet unsur cesitliligi tespit edilmistir. Incelenen eserler igerisinde “Unsiiz
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Youtuberin Giinliigli Troller” adli eserde en fazla sayida unsur gesitliligi goriilmiistiir.
Hemen arkasindan ise “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eser gelmektedir. En az unsur
cesitliligi ise “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adli eserdedir. Incelenen 7 eser
arasinda unsur gesitliligi bakimindan dengeli bir dagilim tespit edilmemistir. Eserlerde yer
alan teknolojik aletlerin unsur cesitliligine bakildiginda ise “Unsiiz Youtubermn Giinliigii
Troller” adli eserde 19, “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde 5, “Imdat! Bizimkiler
Blogger Oldu” adli eserde 7, “Devin Sarkis1” adli eserde 9, “Anneannemin Cep Telefonu”
adli eserde 2, “Cetin Ceviz-Sira Dig1 Bir Odev Hikayesi” adli eserde 8, “Dijital Karinca” adh
eserde 15 adet farkli teknolojik alet saptanmistir. We are Social 2019 raporunun sundugu
verilere gore Tiirkiye'nin %77’si akill telefon kullanmaktadir. Incelenen eserlerde de bu
durumu destekler nitelikte kahramanlarin akilli telefonlar kullandiklari tespit edilmistir.
Biitiin eserlerde cep telefonu kullanimi mevcuttur. Cep telefonu, daha ¢ok iletisim kurma ve
haberlesme amaciyla kullanilmistir. Ayrica paylasim yapabilme, giincel olaylari takip
edebilme, canli yayin agabilme, yer-yon bulma gibi yazilimsal uygulamalarin da akilli
telefonlar tizerinden kullanildigy goriilmiistiir. Eserlerde ¢ocuklarin akilli telefonlarindan
oyun oynamasi durumuna ise hig yer verilmemistir.

Cep telefonunun hemen ardindan 6 eserde bilgisayar ve fotograf makinesi veya
fotograf makinesi 6zelligi olarak kullanilan cihazlara yer verilmistir. Bilgisayarlar {izerinden
arastirma yapma, iletisim kurma, eglenceli vakit gecirebilme gibi olumlu durumlarin yani
sira bilgisayar korsanligi yapma, teknolojinin bagimlilik olusturmasi, gercek hayattan
uzaklasma, aileyle, arkadaslarla ve cevreyle gecirilen siirenin azalmasi gibi olumsuz
durumlar da yansitilmistir. TUIK 2013 verilerine gore her 10 cocuktan 9unun her giin
televizyon izledigi tespit edilmistir. Giinliik hayatta ¢ocuklarin siklikla karsilastig: televizyon
ise incelenen 5 eserde tespit edilmistir. Ancak siirekli televizyon izleyen bir kahramanla
karsilasilmamustir. Son yillarda ¢ocuklarin dikkatini ¢eken “drone”, “dijital gozliikler”,
“robotlar” gibi teknolojik aletler bir eserde ge¢mektedir. Drone, Dijital Karinca; dijital
gozliik, Postayla Gelen Deniz Kabugu; robot ise Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi adl
eserlerde tespit edilmistir.

Incelenen eserler arasinda son yillarda basilan eserler olmasima ragmen bu eserlerde
akilli saat, video oyun konsolu, yeni nesil elektronik kaykay, ses bombasi, elektronik kitap
okuyucu gibi cocuklarin giinliik hayatin icerisinde karsilasabildigi veya ilgilerini ceken
teknolojik aletlere ise hi¢ yer verilmemistir. Cocuk edebiyati yazarlarinin bu agidan
bakildiginda giintimiiz ¢ocuklarina teknolojik alet cesitliligi sunma konusunda eksik
kaldigimi soylemek miimkiindiir. 2000 yili sonrasinda dogan ve teknolojiyle i¢ ice olan bu
cocuklara yonelik yazilan eserlerde bu gibi aletlere yer verilmemesi giiniimiizdeki ¢ocuk
edebiyati yazarlarmin ¢ogunun 1950-1985 yillar1 arasinda bulunan kusaklarda diinyaya
gelmis olmalarindan ileri gelebilecegi diistintilmektedir.

Eserlerde yer alan teknolojik yazihim ve uygulamalarla ilgili sonuglara bakildiginda,
teknolojik yazihm ve uygulamalarin da teknolojik aletler gibi cocuk eserlerinde dengeli
dagilmadig: goriilmektedir. 5 eserde sosyal medya platformlarina girildigi tespit edilmistir.
Sosyal medya platformlar1 da internet sitesi olmasina ragmen ¢ocuklarin internet ortaminda
ozellikle yoneldikleri ve siklikla kullandiklar: alanlar olmalar nedeniyle, daha net bir tablo
gorebilmek adina, ayri degerlendirilmistir. Instagram, Facebook, Twitter dogrudan isimleri
gecen sosyal paylasim siteleridir. Sosyal medya hesaplar genellikle paylasim yapma
amactyla kullanilmigtir. Eserlerde ayrica sosyal medya hesaplarinda kisilerin sahte isimler

533 1Sayfa



Tiirkiye Egitim Dergisi 2021, Cilt 6, Say1 2, s. 527-543 S. Bilgin, A. F. Aric1

kullandiklar1 bulgulanmistir. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde Facebook'un yeni
arkadasliklara zemin hazirlamas: 6zelligi de 6n plana ¢ikarilmistir. Sosyal medya hesaplar:
igerisinde 3 eserde blog sayfalarina yer verilmistir. Blog sayfalar1 biriyle ilgili bilgi alma
amach veya kisinin kendisiyle ilgili bilgi vermesi amaciyla kullanilmistir. Bu nedenle kisisel
blog sayfalarina yer verilmistir. Temasal, toplumsal, kurumsal blog sayfalar ise incelenen
cocuk eserlerinde bulunmamistir. Mavnacioglu (2009) sosyal medyayla ilgili 6zellikleri
aktardigr calismasinda verilenlerle eserdeki sosyal medya kullamminda tespit edilen
bulgular ise birbirleriyle ortiismektedir. Sosyal medya Mavnacioglu (2009)'nun da belirttigi
gibi zaman ve mekan smirlamasi olmadan paylasim yapilabilmesi, karsilikli goriis
aligverisinde bulunulabilmesi, kullanicilarin  {irettikleri igerikleri paylasabilmeleri,
birbirlerini takip edebilmeleri, kimi zaman bilgi kirliligi nedeniyle dezenformasyon yasanan
bir yere doniismesi, kisilerin takip eden ve edilen olmasi sebebiyle mahremiyetlerinin
zedelenebilecegi bir yer olmasi ¢ocuk eserlerinde de karsimiza c¢ikmaktadir. Arama
motorlarindan ise “Google” dogrudan ismiyle ¢ocuk kitaplarinda yerini almistir. Giinliik
hayatta bir¢ok kisinin kullandig1 navigasyon uygulamasina da {i¢ eserde yer verilmistir.
Tiirkiye’de ve diinyada bir¢ok kisinin kullandig1 ¢evrimigi mesajlasma uygulamalarina ise
eserlerde yer verilmemistir. Bu uygulama yerine iletisimi saglamak amaciyla ¢ocuklar
tarafindan artik fazla kullanilmayan elektronik posta ve elektronik mesaja yer verilmistir. Bu
nedenle bu konuda ¢ocuk kitaplarinin teknolojiyi yansitmalar1 agisindan z ve alfa kusaginin
gerisinde kaldiklarinmi sdylemek miimkiindiir. 2000 y1li sonrasinda dogan kusagin 6zellikleri
arasinda gosterilen sanal ortamda farkl: bir dil kullanmalar1 yani kisaltmalar yapmalari veya
emoji ad1 verilen yiiz sembollerini kullanarak sanal ortamda yazigsmalari ise sadece “Unsiiz
Youtuber Giinliigti Troller” adli eserde yer almistir. Eserlerde yer alan teknolojinin olumlu
yonleri kategorisinde “Haberlesme ve Iletisimi Kolaylagtirma”, “Arastirma, Odev Yapma,
Bilgiye Ulasma, Kesfetme”, “Farkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme”, “Fotograf, Video, Ses,
Bilgi, Belge Kaydetme ve Saklama”, “Giinceli Yakalama”, “Meslekler ve Para Kazanma”,
“Yeni Arkadagliklar Kurma ve Yalnizliktan Kurtulma”, “Arkadagslar ve Cevreyle Paylasim
Yapabilme”, “Miizik, Oyun ve Eglence Ortami Olusturma”, “Kisisel Gelisime Katki
Saglama”, “Giinliik Hayati Kolaylastrma (Ulagimi Saglama, Yer-Yon Bulma, Zaman
Tasarrufu, Teknolojik Ev Aletleri Kullamimi, Tarih ve Saat Bilgisine Ulasma, Maddi Tasarruf
Saglama, Giivenligi Saglama), “Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma”, “Teknolojinin
Kisisellestirilebilmesi”, “Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma” alt kategorileri bulunmaktadir.
Teknolojinin olumlu yonleri ana kategorisinin de diger kategoriler gibi eserlerde dengeli bir
dagilim gostermedigi tespit edilmistir. Eserlerde “Haberlesme ve Iletisimi Kolaylagtirma” ve
“Guinliik Hayati Kolaylaghrma” alt kategorisinden “Ulagimi Saglama” kategorileri
teknolojinin olumlu yonii olarak biitiin eserlerde yer almistir. Boylece bu alanda en fazla
tespit edilen kategoriler olmuslardir. Vefa Tasdelen(2012) de makalesinde yeni teknolojilerin,
ileri bilgi ve tecriibe birikimi sonucunda ortaya c¢ikan teknolojiler oldugu ve iletisim ve
ulagim teknolojilerinin bunlardan ikisi oldugunu ifade etmistir. Eserler de bu durumu aynen
yansitmaktadir. Teknolojinin haberlesme ve iletisimi kolaylagshrma ozelliginde kisisel
iletisim yapilabilecegi gibi, teknolojinin ilerlemesi sayesinde toplu iletisimin de olabilecegine
yer verilmistir. Arastirma, 6dev yapma, bilgiye ulagsma, kesfetme 6zelligi internet sayesinde
kahramanlar tarafindan istenilen anda yapilabilmektedir. Eserlerde ¢ocuklarin arastirma,
odev yapma gibi amaglarla kiitliphaneye gitmesi veya kitap okumasi gibi durumlar
bulunmamaktadir. Bunun yerine gerektiginde arama motorlar1 kullanilarak teknoloji
sayesinde istenilen anda ve hizli olarak istenilen bilgiye ulagilmasi sunulmustur. Farkli
zaman ve mekanlara ulasabilme alt kategorisinde teknolojik aletler sayesinde uzakta
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bulunan bir kisi veya mekani o anda veya farkli bir zamanda gérmenin miimkiin oldugu, bir
zamanda cekilmis bir fotografin veya videonun farkli zamanlarda istenildigi kadar
goriilebildigi ve bu sayede gidilmesi ve goriilmesi miimkiin olmayan kisilere ve mekanlara
ulagilabildigi eserlerde yansitilmustr.

Fotograf, video, ses, bilgi, belge kaydetme ve saklama kategorisinde genis hafiza
ozelligi goOsteren cihazlarda yapilan depolamalar sayesinde kolayca dijital belgelerin
saklanabilecegi; artik herkeste bulunan bu cihazlar sayesinde video kaydetmenin, fotograf
¢ekmenin pratiklestigi okuyuculara sunulmustur. Giinceli yakalama alt kategorisinde
haberlesme, canli yayin yapabilme, kisa stirede fazla kisiye ulasilabilmenin miimkiin olmasi
sayesinde kahramanlarin son gelismeleri teknoloji araciigiyla takip edebildigi
goriilmektedir. Bunun disinda “Unsiiz Youteberm Giinliigii Troller”, “Postayla Gelen Deniz
Kabugu”, “Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu”, “Anneannemin Cep Telefonu” adli eserlerde
teknolojiye uyum saglayamamanin ¢aga uyum saglayamamak, ¢ag disinda kalmak oldugu
sunulmustur. “Dijital Karinca” adli eserde ise kahramanlardan birinin son ¢ikan teknolojik
cihazlar1 takip ettigi tespit edilmistir. Meslekler ve para kazanma alt kategorisinde
teknolojinin ilerlemesiyle yeni ¢ikan meslekler olduguna deginilmistir. Son yillarda sosyal
medya hesaplarindan kisilerin aldig1 reklamlar sayesinde veya kaydettikleri tizerinden
sayfalarinin tiklanmasiyla para kazamilabilmesi de tespit edilen diger bir olgudur.
Giintimiizdeki pek ¢ok ¢ocugun youtuber olma hayali veya youtuberlar takip etmesinden
yola c¢ikarsak bu alanda yasayabilecegi durumlarin eserlerde yeterince yansitilmadigini
soylemek miimkiindiir. Mustafa Savc’min “Insan Teknoloji Etkilesiminde Giincel
Problemler” adli yazisinda “Cocuk Youtuber Sorunsali” baslig1 altinda yer verilen sorunlarla
incelenen eserlerdeki kahramanlarin karsilastirilmadigi dolayisiyla ¢ocuklarin sosyal medya
platformlarini aktif kullanirken yasayabilecegi problemlerin ve bu problemlerden korunma
yollarinin da ¢ocuga sunulmamasi ¢ocuk edebiyatinda ihmal edilen durumlardan bir
tanesidir. Yeni arkadasliklar kurma ve yalmzliktan kurtulma alt kategorisinde ozellikle
“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde yasi biiyiik olan ana kahramanin cep telefonu
sayesinde yalniz hissetmesinin 6niine gecilmesi, “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde
ise ailesiyle yeterince vakit geciremeyen kahramanin sosyal medyadan bir¢ok kisiyle arkadas
olmasi sayesinde yalmzliktan kurtulmas: anlatilmistir. Bu makalenin giris boliimiinde de
belirtildigi gibi yeni nesil artik sokakta oynamak yerine sanal ortamlarda arkadas
bulmaktadir. Giderek toplumsal yap1 bireysellesmektedir. Toplumda kisilerin genis
ailelerden tek yasamaya bagladig: bir hayata dogru ilerleme s6z konusudur. Bu da kisilerin
yalnizlasmasina sebebiyet vermistir. Her ne kadar sanal ortamdaki arkadasliklarin tehlikeli
olabilecegi bilinse de yalmzliktan kurtulmak insanlar agisindan olduk¢a ©nemlidir. Bu
durum da cocuk eserlerinde yansitilmigtir. Arkadaslar ve cevreyle paylasim yapabilme
kategorisinde kisilerin 6zellikle sosyal medyadan fotograf, yazi, video, belge paylasabilmesi
durumlarina yer verilmistir. Bu alt kategori altinda kisilerin istegine gore sadece
tanidiklarnyla paylagim yapabilmesi veya tamimadiklari kisilere de yapilan paylasimlar
aracihifiyla ulagilabilmesinin miimkiin oldugu eserlerde goriilmektedir. Ozellikle “Unsiiz
Yotuberin Giinligii Troller” adh eserde paylasim yapan kisilerin popiilerlestigini gormek
miimkiindiir. Miizik, oyun ve eglence ortamu olusturma alt kategorisinde artik oyunlarmn
teknolojiyle daha farkli bir boyut aldigini gérmek miimkiindiir. Ozellikle “Postayla Gelen
Deniz Kabugu” adli eserde anlatilan 3 boyutlu oyun kisilere farkli deneyimler yasatmustir.
Ancak bu durumun gercek hayattan uzaklasma ve gesitli problemler yasatmasi da eserde
sunulmustur. Kigilerin teknolojik aletleriyle miizik dinlemesinin de yansitildig1 eserlerde
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film ve video izleme veya kaydetme unsurlarina da yer verilmistir. Kisisel gelisime katki
saglama alt kategorisine yonelik olarak internetten elde edilen bilgilerin giinliik hayatta
kullanilabilecegi ¢ocuklara sunulmustur. Kahramanlarmn ilgi duyduklarn konulara internet
{izerinden ulagtiklar1 gdzlenmistir. Ornegin; “Imdat! Bizimkiler Bloger Oldu” adli eserde
yabanci dil 6grenmenin teknolojik aletler sayesinde de miimkiin olabilecegi okuyuculara
yansitilmistir.

Teknoloji, insanlarin hayatlarin1 kolaylastirmak amaciyla atilan adimlardir. Giinliik
hayati kolaylastirma alt kategorisinde teknolojik araglarin ulasimi saglamasina biitiin
eserlerde yer verilmistir. Yer-yon bulma konusunda {i¢ eserde navigasyon uygulamasinin
kullanilmas: s6z konusudur. Kahramanlarin bilgiye hizli ulasmasi, haberlesmede goriilen
hiz, ayn1 anda birden fazla kisiye ulasabilmenin miimkiin olmasi gibi durumlar zaman
tasarrufu saglamistir. Teknolojik ev aletleri de eserlerde ge¢mektedir ancak bu aletlerin
isleviyle ilgili ifadelere pek yer verilmemistir. Tarih ve saat bilgisine teknolojik aletler
tizerinden iki eserde ulasilmistir. Bu amag igin cep telefonlar1 kullanilmistir. Teknolojinin
maddi tasarruf saglamasina yonelik olarak internet araciligiyla herhangi bir {icret 6demeden
kisilere ulasilip aktarilmak istenenlerin aktarilmasi sunulmustur. Ayrica “Anneannemin Cep
Telefonu” adli eserde uygun operator tarifelerinin olduguna yer verilmistir. Giivenligi
saglama boliimiinde ise iki eserde giivenlik kameralarina yer verilmistir. Ayrica “Unsiiz
Youtuberin Giinliigii Troller” adli eserde araba kapisimin kilitlenmesi ve apartman
kapisindan sifreyle gecilmesi durumlarinin olmasi teknolojinin giivenligi saglamaya yonelik
sunulusudur. Sanal gercgeklik ve boyutlandirma “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde
tespit edilmistir. Dijital gozliikler araciligiyla eserde gecen bazi kisiler gercek¢i deneyimler
yasamuglardir. Ancak bunun tehlikeli olabilecegi, insanlarin sakarlasabilecegi ve kazalar
gecirmesinin miimkiin olduguna da yer verilmistir. Teknolojinin kisisellestirilebilmesi alt
kategorisi 4 eserde sunulmustur. Bu eserlerde kisinin istegi dogrultusunda kullandig:
teknolojik aletlerin 6zelliginin degistirilebilmesine yer verilmistir. Yeni projeler ve icatlar
olusturma alt kategorisi ise sadece “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adli eserde
sunulmustur. Teknolojinin hizla ilerledigi giinimiizde g¢ocuk eserlerinde bu durumun
cocuklara yeterince yansitilmamasi, onlarin iretici taraflarimin ve hayal giiclerinin
desteklenmemesi ¢ocuk kitaplarinda goriilen bir eksikliktir. Eserlerde yer alan teknolojinin
olumsuz yonleri kapsaminda, “Teknoloji Bagimhlig1”, “Sosyallesmenin Azalmas1”,
“Gergeklikten Uzaklasma”, “Sahte Kimlik ve Kisgilik Olusturma”, “Hackerlik, Siber Suglar,
Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin Ac¢iga Cikmasi1”, “Hastalik, Kaza ve
Yaralanmalar”, “Sahtekarlik ve Yalanclik”, “Kolaya Ka¢ma, Hazirciik ve Tiiketim
Cilginhig1”, “Toplumsal Davramslart Etki Altina Alma”, “Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan
Aksakliklar” alt kategorileri yer almaktadar.

Teknoloji bagimlilig: ¢cagimizin biiyiik sorunlarindan bir tanesidir ancak bu durum
incelenen 3 eserde tespit edilmistir. Teknoloji bagimliliginin bulundugu eserlerde bagimlilik
sorunuyla karsilasan karakterler teknolojik aletleriyle, internette ¢ok fazla zaman gecirmis
veya dijital oyun oynamislardir. Bu nedenle sosyallesmenin azalmasi sorunu da beraberinde
gelmistir. Bu karakterler yanlarinda arkadaslar1 veya aileleri bulundugunda miimkiin
oldugunca az konusmay1 tercih etmiglerdir. “Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller” adh
eserde teknoloji bagimlisi olan kahramanda ¢ok daha biiyiik sorunlar yansitilmistir. Eserde
sunulan teknoloji bagimlis1 kahraman disartya ¢ikmak istememe noktasina ulagmus,
ciktiginda ise fizyolojik sorunlarla karsilasmistir. Bu durumda arastirmalarin ifade ettigi gibi
teknoloji  bagimhiliinin  fizyolojik, psikolojik ve sosyolojik olarak problemler
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olusturabilecegini destekleyerek ¢ocuk edebiyatinda sunulmustur. Iki eserde yansitilan
gerceklikten uzaklagsma durumunda ise kisilerin sanal diinya igerisinde kaybolmalari, gercek
ile sanali bazen karnistirdiklar1 sunulmustur. Ayrica bu durumun kisiler igin bir tehlike
olusturabilecegi de yansitilmistir. Sahte kimlik ve kisilik olusturma alt kategorisinde
kahramanlarin sahte isimlerle sanal ortamda bulunduklari, bazi1 kigilerin ise bu sahte
isimlerin altinda olmadiklar: kisilik 6zellikleri sergiledikleri tespit edilmistir. Hatta eserlerde
kisiler birden fazla sosyal medya hesab1 da kullanarak baska baska kimliklere
biirtinmiislerdir. Bu durum beraberinde yalancilik ve sahtekarlifi da getirmistir. Sanal
ortamlarda rahatlikla yalan sdylemenin miimkiin olabilecegi sunulan durumlar arasinda
bulunmaktadir. Iftira atmak, yalan haber gikarmak, birini sosyal medyada karalamak ve
kiigiik diistirmek, bir durumu oldugundan farkli yansitmak gibi durumlar yapilan
incelemede sahtekarlik ve yalancilik kategorisinde toplanmistir. Bu sayede sanal ortamda
sOylenenlere her zaman inanilmamasi gerektigi ¢ocuklara sunulmustur. Hackerlik, siber
suglar, bilgi ve belgelerin kopyalanmasi, kisisel bilgilerin agiga ¢ikmasi alt kategorisi dort
eserde yer almaktadir. Bu eserlerin iig¢linde ¢ocuk kahramanlarin bilgisayar korsanligi
yaptig1 hatta ¢evrenin ¢ikarlar1 dogrultusunda bu g¢ocuklar1 destekledigi tespit edilmistir.
Bilgisayar korsanligimin bir sug teskil ettigi yansitilsa da eserlerde ¢ocugu bilgisayar
korsanhigina 6zendirici ifadeler de tespit edilmistir. Ozendirici yansitilan bu durum ¢ocugu
gercek hayatta sikintiya sokabilecek, tehlikelere yol acabilecek niteliktedir. Sadece “Unsiiz
Youtuberin Giinliigi Troller” adli eserin sonlarinda eserdeki bir karakter bilgisayar
korsanlig1 yaptig1 gerekgesiyle polisler tarafindan tutuklanmistir. Bilgisayar korsanlig1 yapan
diger kahraman ise arkadaglar1 tarafindan desteklenmektedir ve polisler tarafindan
yakalanmamistir. Bu konunun yansitildig1 diger eserlerde ise hackerlik yapan kisilerin ceza
almasina yer verilmemistir. Hastalik, kaza ve yaralanmalar alt kategorisi ii¢ eserde tespit
edilmistir. Bu eserlerin ikisinde teknoloji bagimhligimin getirdigi saglik problemleri
mevcutken geriye kalan bir eserde teknolojik cihazlarin radyasyon yaymasi sunulmustur.

Kolaya kag¢ma, hazircilik ve tiiketim cilginhigr kategorisinde emek harcanmadan
hazirca bir seylere ulasilabilmesi ve insanlarin rahata alismasi, sosyal medya ortamlarinda
konularin hizlica tiiketilmesi konularina yer verilmistir. Toplumsal davranislar etki altina
alma alt kategorisinde incelenen eserlerde yer alan 6zellikle teknolojiyle ilerleyen reklamcilik
sektoriiniin insanlar1 etkilemesi, sosyal medya ortamlarinda ¢ikan akimlarin bir¢ok kisi
tarafindan uygulanmasi, bu ortamlardaki bir kisinin diger kisileri yonlendirebilmesinin
miimkiin olmasi gibi durumlar insanlarin ve toplumun teknoloji araciligiyla kolayca etki
altina girebildigini gostermistir. Teknolojik aletlerle ilgili yasanilan aksakliklar ise alti eserde
tespit edilmis olup bu kategori altinda teknolojik aletlerin bozulmas: veya bazi durumlarda
calismamasi gibi sorunlarin okurlara sunuldugu tespit edilmigtir. Teknolojinin olumsuz
yonleri ana kategorisi tiim eserlerde bulunmustur. Ancak eserlerin teknolojinin olumsuz
yonlerini ¢ocuklara sunarken korunma yollarina yeterince yer vermedigi de tespit edilmistir.
Eserlerde yer alan cocugun gelisim yonlerinden teknolojinin sunulus bicimleri ana
kategorisinin altinda ise “Cocugun Biligsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”,
“Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”, “Cocugun
Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”, “Cocugun Dil Gelisimi
Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”, “Cocugun Kisilik Gelisimi Yoniinden Teknolojinin
Sunulusu”, “Cocugun Ahlak Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”, “Cocugun Cinsel
Gelisimi Yontiinden Teknolojinin Sunulusu” bulunmaktadir. Pagani ve arkadaslarinin (2010),
Couse ve Chen (2010)'in ve Kol (2020)'un yaptig1 arastirmalar, teknolojinin ¢ocuklarmmn
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gelisim alanlarini etkiledigi yoniindeydi. Cocuk eserlerinde belirgin olarak teknolojik
unsurlarin ¢ocuklarin gelisim alanlarim etkiledigi goriilmektedir. Cocugun gelisim alanlar
yoniinden teknolojinin sunulusu kategorisinde olumlu yonler bulunsa da genellikle olumsuz
yonlere yer verildigi tespit edilmistir. Incelenen eserlerde bilissel gelisim alaninda teknoloji,
¢ocuklarin yeni bilgiler 6grenmesini, hayal giiglerini kullanmasimi saglamasinin yaninda
teknolojik cihazlarn fazla kullanilmasi ¢cocugun diisiinmesini ve hafizasini kullanmasini da
engelledigi sunulanlar arasindadir. Teknoloji bagimliliginin fiziksel ve psiko-motor gelisim
alanini olumsuz etkiledigi sakarliga yol acti§1 sunulmustur. Sosyo-duygusal gelisim
alaninda ¢ocuklarin yeteri kadar ilgi gormemesi, yalnizlasmasi sonucunda kendilerinde
olusan duygusal boslugu teknolojiyle doldurmaya calistiklari ama teknolojik cihazlarla
harcanan siirenin artmasinin aslinda onlar1 sosyallikten daha ¢ok koparmas: durumuna yer
verilmistir. Bu durum da beraberinde psikolojik ve sosyal yonden sorunlar1 getirmistir.
Eserlerde dil gelisimi agisindan ¢ocuk kahramanlarin sesli harfleri konusurken ve yazarken
kullanmamalari, kisaltmalara ve emoji denilen yiiz ifadelerine yer vermeleri nedeniyle
kahramanlarin dil becerilerinin olumsuz etkilendigi yansitilirken ayni zamanda ¢ocuklarin
kendilerini sosyal medya alanlarinda ifade edebildikleri de incelenen eserlerde bulunmustur.
Kisilik gelisimi yontinden sosyal medya platformlarinda sahte kisi isimlerinin kullanilmasi
ve sahte kisi isimleri altinda taninmamak kahramanlar1 bu ortamlarda olduklarindan farkl
kisilik Ozellikleri sergileyen bireylere doniistiirmiistiir. Bu durum ayrica yalan sdylemeye
sebebiyet verdiginden ahlaki gelisimi de etkilemistir. Cocugun cinsel gelisimini etkilemesi
yoniinden teknolojinin sunuldugu tek eser ise “Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller”dir. Bu
eserde bir ¢ocuk karakterin goriintiileri teknolojik cihazinin kamerasina erisilerek alinmis ve
cocuk karaktere santaj yapilmistir. Bu durum c¢ocuk kahramanin telefonunun kamerasina
bant yapistirmasina sebep olmustur. Eserde ¢ocuklarin bdyle sorunlarla karsilasabileceginin
sunulmasinin yaninda durumu yasayan c¢ocuk kahraman, ailesine teknoloji kullaniminin
yasaklanacag1 korkusuyla i¢inde bulundugu durumu sdyleyemeyen biri olarak okuyucuya
yansitilmistir. Cocuklar gercek hayat icerisinde internet kullanimi sirasinda cinsel igerikli
goriintiilerle karsilasabilmekte hatta kendilerine kars: yabanci kisiler tizerinden bu konuyla
ilgili tehditlere maruz kalabilmektedirler. Sanal ortamda bulunan bu biiyiik tehlikenin
sunulmas: ve bu tehlikeden korunma yollarinin ¢ocuga yansitilmasi konusunda eserler
oldukca zayif kalmistir. Son ana kategori olan “Ebeveynlerin ve Cevrenin Teknolojiye Bakis
Agilar1 ve Tutumlar1 Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bic¢imi” kategorisine biitiin eserlerde
yer verilmistir. Bu kategoriyle ilgili olarak “Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller” adli eserde
eserin kahramani olan Ezgi'nin annesi ve reklamci Ethem Bey, belediye baskanlig1 se¢imini
kazanmak icin Ezgi ve arkadaslarimin internet iizerinden gergeklestirdigi karsi tarafi
karalama kampanyalarina destekleyici bir tutum sergilemektedirler. “Postayla Gelen Deniz
Kabugu” adli ¢ocuk kitabinda ise eserin bagkahramani Sude, ailesiyle birlikte yeteri kadar
vakit gecirememekte ve bu boslugu tabletiyle doldurmaya calismaktadir. Ailesi ilk basta
onun bu davranisini desteklese de sonradan kizlarmin bir teknoloji bagimlisina
dontistiigtinii fark edip onu kurtarabilmek icin gesitli yollar deneyerek teknolojiye kars
olumlu tutumdan olumsuz tutuma ge¢mislerdir. “Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adh
eserin tglincii hikdyesinde ise eserin kahramamni olan Caner’in annesi siirekli internetten
paylasim yapmakta Caner’in rizas1 olmasa dahi ¢ocugun goriintiilerini de paylagmaktadir.
Babas1 da sosyal medyada para kazanildigini fark edince bu alami daha iyi 6grenmeye
calismigtir. Fakat ailenin sosyal medyada istemsizce yanlis bilgi vermesi sonucunda kiigiik
duruma diismeleri bu aliskanliklarindan vazge¢melerine neden olmustur. Boylece bu eserde
ebeveynlerin teknolojiye duydugu ilgiden sonradan vazge¢meleri yansitilmigtir.
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“Devin Sarkis1” adli eserde ise Igil ile Bigil adli devler interneti bulunduklar durum
nedeniyle tutunacak bir dal olarak gormektedir. Bigil bu konuda endiseli davransa da Igil
ona gore internette yer alma konusunda daha isteklidir. Igil'in sarkilarim paylasan
¢ocuklarin aileleri ise paylasim yapmalar1 konusunda miidahale etmemislerdir.

“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde Hikmet Hanim ilk basta cep telefonu
kullanmak istemeyip olumsuz bir tutum sergilese de sonradan telefonunu ¢ok sevmis ve
telefonuyla giiglii bir bag kurmustur. Telefonun gereklilik oldugunu diistinmeye baglamistir.
Boylece diger eserlerden farkli olarak bu eserde teknolojiye yonelik olarak olumsuz bir
tutumdan olumlu bir tutuma gegilmistir.

“Cetin Ceviz-Sira Disi Bir Odev Hikayesi” adli eserde eserin kahramani Cetin’i
dedesiyle birlikte yaptiklari icat nedeniyle gevresindeki kisiler olduk¢a desteklemislerdir.
Hatta eserin kahramani olan Cetin ile roportaj bile yapilmustur.

“Dijital Karinca” adli eserde ise Optik adli ¢ocugun bilgisayar korsanlig1 yapmasi
nedeniyle eserin kahramani Piril tarafindan uyarilsa da eserin diger kahramani Fabo, onun
bu bilgisinden yararlanmak istemistir. Ayrica Optik’in bilgisayar ve internet konusundaki
bilgisi nedeniyle kendilerine yardim etmesine de izin vererek olumlu bir tutum
sergilemislerdir.

Incelenen yedi eserde ebeveyn ve cocugun cevresindeki karakterler agismdan
teknolojiye kars1 ortak bir tutum ve bakis agis1 bulunmamistir. Teknoloji bu yonden gocuk
edebiyat1 eserlerinde farkli bakis acilartyla sunulmustur.

Eserlerde yer alan ¢ocuk karakterler ve teknolojiyle ilgili olarak eserlerde teknolojiyle
ilgilenen, teknolojiyi aktif kullanan kahramanlarin ozellikleri yapilan arastirmalar
baglaminda incelenerek su sonuglara ulasilmistir:

Altunbay ve Bigak (2018), z kusag1 ¢ocuklarinin diger kusaklara gore teknolojiyi ¢ok
daha iyi kullandiklari, tabletler, bilgisayarlar ve akilli telefonlarin yeni nesil igin
yasamlarinin bir pargasi haline geldigini ifade etmislerdir. 2000 yil1 sonrasinda basilmis ve
yeni nesil kusaga hitap eden bu eserlerde de 6zellikle cocuk kahramanlarin teknolojiyi
yasamlariin bir parcasi olarak gordiigii tespit edilmistir. Bu agidan bakildiginda cocuk
kahramanlar yeni nesil kusagin bu 6zelligini yansitmaktadir.

Pedro 2006 yilinda dijital yerliler olan giintimiiz ¢ocuklanyla ilgili baz1 6zellikler
siralamigtir. Bu Ozellikler icerisinde dikkat stirelerinin kisa olmasi, zihinlerinin konudan
konuya atlamasi, dijital olarak sosyal gevrelerinin genis ancak fiziksel olarak ¢ogunlukla
yalniz olmalari, iletisim ve iligskilerde sabirsiz 6zellikler sergilemeleri, grafikleri metinlere
tercih etmeleri, egitimden yiiksek beklentilere sahip olmalarindan bahsetmistir. Howe ve
Strauss (2000) da dijital yerlilerin “ben” odakli, sabirsiz, hemenci, hirshi, mesaji konusmaya
tercih eden ve kisaltmalarla mesajlasan bireyler olduklarin ifade etmiglerdir. Eserlerde ise
teknolojiyle ilgilenen c¢ocuklarin bu cihazlara karst uzun siireli dikkatlerini
yogunlagtirabildikleri, teknolojik bagimlilik nedeniyle dis cevreye kars1 dikkatlerini
veremedikleri tespit edilmistir. Ancak bu biitiin eserler igin genellenebilir bir 6zellik degildir.
Ornegin “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde bu durum yansitilmigtir. Eserde
teknoloji bagimlis1 olarak kendini gosteren eserin ana kahramani, annesinin ona sordugu
sorular1 teknolojik cihaziyla ilgilendigi i¢in anlamlandiramamigtir. Aym kahraman sosyal
medyada ¢ok sevilen ve bir¢ok kisiyle arkadas olan bir kisi roliindeyken gercek hayatta ise
fazla arkadasi yoktur. Eserler bu agidan bakildiginda Pedro'nun sunmus oldugu bazi
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ozelliklerle uyum saglamistir. Howe ve Strauss’'un da soyledigi gibi kahramanlar dilsel
ifadelerde kisaltmalara basvurmakta ve mesajlasarak iletisim kurmaktadir. Ancak
teknolojiyle ugrasan kahramanlarin iligkilerinde sabirsiz olmasi, konudan konuya atlamalari,
egitimden yiiksek beklentilere sahip olmalar1 gibi durumlar incelenen eserlerdeki
kahramanlar tizerinde tespit edilmemistir.

Bilgi¢ ve arkadaslar1 2011 yilinda yaptiklar1 ¢alismada dijital yerlilerle ilgili olarak
bilgiye hizla ulagsmak istediklerinden ve ayni anda bir¢ok isi yapmak istediklerinden
bahsetmiglerdir. Incelenen ¢ocuk eserlerinde teknolojideki hiz okuyuculara sunulurken
kahramanlarin ayni anda birden fazla isi yapmalari durumu eserlerde yetersizdir.
Tapscott'un 2009 yilinda yaptig1 calismasinda ise dijital yerlilerle ilgili olarak kisilerin
sikayetleri aktarilmistir. Bu sikayetler arasinda internette akran zorbalig1 yaptiklari, utanma
duygularinin olmadigi, oynadiklar1 oyunlar nedeniyle siddet yanlis1 olduklari, kendilerini
asirt begendikleri ve narsist Ozellikler sergiledikleri ifade edilmistir. Eserlerde ise
kahramanlarla ilgili bu tarz Ozelliklere rastlanmamistir. Gelen sikayetler arasinda sosyal
becerilerini kaybedecek kadar ekrana yapisik yasamalari ise eserlerde tespit edilmistir. Tas
ve arkadaglar1 (2017) giiniimiiz ¢ocuklarimin sanal diinyaya telefonlariyla siirekli bagl
olduklarini ve iletisim kurarken telefonda konusup, elektronik posta gondermek yerine
sosyal medyada emojiler, ikonlar ve goriintiilerle konustuklarin ifade etmislerdir. Ozellikle
“Unsiiz  Youtuberin Giinliigii Troller’de bu durum okuyuculara belirgin olarak
yansitilmistir. Yurt disinda yapilan calismalarda teknolojinin dogru kullanilmas: igin
cocuklar1 teknolojik konularda elestirel diisiinmeye yonlendirerek oOgretilmesinde gocuk
edebiyatinin pedagojik bir egitim araci olarak kullanilabilecegi savunulmustur. Cagdas Tiirk
edebiyat1 eserlerinde ise teknolojik konular ¢ocuklara yansitilmistir ancak dogru teknoloji
kullaniminin nasil olmas: gerektigi konusunda daha fazla durumun ¢ocuklara sunulmasi
gerekmektedir. Ayrica yurt disindaki ¢alismalarda 6zellikle teknolojinin dogaya yansimasi
ve slirdiiriilebilir teknoloji kavramlari {izerinde durularak ¢ocuklarin bu konuda egitilmesi
amaclanmistir. Bu konularin ise Tiirk ¢cocuk edebiyat: eserlerinde arttirilmas: gerekmektedir.

Yapilan arastirmada genel olarak cagdas Tiirk cocuk edebiyati alaninda teknolojik
unsurlar yansitan eserlerin sayisinin son yillarda artmasina ragmen hala oldukga az oldugu
tespit edilmistir. Eserler, teknolojik alet cesitliligi acisindan siklikla kullamilan teknolojik
aletlere yer verseler de son yillarda gikan ve gocuklarin ilgisini ceken teknolojik aletlere yer
verme konusunda eksik kalmistir. Teknolojik yazilim ve uygulamalar konusunda ¢ocuklarin
sosyal medyay1 siklikla kullanmasina yer verilmis ancak teknolojinin dogru amaclarla
kullanilmasi, sosyal medyada yasanabilecek tehlikeler konusu tam olarak yansitilmamugtir.
Teknolojinin olumlu yo6nleri agisindan eserler incelendiginde bu alanda ¢ocuklara sunulan
unsurlarn diger kategorilere gore daha fazla oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ancak bu
kategoride de bazi eksiklikler mevcuttur. Eserlerin genelinde teknoloji okuryazarlig:
agisindan bakildiginda gocuklara yeterli olgular sunulmamistir. Bunun disinda Tiirkiye
Yeterlilikler cercevesi kapsaminda cagimizin ¢ocuklarindan dijital yetkinlik ile bilim ve
teknoloji yeterliligi beklenmektedir. Ozellikle cocuklarm yeni projeler olusturmasi MEB
tarafindan desteklenmektedir. Ancak eserler ¢ocuklarin teknolojik anlamda hayal giiciinii
gelistirme ve yeni projeler olusturmalar1 agisindan yeterli degildir. Teknolojinin olumsuz
yonleri ana kategorisinde ise ¢ocuklar agisindan oldukga onemli olan sanal ortamdaki
tehlikeler genel anlamda sunulsa da gocuklarin bu tehlikelerden nasil korunabileceklerinin
yansitilmas: agisindan eserler yeterli degildir. Teknolojinin ¢ocugun gelisim alanlarmi
etkilemesi eserlerde sunulmustur ancak genelde olumsuz etkilerden s6z edilmistir.
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Teknolojinin ¢ocuklara sunulurken gelisimlerini olumlu etkileyecek sekilde Ornek
karakterlerin de bulunmasi ¢ocuklar i¢in yarar saglayacaktir. Eserlerde yer alan ebeveyn ve
cevre kahramanlar ise teknolojiye olan bakis agis1t bakimindan farkli agilardan g¢ocuklara
sunulmustur. Bazi kahramanlar teknoloji kullanimini destekleyici davranirken bazi
kahramanlar teknolojiye karsi olumsuz bir bakis agisi sergilemistir. Baz1 kahramanlar ise
teknolojiye karsi degisken davranarak olumludan olumsuza ve olumsuzdan olumluya
gecerek teknolojiye yonelik diisiincelerini degistirmislerdir. Bu durum da teknoloji kullanim
konusunda eserlerde zengin bir bakis agisinin oldugunu gostermektedir.
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