Egitim ve insani Bilimler Dergisi: Teori ve Uygulama
Journal of Education and Humanities: Theory and Practice

Cilt (Vol): 5 Say1 (No): 9 Bahar (Spring) 2014, 3-17

Egitim-Bir-Sen

Senaryo Tabanh Ogretim Yonteminin Matematik Dersindeki
Ogrenci Basarisina Etkisi

EBRU BAKAC
Milli Egitim Bakanlig

Ozet: Bu aragtirmada Matematik dersinde senaryo tabanli dgretim yéntemi kullanilarak yapilan dgretimin
ilkokul 3. smif ¢grencilerinin akademik basarilarina etkisini tespit etmek amaglanmaktadir. Arastirmada tek
grup Ontest-sontest deneysel desen kullanilmistir. Aragtirmanin deneklerini 2012- 2013 egitim-6gretim yili
ikinci déneminde Istanbul’da bir ilkdgretim okulunda egitimine devam eden 42 tane ilkokul 3. sinif dgrencisi
olusturmustur. Arastirmanin verileri Matematik Dersi Basari Testi ile toplanmuistir. Arastirma sonunda senaryo
tabanli 6gretim yonteminin matematik dersindeki 6grenci basarisini arttirmada etkili oldugu, 6grencilerin
Ontest-sontest puanlari arasinda orta diizeyde bir iliski oldugu sonucuna varilmustir.
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The Effect of Scenario Based Teaching Method to Student
Achievement in Mathematic Course

Abstract: This study is intended to research the impact of scenario based teaching method to student academic
achievement in the primary third grade math course. One group pretest-posttest experimental design was used
in the research. The subjects of the study consisted of forty two third grade primary students at a state school
in Istanbul in 2012-2013 academic year second semester. The data was collected by Mathematics Achievement
Test. At the end of the research concluded that there is a relationship between pretest-posttest scores in a
intermediate level and activities which prepared with scenario teaching method improve student achievement.
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Matematik, ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak gelistirilen
fikirler (yapilar) ve bagintilardan olusan bir sistemdir (Baykul, 1993).
Matematik ve matematiksel diisiince olmadan, sayilarin ve sekillerin
dilinden anlamadan, daha acik¢asi matematik okur-yazari olmadan
ne bugilin ne de gelecekte ¢cagdas bir toplumun saygin bir liyesi olmak
miimkiin goriilmemektedir (Ersoy, 2003). Bu nedenle “Matematigi nasil
ogretelim?” sorusu tiim matematik egitimcilerinin zihnini kurcalamakta
ve yeni gelismelerin etkilerini belirlemek iizere aragtirmalar yapilmaktadir
(Koroglu ve Yesildere, 2004). Bu arastirmalar paralelinde Matematik
dersinde kullanilan Ogretim yoOntemlerini genel olarak Ogretmeni
veya Ogrenciyi eksen almasi durumuna gore Ogretmen merkezli ve
ogrenci merkezli olmak iizere iki smifa ayirabiliriz. Ogretmen merkezli
yontemlerde aktif olan dgretmendir. Ogretmen bilgiyi aktarir, dgrenci
dinler ve dgrenmeye calisir. Ogrenci merkezli yontemlerde ise dgrenciler
hazirlanmis bulunan Ogretim ortamlarinda bilgiyi kendileri iiretirler.
Ogretmene sorular sorar ondan yardim alirlar ancak bu sorular 6grencilerin
kendi ihtiyaglarindan dogan sorulardir. Ogretmenin konumu sorulan
sorulara cevap vermek, dgrencilerin bir giicliikle karsilasmalar1 halinde
onlara yol gostermektir (Altun, 1998). Bulus yolu ile 6gretim, senaryo
ile 6gretim, deneysel yontem, oyunlarla 6gretim gibi yontemler dgrenci
merkezli yontemlere drnek olarak verilebilir.

Gliniimiizde egitim ortaminda hizli bir degisim ve gelisim
goriilmekte, 6grencilerin daha iyi bir 6grenme gerceklestirebilmesi i¢in
O0grenme ortaminda aktif olmalar1 gerekmektedir. Bilgisayar ve egitim
teknolojilerindeki gelisme ve ilerlemeler de 6grenci merkezli yonelimlere
dogru gidisati hizlandirmaktadir (Hannafin ve Land, 1997). Bireyler
internet ve bilgisayar ortamlar1 sayesinde hi¢ bir sinir olmadan kendi
O0grenme amagclarin1 saptayabilmekte ve izleyebilmektedirler (Hannafin,
Hill, Land ve Lee, 2014).

Egitim ortamlarinda meydana gelen bu cesitliligin okullarimiza
ve smiflarimiza da yansitilmast  gerekmektedir.  Okullarimizda
uygulanabilecek 6grenci merkezli yonelimlerden biri de senaryo tabanl
Ogretim yontemidir. Senaryo, gercek olaylardan yola ¢ikilarak ya da
gercege benzetilerek gelistirilen anlatimdir (Veznedaroglu, 2005).
Carroll (2000a)’a gore senaryo insanlar1 ve olaylari iceren hikayelerdir.
Ogrenme yontemi olarak kullanilmasinin amaci insanlarin yaptiklarini
ogrenmelerinin daha basarili olmasindandir. Senaryo yasanilan bir siirecin
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verilmek istenen bilgiye uyarlanmasiyla kullanilabilecek bir yontemdir.
Bir anlamda ger¢ek diinyanin sinifa tasindigi senaryo tabanli 6grenmede,
Ogrencilere bir problem {lizerinde diisiinme, 6grendiklerini gercege benzer
durumlarda kullanma, bilgi eksikliklerini fark etme ve bunu gidermek
icin aragtirma yapma firsati verilir. Senaryo iizerinde caligsan 6grenciler
¢Oziimleme, sentezleme, degerlendirme ve karar verme vb... gibi
bir¢ok iist diizey diisiinme siirecini harekete gecirirler (A¢ikgoz, 2003).
Senaryolar olaylar ve kisilerden ibarettir. Her senaryo bazi amaglari
gerceklestirmeye aracilik eder. Bu durum basarilmak istenen hedeflere gore
farklilik gosterir (Carroll, 2000b). Errington (2003), egitim senaryolarinin
genellikle bir takim durumlarn kapsadigint belirtir. Bu durumlar kimi
zaman bir probleme, bir konuya, karsilikli iletisim gerektiren bir beceriye,
kimi zaman da gelecege iliskin tahminlere dayalidir. Senaryoda belirtilen
durumlarin igerigi ne olursa olsun ortak Ozellikleri 6grenci ile ya da
ogrencilerin kendi aralarindaki etkilesim ve her 6grencinin kendine ait bir
calisma materyali olmasidir. Kazandirilmak istenen hedeflerin icerigine
gore dort ayr1 senaryo tiirli bulunmaktadir:

1. Beceri Temelli Senaryolar
2. Problem Temelli Senaryolar
3. Kurgu Temelli Senaryolar

4. Konu Temelli Senaryolar (Veznedaroglu, 2005).

Vaughan ve Garrison’a (2008: 83) gore senaryo tabanli 6gretim
yonteminin basta gelen en miikemmel faydalari, etkilesim ve anlaml
problem ¢ozme yontemleri sunmasidir (Akt: Yaman ve Siigiimlii, 2009).
Senaryo tabanli 6gretim yontemi 6grencilerde temel becerilerden biri olan
iletisim ve dil becerilerinin gelismesine de katkida bulunmaktadir. Ornegin;
Yaman (2005) yaptig1 ¢alismada senaryo tabanli Ogretim ydntemine
dayali drama yonteminin iki dilli 6grencilerde okudugunu anlama becerisi
tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulagmistir. Yine Alptekin
(2012) tarafindan zihinsel engelli 6grencilere yonelik olarak senaryolar
gelistirilmis ve bu senaryolarin sosyal becerilerin kazandirilmasinda da
etkili oldugu sonucuna varilmistir. Aver ve Bayrak (2013) ise senaryo ile
ogretim konusunda dgretmen adaylarmin goriislerini almis. Ogretmen
adaylar1 senaryolarin Ogrencilerin derse etkin katilimini, bilgilerinin
kaliciligin1 ve bunlart gilinliik yasamla iliskilendirmelerini saglayacagini,
ogrencilerin kendilerini ifade etmelerinde, derse ilgilerinin ¢ekilmesinde
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ve farkli bakis acilar1 kazanmalari konusunda katki saglayacagini
belirtmislerdir. Kocadag (2010) senaryo tabanli 6grenme ydnteminin
ogrencilerin bilgi eksikliklerinin ve kavram yanilgilarinin giderilmesinde
etkili oldugunu ortaya koymustur. Siddiqui ,Khan ve Akhtar (2008) da
senaryo tabanli Ogretim yOnteminin Ogrencilerde basarty1r arttirdigi
sonucuna ulagsmistir.Bu ¢alismalardan hareketle senaryo tabanli 6gretim
yonteminin dgrenilenin kaliciligint saglamasi, 6grenen merkezli olmasi,
ogrenilenleri giinlik yasamla iliskilendirmesi gibi sebeplerden dolay1
Piaget’e gore somut islemler doneminde olan ilkokul 6grencilerinin ders
bagarisini da arttiracagi diistiniilmektedir.

Senaryo ile 6gretim yontemi 6grencilerin gergek yasam durumlari
ile etkilesime girmelerini saglamakta ve kalict 6grenmelerin meydana
gelmesini kolaylastirmaktadir. Literatiirde bu konu ile ilgili yapilan
caligmalar mevcut olmasina ragmen (Avci ve Bayrak, 2013; Alptekin,
2012; Arabacioglu, 2012; Kocadag, 2010; Siddiqui, Khan ve Akhtar,
2008; Yaman, 2005; Yaman ve Siiglimlii, 2009) tilkemizde ilkokul 3.smnif
seviyesinde ve matematik dersinde konu ile ilgili yapilmis bir calismaya
rastlanmamistir. Bu yonii ile arastirma diger calismalardan farklilik
gostermektedir. Calisma iilkemizde konu ile ilgili arastirma eksiklerini
tamamlama agisindan 6nemli goriilmektedir. Bu baglamda arastirmada
3. sinif Matematik dersi 6lgme 6grenme alanina yonelik olarak hazirlanan
senaryo ile 6gretim yontemi ile desteklenmis etkinliklerin ders basarisina
etkisini test etmek amaglanmaktadir. Bu amag ekseninde su sorulara cevap
aranacaktir:

* Senaryo ile 6gretim yontemi ile desteklenmis etkinlikler ilkokul
3. smuf dgrencilerinin matematik dersi Ontest-sontest puanlar1 arasinda
anlamli bir fark olusturmakta midir?

* Senaryo tabanli Ggretim yontemi uygulanan ilkokul 3. sif
ogrencilerinin matematik dersi Ontest-sontest puanlari arasinda anlamli
bir iligki var midir?
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Yontem

Buarastirmadatek grup ontest-sontestdeneysel desen kullanilmigtir.
Bu desende gelisigiizel se¢ilmis bir gruba bagimsiz degisken uygulanir.
Hem deney oncesi hem deney sonrasi 6lgme yapilir (Karasar, 2005).

Tablo 1.

Arastirma Deseninin Simgesel Goriintimii

Deney Grubu R T1 X T2

Deney grubuna deneysel islemden once on test olarak Tl1
uygulanmistir. Ayni test deneysel islemin sonunda gruba son test T2 olarak
tekrar uygulanmistir. Arastirmanin deneklerini 2012- 2013 egitim-6gretim
yili ikinci déneminde Istanbul’da bir ilkdgretim okulunda egitimlerine
devam eden 42 ilkokul 3. siif 6grencisi olusturmaktadir.

Veri Toplama Araci

Matematik Dersi Basar:t Testi: Basar1 testindeki sorularin
hazirlanabilmesi ic¢in Oncelikle kazanimlara uygun soru taramasi
yapilmistir. Her kazanima uygun olan dorder tane soru yazilmis ya da
cesitli ders kitaplarindan elde edilmistir. Toplam yedi kazanima ait 28
maddeden olusan deneme formu hazirlanmistir. Deneme formunda klasik,
eslestirmeli, bosluk doldurmali ve test seklinde olan soru tiplerine yer
verilmistir. Testin kapsam gegerliligi i¢in belirtke tablosu olusturulmus ve
ti¢ smif 6gretmeninin gorlislerine bagvurulmustur. Deneme formu daha
once bu konular1 6grenmis olan 88 ilkokul 3. sinif 6grencisine uygulanmis
ve testin madde analizleri yapilmistir. Test istatistiklerine ait sonuglar
asagi verilmistir.
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Tablo 2.
Tlkokul 3. Sinif Matematik Dersi Basari Testi Madde Istatistikleri

Madde No p rjx
1 0,73 0,45
2 0,93 0,12
3 0,98 0
4 0,95 0,04
5 0,33 0,58
6 0,37 0,58
7 0,68 0,37
8 0,33 0,41
9 0,84 0,20
10 0,56 0,62
11 0,31 0,41
12 0,57 0,20
13 0,74 0,54
14 0,59 0,58
15 0,96 0,04
16 0,94 0,12
17 0,74 0,75
18 0,75 0,08
19 0,92 0,04

20 0,82 0,41
21 0,43 0,54
22 0,26 0,45
23 0,33 0,41
24 0,38 0,5
25 0,64 0,45
26 0,42 0,75
27 0,78 0,29
28 0,37 0,33

Bu maddelerden on dort maddelik nihai basari testi olusturulmus ve
madde istatistikleri asagida sunulmustur. Bu on dort madde belirlenirken
sorularin hem p degerleri hem de rjx degerleri dikkate alinmistir. P
sorularin madde gii¢liik indeksini gostermekte, 0 ile 1 arasinda degisen
degerler almakta ve o maddeyi dogru cevaplayan Ogrencilerin oranini
gostermektedir. Yiiksek p degeri sorunun kolay oldugunu, diisiik p degeri
ise zor oldugunu belirtmektedir. Test sorularinin se¢iminde ise 0.50 orta
kolaylikta sorularin se¢imine dikkat edilmistir. Ayrica rjx (ayirt edicilik
indeksi) degerinin yiiksek olmasi da géz ardi edilmemistir. Ayirtedicilik
indeksi de -1 ile 1 arasinda degerler almaktadir. Negatif bir ayirt edicilik
indeksi o maddeyi testten yiiksek puan alanlardan ziyade diisiik puan
alanlarin dogru cevapladigini ve dolayisiyla o maddenin kétii bir madde
oldugunu gosterir.
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Tablo 3.
Nihai Testin Madde Istatistikleri
Madde No p rjx
1(1) 0,73 0,45
2(5) 0,33 0,58
3(6) 0,37 0,58
4(8) 0,33 0,41
5(10) 0,56 0,62
6(11) 0,31 0,41
7 (13) 0,74 0,54
8 (14) 0,59 0,58
9 (17) 0,74 0,75
10 (20) 0,82 0,41
1121 0,43 0,54
12 (24) 0,38 0,5
13 (25) 0,64 0,45
14 (26) 0,42 0,75

Nihai testin ortalama madde gii¢ligii (P) 0,53 olarak hesaplanmustir.
Bu deger testin orta giicliikte bir test oldugu anlamina gelmektedir. Basari
testlerinde cevaplarin dogrulugu ve yanlighigi mantigina uygun diistiigii
icin giivenirligi hesaplamada genellikle Kuder-Richardson 20 formiilii
kullanilmaktadir. Testteki her bir maddeye dogru cevap veren birey
ylizdesi hesaplanarak testin i¢ tutarliligina bakilir. Kuder-Richardson 20

formiilii asagida verilmistir:

Y

S2

K
KR, =——
0T %

Testin giivenilirlik katsayis1 0,72 olarak hesaplanmistir.

Tablo 4.
Testin Biitiiniine Iligkin Betimsel Istatistikler

Testin Biitiiniine Yonelik Betimsel

Istatistikler

Aritmetik ortalama 7,7727
Medyan 8,0000
Mod 9,00

SS 3,06154
Varyans 9,373
Basiklik -,109
Basikligin Standart Hatasi ,257
Carpiklik -,696
Carpikligin Standart Haas1 ,508

Ranj 13,00
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Testten alinabilecek en yiiksek puan 14, en diigiik puan ise 0’dir.
Tablo 4’e gore dgrenciler tarafindan basari testinden alinmis en yiiksek
puan (mod) 9’dur. Testin aritmetik ortalamast X=7,77°dir ve bu deger
sorularin yarisinin 6grenciler tarafindan dogru cevaplandigini gosterir.
Testin tandart sapmasi Ss=3,06’d1r ve puanlarin aritmetik ortalamadan ti¢
puan asag1 ya da yukari bir aralikta dagildigini belirtir. Normal dagilimda
simetrikligin bozulma derecesine ¢arpiklik (skewness) denir. Dagilis
saga uzun kuyruklu ise saga (pozitif) ¢arpik, sola uzun kuyruklu ise sola
(negatif) carpik olarak adlandirilir. Normal dagilim egrisinin sivrilik
veya yuvarlaklik derecesine basiklik (kurtosis) denir (Yildiz, Akbulut ve
Bircan, 1998). Carpiklik degerinin 0 olmasi dagilimin normal oldugunu
gosterir. Testin basiklik degeri 0,109 ve ¢arpiklik katsayist da -,696’dir.
Carpiklik ve basiklik katsayilart 0’a yakin oldugundan dolay1 verilerin
normal dagilim gosterdigi sdylenebilir.

Veri Toplama Siireci

1- Ogretim yapilmadan 6nce smmif dgretmenine ve dgrencilere
arastirma hakkinda bilgi verilmistir.

2- Arastirma baglamadan once On test olarak 14 maddelik basari
testi uygulanmustur.

3- Calisma iki hafta siire ile toplam 7 ders saati bir siireci
kapsamustir.

4- Senaryo ile 6gretim yontemi ile desteklenmis 6gretme-6grenme
stirecine uygun olarak hazirlanmis ders planlar1 sinifin kendi 6gretmeni
tarafindan uygulanmstir.

5- Arastirmanin bitiminde son test olarak basar1 testi uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Senaryo ile Ogretim yontemi ile desteklenmis etkinliklerin
ogrencilerin matematik dersindeki basar1 diizeylerine etkisini test etmek
icin SPSS 16.0 (Statistical Package for The Social Science) paket
programi kullanilarak iligkili 6rneklem t-testi yapilmistir ve ontest-sontest
puanlari arasindaki Pearson Momentler Carpimi Korelasyon Katsayisi
hesaplanmuistir.
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Bulgular
Tablo 5. )
Tek Orneklem Iligkili t-testi Sonuglar:
N X SS df t P
ONTEST 42 6,04 2,43 41 10,138 0,000

SONTEST 42 9,52 2,50

Tablo 5’e gore senaryo ile 6gretim yontemi ile desteklenmis
O0grenme ortaminda Ogrencilerin Ontest (6,04) puanlari goz Oniine
alindiginda sontest (9,52) puanlarinda Onemli bir artis olmustur.
Ayrica Ontest ve sontest puanlar1 arasinda manidar bir fark olugsmustur
[t(41)=10,138 p<.05]. Buradan hareketle senaryo ile 6gretim yonteminin
matematik dersindeki basariy1 arttirdig1 sonucuna ulasilabilir.

Tablo 6.
Matematik Basari Testi Ontest-Sontest Puanlart Arasindaki Iiski

N r p

Tablo 6’ya gore senaryo ile 0gretim yontemi ile desteklenmis
O0grenme ortaminda Ogrencilerin Ontest puanlar1 ile sontest puanlari
arasinda anlamli ve orta diizeyde (r:0,59) bir iliski oldugu goriilmektedir
(p<0.5). Burada hareketle 6ntest puanlarinin sontest puanlarin etkiledigi
sOylenebilir.

Tartisma ve Sonug¢

Arastirmada senaryo tabanli 6gretim yonteminin  Matematik
dersindeki basariya etkisini belirlemek amaglanmistir. Arastirma
sonunda senaryo ile 6gretim yonteminin Matematik dersindeki basariy1
arttirdigr sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin bulgusuna paralel olarak
Ozsoy, Kogak, Engin ve Engin (2007)’in ¢alismasinda senaryo tabanl
ogretim yontemi Ilkdgretim 8. simif ve Lise Ogrencilerine “Ozel
Uggen” konusunun dgretiminde kullanilmis, konu ile ilgili bir senaryo
gelistirilmis ve bilgisayar araciligi ile 6grencilere sunulmustur. Calisma
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sonunda Ogrencilerden olumlu doniitler alinmistir. Yine Yaman ve
Stgiimli (2009) tarafindan yapilan ¢aligmada senaryo tabanli §gretim
yonteminin 6grencilerin Tiirkge dilbilgisi 6grenme basarilarini artirdigi,
onlarin derse giidiilenmesine ve derse katilimlarinin artmasina yardimci
oldugu belirlenmistir. Arabacioglu (2012) ise calismasinda Bilisim
Teknolojileri dersinde 6gretmen adaylarinin olusturdugu subelerden birini
iki gruba ayirmistir. Connect ve Facebook iletisim ortamlari ile yiiriitiilen
senaryo tabanli 6gretim yonteminin, son test puanlari agisindan §gretmen
adaylarimin akademik bagari puanlari arasinda istatistiki olarak anlamli
bir farkin olmadig1r sonucuna ulasmis ve calisma sonunda Ogrenme
gruplarindaki 6grenci sayisinin diisiik olmas1 gerektigi belirtilmistir.

Calisma sonunda asagidaki dnerilerde bulunulmustur:

1) Senaryo ve etkinliklerin 6grenme ortamlarinda kullanilmas1 her ne
kadar basariy1 arttirsa da materyal ve kaynak eksikligi sorunlari
O0gretim programlarinin etkili uygulanmasimi giiglestirmektedir.
Bu nedenle okullara gerekli alt yapinin saglanmasi 6nemli bir
zorunluluktur.

2) Ogrencilerin grenme ortaminda aktif olmasini gerektiren senaryo
ile 6gretim vb... gibi yontemlerin etkili bir sekilde uygulanabilmesi
icin sinif mevcutlarinin azaltilmasi ve okulda 6grencilere uygun
smif ortami diizenlemeleri yapilmasi gerekmektedir.

3) Matematik dersinin genellikle 6grenciler arasinda pek sevilmedigi
ve kaygiya yol actig1 bilinmektedir. Senaryo ile 6gretim gibi farkl
Ogretim yontemlerinin siif ortamina getirilmesi 6grencileri derse
kars1 daha ¢ok giidiileyebilir.

4) Senaryo ile 6gretim yontemi 6grencilerin basarisini arttirmanin
yaninda derse etkin katilimlarini, bilgilerin kaliciligini ve bunlari
giinlik yasamla iligkilendirmelerini sagladigi, Ogrencilerin
kendilerini ifade etmelerinde etkili oldugu ve derse ilgilerini
cektiginden dolay1 derslerde sik kullanilmasinin 6grencilerin
yararina olacag diisiintilmektedir.
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Ek 1 )

Ornek Ders Plam
Dersin Adi : Matematik
Unite : Olgme
Simif :3
Siire : 1 ders saati
Kazanimlar

3) Agilari dar, dik, genis ve dogru ac1 olarak siniflandirir.

Strateji, Yontem ve Teknikler:

Senaryo ile 6gretim, Soru cevap, Oyunla 6gretim
Arag Ve Gerecler: cetvel, gonye

Kaynaklar: Ders kitaplari, caligma kitaplar
Diger Derslerle iliskilendirme: Beden Egitimi

IL. Ogrenme ve Ogretme Siireci

Dikkat Cekme: Ogrencilere “Ahmet’in babasi duvarin iizerine
cikmak istiyor. Bunun i¢in merdiveni getirmesi gereken konumu defterinize
¢iziniz. Bu durumda olusan agilarla ilgili ne s6yleyebilirsiniz?”” denilmesi.

Giidiileme: “Eger dersimizi dikkatli takip ederseniz hem ¢ok
egleneceksiniz hem de yeni bilgiler 6greneceksiniz.” denilmesi.

Gozden Gecirme: Asagidaki sorularin sorulmasi.
1) A¢1 nedir?
2) Cevrenizden ag1 ornekleri verir misiniz?

Derse Gegis: “Simdi size bir hikaye anlatacagim, hikayeyi
dikkatlice dinleyiniz.” denilerek derse gecilmesi.
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Etkinlikler
1)  Ogretmen tarafindan asagidaki hikayenin anlatilmast.
Senaryo:

Meltem Hanmim ilkbaharda bahgesine domates, biber ve patlican
fidanlart dikmistir. Her giin bu fidanlar: sulamakta ve biiyiimeleri i¢in
sabirsizlikla beklemektedir. Meltem Hanim fidanlari her giin sulayabilmek
icin bahgesinin késelerine birer su fiskiyesi yerlestirmistir. Fiskiyelerin
sulayacaklart alanlar sinirlidir. Meltem Hanim "in fiskiyelerini ayarlamast
gereken agi ¢egitlerini bularak Meltem Hanim’a yardim edelim.

D C
]
h
L]
A B
2) Resme bakarak asagidaki sorularin 6grencilere sorulmast.

a) A kosesindeki fiskiye hangi ¢esit aciya gore ayarlanmalidir?
b) B kdsesindeki fiskiye hangi ¢esit agtya gdre ayarlanmalidir?
¢) C kosesindeki fiskiye hangi ¢esit agiya gore ayarlanmalidir?
d) D kosesindeki fiskiye hangi ¢esit aciya gore ayarlanmalidir?

3) Dik ac1, genis a¢1, dogru a¢1 ve dar ag1 modellerinin 68rencilerin
kollarin1 sdylenen ag1 kadar agip kapatarak tekrarlamasi ve ac1 olusturalim
oyununun oynanmasi.

Son Ozet: Agacin dallar1 ve agik sekilde duran bir kitap genis ac1;
makas dar ag1; siifin duvarlar1 ve tavanmi dik agi; yelpaze dogru agiya
ornek olarak verilebilir.

Tekrar Giidiileme: “Siz de cevrenizi gozlemleyerek evde agi
ornekleri bulabilirsiniz.”denilmesi.

Kapams: Gelecek ders icin yapilacak hazirliklar hatirlatilarak
ders bitirilir.
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II1. Ol¢me-Degerlendirme:

1) Asagidaki saat orneklerine bakarak altina uygun olan ag1
tiirlerini yaziniz.

2) Dikdortgenin 4 tane ................. acis1 vardir.
3) Karenin ig¢inde.................... ag1 vardir.
4) Tangram sekli lizerindeki ag1 ¢esitlerini sOyleyiniz.
7 6
5
4 1
3 2




