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Ozet:

Beden olgusu, sanat yapitlarinda cesitli temalarin iizerinden anlatildigr temel unsurlardandir. Gorsel
sanatlar genelinde ve fantastik, bilim kurqu gibi gercege siki sikrya bagl kalinmas: gerekmeyen yapit-
lar ozelinde de, insanbigimci yaklasim (antropomorphizm) antikcagdan bu yana siiregelmektedir.
Bununla birlikte teknolojik gelismeler toplumsal yasantiy: etkiledigi gibi, bireyin gerceklik algisini ve
kendini bedensel olarak siber diinyada nasil tanimladigr sorunsalini da giindeme getirmektedir. Tekno-
lojik gelismeler insan bedenini gercek yasamda doniistiirdiigii gibi farkli uzamlarda bedenin gorsel
temsili sinemada onemli bir tema olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Filmlerde dijital teknoloji hayal giicii-
ne hizmet ederken tiir olarak animasyon, bu anlamda kisitliliklar: asmada en elverigli olan film tiirii-
diir.

Japon sinemasi, bu temalarin felsefi bir bakisla islendigi ve ¢ok katmanli anlam yapisinin gorsel
temsilini son derece iyi saglayan en iiretken iilke sinemasidir. Japon kiiltiiriine ait manga adi verilen
uzun ¢izgi romanlar ve animasyon filmlerini tanimlayan animeler kendine kiiresel dlcekte kalict bir yer
edinmis durumdadir. Bu calismada 13 béliimliik bir anime dizi olan Serial Experiments Lain adli
anime dizi incelenmistir. Dizinin ayirici niteligi, fantezinin ve korku tiiriiniin suirlarin asarak bire-
yin varolussal sorunsallarin toplumsal ¢oziilme, sanal diinyada bireyin kendini algilayis: ve insanin
teknoloji ile etkilesimini biitiinsel olarak icermesidir. Bu baglamda, anlamin beden iizerinden izleyiciye
aktariminmin incelenmesi, dizinin kahramani olan Lain'in bedeninin gorsel temsilinin ¢oziimlenmesi ile
gerceklestirilmistir.

Anahtar _sézciikler: Beden olgusu, anime, sibernetik kavrama.

Abstact: The Visual Presentation Of The Body in Cyberculture: An Analyze About The Anime
Named Serial Experiments Lain

Body phenemenon is one of the basic issues that different themes are dealt by in the work of art.
Antropomorphism takes place since antiquity in visual arts in general and specifically in phantasy and
science fiction which are not meant to be realistic.

Technological developments, alongside effecting social life, makes the problematic of individuals reality
perception and the way of self presentation in the cyberspace a current issue. The visual presentation of
the body in different spaces is seen as an important theme in parallel with technological developments
to be used for the transformation of the human body in reality. As digital technology is in the use of

imagination in films, animation is the most convenient film genre for getting over these scantiness.
Japanese cinema is the most productive one that looks into these themes with philosophical regard
and has great visual representation of multi-layered meaning. Long comics named manga and
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Lain Adli Anime Ugzerine Bir Coziimleme

animation films named as anime, that belong to Japanese culture has a permanent place in the global
area. In this study, 13 episode anime called Serial Experiments Lain is examined. The differential
factor of the serial is that it goes beyond the limits of phantasy and horror genre and holistically
contains individuals ontological problems and social dissolution, subjective perception in the
cyberspace and interaction between mankind and technology. In this point of view, the meaning
expressed through the body and the visual presentation of Lain’s body, who is the hero of the serial is

analyzed.

Key words: Body phenemenon, anime, cybernetics

GIRIS

Teknolojik gelismeler sonucunda insanin
normalde yapamayacaklarini yapar hale
gelmesi, bedeni iizerinde gergeklestirilen
farklilasmayla miimkiin olmustur. Kullani-
lan geregler kadar bunlarin organikle uyumu
saglanarak ilk ornekleri bilimkurgu oykiile-
rinde, filmlerinde goriilen siborg terimi,
bugiiniin bireyini tanimlamaktadir.
Siborglar, robotlar, androidler filmlerin ka-
rakterleridir ve insaniistii yetenekleri sergi-
lense de insanbicimci temsillerinden vazge-
¢ilmemistir. Zaman icinde robotlarin psiko-
lojik sorunlar da, androidlerin {ireme yete-
nekleri de filmlere konu edilmistir. Bununla
birlikte insanin farklilastig1, baska bir varliga
dontistigii eserlerle karsilastigimiz gibi in-
san1 olusturan etkenlerin, islevlerin, biyolojik
fonksiyonlarinin tartismaya agildig1 eserlere
onctiliik etmis en bilinen Ornek, elektrik tize-
rine ¢alismalarin 6ne ¢iktigi donemden gel-
mistir, sinema uyarlamalarmin da ¢ok sayida
yapildig1 Mary Shelley'in Frankenstein'idir.

Bu yapitlarda insanin evrimi durmus mudur
sorusu kadar biyolojik yeterliklerinin tekno-
loji ile desteklenerek gelismesi de, biling
diizeyinin sorgulanmas: yoluyla devam
etmektedir. Benlik aktarimi, bu eserlerin
konularindaki esas unsurlardandir ve birey-
sel bilincin olas1 evrimi, diizey degisikligi,
farkli bir uzama aktarilmas1 ya da farkl bir
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kipte varhigmi siirdiirebilirligi bu alanda
yerini korumaktadir. Bu temalarin gorsel
temsilinde ise degismeyen, bedenin bir gos-
terge olarak kullanimidir. Anlatim dili kadar
kullanilan teknoloji de sanatsal {iretimde
onemli bir etkendir. Ayn1 zamanda teknolo-
jik gelismeler, bedenin gorsel sunumunda
varligin kipini dogru sekilde anlatmaya da
hizmet etmektedir. Gorsel efektler ve dijital
teknolojinin  kullanimi, sanal gercekligin
gorsellestirilmesine elverisli bir zemin hazir-
lamusgtur.

Bu calismada, Serial Experiments Lain adh
anime dizisinin kahramani olan Lain karak-
terinin gorsel temsili, yukarida bahsedilen
kosut  olarak  incelenmistir.
Geoffrey Nowell-Smith, bir yapitin tamam-

konulara

layic1 6zelliklerinin ilk bakista goriilmeyebi-
lecegini ve elestirinin amacinin (...) konu-
nun ve konuyu ele alisin yiizeysel karsitlik-
lar1 ardinda yatan temel ve anlasilmas1 giig
motiflerin ¢ekirdegine inmek" oldugunu ileri
surmiistiir (Wollen, 2004: 72). Calismanin
bedenin goriintimiine iliskin yaklasimi bu
dogrultudadir. Cesitli alanlarda insanin be-
dene bakiginin tarihsel siirecte bilime ve
teknolojiye bagh olarak degisimi iizerine
olan ilk boliimde ve teknolojinin gelisimi, tip
alanindaki gelismeler sonucu bedenin yapay
uzantilara sahip olmas: gibi degisiklikler ve

sibernetik c¢alismalar1 temelinde, insanin
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kullandig: algilayicilar gibi nesnelerle algiya
da bagh olarak fiziksel diinya ve sanal diin-
ya tlizerine deginme niteligindeki boliimde
literatiir taramasi yapilmistir. Dizinin kah-
ramani olan Lain'in gorsel temsilinin ¢oztim-
lemesinde ise auteur kuraminin yapitin ken-
disini temel alan yorumu esas almarak ¢o-
ziimlemeye yaklasimda anlambilim gerceve-
sinden yola ¢ikilmistir. Peter Wollen'in Serial
Experiments Lain adli anime dizisinden bah-
sederce deyisiyle (Wollen, 2004: 102):

Ozgiin senaryo ya da romandaki, béliimler
ve olaylar bir katalizor gorevi gorebilirler;
auteur'in zihnine (bilincine ya da bilingalti-
na) yerlesip orada auteur'iin kendi yapitlari-
nin Ozelligini tasiyan motif ve temalarla kar-
silikli bir etkilesim igine girerler. Yonetmen
kendini bir baska yazara tabi tutmaz; yo-
netmenin kaynagi yalnizca aracidir. Araci
vazifesi goren metin, yepyeni bir yapita do-
niistiiriilmek tizere yonetmenin kendi ugras-
t1g1 konularla i¢ ice giren sahneleri, katali-
zOrleri saglar.

1.1 Sanat Nesnesi Olarak Beden Olgu-
su

Insan bedeninin farkli goriiniimleri ve donii-
simii tarih boyunca sanat calismalarmin
konusu olmustur. Fiziksel olarak ortada
sereserpe, sanatcilarin ve sanat tarihgilerinin
bakislarma agik bulunan beden, gorsel sanat-
larin varlikbilim merkezli eserlerinde agirlik-
I1 olarak gorsel acidan kilit bir figiir olarak
kullanilmistir. Zaman iginde anlatim yon-
temleri ve teknikleri degisiklik gostermis,
bedense ortam olarak, benligin igine yerlesti-
rildigi uzam olarak, anatomik yapisi esas
almarak, sosyal, siyasal vb. bir gosterge ola-
rak ya da bagka bir varliga doniismiis olarak
sanatin nesnesi olmaya devam etmistir. Be-
densel doniisiimiin nasil gerceklestigi ise
sanat eserinin yaratildig1 tarihteki bilgi ve
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anlayisa gore degismis, nedeni de siireg
icinde degisiklik gostermistir.

Insan bedeni sanatcinin elinde énce dogada-
ki baska bir varligin formuna doniismiis,
ardindan biyolojik degisime ugramis, gii-
niimiizde ise teknolojinin, inorganikle bir-
lesmesine elvermesi sonucu sanat nesnesi
olarak figiiratif degerli kullanirmindan ¢ok,
bedenin gercek yasamda da ugradigi melez-
lesme gorsel olarak ortaya konmaktadir.
Sanatsal yaratimdaki bu degisime teknik
ilerleme etki etmis, tarihsel olarak sanatsal
yaratim, kimi zaman fitiiristik nitelikli ola-
rak var olmussa da gittikce giiniin gergekleri
ile paralellik gostermis ve bunun yani sira
temsil ettiginin 6znelligi agisindan da Ortii-
slir olmustur.

1.1.1 Epos
Antik¢ag yazmina bakildiginda, karakterle-
rin bedensel doniisimi kagmak, 6¢ almak,
cezalandirmak gibi belirli bir amagla gercek-
lesmektedir. Ornegin Odysseia’”da Odysseus
tanrilarin kendisini alikoydugu adadan kur-
tulup yoluna gitmek icin, kendisinden ¢ikis
yolunu Ogrenecegi oOliimsiizlerden Misirl
Proteus’u tuzakla yakaladiginda Proteus
kurtulmak igin sirayla aslana, ejderhaya,
parsa ve domuza doniistiikten sonra su olup
akar ve dalli budakli bir agaca doniisiir
(Homeros, 2002: 87). Bu konuda Publius
Ovidius Naso'nun (1.O. 43 - 1.0. 18) yazdig
Metamorphoses, kitabin konusunun admni
tasimaktadir. Tereus'un Oclinii almak igin
gecirdigi dontisimii  soyle betimlemistir
Ovidius (Ovidius, 1994: 155):

“Uziilen, 6¢ alma hinciyla tasan Tereus
da donusti

Bir kusa, bir sorgug ¢ikt1 alninda, mizrak
bigimi

Ald1 uzayan burnu. Hiidhiid kusu olu-
verdi, bas1
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Pusatlara biirtindii.”

Ovidius'un kaostan kosmosa doniisiim-
le baslayan siiri, insan1 arastirmanin disina
tasmamustir, evrene bakisindaki temel ilgi
noktast 'dirim'dir. Gerek siberpunk edebiyat-
ta varolusa yaklasim gerekse bugiin insanin
yerlestirildigi uzamin degisimi ve bedensel
doniisiimiin bir sonug olmak yerine yararc
bir anlayisla bir yontem gorevini gormesi,
bedenin doéniisiimiine bakista gortinimcii
yaklasimin disima ¢ikmamaktadir. Glintimiiz
diisiin diinyasindaki varlikbilimsel ¢alisma-
larda buna paralel bir yaklasim, soyle agik-
lanabilir: “Madem ki seyler ve viicudum
ayn1 kumastan yapilmislardir, viicudumun
goriiniistintin bir sekilde seylerde gercek-
lesmesi gerekir, ya da onlarin belirgin gorii-
nirligliniin viicutta gizli bir gorinirlikle
katmerlenmesi gerekir: “Doga igeridedir”,
der Cezanne.” (Merleau-Ponty, 2003: 35-36).
Bedenin goriintiisii, varligin temsilinde kul-
lanilan oncelikli temsil aracidir. Bu goriis,
ayni zamanda giiniimiiz sinemasinin da belli
bash felsefi temalarinda kullanilan unsurlar-
dandr.

1.1.2 Bilim, teknoloji ve sanat

Sanat eserlerinde anlamin beden iizerinden
aktarimi, insan bedeninin dogrudan sanatci
icin arag¢ olarak yer almasi s6z konusudur.
Bilimsel ilerlemeler, giindelik yasamda insa-
na kendi bedeniyle sadece estetik yargilarina
uygun bicime doniistiirmek {izere oynama
imkanimni sunmus, ¢ogunlukla, siklikla degi-
sen modanin da destegiyle kimi bicimlerin
toplumsal estetik yarg: olarak kabuliiyle bu
durum giderek tabana yayilmagtir.

1.1.2.1 Plastik sanatlarda bedenin kullani-
mina bir 6rnek: Korperwelten

1950'1i yillarda sentetik malzemelerin kulla-
nilmaya baglamasi ile insanoglu adeta biiyii-
lenmis bir sekilde ashinin kusursuz ornegi-
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nin, solmayan plastik ¢iceklerin pesine diis-
miis ve ne dogal olanla ne taklidi ile tatmin
olmayarak kendi estetik standartlarmna uy-
gun hale gelmesi icin ¢icege kimyasallar ya
da baska teknikler uygulamistir (van Dijck,
2001). Plastik cerrahinin gelismesi, silikonun
insan bedeniyle uyumu orneginde oldugu
gibi, bilimsel ve teknik ilerlemeler insan
bedeninde yansimasini bulmustur. Hayvan-
lara, bitkilere, kendi bedenlerimize yaptigi-
miz bu etkide amac ister liretimde verimlilik
ister estetik begeni olsun, degisim iradi ola-
rak yaratilmaktadir.

Bilim, hayalgiictii, estetik begeni ve toplum-
sal ilgi pek ¢ok calismada karsimiza karma-
sik halde ¢kmaktadir. Ronesansin erken
donemlerinde anatomistlerin kadavralar
uzerindeki calismalarina belirli bir bedel
Odenerek sadece izlemek {izere katihm soz
konusu iken ronesanstan sonra bu calisma-
larda yalnizca izlemek vyeterli gelmemis,
anatomik bedenlere dokunarak bakilmaya
baslanmistir. Gunther Von Hagens’in gelis-
tirmis oldugu ve 'plastination’ adini verdigi
bir koruma teknigini kullanarak kadavralar-
la gerceklestirmis oldugu calisma, kendi
bedenimizin plastik cerrahi, ortopedi ve
benzeri alanlardaki gelismelerin biiyiik des-
tegiyle dogal olanla yapay olanin, organikle
inorganigin  birlesimi seklindeki melez
(hybrid) bir varlik olusuna kosut olarak go-
riilebilir. Von Hagens, bedenin iginin estetik
ve Ogretici bicimde gosterimi olarak tanim-
ladigr bu performansina ‘anatomik sanat’
adin1 vermistir. Japonya’da agilan ilk sergi-
nin ardindan Gunther Von Hagens'in
Korperwelten koleksiyonu  1997-1998"de
Mannheim’da, 1999’da Viyana'da sergilen-
meye baslanmistir. Almanya’da dort ay acik
kalan sergiyi bir milyondan fazla kisi ziyaret
etmis, Viyana'da ise ziyaretcileri ancak ser-
giyi ancak yedi giin yirmidort saat acik tuta-
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rak karsilayabilmislerdir. Von Hagens’in bu
postmodern acik-beden performansini Jose
van Dijck 'canlandirilmis anatomik temsiller'
olarak, Von Hagens’i ise 'mekanik nedensel-
lige duyulan inangla oynayan biri' olarak ve
yaptig1 isi de 'sanatin bedeni temsilinin be-
denin sanati temsiline ¢evrimi' olarak nite-
lemistir (van Dijck, 2001: 99-126). Bir anato-
mist olan Von Hagens, gelistirmis oldugu
kadavra koruma teknigini sanatsal yarati-
minda kullanmistir. Bu gibi ¢alismalarda
bilimsellik-sanatsallik ayrimin1 yapmak ba-
zen giliclesmektedir. Leonardo da Vinci'de
oldugu gibi bilimadami kimliginin sanatci
kimliginin ontine gecip ge¢medigi sorgula-
nabilir, bu gibi sorgulamalarda ancak bilim-
sel bir ilerleyisin, bulusun ardindan felsefi
kurammnm kuruldugu ve mutlaka bir yon-
teme sahip oldugu unutulmamalidir.

1.1.2.2 Sinema

Sanat  yapitinin,  sanat¢min  bireysel
etkilenimlerinin ve hayal giiciiniin etkisi ile
glincel gergeklerin bir adim otesinde ya da
disinda duran bir tasarim olabileceginden
hareketle sanat eserindeki fantastik Ogeler
artik yadirganmamaktadir, ki bu da teknolo-
jik gelismelerin giindelik yasama girmis
olmasiyla ilintilidir. Sanatin farkli alanlarin-
da bedensel doniisiim fantastigin smirlar:
icinde kalan bir hikayede de yer alsa biyolo-
jik acidan etkilenmeye de dayansa bizleri
sasirtmamaktadir. Bir ¢izgi roman olan
Oriimcek Adam’da doniisiim radyoaktif bir
ortimcegin 1s1r181 sonucu gergeklesir ve ma-
cera kaliplar i¢inde kalan hikayenin stiper
kahramani ortaya ¢ikar. David Lynch’in
yonetmenligini yaptig1 Elephant Man adh
filmde fiziksel goriiniimii dogustan asir
derecede bozuk olan geng bir adam ciddi
fizyolojik rahatsizliklar1 da bulunmasina
karsin bir sirkte tutsak olarak tutulmakta ve

bir ‘anormal” olarak para karsilif1 sergilen-
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mektedir. Von Hagens’in anatomik bedenle-
rine duyulan toplumsal ilgi bu kez bir filmde
karsimiza gikar ve Fil Adam’t gérmeye du-
yulan ilgi, sergiyi gezmeye gelenlerin ilgisi
kadar gercekcidir. Bu ilgide, kuskusuz, gor-
menin pay1 biiyiiktiir. Oysa doniigiim sadece
tende goriiniir sekilde olmayabilir, ki Kafka,
tam tersi, Doniisiim’ti ile o zamana kadar
gecerli olan anlayisi ihlal etmistir. Ya da
David Cronenberg’in yonetmenligini yaptig:
Naked Lunch adli filmde, yazarmn daktilosu,
kisisel bag kurdugu bir yaratiga dontistir ve
bu doniisiim ve iligki yazarin aldig1 uyustu-
rucunun etkisi ile ugradigi dontisiimiin so-
nucu olarak vardir. Bu konuya, giintimiizde
antidepresan ilaglarin yaygin kullanimi agi-
sindan bakildiginda, filmde de s6z konusu
olan durum, iradi bir miidahalenin yapilma-
sidir. Ilag kullanan bir kisi nasil gozliik, lens
kullanmakla ya da diizeltme operasyonu ile
g0zl bozuk olan biri normal goriiyorsa ken-
dini aym sekilde daha mutlu, iyimser hisse-
der. Kisi daha iyimser ya da intihar egilimli
ya da hiperaktif birine doniismektedir kendi
psikolojisi ile oynayarak, degisim serotonin
degerlerinde,
olarak yapilmistir. Tibbi miidahaleler, saglik

hormonlarindadir ve iradi
ya da estetik goriiniim amacl olsun, donii-
sime neden olan etkenlerin disinda tutul-
mamalidir. Daha yakin tarihli olan filmlerde
de benzer sekilde, nanoteknoloji iiriinlerinin
bu sekilde kullanildig1 goriilmektedir.

Oysa korkunun fantastik kahramanlarindan
H. P. Lovecraftin hikayelerindeki zihin
transferine Descartes¢i kartezyen anlayis
siiregelmistir. Gilintimiizde bunun
terkedildigi goriilmektedir. Nasil ki psikiyat-
ride beyinde belirli merkezlerin belirli islev-
leri tistlendigi fikri terk edilip néronlar tara-
findan olusturulan merkezler aras1 bagintila-
rin belirleyici oldugu bulgusu biiytik bir
degisim yarattiysa sibernetik ¢alismalari da
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bedene bakisi etkilemistir. Kartezyen anlayi-
sin imhasi David Cronenberg tarafindan
Videodrome filminde “welcome to new flesh”
slogan ile ilan edilirken, beden zihin iligki-
sindeki komplike durum, tibbi miidahalele-
rin etkisini ¢arpic1 bir bigimde gosteren bir
tema olan yasam uzatma (life extension)
eylemi tizerinden Alejandro Amenebar tara-
findan yoOnetilmis olan Abre los Ojos filmi ile
karsimiza ¢ikmaktadir. Cok katmanli anlam
yapisina sahip bir film olan Abre los Ojos bu
bakimdan giincel gelismelere sadiktir, fan-
tastiktense tercihen bilimkurgusal olarak
nitelenebilmektedir. Oysa filmde kullanilan
hastaligina tibbi bir ¢oziim getirilene dek
hastanin dondurularak saklanmas: (1) gi-
niimiiziin teknigidir. Gelecekte canlandiril-
mak {izere bedenin ya da bedenin bir parga-
sinin, uzvunun bu sekilde saklanmasi ya da
dnamin ayni amagla klonlanmasi, bugiiniin
¢ocuklarinin gobekbagmin, gelecekteki olasi
hastaliklarina karst kullanilmasi diisiintilen
kok hiicrenin korunmas: amaciyla saklan-
mas1 gibi uygulamalar giindelik hayatimiza
girmis konulardandr.

1.1.2.3 T1ibbi bir deney

Kimyasal maddelerin insan zihnine olan
etkisi edebiyat, sinema gibi sanat dalarlinda
islenen bir konu, bilimsel arastirmalarin
yapildig1 bir alan olmaktan Oteye gegerek
bireyin kendi hayatinda deneyimlemeyi
tercih ettigi bir konu da olmustur kimileyin.
Asagida bu sekilde gerceklestirilen 6ncii bir
yasant1 yer almaktadir. Beyin, zihin ve be-
den, her tiirden esere konu edilmistir, ilk
akla gelen c¢alismalardan biri Aldous
Huxley'in kitab1 "Algimin Kapilar:” tiim diin-
yada yaygin olarak bilinirken, Joseph
Green'in yonetmenligini yaptig1 diisiik biit-
geli bilimkurgu/korku filmi 'The Brain That
Wouldn't Die’ (1962) ise tiire merakli izleyici-
lerin bilecegi tiirden bir sinema filmidir.
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Filmde bir doktorun, sevgilisinin bir araba
kazas1 sonucu bedeninden ayrilan kafasin
yasatma hikayesi anlatilmaktadir. Hayal
urini bu 6ykii, Rex Carlton'n yazdig: bir
hikayeden uyarlanmistir.

Bu konuda ilging ve 6ncii 6rneklerden biri,
19601 yillarda sanr1 yaratan ilaglarin kulla-
nilmasi yoluyla insan zihninin isleyisi tizeri-
ne c¢alismalarda bulunmus, Harvard'daki
gorevinden kendisi ve gevresi {izerinde de-
nedigi bu arastirmalar1 nedeniyle kovulmus,
hatta hapse girmis olan, ¢ok sayida kitabin
yazart olan Timothy Leary'dir. (2) Prostat
kanseri olan Timothy Leary, gelecek bir ta-
rihte dna devriminde beynin gri maddesinin
yenilenmesini gerceklestirecegi zamana dek
basinin bedeninden ayrilarak saklanmasini
tercih etmistir (Kunkle, 1999). Oliimii de
kendi istegi iizerine videoya kaydedilmis
olan Leary, bu deneyimiyle, zihninin bede-
ninden daha uzun yasayarak bilingli halde
canlandirilip canlandirilamayacagmin  go-
riilmesini amaglamistir. Siberuzaydaki go-
riintiisii ise http://leary.com adresinde ko-
runmaktadir.

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin tarih bo-
yunca insanoglunun giindelik yagantisini
etkiledigi gibi sanat eserlerini de etkilemesi-
nin, gorsel sanatlarda nitel bir degisime de
neden oldugu soylenebilir: teknik ilerleme
fanteziye yeni bir yer acilmasini gerektir-
mektedir. Bedenin kurgusu, sanal gergeklik-
te temsil edilen olarak ele alinmanin digina
tasan bir ilgiyi gereksinmektedir. Yalnizca
gorsel temsillerde ya da sanal gergeklikte
degil gercek yasamda bedenlerimiz donii-
siime ugramaktadir. Sibernetik organizma
olarak tamimlanan yalnizca filmlerdeki ka-
rakterler degildir, insanoglu, kendini bu
terimle tanimlamaktadir. Bugilin ‘siborg’,
giindelik yasamda kullanimi sik olmayan bir
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sOzciik olsa da, sinemada da siborglar bilim-
kurgu olarak nitelenen filmlerde yer alsa,
fantezi ile teori yerine tek kelime, kurgu
deyisi kullanulsa, kimi zaman da basina “bi-
limsel” sifat1 getirilse de, insanin teknolojinin
etkisi ile artik farklh tanimlandigi gercegi
degismemektedir. Insanoglunun bugiin var-
dig1 gelisim diizeyi, teori ile kurgunun smi-
rin1 muglaklastirmigtir.

Beden tizerinden varolusa dair bir anlatimda
sakli kalan unsur ise, bedenin, {izerine gi-
yindigi ile birlikte bir anlam arz etmesidir.
Bu giyinme sa¢ kesimi, bedenin deri alt1
implantlar, piercingler ya da dovmelerle
siislenmesi, ten renginin degistirilmesi ve
benzeri miidahaleler olabildigi gibi giysilerin
ve aksesuarlarin rengi, bir sembol niteligi
tasimasi, aidiyet bildirmesi, stili, renkleri ve
giyildigi yere gore varlik gostermek seklinde
bir durusa sahip olmas: olabilir. Beden, re-
sim ve sinema alaninda kastedilen anlamimn
iletilmesinde her dénem igin 6nemli bir gos-
terge olma Ozelligine boylece daha kolaylikla
sahip olmustur. Bunu okumayla ilgili olarak
Pellegrin soyle demistir (Pellegrin, 2007:
121):

Kiyafetlerin bir dilinin oldugu ve bunun
gercek anlamda okunabildigi gayet iyi bi-
linmekte. Bu dilin farkli tezahtirleri insanin o
kadar derinine niifuz etmis durumda ki,
kurallar1 alt iist oldugunda ya da alasag:
edildiginde bile insanlarin varolus bigimleri-
ni, gorinislerini sekillendirmeye devam
ediyorlar.

1.2 Teknolojinin Bedenin Gorsel Su-
numuna Hizmeti

Bugiin, yasadigimiz ¢ag icin kaos ¢ag1 der-
ken toplumsal niteligimizi de bilgi toplumu
diyerek betimlemekteyiz. Bu tanimlamanin
temel gerekgesi, bilginin giicii temsil etmesi
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ve gelisen teknoloji ile iletisim araglarinin
yasamin her alanina girmis olmasi, 6zellikle
de internet kullaniminin yayginlasmas: ile
ag tlizerinden istenilen bilgiye ulasabilme-
mizdir. Bilginin, simdiye dek hi¢ olmadig:
bicimde herkesin erisimine agik olusu, onay-
landig1 kadar tartisiimaktadir da. Teknolojik
ilerlemeler gilindelik yasantimizi oldugu
kadar hayal giiclimiizii de etkilemekte ve
bilgi toplumu deyisine neden olan gelisme-
lere yol agmis durumdadir. Gerek iletisim
gerekse sanatsal {iretim alanlarinda farkl
teknolojilerin birlikte kullanimi1 sanat anlayi-
sinda farklilagsmalara yol agmigtir. Bu durum
iletisimi, sanatsal tretim ortamini ve ifade
tarzlarmi oldugu kadar diinyaya bakis agi-
miz1 da etkilemistir. Bugiine kadar bilim ve
felsefenin 1s1ginda kurguladigimiz bakis,
ylizyil bagindaki bilimsel gelismelerden ve
bunlarin dogrultusunda yasanan kaotik
ortamdan felsefenin de etkilenmesi sonucu
icinde yasadigimiz, elbette bakisimizla sekil-
lenen yasam da, degismistir.

Kavramlara ulasmak igin genellemeler yap-
mak, bir anlamda gergekligi teklige indirge-
yerek ‘biricik” kavramini paranteze alinma-
sidir. Isimlerin, kavramlarin iizerinde top-
lumsal uzlasma saglanmis dogrular olarak
kabulii ile ve bu kabulde anlam farkliliklari-
n1 gozard1 ederek kendi yaratimiz olan dil
icinde yasamaktayiz. Nietzsche, bu yasayis
‘...saglam, belirli bir anlasmaya uyarak

icin, “
yalan sdyleme, topluca, herkes igin baglayic
bir tslupla yalan soyleme..” demektedir
(110).  Biiyiikdiivenci ve Oztirk de
“..yorumsama denen yontemle farkliliklar,
anlam adi altinda benzerlige doniistiiriil-
miistiir”, diyerek bitlinciilliigiin, tekligin
egemen oldugu bu insanin herseyin 6lgiitii
kabul edildigi modernist anlayista parcasal
olanin biitiine hizmet ettigini belirmislerdir
(15,16). Postmodernizmin parcali yapisi,
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farkliliklar1 taniyan ve biinyesinde esdeger-
de bulundurabilen bir yaklasima hizmet
etmesi ile, modern anlayisa getirdigi elestiri-
dir. Toplumsal bunalimin temel nedenlerin-
den biri olan farkliliklarin ifadesi ile merkez-
sizlestirme, postmodernizmin belirgin iki
niteligidir. Kaos c¢agmin oOzellikleri, bilinen
gerceklerin kokten degisimi ile ortaya c¢ikan
bunalim ve belirsizlik, postmodernist yakla-
sitmin Ozelliklerini belirlemistir. 1920’lerde
quantum fizigi ile bilimde yasanan kokten
degisim, bilimsel tanimlarin gergekliklerine,
nesnelliklerine iligkin inancin ortadan kalk-
masina yol agmis, nesnel gercekligin sorgu-
landigi bunallm ¢agina adini veren de
quantum fiziginin 6nce bilim diinyasinda,
daha sonra yasamin her alaninda yol agtig:
bunalim olmustur. Sanatin, felsefi ve bilim-
sel gelismelerden dogrudan etkilendigi goz
oniine alindiginda, bu kesinligin gegersiz
kilindig1, bulanik mantiktan (fuzzy logic)
beslenen bir bakis agisinin yerlesmis bulun-
dugu toplumda sanatsal iiretim de hem {ire-
tim araglar1 ve yontemleri hem de igerikleri
ile yukarida anilan nitelikleri tasimaktadir.

Postmodernist ifade tarzlari, i¢inde bulun-
dugumuz kaotik ortam, bunalim ¢ag1 olarak
nitelenen donemin toplumsal alanda O©ne
¢ikan ozelligi olan muglak olus, elbette sa-
natsal iretime yansimistir. Her zaman, ya-
sanilan zamanin kosullarmin getirdigi, o
doneme 0zgii egemen anlayislar, ifade tarz-
lar1 olmustur. Iginde bulundugumuz buna-
Iim c¢aginda, kimilerine gore modernizme
tepki olarak ortaya ¢ikmis olan, kimilerine
goreyse bu elestiriyi kendi elestirisiyle de
birlikte kapsayan postmodern yaklasim bas-
kin goriinmektedir. Aklin {stiinliigtiniin
kabul edildigi modernizmin igtenlikle be-
nimsedigi pozitivizmin disladigini da igeren,
insan1 herseyin Olgiitii olarak gormeyi red-
deden, merkezsizlestirmeyle bir dogruya
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gitmek ya da belirli bir noktaya varmak ye-
rine ele alinan konunun farkli baglamlarda
incelenmesine, onunla iligkili farkli alanlara
agihmda bulunmaya elveren postmodernist
yaklasim, biitiinselci bakist benimsememizi
de Onermede yine romantizme igkindir.
Capra, sistem diisiincesini ele alirken meka-
nik diinya goriisiinden biitiinselci, gevrebi-
limsel goriise gegilen bir zaman1 yasadigimi-
z1, yasadigimiz zamandaki bu paradigma
degisiminin bilimsel gerekcelerini belirtirken
bunun toplumsal alana olan etkisine de de-
ginmistir (Capra, t.y.: 42, 31):

Gozledigimiz sey doganin kendisi degildir;
ancak doganin sorgulama yontemimize ser-
giledigi seydir. (...) Bilime bu yeni yaklasim
hemen 6nemli bir soruyu ortaya cikarir. Eger
hersey, disindaki herseyle baglantiliysa,
herhangi bir seyi anlayabilecegimizi nasil
umabiliriz? Biitiin dogal olaylar son kertede
birbirleriyle baglantili olduguna gore, bun-
lardan birini agiklamak igin, tiim digerlerini
anlamak zorundayiz, ki bu da acgik¢a ola-
naksizdir. (...) Boylece diinya, olaylarin kar-
masik bir dokusu olarak belirmektedir, bu
dokuda farkl: tiirlerdeki baglantilar yer de-
gistirir, cakisir veya birlesir ve dylelikle bii-
tiintin dokusunu belirler.

1.2.1 Sibernetik

Her sistemin g¢evresindekilerle dinamik bag-
lantilar1 dahilinde ele alinmasina iliskin yak-
lagim, giintimiizde sanat eserlerinde de uy-
gulanan bir bakis olarak karsimiza ¢ikmak-
tadir. Buna imkan taniyan bir nokta da tek-
nolojiyle birlikte yeni anlatim tarzlarinin
gelistirilebilmesi olmustur. Shannon’dan bu
yana ylriitiilen sibernetik alanindaki calis-
malar bu konudaki ilerlemelere oOnciiliik
etmistir. Bilgi-islem sistemleri ve canli var-
liklarin kontrol ve i¢ haberlesme yontemleri-
nin kargilagtirmali arastirmasina sibernetik
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ad1 verilmistir. Sibernetigin gelisimine yol
acan mesaj calismalarinin gelisimi 2. Diinya
Savasi’na dayanmaktadir. Mesajlarin iletil-
mesine iliskin calismalar gerek miihendislik
alaninda gerekse toplumsal alanda o za-
mandan bu yana ytiriitiilmektedir, siberneti-
gin amaci da kontrol ve haberlesme sorunla-
riin ¢oziimlenmesi i¢in bir dil ve teknigin
gelistirilmesi ve konuya dair elde edilen
verilerin kavramlastirthp simiflandirilarak
uygulama yollarinin arastirilmasidir.  Si-

bernetik teriminin kokeni Grekge bir kelime
olan 'kubernes'tir ve Latinceye 'kibernetics'
olarak ge¢mistir. Plato ‘denge, sevk ve idare
bilgisi’ anlami ile Plutarkhos ise kelimenin
tam karsiigl olan 'gemi kilavuzlugu' anla-
miyla kullanmis, Norbert Wiener, terimin
‘hayvanlarda ve makinelerde iletim ve
kontrol' anlamina geldigini belirtmistir.
Norbert Wiener, Shannon’un da hocasidir,
1948'de  'Cybernetics  or  Control  and
Communication in the Animal and Machine’
adl1 makalesini yayinlamistir: gelecegin top-
lumu, Orgiitlenmede enformasyonu temel
alacaktir derken, olasi olumsuz etkisine de
dikkat cekmektedir. Matematiksel iletisim
kurami ile enformasyon Olgiilebilirlik ka-
zanmistir. Wiener'in ‘Cybernetics or Control
and Communication in the Animal and
Machine’i yaymnladigi 1948 yilinda Claude
Elwood Shannon da ‘The Mathematical Theory
of Communication’ (Matematiksel Iletisim
Kurami) basglikli kuramini yayinlamistir. Bu
kuramla, iletinin baska bir noktaya esbi¢imli-
ligin bozulmadan iletilebilmesini amag ola-
rak belirleyen Shannon, bu dogrusal semada
iletisim tizerine olan yazisini, giirtltiiniin
neden oldugu maliyet artisin1 dikkate alarak
ileti aktariminda maliyet hesaplamasi ama-
ayla gerceklestirdigi calismasmin sonucu
olarak yazmistir. Buna temel olan ¢alismalar
sOyle siralanabilir: Rus Matematikgisi Andrei
A. Markov; 1927’de bit'in (binary digit) atas:
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olan simgelerle, ikili zitliklar dilinin O6lgi-
miinii 6neren Ralph V. L. Hartley; 1936’da
bu enformasyonu isletecek bir makine sema-
s1 tasarlayan matematik¢i Alan Turing
(Mattelart, 1998: 53, 54). Alan M. Turing,
1936 yilinda 'Hesaplanabilir Sayidar Uzerine,
Entscheidungsproblem’e  Uygulamg:'  bashkl
bildirisi ile sozii gegen ikili simgeler dizisi
diliyle ¢alisan, baska bir makineyi taklit ede-
bilen makine, yani evrensel, program depo
edebilen genel amagl Turing makinesi fikri-
ni, modern bilgisayarlarin yapimindan on yil
Oonce One slirmiis ve kamitlamistir. Wiener,
canli ve cansiz sistemlerin ortak yonleri bu-
lundugunu, ayni kanunlara tabi olduklarini
ve yasayan sistemlerin fiziksel ve biyokim-
yasal unsurlardan olustugunu ileri siirmiis-
tiir. Sibernetigi Otto Walter Haselaff, dina-
mik sistemlerin yap1 ve bilgi alis verisi teori-
si olarak; Helmar Frank bilgi ve bilgiye cev-
rilebilir sistemlerin teorisi ve teknigi olarak
tanimlamis, Heinz Zemanek ise sibernetigin
calisma alanmin sunlar1 kapsadigini belirt-
mistir: Bilgi Alis-verisi Teorisi, Ayarlama
Teorisi, Sistem Teorisi, Dil Teorisi, Modeller
Teorisi, Bilgi Degerlendirme Teorisi (Yozgat,
1992: 232,233).

1.2.2 Fiziksel Diinya, Sanal Diinya

flk yapay sinir ag1 temelli bilgisayar olan
SNARC 1951 yilinda, MIT’de Minsky ve
Edmonds tarafindan yapilmis ve 1956 yilin-
da Princeton Universitesinden McCarthy,
Minsky, Shannon ve Rochester'n katildig:
bir toplantida McCarthy tarafindan onerilen
‘vapay zeka’ adi kabul gormiistiir. Newell
ve Simon tarafindan, insan gibi diisiinme
prensibi dogrultusunda gelistirilmis olan
General Problem Solver programi, insandan
bagimsiz zeki sistemler iizerine ¢alismalarin
hareket noktas1 olmustur. Sinirsel ag yazi-
limlari, ‘neurocomputer” sistemleri iizerine
yapilan ¢alismalar, sistemin insan beyninde-

79



[LETISIM FAKULTESI DERGISI / Siberkiiltiirde Bedenin Gorsel Sunumu: Serial Experiments

Lain Adli Anime Ugzerine Bir Coziimleme

ki ag yapisina gore yapilandirilarak bilgisa-
yarin bilginin bir¢ok farkli kismini ayn1 anda
islemesi tizerine kuruludur. Bunun sonucu
olarak bilgisayarlar resimleri taniyabilmekte,
problemleri ¢6zmek icin programlar yapa-
bilmektedirler (Kelemen, 2007: 83-92). Boyle-
likle insan ve bilgisayarda bellek yapisinin
gosterdigi islevsel benzerlik bir yana, ikisi-
nin arasindaki yapisal farkliliklar en aza
indirgenmeye calisiilmaktadir. Insan beynin-
de bir ileti ayni anda beynin ilgili tiim birim-
lerine gonderilir, bilgisayardaki isleyimin
aksine beyin tlimiiyle katilimadir ve soz
konusu calismalarla, kaos teoreminden ha-
reketle yalnizca beynin alt diizey fizyolojik
isleyisinin modellenmesi degil, karar verme
ve fikir yiirtitme gibi islevlerinin de, yani
beynin iist diizey isleyisinin de modellenme-
si amaglanmaktadir. Massachusetts Teknolo-
ji  Enstitisi  (MIT) Bilgisayar Bilimi
Laboratuvart  yoneticilerinden = Edward
Fredkin'in, BBC'deki sOylesisinde soyledigi
su sozlerin gergekligi, glindelik yasantimiza
hentiz ¢ok yansimasa da teknolojide kayde-
dilen ilerlemeler aracihig ile ve ozellikle
filmlerin konusunu tegkil eden 6ngoriilerin
gerceklesmesi miimkiin, yakin zamanli 6n-
goriiler olmalari itibari ile bugiin goriilmek-
tedir: “Tarihte ti¢ biiyiik olay vardir. Bunlar-
dan ilki, evrenin olusumudur. Ikincisi yasa-
min baglangicidir. Bu ikisiyle ayni1 derecede
onemli olan {igiinciisiiyse, yapay zekanin
ortaya ¢ikisidir.” Herbert A. Simon ve Allen
Newell ise, 1958 yilinda sunu iddia etmisler-
dir: "Artik diinyada, diisiinen, 0grenen ve
yaratan makineler vardir. Dahasi, biitiin
bunlar1 yapabilme kapasiteleri, iistesinden
gelebildikleri problemlerin yayilma alani,
insan beyninin erimiyle ayni diizeye gelene
kadar, - yakin bir gelecekte- hizla biiytiiye-
cektir." Eliza adli dil analiz programini
yazmis olan Joseph Weizenbaum, ise bu
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konudaki goriistinti  sOyle  belirtmistir

(Weizenbaum, 1995: 146-148):

Insan her ne olursa olsun, ayn1 zamanda, bir
bilgi alicis1 ve vericisidir. Boyle olsa bile,
insan, ona gelen sinyalleri kesin olmayan bir
sekilde yansitan bir aynadan daha fazla bir
seydir; c¢linkii ¢evresinin onu, William
James’in “serpilen ve vizildayan” diye ad-
landirdigr duyarliklarla bombardiman etme-
si karsisinda o,bunlar1 kendi i¢ diinyasinda
damitarak anilara, pekgok betimlemeye,
konusmaya, yazmaya, piyano tuslarindaki
notalara, kisacasi diistince ve davranisa do-
niistiiriir. Insanin bir siirti baska bir seyler
oldugu kesinse de, insan ayni zamanda bir
bilgi islemcidir.

Bundan bdyle, insan tek bir bakis agisindan
bir biitiin olarak anlamanin miimkiin olma-
digindan hareket ederek bir bilgi islemci
olarak gormekte ya da onu bu agidan anla-
maya caligmakta bir yanhshk olmadig: tav-
rin1 korumaya calisacagim. Insan1 bir bilgi
islemci sistem olarak gormenin, kendi basina
onu makinelestirmeyecegini, aksine onun
insan dogasinin belirli bir yanini1 daha derin
bir bigimde anlamaya y&nelterek, insanligina
da katkida bulunacagm diisiintiyorum.
Ornegin, insanin bilgi-islemci oldugu kura-
mmin agiklayicr giictiniin sirlarini bilme-
nin, onun tinselligini anlamada olaganiistii
onemli oldugu kanisindayim.

Bu noktada bilim, teknoloji, felsefe, sanat
alanlarmin nasil birbiri ile etkilesim iginde
degisim gosterdikleri goriilmektedir. Tekno-
lojideki gelismeler, insanin bedensel olarak
bagka bir varlik formuna doniisimii fikri
asilarak beden taniminda degisiklige gidil-
mesini gerektirmistir. Bedenin organik ol-
mayan uzantilar1 iginde kalp pili, isitme
cihazi, yapay organ, gozliik, ilaglar ve iig



ILETISIM FAKULTESI DERGISI / Siberkiiltiirde Bedenin Gorsel Sunumu: Serial Experiments

boyutlu sanal diinyaya uyumu saglayan
gozlik, eldiven, stereo kulaklik, baslik sayi-
labilir. Gozliik ve stereo kulakliktan ve kisi-
nin hareketlerini algilayan bir giysi ya da
eldivenden olusan ¢ok algilayicili giris-cikis
cihazlarina bagh olarak olusturulan sanal
gercekligin icinde yer alan kisi, sanal gercek-
ligi simiilatorde, bilim ve tasarim alaninda
olabilecegi gibi bilgisayar oyununda da kul-
lanmaktadir. Ug boyutlu sanal diinya, pek
¢ok filmde, dizide de karsimiza ¢ikmaktadir,
kahramanlar gerek bu araclarla gerekse be-
denlerinin bir yerinde baglanmak igin olus-
mus giris lizerinden siberuzayda yerlerini
alirlar: Neuromancer, eXistenZe, Ghost in
the Shell, Matrix... Bu birey nasil tanimlan-
malidir? Kalp pili kullanan bir bireyden
daha farkli degil. Yapay ile dogal olanin
birlestigi bir beden, organikle inorganik ola-
nmn uyum iginde varligl, glintimiiziin sira-
dan insanini tanimlamaktadir. Simdi tekrar
g6z atmamiz gerekmektedir kendimizi nasil
tanimladigimiza ya da organik giivenlik
sistemlerine alismis bir zihniyetle siborg
olarak neyi adlandirdigimiza, kalp pili ta-
kan, protez bir bacag1 olan, estetik kaygiyla
silikona bagvuran, lens ve gece goriis gozli-
gl kullanan ve tirettigi robotlara monte etti-
gi goz islevini goren kameralar gibi odak
uzakligini ayarlayabilen gozlere sahip olma-
y1 bekleyen insani nasil tanimlayacagimiza.
Sibernetik ¢alismalari, insanin dogasin etki-
lemis ve gilindelik yasamda dogal olarak
tanimlanan durumlar, degismistir. Yapay
olanla saglanan uyum arttikca makine ile
olan birlikteligimiz dogallasmaktadir ve
‘dogal, toplumsal, beden, 6zne ve temsili.’
tizerine tekrar diisiinmemiz gereken konu-
lardandir. Siborg Manifestosunu yazan
Donna Haraway su tanimlamalar1 yapmistir
(150-153) :
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Cyborg, sibernetik organizmadir, makine ile
organizmanimn karisimi, kurgusalin oldugu
kadar toplumsal gergekligin de yarattig:.
Toplumsal gergeklik, yasanan sosyal iligki-
lerdir, en 6nemli politik kurgumuzdur, diin-
yayi-degistiren kurgu. 20.yy. sonlarinda
yasadigimiz bu mitik zamanda, hepimiz
yaratiklariz, makine-organizma melez yapisi
olarak kurami ortaya konmus ve imal edilen
olarak; kisacasi, bizler cyborglariz. Cyborg,
herhangi bir tarihsel dontisiim olasiligini
yapilandiran iki bagh merkezin, imgelem ile
maddi gergekligin konsantre goriintiisiidiir.
Siborg, sibernetik organizmadir, makine ve
organizmadan miitesekkil bir melez, kurgu-
salin oldugu kadar toplumsal gergekligin
yaratimidir.

(...) fakat bilim kurgu ve toplumsal gergeklik
arasindaki simnir, bir yanilsamadr.

Siborg, bir cesit ¢oziilmiis ve tekrar monte
edilmis olandir, postmodern kolektif ve bi-
reysel 6z.

Joel de Rosnay, insanin ekolojik cevresiyle
oldugu kadar kendi yaratis1 olan makineler,
aglarla birlikte bir evrim siirecinde oldugu-
nu ileri stirerken, bilgi isleme makinelerinin
gittikce daha akilli hale geleceklerini, insanin
biyolojik fonksiyonlar1 makinelerce tekrarla-
nirken, teknoloji biyolojinin alaninda daha
etkin olurken biyolojinin de makineleri etki-
lemesi yoluyla sunu ileri stirmiigtiir: "iki
alanin kavusumuna dogru giden bir evrim
s0z konusu". Dogal, yapay, maddesel, mad-
desel olmayan, gercek, sanal arasindaki si-
nirlarm silinecegini ileri stirmiistiir (Rosnay,
1998: 72-73). Aslinda diistincenin giictiniin
enerji oldugu ve maddeyi etkileyebildigi
diistintildiigtinde, pek c¢ok karmasik konu
siradan okur i¢in de daha anlasilir olmakta-
dir. Ornegin insanlarin beyinlerinin EEG
¢oziimleyicisi araciligiyla bir bilgisayara
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baglanmasi ve beynin eyleme geg¢gmeden
once yaydigr farkli gerilimlerdeki elektrik
sinyallerin bilgisayarda etkili olan, baska bir
deyisle bilgisayarin anlayabilecegi bir koda
donustiriilmesi, etkilesimi
onemli bir adim olmustur. (Rosnay, 1998:
130-131). Ongoriilmiis pek ¢ok sey bugiin
gerceklesmisse de heniiz ilk adimdir. Hava-

insan-makine

da insan beyninin ve makinelerin yaydigi
sinyaller ¢arpisip dururken teknoloji ile bi-
limin karsilikli gelisimi gilindelik yasamimai-
za organikle inorganigin, sanalla fizikselin,
makine ile insanin birbirine yaklasacak se-
kilde evrilmesi sonucu ortaya gikan biyolo-
jimize yararh ve zararl etkileri olan sonugla-
rim1 sokmus durumdadir. Joel de Rosnay'e
gore, "meta-bilin¢", "beyinle sanal diinya
arasina konacak biyotik bir ara birim, kolek-
tif bilincin ortaya cikis siirecinde yeni bir
asamaya denktir" (Rosnay, 1998: 192). Bu
calismada incelenen Serial Experiments Lain
adli anime dizide gecen Schuman Boslu-
gunda atmosferde kablo ya da benzeri bir
iletici unsura gerek duyulmaksizin bilginin
dolaniminin miimkiin olmasi, Lain adl kii-
¢iik kizin birbirine karisan fiziksel diinya ile
sanal diinyanin etkilesimi tizerindeki etkisi,
nanoteknoloji {irtinlerinin biyokimyay1 de-
gistirmesi, ¢ocuklarin elektromanyetik beyin
dalgalarinin sogurulmasiyla yapilan deney-
sel calismalar gibi konular bu alanda izleyi-
ciye ¢ok sayida kapi aralayarak ele alinmis-
tir.

1.2.3 Sinemada ve Animede Yer Alan Or-
nekler

Filmlerde ve anime dizilerde insan beyninin
bir tanka monte edilmesi (Ghost in the Shell),
sinir sisteminin gelismis bir kopyasmin
miimkiin oldugu tarihte organik ve inorga-
nik materyalin birlikte kullanimiyla yapilan,
ireme yetenegi gelistirebilen robotlar ve
yliklenen yapay hafizanin bir makine oldu-
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gunu fark etmesine engel oldugu robotlar
(Armitage III), ireyebilen robotlar ve bunlar1
yok etmeye calisan siborglar (Cyborg 3, The
Recycler), ailenin hasta oglunun yerine ikame
edilen robot ¢cocuk (A.L.), robotlarin savasi ve
akilli makine (I, robot), siborg at1 ile daha
hizli hareket edebilen, daha yiiksekten atla-
yan bir vampir avcist (Vampire Hunter D) ile
siklikla karsilasmaktayiz ve gilintimiizde
siborg robot, android film karakterleri ola-
ganlasmuistir.

Insan beyninin isleyisini model alan galisma-
lar ve program yazabilen yazilimlarin, bece-
rilerini ortalama bir insaninkilere yaklastir-
dig1 yapay zeka sahibi bir robot eger insan-
goriintimlii ise android olarak adlandirilmis-
tir. Ozellikle bilim kurgu filmlerde yer alan
bu ve benzeri karakterlerin adlandirilmas:
zaman almistir ve kullandigimiz giindelik
dilde nasil degistiyse filmlerde de o sekilde
degismistir: Biyonik insan, siborg, robot,
android.... Gortiniim bakimindan insana en
¢ok benzeyen robota android denilmektedir.
Terim ilk kez Mathias Villiers de l'Isle-Adam
(1838-  1889) yazarin
Tomorrow’s Eve adli eserinde kullanilmigtir:
buradaki, Hadaly adinda insan-benzeri,
insan yapimu bir robottur. Androidlere 6rnek
olarak Blade Runner filmi gosterilebilir. Ya
da yukarida da adi gegen organik doku sa-

isimli  Fransiz

hibi ve tireme yetenegi gelistirebilen robotla-
rin yer aldigr anime Armitage III. Terminatir
ise bugiin hala yeni devam filmlerinin ce-
kilmekte oldugu, dizisi yaymlanan ornek-
lerdendir.

Robotun ya da her hangi bir cins isim veril-
mis bir yapay zeka yiiklenmis makinenin
islevine el vermesi disinda bigimsel bir 6zel-
lik tasimasma gerek yoktur. Onlar {ireten
insanoglunsa bigime dair estetik begenisi
disinda bir kriter yoktur gibi gortinmektedir.
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Insanoglu ise genellikle melekleri terk fark
kanatlar1 ya da hareleri olacak sekilde tasvir
etmistir, mitik tanrilar da androidler de ge-
nellikle insan goriiniimiindedir, hi¢ degilse
figiiratif olarak yakindir. Insan, anlatilarin-
da kendini korku ve arzularini konu almaya
devam etmektedir, Insan kendi korku ve
arzularini anlatmaya devam etmektedir,
insanbicimci yaklasimindan vazgecememek-
tedir. Insanin bedensel doniisiimii, sanat
eserlerinde arkaik donemden bu yana islen-
mistir. Dontisiim, giiniin gerceklerine, insa-
nin icinde yer aldig1 cevre ile olan iligkisine
paralel olarak degismistir. Arkaik donemde,
hentiz felsefe ile bilimin ayri olarak calisil-
mamasina ve insanin dogayla olan iligkisine
uygun olarak edebi eserlerde insan agaca,
hayvana ya da ornegin nehre doniigsmiistiir.
Dontisiim siiper kahramanlar yaratilmasin-
da ve bilim kurgu eserlerinde siklikla karsi-
miza ¢ikmaktadir. Yaraticisinin, genisligi
aslinda bilimsel ve gilintimiizde daha ¢ok ta
teknolojik gelismelerden etkilenen hayal
glciine bagh kalmayan, giincel gelismeler
lizerine izleyiciyi sorgulamaya sevk eden ya
da kendisi elestirel yaklasan eserler, bugiin,
gorsel-isitsel alanda agirlikhh olarak vardir.
Edebi eserlerde vyaraticihik yazarin hayal
gict ile kisith iken gorsel-isitsel ortamda
konunun sunumunda teknolojik yeterlilik
yaraticiligr kisitlayan bir etken olarak karsi-
miza ¢ikmaktadir. Bu noktada djjital tekno-
loji ve animasyon, yaraticiig1 kisitlayan et-
menleri agmasinin yan sira bu tarz filmlerde
karakterlerin, iitopik olanin ve filmin pro-
diiksiyonun imkan taniyamadig atmosferi-
nin yaratimina da el verdigi i¢in ve 6zellikle
bedensel, zihinsel, tinsel olanin tasviri baki-
mindan tercih edilmektedir. Diger formatla-
ra gore bedenin farkli tanimlamalarmin gor-
sel temsiline imkan vermesi nedeniyle ani-
masyon bu gibi konularda istenilen anlati-
min saglanabildigi film tiiri olarak, bugiin
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ozellikle Japonya’da basarili sekilde kullani-
lan bir yontem ve halkin geneli tarafindan
sevilen bir tiir olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Teknolojik gelismelerin sinemada etkiledigi
bagka bir alan da, senaryolarn uyarlandikla-
r1 kaynaklardir. Tefrikalardan, ¢izgi roman-
lardan, romanlardan yapilan uyarlamalara
bugiin bilgisayar oyunlarindan yapilanlar
eklenmistir. Benzer sekilde, yapitin tiretildigi
cografyanin Ozellikleri elbette Onemli rol
oynamaktadir. Asagida bahsedilecek olan da
once bilgisayar oyunu olarak iiretilen daha
sonra dizi senaryosu yazilan bir anime film-
dir. Ayrica ¢ok uzun ¢izgi roman demek
olan manga versiyonu da vardir. Animasyon
filmlerin Japonya’da iiretilenlerine anime ad1
verilmektedir. Serial Experiments Lain, 13
boliimden olusan bir animedir, farkli tekno-
lojilerin birlikte kullanimi ile tiretilmistir:
¢izim programlari, elle ¢izim, belgesel film
¢ekimi.... Yukarida bahsi gecen giintimiize
ait yaklagimlar1 biitiinsel olarak biinyesinde
barindirmaktadir ve dogrusal
hipermetinsel anlatim yontemi isledigi ko-
nulara holistik bakisina el vermistir. Serial
Experiments Lain, ele alinan temalarin cevresi

olmayan,

ile dinamik iligkilerin de verilmesi, bunun
icin uygulanan ifade tarzlari, temel sorunsa-
linin ne oldugunu belge nitelikli sunumuyla
ve bunlarda konu aldig bilimsel gelismele-
rin yol agabilecegi olasiliklara esnek yakla-
simiyla varlikbilimsel bir sorgulama niteligi
tasimaktadir.

1.3 Serial Experiments Lain: "Bedenim
Yalmizca Donanim, Benligim Yazilim De-
gil!"

Serial Experiments Lain, her boliimde sosyolo-
jik, bilimsel, psikolojik agilimlar1 olan farkl
anlatilarin bir ag olusturarak dogrusal olma-
yan bir anlatimla tek bir noktaya varan bir
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sey sOylemekten ¢ok izleyiciyi sorgulamaya
sevk eden bir dizidir. Anime, manga ve
oyun versiyonlarinda Lain’in siirerligi, bash
basina niteliginde olan bdliimlerin kendi ig
biittinliklerini korurken biitiiniin a¢ilimlari-
na elvererek gelismesi, boliimlerde islenen
konuya dahil olan birbiriyle ilintili temalarin
birbirlerine ve diger boliimlerin konularina
oldugu kadar dizinin tiimiinde sorulan soru-
lara da agilim saglamasi temel sorunsalmin
yanisira ilintili temalarin ve arkaplani olus-
turan sosyolojik, ekonomik yapinin biitiinsel
nitelikli ele alinmasina da hizmet etmekte-
dir. Capranin, sistem diislincesinin temelini
Ozetleyen yukarida yer alan ' Bdylece diinya,
olaylarin karmagik bir dokusu olarak belirmekte-
dir, bu dokuda farkly tiirlerdeki baglantilar yer
degistirir, ¢akisir veya birlesir ve dylelikle biitii-
niin dokusunu belirler.'" tanim1 dizinin sorun-
salini ele alma yontemi olarak olay orgiistinii
de agiklamaktadir, tam olarak Capranin
tanimi  uyarinca kurgulanmistir. Lain’in
‘omnipresent’ (ayn1 anda her yerde bulun-
ma) niteligi, hatta sunuldugu nitelikteki
varlig1, goriiniir diinyadaki, dijital diinyada-
ki, insanlarin hafizalarinda deneyimledikleri
sekliyle, insanin hem Descartes¢1 goriisten
hem de siborg manifestosunda belirtilen
yaklagimlarin disma tasan bir sorgulamaya
zemin olusturmustur. Anlatim yontemi ola-
rak, episodikten ziyade hipermetinsel bir dil
kullanilmistir. Tami izlendikten sonra ise
konusunun, varliginin niteligini kesfetme
yolculuguna c¢ikan ondort yasindaki Lain
adli bir kizin agsagida kisaca 6zetlenen yolcu-
lugunun oykiisii oldugu goriilmektedir.

Lain, baslangicta, zaman zaman igine girdigi
pijama benzeri ayili bir kostiimle, oyuncaklarin
cam Oniine dizildigi odasinda, ki ilerleyen boliim-
lerde kablolara sarili halde uyurken oyuncaklarini
yatagina almis olarak goriilecektir, ilkel bilgisa-
yari ile goriilmektedir (Resim 1).
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Bu karelerde Lain karsimiza kiicik bir kiz
cocugu olarak ¢ikmaktadir. Yalnmizca odasin-
da bulunan nesnelerin buna kosut olmasiyla
degil, giysisi, bakiglariyla da yetigkinlerin
yer aldig1 toplumsal yasamin kurallarindan,
zorunluluklarindan, sorunlarindan, gerekle-
rinden baglasik bir kiz ¢ocugudur. Bilgisa-
yarla arasi pek iyi olmayan, dizide amnezi
araciligiyla Lain'in bu diinyadaki varolusu-
nu sorgulatan yasam deneyimlerini heniiz
gormedigimiz kiigtik bir ¢ocuk.

Bu noktada klise haline gelmesiyle derinlikli
tekil aragtirmalarin pek yapilmadigi sanal
gerceklik ve kimlik konusuna gondermeler
gereksizdir, dizi boyunca Lain sanal diinya-
da daha 6zgiivenli yetigkin, seksi daha disa
acgik, samimi, korkularin1 daha rahat yansi-
tan, ¢ocuksu yonleri ile yer almaz. Aksine,
varligimi anlamada gecirdigi siireglerde her
iki ortamda da yogun bir caba igindedir.
Bunun disinda fiziksel yasantisinda ailesinin
sahteligini 6grenirken sanal samdaki yaptik-
larm1 da o6grenir ya da siberkiiltiir figiirii
olarak gece disar1 gikip yaptiklarmi da o6gre-
nir. Teknolojiyle iligkisi hizla yogunlasirken
Lain sanal diinyadaki temsilinde {izerinde
hafif beyaz bir askili elbise ile ve son derece
rahat, hafiflemis olarak goriilmektedir. Bu
sirada babasi odasmna girdiginde fiziksel
gerceklige sahip Lain'i katetik bir sekilde
bilgisayarinin basinda otururken goriir, Lain
odaya girdiginin farkinda degildir. Lain'in
bu durumu, monitorde goriilen 'koma' yazisi
ile tanimlanmaktadir. Bu esnada Lain sanal
diinyada yeni internet protokoliinii heyecan-
la bekledigini ama pek arkadasi olmadig:
i¢in tizglin oldugunu anlatmaktadir. Bu kisa
sahnede Lain'in gercek ve sanal diinya ile
kurdugu kisisel iliskinin diizeyi agik olarak
verilmektedir.
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Lain'in fiziksel gerceklik karsisindaki duru-
mu gorsel anlatimla cesitli sekillerde veril-
mistir. Ornegin asagida yer alan karede fi-
ziksel diinyadaki goriintiisii ile golgesinin
bu fiziksel diinyaya ait olmamasi, Lain'in
benligine dair etkileyici bir anlatimdr.

Lain giictinii, bilgiye smirsiz ulagiminy, fizik-
sel diinya ile sanal arasindaki sinirin kendisi
icin gegerli olmadigini ve gercek diinyaya
olan etkisini kesfederken bir ara karanlik
yonu tanisir (Resim  1);
siberuzayda karsilasirlar (Resim 2 ve Resim

izleyici ile

3); bastirilan yon ya da gercek yasantisinda
bedenlenen siberuzaydaki zit ikizi O'nun

yerini almaya yeltenir (Resmi 4):

Resm 1 |
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Resim 2\

Resim 4

Dizinin ilk boliimlerinde, kahramanimiz
bireysel benligine dair kesif yolculuguna
¢ikarayak, i¢cinde bulundugu evrenle kopuk-
lugu, ailedeki gariplik acikca verilir. Ilerle-
yen boliimlerde de savas sonrasi Japonya'si-
nin elde etmis oldugu ileri teknoloji, asir
tutucu bir geleneksel aile yapisindaki radikal
degisimler, glintimiizde de etkisini siirdiiren
toplumsal ¢oziilme ve tiim bunlarin icine
birakilivermis gibi duran ¢ocuklarin durumu
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arkaplanda verilmistir. Bu konular, tiimele
giden bir anlatimla genglerin siberuzaydaki
yasantisi, kullandiklar1 beynin igleyis hizina
etki eden nanoteknoloji iriinii ya da bir pro-
fesoriin ¢ocuklar tizerinde gergeklestirmek
tizere hazirladig1 bir deney olan 'Kensington
Deneyi' birer yan hikaye olmaktan, episodik
olay anlatimini olusturmaktan ¢ok, ¢ok kat-
manli anlatimda biitiiniin tegkilinde yerini
alan temalardir.

Siberpunk yapitlarinda siklikla karsilasilan
fantezi ile bilimsel kurgunun biraradalig: bu
ornekte net olarak bulunmaktadir. Ornegin
Profesor Hodgeson 15 yil 6nce zayif da olsa
her ¢ocukta ruhsal  enerjiyi,
parapsikolojik giicii baglarmin tizerindeki

bulunan

harici alicilarla  toplamayir  amacladig:
Kensington Deneyinin (3) (KIDS System
olarak da anilmaktadir) ¢ocuklarm oliimiiyle
sonuglandigr i¢in ortadan kaldirdigimi di-
siinmekteyse de simdi birileri agdan bu bil-
giyi toparlamistir. Bilimin teori ile smirh
kalmamas: gerektigini diisiinen Hodgeson,
¢ocuklarin elektromanyetik beyin dalgalarini
¢eken alicilar yardimiyla elde edilen enerji-
nin toplamu ile, ki artik alictya gereksinim
duyulmamaktadir, gerceklestirmeyi diisiin-
diigli sey i¢in, 'hayalgiiciiniin 6tesinde’ de-
mekle yetinse de ¢ocuklarin hipnotize olmus
gibi kollarim1 kendisine dogru agmis halde
ve kendisine yonelmis sekilde yollarda ol-
duklar1 yerde durduklar: Tokyo semalarinda
bulutlarin arasmndan beliren Lain goriintii-

siine yol acan, budur:
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Yukaridaki karelerde Lain'in goriintiisii
gokytiziinde bulutlarin aralanmasiyla belir-
mesi ile Lain'in de bunu asagida izliyor olu-
su, goriintliniin basitge kisiliginin bastirilan
yoniine dayanan agiklamanin, gegersiz kil-
maktadir, ne de siiper ego ile karsilasmadr.
Asgkin bir varlik olarak gortinmektedir Lain.
Kimligini belirleyen saglaridir ve bununla
birlikte cinsiyetsiz biri gibidir, cinsiyetsiz
goriiniimii, yalmizca bir ¢ocuk oldugu ve
kisisel gostergelerden yoksunlugu beden
kontiirlerinin basitligi ile vurgulanmaktadir.
Lain'in arkasinda gokytiziiniin goriliyor
olmasi, 1sinlarin Lain'den kaynaklandig:
diisiincesinin  kesinligini engellemektedir.
Hatta 1sinlar1 bedeninin gegirgenligi, Lain'in
fiziksel Ozelliklerinin Onemsizliginin gorsel
bir dille anlatilmasinda kullanilmistir. Boyle-
likle Lain'i uhrevi olarak sunmamaktadir
fakat ayn1 zamanda birey olmanin 6tesinde
bir varlik olarak gosterilmektedir. Kald1 ki
tanrisallikla pek ¢ok ilintisi kurulan gokyti-
zlinden, evrenin kendisi i¢in agilan rahmin-
den goriiniir sekilde betimlenmistir.

Insanin dna yapisini, insan geninin yapisal
¢oziimlemesini yapan Tachibana Laboratua-
r1, kablosuz olarak dijital diinyaya baglana-
bilmeyi gelistirmistir: Protokol 7 ad1 verilen
bir projedir bu. Protokol 7, Schumann rezo-
nansindan dijital ve gercek diinyanin aragsiz
birbirine baglanmasmi saglamak igin yarar-
lanilmas fikri ile gelistirilmistir. Insanhigin
kolektif bilingsizlik halinden c¢ikarak, ki di-
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zide insanoglunun evrimlesme diizeyinde
bundan sonra bir gelisme olmayacagi, evrim
gecirmeyecek duruma geldigi belirtilmekte-
dir, kolektif olarak evrensel biling diizeyine
gecisi amaglanmaktadir. Protokol 7'nin gelis-
tirilmesi de zaten insanin genetik bilinci
hedeflenerek, genin molekiiler yapisim ¢o-
zliimlemeleri ve Schumann rezonansi {iize-
rinden miimkiin olmustur. Ancak soz konu-
su olan, bireysel olarak bir cihaza gereksi-
nilmeden gegisin miimkiin olmas: degildir,
tim insanlik hedef kitle alinarak, kolektif
bilinglilik diizeyine gecis amaclanmistir bu
proje ile, Gaia bilincine ulasilmasi. Bu, kolek-
tif bilingsizlikten kolektif bilinglilik haline
evrilme tanimiyla yer almaktadir dizide...
Schumann boslugunda oldugu gibi, yerytizii
tizerinde de kablosuz ve bir yerden herhangi
bir yere enerji transferinin, diisiince ve bilgi
transferinin miimkiin oldugu bir biling di-
zeyidir bu.

Tachibana Laboratuari, insan geninin mole-
kiiler yapismi ¢oziimlemeyi basarmistir, ki
laboratuar caliganlarindan biri olan Masami
Eiri de Protokol 7’yi bunu kullanarak gelis-
tirmistir. Ancak izinsiz olarak uygulamaya
koymas: tizerine, bir hafta sonra bir trenin
altinda kalarak olmiistiir- oldiiriildiigii ima
edilerek soylenir- ve dizide, dijital diinyada
kendisini Deus olarak adlandirarak
varolmay1 siirdiirmektedir. Eiri'min o6limii,
bedenin ihlali ve varligimiz teskil eden giig
hakkinda Lain’in izleyiciye sorgulama kapi-
s araladig1 noktalardan biri olarak kulla-
nilmistir.

Bu islemi gerceklestirecek olan yazilim prog-
raminin goriiniir diinyadaki donanimu ise,
dizi boyunca tizerinden farkli varsayimlarda
bulunulan, Lain adli kii¢iik bir kizdir. Eiri de
istediginde bedenlenebilmektedir, agdaki
bilgiyi istedigi gibi etkilemektedir ve Lain’in
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bu alandaki giictinii kesfetmesi ve kullan-
may1 Ogrenmesi, agdaki bilgiyi paylasima
a¢ma islevinin bedelini de 6demesiyle birlik-
te, dizinin olay Orgiisiiniin temelini olustur-
maktadir. Lain’in babasi, Eiri i¢in calisan,
dijital diinyaya aidiyeti dizinin ilerleyen
boliimlerinde anlasilan ve Protokol 7 proje-
sinin basarili olmasi adina Lain’in sahte aile-
sini kurarak goriiniir diinyada varligiin ve
islevinin ne oldugunu anlayana kadar Lain’e
eslik eden karakterdir.

Eiri, sanal diinyada kendisini Deus olarak
tanimlamakla birlikte, Lain olmadan bir
higtir. Bir boliimde kendisinin de soyledigi
gibi o donanimdir, yani yazilim olmaksizin
higbir giice sahip degildir. Ayni sekilde el-
bette yazilimin da donanima ihtiyac1 vardir
etkinligi i¢in. Eiri, baglangigta goriiniir diin-
yada varhigmi kendi gelistirdigi yazilim
programi olan Lain iizerinden saglamakta-
dir. Yaru sira, Eiri'nin kendisini yoktan yara-
tan tanr1 olarak degil, Deus’a denk gormesi
de, ki bunu agik¢a soyler, Grek diisiincesi
temelinde, Greklerin tanrilar1 insanbigimci
ele alislar diistiniildiigiinde, Lain yine tanri-
sal olanin insan bicimindeki zuhurudur go-
riintir diinyada, aslolan, varligini olusturan,
sahip oldugu gtictiir. Bu, bir boliimde, in-
sanlara iliskin geger: enerji formu halindeki
varligin bu diinyadaki goriintirliigiinii sag-
layan hologramik bir bedenlenme bicimi
tizerinden, alginin gergekligi ve varhigin
‘omnipresent’ niteliginin tanr1 sorusu ile
birlikte ele alinmasi da islenince, izleyiciyi
ontolojik sorgulamaya yoneltmektedir. Kah-
ramanimiz ise artik benliginin yalnizca bir
yazilim olmadigimin kesfini gergeklestirmek-
tedir. Ki sonunda gercek yasamda arkadas-
larinin hafizasindan kendisini silmek gibi bir
eylem mutlu son niteligi tasimaktadir bir
bakimdan.
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Bedeni bir bilgi kanali, ekran, ya da bir ileti-
sim aygiti olarak diistindiigiimiizde, bede-
nin, zihin igin bir tiir simiilatér oldugu ben-
zetmesine varmaktayiz. Ancak bir simiila-
torde oldugu gibi, yazilim ve donanim net
olarak ayristirllamaz; her ikisinin de simii-
lasyonun dogrulugunda pay1 vardir (Biocca,
1997).

Dizide bilimsel pek ¢ok bilgi kullanilmis, bu
bakimdan izleyici i¢in ¢esitli konularda kap1
aralanmistir. Hatta yer yer belgesel niteligi
tasimaktadir. Yolculugu siiresinde bedensel
anlamda degisen goriiniimi, Lain'in igsel
dontistimiinti  agikga gostermektedir. Bir
yandan da Lain bilgiyi manipiile etme po-
tansiyeline sahip oldugunu kesfetmekte,
olay orgiisiinde smirsiz bilgiye erisimle ger-
¢eklik algisimin giderek daha ¢ok bozulmak-
ta olusu agirhik kazanmaktadir. Coztimsiiz
kaldigm hissettigi noktada tekrar ay1 kos-
tiimiini giyerek odasinda kalsa da gerceklik
algisinin ciddi bigcimde zarar gordiigli Lain'i
bu sekilde gormemizden hemen 6nce uzayl-
larin Amerika'y1 ziyaretine iligkin tarihi arsiv
sunumunda belgesel niteliginde gecen bilgi-
yi edinmistir ve simdi bir uzaylh tarafindan
ziyaret edilir, uzayl odasmin kapisinda be-
lirdigi gibi kaybolur. Lain halen yataginda
caresizce oturmaktadir. Artik Lain'in oda-
sinda renkli esyalar ve oyuncaklar ilk goze
carpan nesneler degildir, atmosfer tamamen
degismistir:

Bu noktada Lain’in izleyici i¢in olan islevi,
bugiin nesnel gercekligin sorgulandig1 baki-
sa yol acan bilimsel gelismelerle paralellik
olusturmaktadar. Felsefi sorunsalini
siberpunk nitelikli bir hikaye {izerinden ve
animasyon teknigi ile anlatan bir dizi olarak
nitelendirilir.

SONUC
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Teknolojinin toplumsal yasama ve bireyin
psikolojisine etkisi, bireylerin siberuzayda
kendini temsil etme bicimleri, genellikle
siberkiiltiire iliskin aragtirmalar ya da pek
¢ok konuya oldugu gibi buna da feminist
teori agisindan yaklasan metinlerde ele
alinmaktadir. Filmlerde bu konularin ele
alindig1 tiirler ise genellikle bilimkurgu,
korku ve fantastik olurken siberkiiltiiriin
islendigi atmosfer distopiktir. Bu durum,
bireyin kendisine ve ¢evresine iliskin algisini
ve sorunlarini izleyiciye aktarmada ele ali-
nan konular uyarinca tercih edilen anlatim
diline hizmet etmektedir.

Beden ve biling, gergeklik algis1 gibi te-
malara bakildiginda Japon filmlerinde dii-
stinsel enerjinin form kazanmasi, biling al-
tinda yer alan bir varligin gercek yasamda
da fiziksel olarak bedenlenmesi, benzer ge-
kilde karsilagilan alter ego siklikla goriilmek-
tedir. Incelenen dizide, dizinin kahraman
olan Lain'in bedeninin kimi zaman bir dona-
nim olarak sunumu, kimi zaman Lain'in bir
yazilim oldugu ve benligini aga aktarmasi,
herhangi bir arag¢ kullanmaksizin erisim
kudreti, sanaldaki bilincinin gercek yasamda
bedenlenmesi ve gercek diinyaya etkide
bulunmasi yer almaktadir. Yarmisira, Serial
Experiments Lain insanin varlimi sorgula-
masina ve bu siiregteki yolculuguna iliskin
anlatisinda bu konular1 kapsamakla birlikte
ve tek bir bakis agisindan bakmay1 engelle-
yecek bicimde agkin olan bir gorsel anlati
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Buna imkan
taniyan, dizinin hipermetinsel nitelikteki
anlatim yontemidir.

Bu calismada bedenin anlami gosteren bir
nesne olarak kullaniminin, kahramani temsil
etmenin disina ¢ikarak, bedenin farkl gorii-
niimlerinin ifsas1 incelemede temel alinan
sorunsal ile oOrtlistiigii sonucuna varilmuistir.
Serial Experiments Lain'de kasimiza ciktig:
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gibi, insan bedeninin smirlarmin arastiril-
mast devam ettikge kudretinin sorgusu da
stirecektir seklindeki sibernetik alanindaki
ongortii, sinema alanindaki arastirmalar igin
de zengin bir temel tegkil etmektedir.

Son Notlar:
1. Cyronics, tibben hastaligina heniiz ¢6ziim getirilememis olan canlinin gelecek bir tarihte
tedavisi bulundugunda canlandirilmak amaciyla dondurulmasidir. Bu canli bedenin saklan-
mas1 yontemi, giinlimiizde kullanilmakta olan bir tekniktir.
2. Timothy Leary biyografisi, yayinlari, ¢alismalari, videolar:1 ve O'nunla ilgili arsiv bilgileri
icin ayrica bakimiz:
http://users.lycaeum.org/~sputnik/People/leary html;http://www .lycaeum.org/graphics/peopl
e/leary/; http://leary.com ; http://deoxy.org/leary.htm
3. Gergek yasamda da bir Kensington Deneyi yapilmistir. S6z konusu deney yol giivenligi ile
ilgilidir ve Londra'da Kensington Caddesi ile Almanya'da Bohmte'de uygulanmistir. Kaza
oran1 son derece yiiksek ve trafigin de ¢ok yogun oldugu yerlerde gerceklestirilen deney,
giivenlik 6nlemi olarak kullanilan yol isaretleri, korkuluk, levha gibi nesnelerin kaldirilmasi
gibi risk olasiligini yiikseltmek ve boylelikle kontroliin kalkmas1 nedeniyle insanlarin dikkat
etmelerini saglamak {izerine kurulmustur. Dayandig: diisiince, insanlarin trafik lambasi, yol
isareti gibi diizenleyici bir islevi olan ve yol giivenligini saglamas1 amaglanan isaretlere kor
bir inang besledikleri ve yanlis bir giiven duygusu gelistirerek giivenlik bilincinin yitirilmis
oldugudur. Kensington caddesinde kaza oraninda yiizde altmis azalma goriilmiis,
Bohmte'de denemenin bagladig1 Haziran ayindan eyliil ayma dek yaklasik 13.000 arag yol
almasina karsin kaza olmadigina dayanilarak uygulamanin yayginlasmasima yonelik gortis-
meler yapilmaya baslanmigtir. (Nadal, J. (Eylil 18, 2008) Transport supremo backs radical
road plan. Bucks Free Press. Kasim 20, 2008.
http://www bucksfreepress.co.uk/news/3685250.Transport_supremo_backs_radical_road_pla

n
It's the bikers' responsibility too. (Eyliil 5, 2008) The Herald: The voice of Plymouth. Kasim 20,
2008. http://www.thisisplymouth.co.uk/news/s-bikers-responsibility/article-310788-

detail/article.html?logout=true's the bikers' responsibility too)

Burada s6z konusu olan insanin toplumsal yasantida kullanilan sembolik dile duydugu gii-
venle davranmasidir. Kendi gelistirdigi bu sistemin icinde birey olarak yer alirken trafik
lambalarmin kendi davranislarini diizenledigine duydugu giivenin, kor bir inang haline do-
niismiis olmasidir. Serial Experiments Lain'deki deney ise, yukarida agiklanmis oldugu tizere,
bambagka bir konudadir. Ancak burada gercek yasamdaki Kensington Deneyi'ne yer veril-
mesi, yalnizca deneylerin isimlerinin ayni olmasi nedeniyle degildir. Ik boliimde, okulda
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ogrencilerin yiiksek bir binadan atlayarak intihar etmis olan Chisa Yomada'dan e-posta al-
masi yer alir. Lain'in antisosyal ve teknoloji ile pek de ilgisi olmayan bir 6grenci oldugu, bu
durumu da simif arkadaslarindan duydugu gosterilir. Ardindan evine gittiginde Lain'e de
internet tizerinden yazar Chisa Yomoda, yalnizca bedeninden vazgectigini soylemektedir.
Birlesmesi gereken pargalarin olustugu izlenimi yaratan sekilde, ayni boliimde Lain tram-
vayda giderken tramvay aniden durur, bir kaza olmustur, birine ¢arpip ¢carpmadigini konu-
sur yolcular. Bu sirada izleyici, elektrik kablolarindan damladigini goriir ve Lain tramvayda
camdan oniinden akan kan damlalarin izlemektedir. Daha sonra ise bu kazanin nasil gergek-
lestigini algilar, ancak hangi gerceklikte algiladig1 net olarak verilmemektedir: Tramvay, hizl
bir sekilde yol almaktadir ve vatman birinin aniden oniine ¢ikma ihtimali g6z 6niinde bu-
lundurularak degil, trafik diizenlemeleri uyarinca kontrol etmektedir araci, bu nedenle de
durmasi o anda imkansizdir.
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