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Sosyal bilgiler 6gretiminde 6gretmen
adaylarinin dijital 6yku kavramina yonelik
goruslerinin incelenmesi

Rukiyye Ogdir © Ali Meydan

Egitim Fakiiltesi Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi, Nevsehir, 50300, Tiirkiye

0z
Bilgi ve iletisim te__knolo{iler_i, insan ve insana dair her seyi
deqistirip donustirmektedir. Degisen ve gelisen teknoloji
ile Oﬁlum ve toplumu olusturan her kurum da kaciniimaz
olarak donusume ugramistir. Egitim kurumunda bilgi ve
iletisim teknolojilerinin yansimalari,  6grenme-6gretme
ortamlarinda degisimi baslatmistir. Teknolojinin egitime
ente%re edilmesi ve sinif ortammdagp_nlllk% ontem ve
tekniklerin kullanilmasi noktasinda itim Fakultelerine
onemli bir goérev dusmektedir, unkd gelecegin
ogretmen adaylarinin, teknoloji ga%mm gerektirdigi bilgi,
beceri donanimina sahip olmalari beklenmektedir ve bu
bilgileri ogrencilere aktarmak icin sinif icerisinde
uygulayabilecekleri  etkili pedagojik modeller ve
ontemler hakkinda bilgi sahjbi olmalari gerekmektedir.
Bu nedenle egitim fakultesi 6grencilerinin ve gelecegin
og_retmen adaylarinin, son yillarda adindan ¢okga soz
edilen ve bircok galismada Uzerinde durulmaya baslanan
dijital OKKU kavrami hakkinda bilgi sahibi olmalarinin ve
u . _kavrami anlamalarinin onemli oldugu
dusunulmektedir. L L
Bu calismanin amaci, 6gretmen adaylarinin dijital éyku
kavramina ait_goruglerini ortaya cikarmaktir. Arastirma,
2021-2022 egitim_ogretim KI_[Inda Nevsehir Haci Bektas
Veli Universitesi Egitim Fakultesi Sosyal Bilgiler Egitimi
Ana Bilim Dalr’nda 6grenim gdren 26 6gretmen adayi ile
Kurutulmustur. Aragtirmada  betimsel tarama yontemi
uIIanllmllg_t_l_r ve_ veri toplama arac) olarak U¢ boélimden
olusan_“Dijital Oyki Kavramina Yodnelik Bilgi ve Algi
Formu” olusturulmustur. Verilerin analizinde ise iceri
analizi yontemi kullaniimigtir. Dijital Oyki Kavramina
Yonelik Bilgi ve Algi Formu dahilinde olan 8 soru ile ilgili
sonuclara qore, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin,
dijital’ oykuleme kavrami ve 0Ogrenciye Kkatkilari
bakimindan farkindalik diizeylerinin yuksek oldugu fakat
dijital 6éykileme uygulamalari bakimindan farkindaliklari
ve yeterlilik duzeylerinin dusuk oldugu gorulmustir.
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Giris

Bilgi ve iletisim teknolojisindeki gelismeler egitime yeni bir boyut kazandirmistir.
Bu gelismeler, yeni ihtiya¢ ve beklentileri de beraberinde getirerek egitim ve
Ogretim ortamlarmin beklentilerini degistirmistir. Egitim kurumlari, ¢aga uygun
bireyler yetistirmek icin bu ihtiya¢c ve beklentilere cevap vermek durumundadir.
Uslupehlivan vd. (2017) gore, teknolojinin gelismesi ile geleneksel Ogretim
materyalleri ¢agin gereksinimlerini karsilama noktasinda eksik kalmistir. Bu
nedenle egitimde klasik yontemlerin yerine donemin teknolojisine uygun, yeni ve
birgok yonden farkli yontem ve tekniklerin kullanilmasi, egitimde verimin ve
kalitenin artirilmasi bakimindan 6nemli bir adimdir (Uslupehlivan vd., 2017).
Bilim ve teknoloji ¢aginda, bilginin geleneksel bir sekilde 6gretimi ve aktarimi
egitimin etkinligi noktasinda verimli olamayacag diistiniilmektedir (Aslan, 2014).
Cilinkii teknolojinin gelismesi, Ogrencilere teknolojiyi kullanim ve erisim
noktasinda birgok olanak sunmustur ve egitim kurumlarinin bu olanaklari
biinyelerine dahil etmemesi, okullarin bu konuda sinirli ve yetersiz kalmasi “dijital
uyumsuzluk” yasanmasina neden olmaktadir (Atal ve Usluel Kogak, 2011).
Geleneksel ve klasik egitim anlayisinda bilgi ezberletilmekte ve bilgi seviyesi
Olglilmektedir ama giiniimiizde bilginin, bireyin ihtiya¢ ve yasantisina uygunlugu
temel alimmaktadir. Egitim anlayisinda ve felsefesinde yasanan bu koklii degisim,
egitim sistemlerinin ¢aga gore olusturulmasi veya yenilenmesini gerekli kilmistir.
Egitim sistemindeki bu yeni anlayis, egitim ve 6gretim ortamlarinin yalnizca okul
ile smirli olmadigi, 6grenmenin tiim yasantiyr icerdigi bi¢iminde yeniliklerdir
(MEB, 2017). Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS), 1992 yilinda bu alan sdyle
tanimlamaktadr.

“Sosyal bilgiler, bireylerin vatandaghk yeteneklerini gelistirmek igin sosyal ve
beseri birimleri biitiinlegtirmeyi amaclayan bir alandw. Sosyal bilgiler okul
miifredatinda: arkeoloji, ekonomi, antropoloji, tarih, hukuk, cografya, psikoloji,
felsefe, din, sosyoloji, siyaset biliminin yaninda matematik, beseri bilimler ve doga
bilimlerden kendilerine mal ettigi icerik iizerinden sistematik ve koordineli bir
calisma saglar. Bu alan, karsilikl paylasim icinde olan diinyada bireylere bilginin
on planda oldugu mantikly kararlarin alinmasinda yardimci olmayr amaclayan bir
alandwr (Akt. Oztiirk, 2012) .

Sosyal bilgiler 6gretiminin hedefi ve amaci, demokratik yasama aktif olarak
katilmaya hevesli, etkili yurttaglar yetistirmektir (Braun,1999). Yetistirmek istenen
bu etkili yurttaglar aktif ve katilimcidir ve yoneltilen sorulara sosyal gevresini
gozlemleyerek elde ettigi bilgileri analiz edip cevap verebilen bireylerdir (Sunal ve
Haas, 2005). Sorulari cevaplamak i¢in gézlem ve analiz yapmasi, Sosyal Bilgiler
Ogretim programinda mevcut olan biligsel ve duyusal amagclar1 gergeklestirmesini
saglamaktadir. Teknoloji, bu amaglarin gerceklestirilmesinde 6zel yontem ve
teknikler kullanarak bircok beceriyi gelistirir (Braun, 1999). Sosyal bilgiler
Ogretiminin bir diger amaci ise Ogrencilerin, toplumu ge¢mis ve gelecek
baglaminda analiz ederek, toplumu anlamalarini, tanimalarini saglamaktir. Bu
nedenle 6gretmenlerin ve dgrencilerin toplumdaki bilgi degisiminin farkinda ve
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teknolojinin bu bilgedeki etkilerine karsit hazir olmalar1 gerekmektedir (Nelson,
1998; Kaya, 2008). Bu acidan egitimde teknoloji kullaniminin, Sosyal Bilgiler
ogretiminin amaglarini destekledigini sdylenebilir (Sunal ve Haas, 2005).
Teknolojinin, 6grenme-6gretme ortamlarinda ve alternatif 6grenme-6gretme
yaklasimlarinda kullanilmasi ve bu 6grenme ortamlarini desteklemesi, kiiresel
anlamda etkin bir bi¢imde kullaniminin da savunulmasimi saglamaktadir. Bu
dogrultuda teknolojinin giinden giline hayatin her alaninda kullanilmaya
baglamasinin yani sira egitim ortamlarinda, 6grenme ve Ogretme siireglerini
destekleyip, bu siireclere farkli bir bakis agist ve yaklagim getirmektedir (Karaoglu,
2016). Teknoloji alanindaki degisimler ve gelisimler her alanda ve her kurumda
oldugu gibi egitim kurumunda da degismeyi mecburi hale getirmistir. Fakat
egitimdeki bu teknolojik degisimler ve doniisiimler, kendi kendini doniistiirebilir
ve gelistirebilir 6zellige sahip degildir (Kumar, Rose ve D’Silva, 2008). Ciinkii bu
teknolojilerin sinif ortaminda ve 6gretme siireclerinde kullanilmasi sadece teknoloji
ile degil aymi zamanda pedagoji ile ilgilidir. Pedogoji ve teknoloji ile
ilerlendiginde, egitimin kalitesi artirilabilinir ve Ogrencilerin iiretkenlikleri
desteklenebilinir (Karaoglu, 2016). Gerekli olan bu degisimleri, doniistimleri
gerceklestirecek ve siirdiirecek olan 6gretmenlerdir. Bu noktada teknolojiyi simif
ortamina indirgeyip entegre edecek ve Ogrencilerin 6grenmelerini ilerletmek ve
gelistirmek i¢in kullanacak olan Ogretmenler gerekmektedir. Ogretmenlerin ve
Ogretmen adaylarinin, degisimin ve gelisimin farkinda olmalar gerekir ¢iinkii
bilgiyi arastiran ve bilgiyi etkili bir sekilde kullanan bireyler yetistirebilmek i¢in
teknolojik ara¢ ve geregleri verimli bir sekilde kullanmalar1 gerekmektedir (Baki,
2000; Baki, Yal¢inkaya, Ozpmar ve Calik Uzun, 2009; Ozpinar, 2017). Bu noktada
Ogretmen adaylarinin, ¢cagin getirdigi gereksinimlere ve ihtiyaglara uygun olarak
yetistirilmesi gerekmektedir ayrica 6gretmen adaylarinin, bu rolleri en iyi sekilde
gergeklestirebilmeleri i¢in alanlarinda etkili bir egitim almalari, uygulama
seceneklerinden yeterince faydalanmalari, derslerde gerekli 6gretim teknolojileri ve
materyallerinden yararlanmalari ile miimkiindiir. Dolayisiyla 6gretmen niteligini ve
kalitesini artirmak ancak hizmet Oncesi Ogretmen yetistirme c¢alismalarinin,
verimliligi ve dnemi ile miimkiin olmaktadir (Kavas ve Bugay, 2009).

Daima bir degigsim ve gelisim dolagimi iginde olan diinya, egitim kurumunun yani
sira egitim siireclerini de degistirmeye mecbur birakmaktadir. Bu durum egitim
programlarinin olusturulmasinda veya gelistirilmesinde, yeni &grenme Ogretme
ortamlarmin  yaratilmasinda, Ogrencilerin  ilgi ve ihtiyag tutumlarinin
belirlenmesinde, bu ihtiya¢ ve ilgilerin ¢esitli materyaller ile desteklenmesinde
onemli bir rol oynamaktadir (Bozdogan ve Yalgin, 2005). Giiniimiiz dijital bir ¢ag
oldugu i¢in teknolojiyi ve teknolojik imkanlari egitim ile entegre etmek ve
ogretimde teknolojiden faydalanmak gerekmektedir. Bu gereksinimler sonucunda,
teknolojinin egitimle olan entegrasyonu, egitimde yontem ve tekniklerin
kullanilmas1 miimkiin hale gelmistir. Egitimde teknolojiyi kullanim noktasinda
Ogretmenlere biiyiik gorev diismektedir ve Ogretmenler bu siirecte aktif rol
almaktadir. Bu sebeple 6gretmen adaylarinin, egitimde teknolojik gereksinimlerin
farkinda olup, 6gretme ve 6grenme siireclerinde teknolojik araclart taniyip bu
araglarin nasil kullanilacagini bilmeleri énemlidir (Uslupehlivan ve Erden, 2016).
Bu yontem ve tekniklerden biri olan, teknolojinin ve gelenekselligin ortak bir
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paydada bulugmasi olarak goriilen dijital dykiiler, egitimin her alaninda oldugu gibi
her kademesinde de kullanilabilmektedir. Dijital dykiiler 6grenciye bircok beceri
kazandirma noktasinda yararli bir egitim aracidir. Ayrica 6grencilerin, dgrenme
siirecine aktif olarak katilmasimi saglayarak, yaparak yasayarak 6grenmeleri tesvik
eden bir yontemdir. Dijital 6ykiileme siirecinde 6grenciler, kendi senaryolarini
olusturabilmektedir ve bu senaryolari ¢esitli multimedya araglari ile dijital bir hale
getirmektedir. Teknolojinin gelismesi ve yayilmasi ile birgok dijital alet, kullanim
ve ulagim noktasinda daha da kolaylagmis ve ucuzlagsmistir. Kullanim kolayligt
acisindan bir firsat sunan web 2.0 araglar ile Oykiilerini tasarlayanlar, hizli ve
kolay bir sekilde Oykiilerini dijitallestirme imkani bulabilmektedir (Kukul ve Kara,
2019). Alanyazida dijital oykiileme yaklagmmmin o6grencilerin, motivasyon,
akademik bagari, derse katilim, yaraticilik ve elestirel diisiinme, becerileri tizerinde
olumlu anlamda etkisinin ortaya koyuldugu arastirmalar bulunmaktadir
(Eristi,2016; Unlii ve Yangim,2020; Yang ve Wu,2012; Unlii, 2018; Aljaraideh,
2009; Verdugo ve Belmonte, 2007; Gogen, 2014; Demirer, 2013; Ozerbas ve
Oztiirk, 2017; Sadik, 2008; Kahraman, 2013; Baki ve Feyzioglu, 2017; Yoon,
2013; Dogan ve Robin 2008; Hung, Hwang ve Huang, 2012). Fakat bu yontem
birgok Ogretmen ve Ogretmen aday:r tarafindan bilinmemekte (Uslupehlivan ve
Erden, 2016; Karatas, Kukul ve Ozcan, 2018) bu yiizden egitimde ve smif
ortamida kullanilamamaktadir. Ogretmenlerin ve &gretmen adaylarinin dijital
Oykiileme siirecini 6grenmesi, tanimasi ve uygulamasi i¢in ilk adim bu kavramla
tanigmasini saglamaktir (Kukul ve Kara,2019). Bu yiizden 0gretmen yetistirmeyi
ve Ogretmen adaylarina egitim silirecinde simiflarinda kullanacagir yontem ve
tekniklere dair deneyim kazandirmayi amaclayan egitim fakiiltelerine biiyiik rol
diismektedir (Heo, 2009).

Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylariin dijital 6ykii kavramina
yonelik goriislerinin incelenmesi olarak belirlenmistir. Bu amag¢ kapsaminda
asagidaki alt problemler belirlenmistir:

1.Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital 6ykili kavramina ait bilgi durumlar
nedir?

2.Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital Gykiileme yaklagimi ile hangi
yontem ve teknikleri kullanilacagina dair goriisleri nelerdir?

3.Sosyal Bilgiler 0gretmen adaylarmin, dijital Oykiilleme yaklasimi ve
uygulamasinin 6grencinin akademik basarisina katkisi hakkinda goriisleri nelerdir?
4.Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarmin, dijital dykiileme yaklasimmnin 6grenme-
Ogretme siirecinde kullanilmasina yonelik diisiinceleri nelerdir?

5.Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital ykiileme yaklagiminin, kazanimlari
gerceklestirme noktasinda kullanimi hakkinda diisiinceleri nelerdir?

6.Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital dykiileme yaklasgiminin, degerleri
kazandirma noktasinda kullanim1 hakkinda diisiinceleri nelerdir?

7.Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital Oykiileme yaklagimmm ve
uygulamasinin, 6grencilerin becerilerini gelistirme hakkinda diistinceleri nelerdir?
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8.Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin, dijital 6ykiilleme yaklagiminin, 6grencilere
yetkinlikler kazandirma noktasinda kullanimi hakkinda diisiinceleri nelerdir?

Sayiltilar

1.0gretmen adaylarinin, galismada kullanilan Dijital Oykii Kavramima Yo6nelik
Bilgi ve Algi Formuna objektif ve samimi cevap verdikleri varsayilmaktadir.
2.Aragtirmacinin uygulama siirecinde objektif ve yansiz davrandigi
varsayilmaktadir

3.Aragtirmada kullanilan 6lgme araglan ile ilgili bagvurulan uzman goriislerinin
yeterli oldugu varsayilmaktadir.

Sinirlibiklar

1.Arastirma, 2020-2021 bahar déneminde Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi
Egitim Fakiiltesi, Sosyal Bilgiler Ogretmenligi béliimiinde egitim goren 26 6grenci
ile sirhdir.

2.Arastirma ¢ercevesinde elde edilen veriler, veri toplamak i¢in kullanilan 6lgme
araclar ile sinirlidir

Metodoloji

Bu aragtirmada, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan betimsel tarama modeli
kullanilmigtir. Konuyla ilgili hazirlanan anket sorulari Gniversitenin etik kuruluna
sunulmus ve 14.06.2021 tarih ve 236 karar ile Nevsehir Haci Bektas Veli
Universitesi Etik Kurulundan onay almugtir. Yildirim ve Simsek’e (2008, 5.39) gore
nitel arastirma; “gézlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarim dogal ortamda gergekgi ve
biitiinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma
Olarak tamimlanabilir.” Betimsel tarama modeli; olaylarm, yasananlarin ne
oldugunu tanimlamaya ve aciklamaya c¢alisan c¢aligmalardir (Sonmez ve
Alacapinar, 2014; Can, 2014; Biiyiikoztiirk, 2014).

Calisma Grubu

Bu calisma, 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Nevsehir Haci Bektas Veli
Universitesi Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Egitimi Ana Bilim Dali’nda 6grenim
goren 26 oOgretmen adaymndan olusmaktadir. Universite 1.smf Ogrencilerinin
deneyimsiz olduklar1 diigiiniilmiis ve bu nedenle arastirmaya dahil edilmemislerdir.
Deneyimli olduklar: diisiiniildiigii i¢in 2.3. ve 4. siniflarda 6grenim gdren 6gretmen
adaylar1 aragtirmaya dahil edilmistir.
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Bu arastirmada basit seckisiz Ornekleme yontemi kullanilmistir. Segkisiz
ornekleme yontemi, evrendeki tiim elemanlara 6rnekleme segilmek icin esit ve
birbirinden bagimsiz sans verir. Sonug olarak seckisiz 6rnekleme yonteminde,tiim
elemanlarin se¢ilme olasilig1 aynidir ve elemanlarin se¢ilmesi birbirlerinin se¢imini
etkilememektedir. Giiglii bir temsil 6zelligine sahip 6rneklem se¢iminin gegerli ve
en iyi yolu seckisiz 6rneklemedir (Ozen ve Giil, 2007).

Tablol.Sosyal Bilgiler 6gretmenligi boliimii 6grencilerinin siniflara gore dagilimi

Simf n %
2.smif 13 48
3.smf 6 24
4. simf 7 28

Tablo1°deki verilere gore, katilimcilarin %481 2.smif, %24’ 3.siif ve %281 4.
Sinif Sosyal Bilgiler Ogretmenligi boliimii dgrencileridir.

Tablo2. Sosyal Bilgiler 6gretmenligi boliimii 6grencilerinin cinsiyete gore dagilimi

Cinsiyet n %
Kadin 22 85
Erkek 4 15

Tablo2’deki verilere gore katilimeilarin %85°i kadin dgrencileri, %15’1 ise erkek
Ogrencileri olugturmaktadir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak {i¢ boliimden olusan “Dijital Oykii
Kavramina Yonelik Bilgi ve Algi Formu” hazirlanmistir. Formun ilk boliimiinde
Ogretmen adaylarinin yas, cinsiyet ve Ogrenim gordiikleri kademe bilgileri
istenmistir. Ikinci boliimde ise 6gretmen adaylarinim, dijital dykiileme kavramina
yabanci olduklar1 varsayilarak 6rnek dijital 6ykiilleme videosuna yer verilmistir.
Ugiincii boliimde ise 8 soru verilmis ve bu sorular Sosyal Bilgiler Ogretim
Programinda yer alan kazanim, deger, beceri, yeterlilik ¢ergevesinde ve uzman
goriislerine gore hazirlanmustir.

Veri Toplama Siireci

Nevsehir Hacit Bektas Veli Universitesi Egitim Fakiiltesinde, Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi boliimii 6grencilerine yapilan bu calisma iki hafta siirmiistiir.
Hazirlanan “Dijital Oykii Kavramma Yonelik Bilgi ve Algi Formu” 6gretmen
adaylarina Covid-19 salgim nedeniyle internet {izerinden yollanarak yanit
istenmistir.
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Verilerin Analizi

Yapilan arastirma neticesinde toplanan verileri detayli olarak incelemek igin nitel
aragtirma yontemlerinden biri olan icerik analizi yontemi kullanilmigtir. Yildirim
ve Simsek (2008, $.227) gore “Icerik analizi; goriisme kayitlarim veya kayitlaring
karakterize etmek ve karsilastirmak icin kullanilan bir tekniktir. Icerik analizi ile
arastirma sonucunda elde edilen veriler tammlanmaya, veriler belirli kavram ve
temalar cercevesinde birlestirilerek yorumlanmaya calisilir. Icerik analizinin temel
amaci, verileri agiklamaya ve tamimlamaya yardimci olan kavramlar: ve iliskileri
elde etmektir.” Toplanan verilerin analizi iki asamada gerceklemistir. Ilk asamada
Ogretmen adaylarmin verileri toplanarak numaralandirilmis ve temalar olusturmak
i¢in icerik analizi kullanilmustir.

Arastirmanin Gegerliligi ve Givenirligi

Bu aragtirmanin gecerliligini ve giivenirligini saglamak ic¢in uzman gorisii
alimmistir. Uzman goriisii, nitel arastirmalarda gecgerlik ve giivenirligi saglamaya
yonelik c¢esitli yontemlerden biridir. Yildinnm ve Simsek’e (2008) gbre uzman
incelemesi iki sekilde yapilmaktadir. Birincisi, arastirmacilarin ve uzmanlarin
verileri degerlendirdigi bir toplant1 yapmasi, ikincisi arastirmacilarin arastirmadan
elde edilen tiim verileri orijinal haliyle uzmanlara gondermesidir. Bu ¢aligmada
aragtirmacilar, Sosyal Bilgiler Egitimi alaninda iki farkli uzmanla bir
degerlendirme toplantist gergeklestirmistir. Arastirmaci, siireci ve sonuglari
uzmanlarla paylasmigtir. Verilerin incelenmesi, analizi ve kategorilestirilmesi
konusunda uzmanlarin goriisiinii almistir.

Bulgular
Birinci alt probleme iliskin bulgular

Arastirmanin birinci alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital Oykiileme nedir
ve bu kavram size neyi ¢agristrmaktadir?” sorusuna verdikleri cevaplar
incelenerek kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler Tablo3’de sunulmustur.

Tablo3. Ogretmen adaylarinin dijital dykiilemeye yonelik goriisleri
Kategori

Dijital ortamda 6ykii olugturmak

Oykii ve teknolojinin birlesimi

Oykiilerin ses, goriintii gibi materyallerle desteklenmesi
Ogrencilerin becerilerine katki saglayan dgretim araci
Oykiiniin dijital ortama aktarilmasi

Tiyatronun animasyon ile birlesimi

P NNO NO|S

Tablo3 incelendiginde Ogretmen adaylarinin, dijital oOykiilemeye yonelik
goriliglerinin dijital ortamda Oykii olusturmak, &ykii ve teknolojinin birlegimi,
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Oykiilerin ses goriintii gibi materyallerle desteklenmesi hususlarinda yogunluk
kazandig1 goriiliirken, 6grencilerin becerilerine katki saglayan ogretim araci ve
tiyatronun animasyon ile birlesimi hususunda yogunlugun olmadig1 goriilmektedir.
Ogretmen adaylarma yoneltilen “Dijital dykiileme nedir ve bu kavram size neyi
cagristrmaktadir? ” sorusuna O1, “Ovykiiniin dijital ortama aktarilmasidir.”
ifadesini kullanmugtir fakat bu kavramin neyi c¢agristirdigt hakkinda bir ifade
kullanmazken 024, “Oykiiniin dijital ortama aktarmaktir ve bu kavram bana
¢izgi kahraman vasitasiyla mesaj vermeyi ¢agristrryor.” ifadesini kullanmistir ve
genel olarak dijital oykiileme kavramini, dykiilerin dijital platformlara aktarilmasi
olarak tanimlarken 6gretmen adaylarnin biiyiik bir cogunlugu ise, genel anlamda
dijital ortamda 6ykii olusturmak diye ifade etmislerdir. O13, “Ovykii kavraminin
dijital ortamda gerceklestirilmesi, bu kavram bana teknolojinin faydalarim
cagristrmaktadir.” O15, “Ogrencilere égretilmesi gereken kavram ve bilgileri
dijital ortamda hikdyelerine yoluyla anlatmak ve gostermek.” 023, “Dijital
platformda 6ykii olusturmaktir dive diisiiniivorum.” O10, “Dijital ortamda 6ykii
olusturma” seklinde ifadelerde bulunmuslardir fakat dijital dykiileme kavraminin
neyi ¢agristirdigina dair bir bilgi vermemislerdir.

Ogretmen adaylarinin 7 tanesi ydneltilen bu soruya, genel anlamda Oykii ve
teknolojinin birlesimi olarak ifade etmislerdir. O3, “Cocuklarin ilgisini ceken
oykiilerin dijital ortam tizerinden canlandirilip aktarilmasi olarak bahsedilebilir.
Bu kavram bana dijital ¢agin etkileriyle geleneksel ogretimlerin bir etkilesim halini
almalarini  ¢agristrmaktadir.” ifade ederken O25 ise, “Bir fikrim yok ama
teknolojik imkdnlarla hikaye yazmak cagrisimi uyandiriyor.” 021, “Hikayenin
teknoloji ile canlandirilmasi.” 06, “Ovykii ile teknolojinin birlesimidir” 018,
“Dijital oykiileme olay olgular: kullanarak bilgisayar ortaminda video yapmaktir.”
seklinde goriislerinin bildirirken, 021, O18 ve O6 bu kavramin kendilerine neyi
cagristirdigina dair bir ifade kullanmamuslardir.

Yoneltilen soruya Ogretmen adaylarinin 6 tanesi genel manada Oykiilerin ses,
goriintii gibi materyallerle desteklenmesi olarak goriislerini bildirmislerdir. OS5,
“Ogretim programinda yer alan konu dogrultusunda hedef gruba aktarilacak
verilerin, hedef grup hazirbulunusluk diizeyine gore ve dgrenilenlerin kaliciligin
artirmak adina verilerin video ve sesli olarak diizenlenmesidir.” 012, “Bir olayin
ses, goriintii ve materyallerle desteklenerek hikdyeye kurgulanmasidir.” O4, “Kisa
bir film yaratmak igin belirli bir konunun yazi seslendirme video ya da miizikle
birlikte, dijital bir sekilde yansitmak.” O14, “Coklu ortam olanaklar: kullanilarak
olusturulan éykiiler.” 019, “Dijital dykiileme ses, goriintii ve bir olay érgiisiiyle
konuyu ogretmek igin kullanilan aractir.” ifadelerinin kullanirken bu kavramin
neyi cagristirdigina dair bir ifade kullanmazken O17, “Ses ve gérsellerle bir olayin
anlatilmas ¢agrigtirryor” ifadesini kullanmustir.

Ogretmen adaylarinin 2 tanesi kendilerine yoneltilen “Dijital 6ykiileme nedir ve bu
kavram size neyi c¢agristirmaktadir?” sorusuna genel manada Ogrencilerin
becerilerine katki saglayan oOgretim aracidir ifade kullanmuslardir. 020,
“Cocuklarin gérsel ve isitsel hafizalarina hitap eden bir 6gretim aract oldugunu
diistiniiyorum.” 022, “Dijital dykiileme gérsel beceriler, isbirligi becerilerinin
gelismesine katki saglayan olusumdur.” ifadelerini kullanirken O8 ise dijital
oykilleme kavramini, ‘“Tiyatronun animasyona dokiilmiis halidir.” ifadelerini
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kullanirken, dijital oykiileme kavraminin kendilerine neyi ¢agristirdigina dair bir
goriis bildirmemislerdir.

Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital éykiilemeyi
hangi yontem ve teknikleri ige kosarak kullanabilirsiniz?” sorusuna verdikleri
cevaplar incelenerek kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida
sunulmustur.

Tablo4. Ogretmen adaylarinin dijital dykiilemeyi hangi yontem ve teknikleri ise kosarak
kullanacagina dair goriisleri

Kategoriler

Gosterip Yaptirma
Anlatim

Sunus Yolu
Drama

Ornek Olay

Bir Fikrim Yok
Beyin Firtinasi
Alt1 Sapka

P FEPNNNMNDNWW|S

Tablo4 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital dykiilemeyi hangi yontem ve
teknikleri ise kosarak kullanabileceklerine yonelik goriislerinin, gosterip yaptirma,
anlatim teknikleri kategorisinde yogunlastig1 goriilmektedir.10 6gretmen aday1 ise
yoneltilen soruya, herhangi bir yontem ve teknik sayilabilecek cevaplar
vermemislerdir.

Ogretmen adaylarma yoneltilen “Dijital éykiilemeyi hangi yontem ve teknikleri ise
kosarak kullanabilirsiniz?” sorusuna O4, “Gdsterip yaptirma yontemi ve ornek
olay yéntemiyle kullamlabilecegini diisiiniiyorum.” 023, “Gésterip- yaptirma
yontemi” 06, “Gézlem teknigi ve gosterip yaptirma teknigi kullamlabilir.” 02,
“Anlatim teknigi kullanilabilir.” 012, “Anlatim, soru cevap.” 09, “Sunus,
tartisma, soru- Cevap, kesfetme.” 020 , “Sunus, tartisma, soru-cevap, kesfetme.”
010, “Drama, etkin katilim, egitsel oyun ve benzeri bircok yontem, teknikleri
kullanabiliriz.” O1, “Ornek olay yontemi kullanilabilir.” 019, “Ornek olay” 014,
“Rol oynama, drama.” 026, “Alti sapka teknigi.” OS5, “Beyin firtinasi yontemi
kullanabiliriz. ” ifadelerini kullanmislardir.

Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin {igiincli alt probleminde dgretmen adaylarimin “Dijital éykiilemenin
ogrencinin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basarisina olumlu anlamda katkist



ULUSLARARASI SOSYAL BILIMLER EGIiTiMi DERGISI 77

nelerdir? Nigin?” sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek kategorilere ayrilmig ve
olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo5. Ogretmen adaylarmin dijital dykiilemenin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik
basarisina etkisi hakkindaki goriisleri

Kategoriler n

[EEN

Ogrenimin kalic1 olmasi ve dikkat cekmesi
Beceri kazandirma

Yaraticilik

Kolay kavrama

Farkl1 bir bakis agis1

Konuyu somutlagtirma

Bir katkis1 yoktur

Diger
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Tablo5 incelendiginde 6gretmen adaylarinin, Sosyal Bilgiler dersinde dijital dykiile
kullaniminin, 6grencilerin akademik basarisina katkisina dair goriisleri, 6grenimin
kalict olmast ve dikkatini c¢ekmesi, beceri kazandirma ve yaraticiliklarini
destekleme kategorisinde yogunlagmaktadir.

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Dijital dykiilemenin égrencinin Sosyal Bilgiler
dersindeki akademik basarisina olumlu anlamda katkisi nelerdir? Nicin?”’
sorusuna O5, “Cocuklarin hazir bulunusluk diizeyleri dikkate alinarak hazirlanir,
gorsel- isitsel dgeler ona gore hazirlanirsa 6grenme kalicithigini ve dikkati artirir.
Neticesinde akademik basarnyt olumlu yonde etkiler.” O3, “Ogrencilerin
dikkatlerini ve ilgilerini ¢ektigi bir alan oldugu icin derste verimli bir sekilde
kazanimlar: kazanan cocuklarin basart oramm arttirmaktadir.” O11 ise, “Bir
konu anlatirken konularin akilda kalmasina dikkat ¢ekilmesine ve ogrenmelerin
kalict olmasina faydal olabilir.” O5, “Derse karsi giidiilenmeyi saglar. Dijital
oykiilemede  6grencilerin  ilgisini ve dikkatini ¢ekici, giidiileyici  etki
saglamaktadir.” 023 ise, “Bilgiler daha kalici hale gelir. Gérsel olarak olayin
canlandirilmas: daha kalicidir.” O9, “Derslerde dijital dykiilemenin kullanilmas:
o6grencinin dikkatini ¢ekerek 6grenmeleri kalici hale getirebilir ve gercege yakin
ogrenme gergeklesebilir.” ifadelerini kullanmuglardir. Ogretmen adaylarmin 11
tanesi dijital Oykiilemenin derslerde kullanilmasini genel anlamda 6grencilerin
dikkatini ¢ekmesi ve kalic1 6grenmeleri destekledigini ifade ederken, 4 6gretmen
aday1 ise dijital Oykiilemenin Ogrencilerin gesitli becerilerini gelistirdigini ifade
etmistir. O21, “Dil becerileri, gérsel ve isitsel beceriler agisindan basariya faydast
olacakur.” O19 ise, “Bir konuyu diiz anlatim bigiminde 6grenmek yerine, dijital
oykiilemede anlatilan konuyu veya olayr hayatinda uygulamaya ¢alisacaktir. Bu da
ogrencinin o beceriyi kazanmasini daha iyi O6grenmesini ve pekistirmesini
saglayacaktir.” O14, “Ogrenciye teknoloji kullanma becerisinin yaninda yazma
becerisi de kazandirir.” O25 ise, “Dijital éykiileme Ogrencilerde dinleme becerisi
kazandirmasi  noktasmmda  faydali  olacagim  diisiiniiyorum.”  ifadelerini
kullanmuglardir. Ogretmen adaylarmin 3 tanesi, dijital dykiilemenin Sosyal Bilgiler
dersinde kullanilmasinin, genel anlamda Ogrencinin yaraticiliklarina katki
saglayacagim ifade etmislerdir. O8, “Dijital éykiileme 6grencinin hayal etmesine
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olanak tanir ve bu sayede ogrenci sorgulayan bir birey olma yolunda ilerleyerek
yaraticiliklart artar.” O18 ise, “Ogrencinin hayal giiciine katkist olur. Ciinkii
ogrenciler oyun c¢aginda oldugundan hayal giicii genistir ve olumlu yonde
etkilenerek yaraticitliklart gelisir.” 02, “Dijital 6ykiileme sayesinde &grenciler
teknoloji araglarla kendini ifade etmelerine ve yeni seyler yaratmalarina katk
saglar.” ifadelerini kullanmiglardir.

Ogretmen adaylarinin 2 tanesi yoneltilen soruya genel manada, 6grencilerin dersi
veya konuyu kolay anlamasi olarak ifade etmislerdir. O4, “Ogrencinin bir konuyu
daha kolay kavramasini ve dersten aldigi verimi arttiran bir yontemdir. Bu sayede
ogrenci bu derste daha basaril olur.” O15 ise, “Ogrenciler 6grenmesi gerekenleri
ogrenir ve daha kolay kavrarlar.” ifadelerini kullanmiglardir ve yoneltilen bu
soruya ogretmen adaylarindan 2 tanesi genel anlamda dijital ykiilemenin Sosyal
Bilgiler dersinde kullanimini, 6grencilerin anlamasi giic olan soyut konulari
somutlastirmasi ve farkli bir bakis agis1 kazandirmasi agisindan yardim ettigine dair
ifadeler kullanmuslardir. 024, “Sosyal Bilgiler sizel bir ders oldugu icin dersin
ogrencilerin zihninde somutlasabilmesi agsindan cok faydali olabilir.” O12 ise,
“Yeni teknik ve ilerlemelerde farkl bir bakis agist kazandirabilir.” ifadelerini
kullanmslardir.

Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt probleminde 6gretmen adaylarinin “Dijital oykiilemenin
Sosyal Bilgiler dersinde, ogrenme 6gretme siirecinde kullanilmasina yonelik ve bu
stirece faydalart hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplar
incelenerek kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo6. Ogretmen adaylarinin, dijital dykiilemenin Sosyal Bilgiler dersinde &grenme
Ogretme siirecinde kullanilmasina yonelik ve bu siirece faydalar1 hakkinda goriisleri

Kategoriler

Tgi gekici ve eglenceli

Kalic1 6grenme

Beceri gelistirme ve kazandirma
Faydalhidir

Ogrenmeyi kolaylastirma

Soyut konulart somutlastirma
Ogrendiklerini hayata gegirme
Bir faydas1 yoktur

Diger
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Tablo6 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital 6ykiilemenin, Sosyal Bilgiler
dersinde 6grenme Ggretme siirecinde kullanilmasina yonelik ve bu siirece faydalari
hakkinda goriisleri, dijital Oykiilemenin ilgi ¢ekici olmasi, kalict 0grenmeleri
desteklemesi ve ¢esitli becerileri kazandirmasi kategorisinde yogunlagmaktadir.
Faydalidir kategorisinde ise 6gretmen adaylari, dijital dykiilemenin &gretme ve
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Ogrenme siirecinde kullanilmasinin faydali oldugunu ifade etmislerdir fakat neden
faydali olduguna dair goriis belirtmemislerdir. Diger kategorisinde yer alan 1
Ogretmen adayi, sorulan soru ¢ergevesinde cevap vermedigi icin degerlendirmeye
almmamustir.

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Dijital Oykiilemenin Sosyal Bilgiler dersinde,
6grenme Ggretme  stirecinde kullanilmasina yonelik ve bu siirece faydalar
hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?” sorusuna 09, “Olduk¢a etkili ve faydal
oldugunu diisiiniiyorum. Ogrencilerin ilgisini ¢eken her materyal ders islenisinde
kolaylik ~ saglayarak oOgretici ve egitici  sekilde uygulanmaktadir.” 010,
“Giintimiiziin etkin iglevlerinden olan dijital aglarin bir¢ok ogrenme ve ogretme
alaminda faydalarvmin  oldugu, hatta bu durumun ogrencilerin derse karsi
giidiilenmelerinde ve dersi ilgi ¢ekici hale getirerek en etkili yontemler arasinda
yer aldigim diigiiniiyorum.” O13, “Dersi ilgi ¢ekici ayrica zevkli héle getirebilir
ve dgrencilerin 6grenme siireclerine kattlimim artirabilir.” O15 ise, “Ogretmenin
diiz anlatim yerine konularimi dijital oOykiilemeyle yaparsa o6grenme Ogretme
stirecinde ogrenciler yoniinden olumlu olacak dersler daha verimli ve eglenceli
gececektir.” ifadelerini kullanirken O1, “Dersler icin faydali olur hafizada
kalmas: ve kalict 6grenme acisindan.” O12 ise, “Hikdye ve oykiileme yontemi
dersin anlamli hale gelip kalict 6grenmenin gerceklesmesi icin ¢ok faydali
olabilir.” O14, “Dijital éykiilerin derste kullamilmasi sayesinde farkli égrenme
yontemi uygulanmis olur boylelikle etkili ve kalict égrenmeler olur.” 024 ise,
“Hizli ve kalici kavrayabilme. Ozellikle tarih gibi temel konularin ogretimi icin
siirece faydali olabilecegini diisiiniiyorum.” 026, “Dijital dykiilemede gorsellik
daha yogun oldugu icin akilda kalici olur ve kalici ogrenme i¢in faydali olur.”
ifadelerini kullanirken, O18 ise, “Ogrencilerde dinleme anlama yorumlama
becerisi kazandirmaktadir.” 021, “Ogrencilerin derste dikkatlerini cekmek icin
iyi bir arag¢ olarak goriilebilir. Yazma becerileri gelisir ve kavramlar: daha iyi
anlamalari saglanabilir.” 022, “Ogrencilere bilgiyi arastirma ve bulma yolunda
beceriler kazandiriyor.” 023, “Ogrencilerin derse ilgisini artirir. Uzun vadede
bakildiginda, dijital okuryazariik becerisi de gelistirmeye katki saglar.” ifadelerini
kullanirken O19, “Sosyal bilgilerde hayatin icinden drneklerle anlatilmas: dersin
daha eglenceli olmasini saglar. Ogrenmeyi kolaylastirir.” 025 ise, “Ogrencinin
gorsel ve igsitsel duyularimi harekete geciren bir yéntem olmasindan otiirii
ogrenimi kolaylastirir.” sorusuna genel anlamda, dijital dykiilemenin derslerde
kullanilmas: 6gretme ve 6grenme siireclerinin kalict olmasina fayda sagladigini
belirtmislerdir. 06, “Ogrencilerin idrak problemi yasadiginda, anlasilabilirligi
zor durumlar i¢in daha sade ve anlagilir olmasim saglayabilir.” 020, “Soyut olan
kavramlar: somutlastirabilmektedir. Eglenceli bir 6gretim saglar.” sorusuna genel
anlamda, dijital oykiilemenin derslerde kullanilmast &grencilerin soyut konulart
anlamasina ve somutlastirmasma fayda sagladigmi belirtmislerdir. O4 ise,
“Giintimiizde ezberci egitimden uzak, dgrencinin konuyu ezberlemek yerine,
ogrenmesi ve 6grenirken de dersten keyif almasi igin ¢abalamaktayiz. Dijital
oykiileme yonteminin de bunun igin iyi bir ara¢ oldugunu diisiiniiyorum. Dijital
oykiileme ile ogrenci dijital okuryazarligi, ogrendiklerini hayata uygulamasini
kolaylagtiracaktir.” ifadesini kullannmstir. O17, “Bence faydasi olmayacaktir.”
gOriigtini belirtmistir.
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Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt probleminde 6gretmen adaylarimin “Dijital oykiilemeyi,
Sosyal Bilgiler ogretimde bilim, teknoloji ve toplum ile ilgili kazamimlar
gergeklestirmede nasil kullanabiliriz?” sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek
kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo7. Ogretmen adaylarmin dijital dykiilemeyi Sosyal Bilgiler dgretiminde bilim,
teknoloji ve toplum ile ilgili kazanimlar1 gergeklestirmede nasil kullanabilecegine dair
goriisleri

Kategoriler n
Kazanimlara yonelik dijital 6ykii olusturma 16
Ogrencilere dijital 6ykii hazirlatma 8
Diger 2

Tablo7 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital dykiilemeyi, Sosyal Bilgiler
ogretimde bilim, teknoloji ve toplum ile ilgili kazanimlar1 gerceklestirmede nasil
kullanabilecegine dair goriisleri, dersin kazanimlarina yonelik dijital oykil
olusturma ve 6grencilere dijital 6ykii hazirlatma kategorisinde yogunlagsmaktadir.
Diger kategorisinde yer alan 2 6gretmen adayi, sorulan soru gergevesi disinda
cevaplar verdigi i¢in degerlendirmeye alinmamustir.

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Dijital éykiilemeyi Sosyal Bilgiler Ogretimde
bilim, teknoloji ve toplum ile ilgili kazammlari gergeklestirmede nasil
kullanabiliriz?” sorusuna O4, “Kazammlara yénelik dijital éykii hazirlanabilir.
Bunu bir kazanum iistiinden séyleyecek olursam “6.4.4 Telif ve patent haklart sakl
triinlerin yasal yollardan temin edilmesinin gerekliligini savunur.” kazanimiyla
alakalr bir kitap yazarimin kitabimin korsan kitap olarak daha ¢ok satilmasiyla
alakal duydugu iiziintiistinii dijital 6ykiilemeyle video hazirlanwr. Burada ogrenci
hem empati yapmis olacak hem de korsan kitap almamast gerektigini
ogrenecektir.” O6 ise, “Teknolojiyi nasil kullanabiliriz, teknolojinin faydalarini ve
zararlarimt  anlatabiliriz, bilim insanlarimin  hayatlarint - 6ykiileme yolu ile
anlatabiliriz yani teknoloji ile ilgili kazamimlar dijital oykiiniin i¢ine yerlestirerek
ogrencinin bu kazammi edinmesini saglayabiliriz.” 010, “Kazammlara uygun
sekilde tasarlanan dijital oykiileme, 6grencilerin ilgisini ¢ekmesiyle her kazanim
alaminda gerceklestirilebilir.” O13, “Kazammlara yonelik dijital 6ykiileme icerigi
hazirlanabilir. Ornegin, égrencilerin sosyal ogrenme alamna iliskin rol model
almalarim saglamas: icin dijital dykiileme kullanilabilir.” O16, “Bilim, teknoloji
ve toplum konularinda dijital oykiilemeyi kullanirken diiriistliik ¢aliskanlik ve bilim
etigi kavramlari tizerinde durarak bu kavramlarla ilgili powtonn uygulamasiyla bir
dijital éykiileme yapabiliriz ve boylece istenilen kazammi vermis oluruz.” 022,
“Sanal ortamda giivenlik, telif, patent vs. gibi kavramlara yonelik Jykiiler
hazwrlanilabilir ve oldukca etkili olabilir. Boylece teknoloji alaminda gerekli ve
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yararli kazamimlar ogrenciye verilebilir.” 024, “Kullanilabilir. Kitap ile ayni
segmentte bir icerik iiretilirse, kitaptan daha iyi bir ogrenme saglanir ve gerekli
kazamimlar bu yolla verilebilir.” ifadelerini kullanirken, 8 6gretmen aday1 ise
yoneltilen soruya, Ogrencilere dijital Oykii hazirlatarak gerekli kazanimlari
kazandirabileceklerini  belirtmislerdir. O7, “Dijital éykiilemeyi égrencilere
hazirlatirsak  ¢agin  gerektirdigi  teknolojik  yetkinlikligin ~ ve  kazanimin
kazandirilmasina katki saglayabilir.” O14, “Kazammlara gore ogrencilerden
dijital Gykii hazwrlanmalart istenebilir ve bu kazammlar égrenciler tarafindan
i¢sellestirilebilir.” 019, “Teknolojik gereclerin dijital éykiileme ile kullanilmasi ve
ogrencilerin teknolojik gereglerle dijital Oykii hazirlamast kazanim, beceri ve
degerlerine yonelik olarak basarisina katki saglar.” 023, “Uygun konuyla alakali
ogrencilerden bu tarz metinler istenebilir ve kazamimlar: kazanabilirler.” 026,
“Bu yontemi derste dgrencilerden yapmalarini isteyerek kullanabiliviz bu sayede
ogrencilerin  bilim ve teknolojiye ilgisi artar ve kazammlar gergeklesmis
olacaktir.” ifadelerini kullanmglardir.

Altinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin altinci alt probleminde O0gretmen adaylarimin “Dijital oykiilemeyi,
Sosyal Bilgiler 6gretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma
noktasimda kullanabilir miyiz? Nigin?” sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek
kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler asagida sunulmustur

Tablo8.Ogretmen adaylarinin, dijital dykiilemeyi Sosyal Bilgiler programinda bilimsellik,
estetik vb. degerleri kazandirmaya dair goriisleri

Dijital oykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri
kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz?

Kategori n Ni¢in?

Dijital ¢aga uygunluk

Degerlere yonelik dijital 6ykii olusturma
Evet 24 Degerlerin benimsenmesi

Beceri

Gorsellik

Diger

Hayir 2 Teerik
Diger

= =P P EP NSNS

Tablo8 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital Oykiileme, Sosyal Bilgiler
O0gretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda
kullanabilir olup olmadigina dair goriisleri evet kategorisinde yogunlagsmaktadir ve
sorulan soruya kismen olarak cevap veren Ogretmen adaylari ise azinliktadir.
“Dijital dykiilemeyi, Sosyal Bilgiler ogretim programinda bilimsellik, estetik vb.
degerleri kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz? Nig¢in?” sorusuna dair
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gorligleri ise dijital ¢aga uygunluk, degerlere yonelik Oyki olusturma
kategorilerinde yogunlasmaktadir. Diger kategorisinde yer alan 5 &gretmen aday1
ise dijital 6ykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim programinda bilimsellik, estetik vb.
degerleri kazandirma noktasinda kullanabilir oldugunu ifade etmistir fakat nigin
kullanilabilir olduguna dair bir agiklama yapmamuslardir. Dijital Sykiilemeyi,
Sosyal Bilgiler dgretim programinda bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma
noktasinda kismen kullanabiliriz ifadelerini kullanan 6gretmen adaylar igerisinde,
diger kategorisine dahil olan 1 6gretmen aday1 kismen kullanilabilir gériisiinii ifade
etmistir fakat nigin kismen kullanilabilir oldugunu ifade etmemistir.

Ogretmen adaylarinin “Dijital éykiilemeyi, Sosyal Bilgiler égretim programinda
bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz? Nigin?”
sorusuna, O7, “Evet kullanabiliriz. Sadece kalem tutarak bilgive ulasmak yerine
teknoloji ve bilim sayesinde ¢ok daha bilgiye ulasabiliriz ¢iinkii teknoloji ¢aginda
yasiyoruz.” 09, “Kullanabiliriz ¢iinkii artik dijital caga gecis yapiyoruz.” O11 ise
“Programda yer alan bilimsellik ve estetik gibi degerlerin dijital ¢caga uygun olan
dijital oykiilemede kullanilmasi1 olduk¢a dogru ve etkili bir nokta olarak
kullanabiliriz. Programda yer alan degerlere uygun dijital dykiilemenin kapsami
birbiri ile eslesme gésterebilir nitelikte yer almaktadir.” 014, “Evet kullanabiliriz.
Ctinkii bilimsellik ve estetik vb. degerler teknolojik ¢ag ile i¢ ice oldugu icin dijital
Oykiileme ile kolayca kazandwrabiliriz.” O18, “Kullanabiliriz. Ogrenciler dijital
ortama meyilli olduklari icin égrenme kolaylasir.” 020, “Elbette kullanilabilir.
Dijital éykiileme yaparken ogrencilere teknolojiyi kullandirip sevdirebiliriz ¢iinkii
cagin gerektirdigi teknolojik degerlere sahip olmalar gerekir. Bilimsellik degerini
de éykiileme yaparken kazanabilirler.” ifadelerini kullanirken O2, “Programda yer
alan bilimsellik ve estetik gibi degerlerin dijital ¢aga uygun olan dijital
oykiilemede kullaniimast olduk¢a dogru ve etkili bir nokta olarak kullanabiliriz.
Programda yer alan degerlere uygun dijital oykiilemenin kapsami birbiri ile
eslesme gosterebilir nitelikte yer almaktadir.” O3, “Evet kullamlabilir. Verilmek
istenilen deger ve yargilara ulasilabilirlik a¢isindan nesnel ortamda ogrencilere
sunulabilir diye diisiiniiyorum.” O8 ise, “Evet kullanabiliriz. Her seyi belirli bir
ama¢ dogrultusunda yontabiliriz.” 010, “Evet kullanabiliriz. Degerlerin
kazaniimasinda dijital éykiileme verimli bir materyal olmaktadir. Kazandirimak
istenilen degerler dijital éykiileme ile gerceklestirilebilir.” O12, “Gerekli olan
degerleri kazandirma agisindan c¢ok faydali bir sekilde kullamilabilir.” O13 ise
“Kullamlabilir. Kazandirilmak istenilen degere gore oykii hazirlanabilir.” 024,
“Elbette kullanabiliriz dgrencilerden bu yontemi kullanarak édevier yapmalarini
isteriz. Bu sayede ogrencilerimizin bu konuya ilgisi ve bilgisi artar ve verilmek
istenilen ~ degeri kazanmis olur.” ifadelerini kullannuslaridir.  O2,“Evet
kullanabiliriz farkli bir etkinlik olur ve bu sayede dgrencilerin degerleri ve
becerileri benimsenmesine yardimci olur.” O15 ise, “Evet kullamilabilir. Dijital
Oykiilemede gérsellik oldugu icin daha iyi degerler kazandrihr.” O17,
“Kullanabiliriz ogrencilerde bilimsellik becerilerinin gelisimine yonelik katk
saglamaktadir.” ifadelerini kullanmiglardir.

Ogretmen adaylarinin “Dijital dykiilemeyi, Sosyal Bilgiler 6gretim programinda
bilimsellik, estetik vb. degerleri kazandirma noktasinda kullanabilir miyiz?
Nigin?”’ sorusuna kismen cevabim veren 022, “Kismen kullanilabilir. Ciinkii
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iiretilen icerige baghdir. Yalnizca dijital éykiileme yeterli olmayabilir. Ogrenme
ortamina ogrenci ve dgretmende dahil olmalidir.” ifadelerini kullanmustir.

Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin yedinci alt probleminde 6gretmen adaylarmin “Dijital éykiileme,
Sosyal  Bilgiler ogretiminde, 6grencilerin  dijital  okuryazarlik, teknoloji
okuryazariigi vb. becerilerini artirmada veya geligtirmede katkisi var midir?
Nigin?” sorusuna verdikleri cevaplar incelenerek kategorilere ayrilmis ve
olusturulan kategoriler asagida sunulmustur.

Tablo9. Ogretmen adaylarnin, dijital &ykiilemenin Sosyal Bilgiler &gretiminde
Ogrencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi vb. becerilerini artirmada veya
gelistirmedeki katkisina dair gortisleri
Dijital dykiileme, Sosyal Bilgiler 6gretiminde, 6grencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji
okuryazarlig1 vb. becerilerini artirmada veya gelistirmede katkisi var midir ?
Kategori n Nig¢in?

Teknoloji kullanimi

Dijital cag
Vardir 25 Gorsel ve isitsel imkan

Etkinlik

Bilgiyi analiz edebilme

Hayal giicii

Diger
Yoktur 1 Okuma

mrlorRr RPN OIS

Tablo9 incelendiginde 6gretmen adaylarimin dijital Gykiilemenin, Sosyal Bilgiler
ogretiminde, Ogrencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi vb.
becerilerini artirmada veya gelistirmede katkisi olup olmadigma dair gorisleri
vardir kategorisinde yogunlasmaktadir. Ogretmen adaylarinin, ydneltilen soruya
dair goriisleri teknoloji  kullammm, dijital ¢ag ve diger kategorisinde
yogunlagsmaktadir. Diger kategorisinde yer alan 8 Ogretmen adayi, dijital
oykiilemenin Sosyal Bilgiler 6gretiminde, Ogrencilerin dijital okuryazarlik,
teknoloji okuryazarligi vb. becerilerini artirmada veya gelistirmede bir katkisi
olacagi ifadelerini belirtmislerdir fakat nigin bir katkisi olacagina dair bir fikir
sunmamuslardir.

Ogretmen adaylarma sorulan “Dijital 6ykiileme, Sosyal Bilgiler &gretiminde,
ogrencilerin dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi vb. becerilerini artirmada
veya gelistirmede katkist var midir? Nicin?” sorusuna O4, “Vardwr. Ciinkii bu
yontemi uygulamak igin teknoloji kullanacaklart i¢in 6grencilerin bu konuya ilgisi
de artacaktir ve okuryazarlik becerileri artacaktir.” O5 ise, “Vardir. Ogrencilerin
teknoloji ilgisi artacaktr ¢esitli okuryazarlik becerileri de bu ilgiyle gelisecektir.”
06, “Vardir. Ciinkii dijital éykiileme ile dersler daha teknolojik hale gelebilir ve
ogrencilerin teknolojik becerilerini ve okuryazarliklarimi artirabilir.” O8 ise,
“Vardw. Ciinkii ogrenciler dijital éykiileme sayesinde teknolojiyle i¢ icedir buda



ULUSLARARASI SOSYAL BILIMLER EGIiTiMi DERGISI 84

okuryazarlik becerilerini gelistirir.” O10, “Vardwr, ¢iinkii dijital Oykiilemeyi
yaparken 6grenci yapacak teknolojiyi de kullanacag i¢in okuryazarlik becerileri
gelisecek.” O14, “Katkist vardir. Dijital ortamda 6grenme oldugu icin égrenciler
aym zamanda teknolojiyi kullanmayr da égrenirler.” ifadelerini kullanirken O3,
“Dijital Oykiilemenin ders iglenisinde etkili bir sekilde kullanilmasi ogrencilerin
dijital okuryazarhik, teknoloji okuryazarligi gibi becerilerin kullanilabilmesinde ve
arttirilmasinda olduk¢a etkilidir. Dijital ¢agin gerekliliklerinden ogrencilerin
etkilesim saglayabilmeleri bazi degerleri ve becerileri kazandirmaktadir.” 012,
“Giintimiiz diinyasida dijital ¢ag olduk¢a etkin bir sekilde kullanilmaktadir.
Egitim ve ogretimde kullanilacak olan dijital materyaller 6grencilerin bazi beceri
ve degerlerin gelismesinde katki saglayacaktir.” O13, “Evet katkisinin olacagim
diigiiniiyorum. Cocuklar dijital bir ¢agin icinde dogup biiyiiyor. Dijital dykiileme
ile onlarmn dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarliginda da dikkatlerini ¢cekmek
olasi goriiniiyor.” O15, “Evet vardwr. Ogrencilerin giiniimiiziin ¢agina egitim
modelinde erismesi, edinmesi gereken bir durumdur.” O17, “Vardw. Ciinkii
glintimiiz  teknoloji ¢agidir. Bu tarz yontemleri kullanmamizda oOgrencinin
teknolojiyi zararl kullanmasimin éniine ge¢mesini saglayacaktir. Mesela Internette
bu tarz egitici videolarin oldugunun farkinda degil bilmiyorsa 6grenmis olacaktir.”
ifadelerini kullanmislardir. O18, “Vardir. Ciinkii dijital dykiileme gérsel ve isitsel
imkdn sagladigr icin dgretimi kolaylastirir ve gerekli okuryazarliklart 6grenmeye
tesvik eder.” 024, “Evet vardir. Dijital dykiileme gorsel vb. gibi bir¢ok hafizaya
olanak tamidig1 igin okuryazarlik becerilerine de yardimci olur.” ifadelerini
kullanirken O19, “Evet vardw. Dijital éykiileme gibi yapilacak olan farkl
yontemlerle tiim insanlarin farkl yonleriyle kalici becerileriyle gelistirmede etkisi
vardir.” 021, “Kullanabiliriz. Ogrenciye dijital oykii sonrasi yaptirilacak
etkinlikle bu becerileri kazanmasi saglanabilir.” ifadelerini kullanmislardir.” O11,
“Evet ¢iinkii dijital ortamda kendilerine sunulan bilgiyi almada incelemede ve
analiz edebilme yeterliliginin ve becerilerinin kazandirilmasinda yardimct olur.”
ifadesini kullanirken, O16, “Evet vardir. Ciinkii 6grenciler bu becerileri gelistikce
hayal giiciiyle beraber kendisi de dijital éykiileme yapabilir ve yahut kendisi bu
becerilerin bu dijital oykiilemeyle beraber gelistigini diisiinebilir.” ifadesini
kullanmstir. O2 ise, “Olmaz. Dinleme olur anca okumayr azaltr.” ifadesini
kullanmustir.

»

Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arasgtirmanin sekizinci alt probleminde 6gretmen adaylariin “Dijital 6ykiilemenin,
Sosyal  Bilgiler 6gretiminde  dijital  yetkinlik  gibi  bir¢cok  yetkinligin
kazandiriimasina  katkist var mudw? Nigin?” sorusuna verdikleri cevaplar
incelenerek kategorilere ayrilmis ve olusturulan kategoriler agagida sunulmustur.
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Tablo10.Ogretmen adaylarinin, dijital dykiilemenin Sosyal Bilgiler dgretiminde dijital
yetkinlik gibi bir¢ok yetkinligin kazandirilmasindaki katkisina dair goriisleri

Dijital dykiilemenin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde dijital yetkinlik gibi bircok yetkinligin
kazandirilmasina katkist var midir?

Kategori n Nig¢in? n
Dijital ortam 9
Vardir 26 Bilgiyi aktarma ve degerlendirme 8
Dijital Cag 1
Diger 8

Tablol10 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital dykiilemenin, Sosyal Bilgiler
ogretiminde Dijital Yetkinlik gibi bir¢ok yetkinligin kazandirilmasina katkisi olup
olmadigina dair goriisleri vardir kategorisinde yogunlasmaktadir. Ogretmen
adaylarmin, yoneltilen soruya dair goriisleri ise dijital ortam, bilgiyi aktarma ve
degerlendirme, diger kategorisinde yogunlagmaktadir. Diger kategorisinde yer alan
8 Ogretmen adayi, dijital Oykiilemenin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde Dijital
Yetkinlik gibi bircok yetkinligin kazandirilmasma katki sagladigimi ifade
etmiglerdir fakat ni¢in katki sagladigina dair bir goriis bildirmemislerdir.

Ogretmen adaylarma sorulan “Dijital dykiilemenin, Sosyal Bilgiler 6gretiminde
Dijital Yetkinlik gibi bir¢ok yetkinligin kazandwrilmasina katkisi var midwr? Nigin?”
sorusuna, O3, “Dijital 6ykiilemenin, dijital yetkinlik gibi bircok yetkinligin
kazandwrilmasinda etkisinin  oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii dijital ortamlarin
kullamilmasindan biri olan dijital oykiileme, yetkinliklerin kazandirimasinda
onemli bir rol almaktadwr.” O4, “Vardw. Ciinkii dijital éykiiler dijital ortamda
hazirlandigu icin 6grencilerin dijital anlamda bilgisini ve yetenegini gelistirir.” 06
ise, “Vardw. Dijital oOykii hazirlandigi dijital platformda dijital yetkinlikte
kazanacaktir.”

07, “Evet vardwr dijital ortamda Sgrenci aktif olur.” O13, “Dijital kavramimn
pratikte ve dijital ortamda kullanimasi, uygulanmasi bazi yetkinlikleri
kazandirmada fayda saglamaktadir.” 022 ise, “Dijital 6ykiileme ogrencinin dijital
ortamlart kullamirken faydaci ve elestirel olmasina katki saglayabilir.” 024,
“Katkast vardir. Dijital dykiileme dijital ortam demektir.” 020, “Evet. Zaten dijital
Oykiilemenin kendisi dijital oldugu icin teknoloji kullamimini kolaylastirr.” O17,
“Evet vardw. Ciinkii dijital ortamlar dgrencilerin daha ilgisini ¢ekecegi i¢in bu
yetkinlige sahip olmasini kolaylastirir.” ifadelerini kullanirken, OS5, “Vardur.
Osrencinin teknoloji ilgisi artacaktir. Neyin nasil yapildigini, bilgisayarda hangi
komutun ne yaptigim égrenecektir.” O8, “Evet. Ciinkii 6grencilere bu sayede
dijital dykiilemenin nasu yapildigi ogretilerek ogretim saglanr.” 010, “Vardir.
Evinde telefon tablet bilgisayar olmayan ¢ok nadir ogrenci var bu elinde olan
ogrencilere uygulanirsa ve ogretilirse kendilerini gelistirme firsati bulabilirler.”
012 ise, “Evet bu sekilde bilgiyi degerlendirebilir ve kolay ulasabilirler. Verilen
icerikleri nasil kullanacaklarmi ve yorumlayacaklarini ogrenerek kendilerine
yetkinlik kazandirabilirler.” O15, “Vardwr. Ogrenciler bu yontem ile dijital
yetkinlikleri de 6grenmis olurlar.” O18, “Evet vardir. Is giinliik hayat ve iletisim
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icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmas: kapsar.
Dijital dykiileme de verilmek istenen yetkinlikleri kolayca ogrencilere aktarilabilir
ve yetkinlikleri égrencilere kazandirabilir.” O19, “Anadilde iletisim, dijital
yetkinlik, 6grenmeyi éSrenme gibi yetkinliklerde katkisi vardir. Izletilen videoda
konusanlar ve bu video iizerine konusmak anadilinde iletigimin giin gegtikce daha
iyi olacaktir. Dijital yetkinlik de ise internetin, teknolojinin faydali kullaniimasi
icin dijital dykiileme videolar: égrencive drnek olur. Ogrenmeyi égrenme de
ogrenci videoyu izlerken ve sonrasinda kendini fark etmektedir. Soyle ki gorsel
olarak mu isitsel olarak mi daha iyi ogrenebiliyor bunu fark ediyor ve ona goére
nasil  Ogrenecegini  yol izleyecegini  belirleyebilmektedir.”  ifadelerini
kullanmislardir. O14 ise “Giiniimiiz diinyasinda dijitallesme daha da 6nem
kazanmaktadir. Her zaman dedigimiz gibi teknoloji kullaniminin onemli oldugu bir
cagindayiz. Bu yetkinligi kazandwilmasinda dijital oykiilemenin katkisi olacagina
inantyorum.”

Sonuc tartisma ve oneriler

Bu arastirmada Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarmin, dijital oykiileme kavramina
ve Sosyal Bilgiler egitiminde dijital Oyki kullanimina dair gorisleri
degerlendirilmistir. Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii kavramina ait
bilgi durumlar1 incelendiginde, 6gretmen adaylar1 dijital Oykiileme kavraminin
literatlirdeki tanimina yakin ifadeler kullanmislardir. Fakat 6gretmen adaylarmin
cogu, dijital Oykii kavraminin kendilerine neyi cagnstirdigina dair goris
bildirmemislerdir. Bu durumun nedeni olarak 6gretmen adaylarinin, dijital
oykiileme kavraminin hakkinda fikirleri olmasina ragmen bu kavrami tam olarak
bilmedikleri diisiiniilmektedir. Tlgili literatiirde Uslupehlivan ve Kurtoglu Erden’in
(2016), 449 6gretmen aday1 ile yaptigi calismada, egitim fakiiltesi 6grencilerinin
dijital oykiileme kavramina yonelik algilarini incelemistir ve 442 Ogretmen
adayinin, dijital 0ykii kavramina yonelik bir bilgisi olmadig1 sonucuna ulagsmustir.
Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarmin, dijital 6ykiileme yaklasimi ile hangi yontem
ve teknikleri kullanilacagina dair goriisleri incelendiginde, 6gretmen adaylar dijital
kelimesinin ¢agrigtirdiklar1 ¢ergevesinde tamim yapmaktadir fakat dijital
Oykiilemenin hangi yontem ve teknikler ile kullanilacagi hakkinda fikirleri
olmadigi goriilmektedir. Bu durumun nedeni olarak, dijital 6ykiileme uygulamalar
yeterliliklerinin zayif oldugu diistiniilmektedir. Hannafin ve Savenye (1993), dijital
¢ag ve egitim entegrasyonunda 6gretmen roliiniin ¢ok biiyiik oldugu ve bu roliin
gormezden gelinmemesi gerektigini dile getirmistir. Dijital ¢ag teknolojilerine
kars1 6gretmenlerin direng gdstermesi, bilgi ve beceri olarak yetersiz hissetmeleri,
ogrenmeye katkisinin olmayacagi gibi diisiinceleri neden olabilir. Ogretmen ve
ogretmen adaylarinin, dijital 6ykii kavramini ve bu kavramin hangi yontem ve
teknikle kullanilacagini 6grenmeleri i¢in pratikte dijital 6ykiilleme uygulamalarini
gormeleri ve dijital 6ykil olusturmalar1 gerekmektedir.

Sosyal Bilgiler ogretmen adaylarmin c¢ogu, dijital Oykiilleme yaklagimi ve
uygulamasinin, 6grencinin akademik basarisina katkisi saglayacagini ifade etmistir.
Ve derslerde dijital Oykiileme yonteminin kullanimi, 6grencilerin ilgilerini ve
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dikkatlerini ¢ekerek Ogrenmeleri kalici hale getirecegini belirtmiglerdir.
Aljaraideh’in  (2009) yaptig1 calisma sonucunda, dijital ykiilerin Ingilizce
Ogretiminde kullaniminin, &grencilerin  akademik basar1 ve motivasyonlari
iizerindeki etkisi oldugu sonucuna ulagmistir. Demirer’in (2013) yaptig1 ¢alismada
ise derslerde e-oykiilemenin kullamlmasi, ogrencinin akademik basarisina
tutumuna ve motivasyonuna olumlu anlamda etkisinin oldugunun sonucuna
ulasilmustir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin biiyiik bir ¢ogunlugu, dijital Sykiileme
yaklasimmin &grenme-ogretme siirecinde kullanilmasinin, &grencilerin  derse
yonelik tutumlarini olumlu olarak etkiyecegini ifade etmistir. Selanik-Ay’mn (2020)
yaptigt c¢alismada, Sosyal bilgiler dersinde dijital &ykiilemenin kullanimi
ogrencilerin ilgisini ¢ekme, derse katilim, teknolojiyi daha etkin kullanma ve
sosyal bilgiler dersini sevdirme gibi birgok olumlu etkileri oldugu tespitine yer
verilmistir. Wang ve Zhan (2010) yillara yaydigi ¢alismasinda ise, {iniversitede
Ogrenim goren dgrencilerle dort farkli derste dijital oykiileme ¢aligmalart yapmistir
ve ¢aligma sonunda 6grencilerin derslere karst motivasyon ve ilgilerinin arttigi,
ders igeriklerini ve konularmi daha iyi anladigi, teknolojiyi kullanma gibi
becerilerinin gelistigini ortaya koymuslardir. Yoon’un (2012) gerceklestirmis
oldugu caligmasinda ise, dijital Oykii uygulamalarinin Ggrencilerin  okuma
becerilerinin gelistirilmesi iizerinde olumlu etkiler gosterdigi ve derse karsi
motivasyon ve ilgiyi tesvik etmekle kalmayip aynm1 zamanda Ingilizce 6grenmeye
kars1 giiven kazanmalarina yardimci olup, 6grencileri derse aktif katilmalan i¢in
tesvik ettigi belirtmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme yaklasimini, kazanimlar
gerceklestirme noktasinda kullanimi hakkinda diisiinceleri incelendiginde, biiyiik
bir ¢ogunlugu dijital Oykiilerin kazanimlar1 gergeklestirme konusunda etkili
olacagini belirtmektedirler. Ozellikle kazandirilmak istenilen kazanimlara ydnelik
hazirlanan dijital Oykiiler hem Ogrencinin ilgilerini ¢ekme hem de kazanimlar
gergeklestirme noktasinda etkili olacagini ifade etmektedirler. Bu konuyla ilgili
olarak Salpeter (2005), sinif ortaminda dijital ykii uygulamalarinin 6grencilerin
ilgilerini artirarak derse katilimlarini sagladigi ifade etmektedir. Robin’e (2008)
gore, dijital oykiiler multimedya agisindan zengin 6grenme ve Ogretme aracidir.
Ogretmenler kendi hazirladiklar1 dijital dykiilerle 6grencilerin dikkatini gekerek,
ogrencilerin yeni fikirler kesfetme konusundaki ilgilerini artirabilecegini ifade
etmistir. Alterio (2003) gore dijital Oykiileme siirecleri ve faaliyetleri, yansitict
diyalog, isbirlik¢i ¢abayi tesvik etme, sorgulama ruhunu besleme ve yeni bilginin
ingasina katkida bulunma ve kazanimlar gergeklestirme noktasinda ¢esitli firsatlar
icerir. Buna ek olarak dijital oykiileme siirecine kiiltiirel, baglamsal ve duygusal
gerceklikler entegre edilebilir. Oykiilerini anlatarak, yansitarak dgrenen dgrenciler,
oznel ve nesnel bakis agis1 arasinda baglanti kurmalarini, deneyimin karmagikligini
yakalamalarini ve pratikte bir degisim getirmelerini saglayan beceriler gelistirirler.
Dijital 6ykii anlatim1 bir sorgulama bigimi olarak kullanildiginda, 6grenci 6grenimi
bir¢ok sekilde gelistirilecegini ifade etmistir.

Sosyal Bilgiler o6gretmen adaylarinin biiyilkk ¢ogunlugu dijital Oykiileme
yaklagiminin, degerleri kazandirma noktasinda kullanilabilecegini ifade etmislerdir.
Dijitallesmenin gereksinimleri olarak ¢aga uygun degerleri aktarma ve kazandirma
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noktasinda dijital Gykiilemenin geleneksel yontemlerden daha etkili olacagini
belirtmislerdir. Smeda vd. (2010) gore dijital dykiileme, teknoloji agisindan zengin
ortamlar yaratir ve ¢aga uygun yenilikgi 6grenme yaklagimlarini beraberinde
getirerek Ogretme ve Ogrenme faaliyetlerini kolaylastirir. Dijital Oykiileme
uygulamalar1 kazandirmak ve verilmek istenilen degerleri kazandirma noktasinda
ogretmenlere farkli bir ogretme faaliyeti sunmaktadir. Barret ve Wilkerson’a
(2004) gore dijital oykiileme siireci, O0grencilerin derin 6grenme siirecine katki
sagladig1 gibi onlarin daha ileri diizey yeterliliklerini kazandirmada etkili olacagini
belirtmistir. Bu durum dijital oykiileme yolu ile ¢esitli yeterlilikler kazanan
Ogrencilerin, edindikleri bilgileri kullanma, yeniden yapilandirma, iliskilendirme ve
degerlendirme durumunda diger ogrencilere gore daha basarili olmalarint
saglayabilir.

Sosyal Bilgiler 0gretmen adaylarinin biiyiik bir ¢ogunlugu, dijital Sykiileme
yaklagimmin ve uygulamasinin &grencilerin - dijital okuryazarlik, teknoloji
okuryazarligi vb. becerilerini gelistirme kullanilabilecegini ifade etmigtir. Fakat
yine 6gretmen adaylarinin biiyiik bir ¢cogunlugu nigin gelistirebilir sorusuna cevap
vermemistir. Bu durumun nedeni olarak 6gretmen adaylarinin, dijital oykiileme
kavramina yonelik bilgi diizeylerinin diisiik olabilecegi diisliniilmektedir. Mello’ya
(2001) gore dijital 6ykii anlatimi, 6grencilerin gelecekte ihtiyag duyacagi dijital
okuryazarlik becerilerini temellendirecegi ve gelistirebilecegi giiglii bir yoldur.
Behmer (2005) gore siif ortaminda dijital dykii yonteminin kullanimi, 6grencilerin
teknolojiyi kullanarak birlikte calisabilecekleri ve cesitli bilgileri analiz edip
inceleyebilecekleri bir 6grenme ortami saglamaktadir. Ayrica 6grenciler tarafindan
olusturulan dijital Oykiilerin Ogrencilerin elestirel diisiinme gibi birgok farkl
becerileri gelistirdigini ifade etmistir.

Sosyal Bilgiler 0gretmen adaylarinin hepsi dijital Oykiilleme yaklagiminin,
Ogrencilere yetkinlikler kazandirma noktasinda kullanilabilecegini ifade etmistir.
Ogretmen adaylan dijital dykiilemeyi, dgrencilerin dijital yetkinlik gibi birgok
yetkinligin kazandirma noktasinda faydali bulmakta ve dijital ¢aga uygun bir
uygulama olarak gormektedir. Yang ve Wu (2012), teknoloji ile entegre olmus
dijital Oykiiler ogrencilerin, yaratici diisiinme, problem ¢6zme, ve kiiresel
okuryazarlik gibi 21.yiizy1l becerilerinin gelismesinde de yardimci oldugunu
belirtmektedir. Dijital 6ykiileme olusturma siirecinde 6grenciler, teknoloji ile i¢ ige
olacagi icin teknolojiyi kullanma konusunda daha fazla yeterlilikler kazanmaktadir
(Kajder, 2004; Robin, 2008). Sadik (2008) ise yaptig1 caligmada dijital dykiiniin,
O0grenme ortamlarin1  ¢esitlendirerek, Ogrencilerin  6grenme  deneyimlerini
zenginlestirdigini ortaya koymustur. Dijital Oykiileme siirecinde &grenciler
arastirma, inceleme ve analiz siire¢lerini uygulamaktadir ve 6grenciler bu siirecle
birlikte teknolojiyi kullanma noktasinda yeterlilik kazanmaktadir.

Oneriler

1.Gelecegin 6gretmenlerini ¢caga uygun olarak daha nitelikli yetistirmek ve dijital
Oykiileme kavramui ile tamigtirmak i¢in egitim fakiiltelerinin ders igeriklerinde bu
konuya yer verilebilir.
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2.Ogretmenlere ve dgretmen adaylarma, dijital dykii kavramini derse nasil entegre
edecegini ve bu kavramin 6grenme-6gretme siireclerinde nasil kullanacagina dair
seminerler verilebilir.

3.Egitim fakiiltelerinde dijital dykiileme at6lyeleri kurularak 6gretmen adaylarinin,
dijital Oykiilemenin hazirlama siireci hakkinda bilgi verilip, dijital Oykiiler
hazirlanmasi istenebilir.

4 Ogrencileri dijital ¢aga uygun olarak yetistirmek ve okuryazarlik becerilerini
gelistirmek igin 6gretmenlerin derslerde dijital Gykii yontemini kullanmalar1 tesvik
edilebilir.

Yazar Katkilari

Bu calisma yiiksek lisans tez ¢aligmasindan iiretilmistir. Calisma yazarlan yiiksek
lisans 6grencisi ve danigmanini igermektedir. Calismanin her asamasinda her iki
yazar katki saglamistir. Tim yazarlar makalenin yaymlanmis halini okuyup kabul
etmislerdir.
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ABSTRACT

Information and communication technologies change and
transform ev_erythm% about human and human. With the changing | ArticLE HisTORY
and developing technology, the society and every institution that

constitutes the society has inevitably been transformed. The
reflections of information and communication technologies on the
educational institution started the change in learning-teaching
environments. Education Faculties have an important role about s
being integrated technology into education and being used | XEYWORD .
innovative and contemporary methods and technigues in the ] Digital Storytelling
classroom environment. Because pre-service teachers of the | Method, Pre-service
future are expected to have the knowledge and skills required by
the age of technology, and in order to convey this information to
students, they need to have knowledge about effective | Technology
pedagogical models that theK can apply in the classroom and
suitable methods for the technology age. For this reason, it is
thought that it is important for the education faculty students to
have knowledge and opinions about the concept of digital story,
which has been mentioned a lot in recent years and has started to
be emphasized in many studies. ) )

The aim of this study is to reveal pre-service teachers’ views on
the concept of digital story. The research was carried out with
twenty-six pre-service teachers stud){_lng at Nevsehir Haci Bekta
Veli University, Faculty of Education, Department of Socia
Studies Education in_ the 2021-2022 academic year. The
descriptive survey method was used in the research and the
"Knowledge and  Perception Form for the Concept of Digital
Story", which consists of three parts, was created as a data
collection tool. Content analysis method was used in the analysis
of the data. According to the results related to the eight questions
within Knowledge and Perception Form for the Concept of Digital
Story , It was seen that social studies pre-service teachers, in
terms of digital story telling concepts and contributions to students
have high awareness level, but they have low awareness and
proficiency level in terms of digital story telling practices.
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Introduction

The world, which is in a constant change and development circulation, forces
educational institution as well as educational process to change. This plays a significant
role both in creating an educational program and in making up new teaching-learning
environment and also in determining the needs and interests of students. It is important
to support these needs and interest with various

materials (Bozdogan and Yalgin, 2005). Because the modern-day is a digital era, it is
necessary to integrate technologic opportunities with the education, that is, it requires
utilizing technology in teaching. As a result of these requirements, the integration of
technology with education makes possible to use the methods and techniques in
education. Teachers have a great responsiblity of using technology and they take an
active role in this process. Therefore, it is important for teacher candidates to know how
to use the technologic devices in the process of learning and teaching, they are also
expected to aware of technologic necessities (Uslupehlivan and Erden, 2016). Digital
stories, one of these methods and techniques, which are regarded as finding a common
ground between technology and traditionalism, are able to be used in each grade of
education as well as in fields of it. However, this method is not known by many teachers
and teacher candidates (Uslupehlivan and Erden, 2016; Karatas, Kukul and Ozcan,
2018). For this reason, it can not be used in education and classroom. In order to learn,
recognize and apply the digital story, first of all, teachers and teacher candidates are
allowed to meet this concept (Kukul and Kara,2019). Therefore, Faculty of Education,
aiming not only to train teachers but also to get teacher candidates to gain experience
regarding the methods and tecniques used in classrooms, plays a crucial role (Heo,
2009).

Purpose

The aim of this study is determined as the surveillance of the ideas about the digital story
for the social science teacher candidates.

Methodology

In this study, Descriptive Survey Model, one of the qualitative research methods, has
been used. Descritive Survey Model are the studies trying to define and exlain what the
events and experiences are. (Sonmez and Alacapinar, 2014; Can, 2014; Biiyiikoztiirk,
2014)

Findings

According the teacher candidates, digital narration means making up a story in digital
environment, supporting the story with audio and visual, combination of story and
technology. They say that they can use the digital narration through the methods and
techniques such as demonstration and presentation method. However, most of the
teacher candidates give answers that can be counted as a methods or techniques.
According the teacher candidates, use of digital narrating in the classroom environment
will contribute to students' academic achievement; Moreover, they say that it will
support the permanent learning, skilling, conspicuousness and creativeness. In teaching
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Social Science, they also point out that having students prepare digital narrating related
to the subject will help them realise the acquisitions about science, technology and
society.

The teacher candidates have indicated that digital story can be used in terms of values
such as scientificness, aesthetics etc. in the social science teaching curriculum.
Additionally, they have stated that it will help students improve and increase their
abilities in the fields such as technology literacy and digital literacy. However, they do
not deliver any idea why digital dtory will contribute to students. In the social science
teaching, they also point out that digital dtory will help students acquire a lot of
competencies such as Digital Competence, yet they do not express any opinion why it
will help students.

Conclusion

In this study, the opinions of the social science teacher candidates have been evaluated in
relation to both the term of digital story and the use of digital story in Social Science
teaching. When the knowledge levels of the social science teacher candidates are
examined, teacher candidates use the term of digital story close to the term in literature.
However, most of the teacher candidates express no idea what this term evokes them.
For this reason, It is thought that they do not know digital story exactly although they
have an idea about it.

Many of the social science teacher candidates have expressed that the approach and use
of digital story will contribute to students’ academic achievement. They have also
expressed that use of digital story method will make learning permanent by drawing
students’ attention and interest. And, They have stated that using of digital story method
during the learning-teaching process will positively affect students’ manner regarding the
lesson. large number of teacher candidates have indicated that digital stories will be
effective to apply those acquirements. A large number of teacher candidates have
indicated that digital stories will be effective to apply those acquirements, when the ideas
of the social science teacher candidates which are about the acquirements of the digital
story approach are studied. They have indicated that the digital stories which are
prepared for the acquirements to be gained by teacher candidates.

A large majority of social science teacher candidates have expressed that the approach of
digital stroy can be used in gaining values. They have also indicated that, as the
requirements of the digitalization, digital story can be more effective to pass the modern
values on than treaditional methods. They have indicated that use and applying the
digital story method can be used for

improving skills of students’ digital literacy, technology literacy. However, a large
number of the teacher candidates have not answered the question why it can be
improved. For this reason, it is thought that the level of teacher candidates’ knowledge
about the term of digital story may be low.

All of the social science teacher candidates have indicated that digital story approach can
be used in gaining competence to students. Teacher candidates regard digital story as a
modern method and it is benefical for sutudents to gain them a good amount of
competence including digital competence.



THE JOURNAL of INTERNATIONAL SOCIAL SCIENCE EDUCATION 97

Suggestions

1.Faculty of education can allow this issue in their lesson content in order to educate
future teachers neoterically and to introduce the term of digital story.

2.Seminars can be given to teachers and teacher candidate, which is about how they will
integrate the term of digital story to lesson and how they will use this term during the
learning-teaching process.

3.By setting up a diigital story workshop, teacher candidates can be required to prepare
digital stories after they inform the preparation process of digital story.

4.Teacher can be encouraged to use the digital story method during lessons in order to
educate students neoterically and to improve students’ literacy ability.
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