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ARASTIRMA MAKALESI

Research Article

Efsanelerin Gecmisi, Bugiinii ve

Gelecegi’

The Past, Present and Future of

Legends

Oz

Efsaneler, anlatima dayali bir tur olarak edebi
zevkinin yani sira evrenin déngltistine, donemlerin
distncelerine taniklik eder. Halk kudltarine
rehberlik eden Oyktleriyle olarak gecmisle gelecek
arasinda baglar kurarlar. Her bir efsanenin
yeniden anlatilmasi, icinde barindirdigi dtistince
yapisini tekrar insa etmesi ve canliligim
strdirmesi anlamina gelir.

Efsaneler dis yapilarinda bir kaliba ihtiyac
duymazlar. Efsaneler bir terim olarak kullanilmasi
yaninda, glnltik dilde hem olumlu hem de
olumsuz anlamlar tasirlar. Efsanelerin degisen
baglamlarinin nasil bir seyir izledigi Ttizerine
calismalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Degisime
ugrayabilen bir ttr olan efsanenin izinden
giderken yapi, icerik, icra ve islevleri bakimindan
farkliliklarin1 ve benzerliklerini takip etmek,
sonuclar ¢cikarmak gerekir.

Efsanelerin gecmisi icinde olusumu, tasnifleri,
islevleri, motifleri, icra ortamlar1 ele alinir.
Ortamda gltivene dayali anlatimlar devam eder.
Gunlik yasamla olan baglar1 tizerinden varligini
sturdtrtir. Geg¢mis zamanin efsaneleri koken
mitleriyle, s6zIt tarihle, dikkat ceken gizemleriyle
siki dokular: vardir. Oyle ki sézIi tarih ile efsanevi
tarih zaman zaman birbirine karisir.

Bugiiniin efsaneleri kut déneminden Islam
sonrasina tasinirken distince yapilar:t mitten, dini
ve bilimsel alana dogru ilerler. Deccal gecmisle
bugltin arasinda sadece fantastik bir bag kurmaz.
Modern insanin korkularini ve inanc¢ dokularini da
yansitir. Ondan ilham alinarak yeni kurgular
olusturulur. Etiyolojik efsaneler, dinin digsindaki
koken bilgilerinin rehberi konumundadir. Tarihi
efsaneler sosyo-kultir tarihini tamamlar. Bir
cografyanin gercek fethi o mekanlarin gizemli
Oyktuleriyle saglanir. Olagantstii varliklar ve
olaylar caresizligin gizemini icinde tasir. Odtl ve

*“Efsanelerin Diinti, Buglinli ve Gelecegi” bashigi ile

Turk Halk Biliminin 100. Yilina Dogru Bir Durum Tespiti:

I. Turk Halk Bilimi Calismalar: Kurultayi’nda sunulmus

fakat yayimlanmamis bildirinin gézden gecirilmis son seklidir.


mailto:onaci@mu.edu.tr

ceza arasinda bir tembih en etkin sekilde yapilir. Mistik efsanelere ihtiyathi ve pedagojik olarak
yaklasmak gerekir.

Efsaneler gelecekte de modern insanin ihtiyaclarina cevap verir niteliktedir. Inanma ihtiyaci
icinde efsaneler kendine her zaman yer bulur. Kualttir sektériintin tirettigi sanal kahramanlar
efsanevi bir dinya icinde yerlerini alirlar. Medya sektoérti insan zihni ile oynamaya devam
edecek, yeni sanal efsaneler ile inandirici islere damga vurulmaya calisilacaktir. Mitin kéken
bilgileri tizerinden cagdas arac gereclerle yeni efsanevi tipler olusturulmaktadir. Ulasilmaz
kisiler dénemin sanatcilari, sporculari, bilim insanlari olacaktir. Cok tanrili dénemlerin
efsanevi bilgileri yticeltilen insanlarin elinde yeni bir sekil bulmaktadir. Ttketim kaltar,
kultar endustrileri, poptler kulttir, projelerle musteri bulacaktir. Barbie bebekler gibi yeni
sanal diinyalarda yeni efsaneler tireteceklerdir.

Buyult oyunlar ve gorseller tizerinden bir ttiketim sektodrii, cocuklar ve gencler basta olmak
lzere her zaman diinya pazarini kontrol etmek isteyecektir. Filmlerden, dizilere, oyun ve
oyuncaklardan eglence sektérintin her alaninda sanal ve efsanevi kahramanlar
Ureteceklerdir. Begeniye dayali insanin kendini efsanelestirmesi, inanclar1 tutkuya
doéntisttirecektir. Yeni dinyanin gorselleri iginde kendi kultlirlerini yenileyemeyenler,
yenileyenlerin izlerinden gitmek zorunda kalacaklardir.

Anahtar Sozciikler: efsane, inang, kaltir, degisim, dontistim, ktlttrel sektor.
Abstract

Legends testify to the cycle of the universe, the thoughts of the eras, as well as its literary
taste as a narrative genre. They establish connections between the past and the future as
stories that guide folk culture. The retelling of each legend means that it rebuilds its mindset
and keeps it alive.

Legends do not need a specific pattern regarding their external structure. In addition to the
legend being known as a term, it goes hand in hand with both positive and negative meanings
in daily language. Studies on how the changing context of the legend follows is needed. It is
necessary to follow the differences and similarities in terms of structure, content, performance
and functions while following the legend, which is a species that can be changed, and draw
conclusions.

In the research of the legends, their classifications, functions, motifs and performance
environments are discussed. Confidence-based narratives continue in the environment. It
continues its existence through its ties with daily life. The legends of the past have tight
textures with origin myths, oral history, remarkable mysteries. So much so that oral history
and legendary history get mixed up from time to time.

While today's legends are carried from the sacred period to the post-Islam period, thought
structures continue from myth to the religious and scientific field. The antichrist does not
only establish a fantastic link between the past and the present. It also reflects the fears and
belief fabric of modern man. New fictions are created by taking inspiration from it. Etiology
legends are a guide to origins outside of religion. Historical legends complete socio-cultural
history. The real conquest of a geography is provided by the mysterious stories of those places.
Extraordinary beings and events carry the mystery of despair. An admonition between reward
and punishment is made most effectively. It is necessary to approach mystical legends
cautiously and pedagogically.

Legends are also capable of responding to the needs of modern humans in the future. In the
need to believe, legends always find a place for themselves. Virtual heroes produced by the
cultural sector take their place in a legendary world. The media sector will continue to play
with the human mind, and they will try to mark believable works with new virtual legends.
Origin myths are extracted into contemporary tools as new mythical types. Inaccessible people
will be the artists, athletes and scientists of the period. The legendary knowledge of the
polytheistic periods will find a new shape in the hands of the glorified people. Consumer



culture, culture industries, popular culture will find customers with projects. Like Barbie
dolls, they will generate new legends in new virtual worlds.

A consumer sector will want to control the world market, especially children and young people,
through magical games and visuals. They will produce virtual and legendary heroes in all
areas of the entertainment industry from movies, TV series, games and toys. The self-legend
of the person based on taste will turn beliefs into passion. Those who cannot renew their own
cultures in the visuals of the new world will have to follow the footsteps of those who renew.

Keywords: myth, belief, culture, change, transformation, cultural sector.

Giris

Efsanelerin insanlik tarihinin ve kaltirinUn bir parcast oldugu g6z Onlne
alindiginda, gecmis, bugliin ve gelecek hakkinda birtakim gizemli bilgilerinden s6z
edilebilir. Efsaneye dayal1 kuilttir tarihinde, ilk 6énce insanin ve evrenin nasil ortaya
ciktigina dair sorgulamalar yapilir. Insanin kendini tanima gayretleri evren tasavvuru
ile birlikte yurtr. Ikinci olarak efsaneler, kiiltiirel dokuyla, giinliik yasamin akist
icinde islevsel olarak varliklarini stirdtiriir. Uclincti olarak insan, kendi gelecegi

Uzerinde ve diinyanin sonu ile ilgili distinceler Uretir (Bicak 2004: 14-18).

Efsanelerin olusum sureci, koken mitlerinden baslanarak halk inanclarina dek
izlenebilir. Teknoloji 6ncesi dinyanin sdyleyecek s6zil coktu ve bu dinyanin
anlatilar arasinda en gizemli olani efsanelerdi. Efsaneler ¢cok tanrili dénemlerden tek
tanrili inanclara dek, insanlik tarihi icinde hicbir kalip endisesi tasimamis en cok
bilinen halk anlatilaridir. Bu y6ntyle efsaneler dolasimi en yaygin olan anlatilar
olarak inanclarin pekistirilmesinde yardimci olmuslardir. Evrenin yaratilis oykist
mitlerle baslarken bu oOyktulerin her bir parcasi efsaneleri devam ettirir. Zamanla
unutulan mite ait genis anlatilar, yerini boltik poércik halleriyle efsanelere birakir.
Bir baska ifadeyle efsaneler mit deryasinin damlaciklari olarak giinimiize kadar
varliklarini stirdurmuslerdir. Tek tanrili dinlere gecislerde birtakim efsaneler yerlerini
menkibelere birakir. Hiristiyan tarihciler III. ytizyilda, incil ile Yunan ve Roma eserleri
arasinda sentezler yapmaya calisirken halk anlatilarinin cazip ortamindan
siyrilamamis, azizlerin ve krallarin dykulerini anlatmislar, bu o6ykulerin icerigini
masal ve efsanelerle doldurmuslardir (Bicak 2004: 42-62). Islam dini cercevesinde
anlatilan erenlerin O0ykuleri, dini blitlin birinin samimi inanclar1 sonrasinda olusan
harikuladelikleri icerir. Mevlana’nin eserlerinde, Yunus Emre hakkinda anlatilan

menkibelerde ermis kisilerin erdemleri sembolik olarak anlatilir.

Efsanelerin kodlarinin ¢o6ztlmesi, kalttir ve inanc¢ tarihinin dogru ve eksiksiz
anlasilmasi anlamina gelir. Halk edebiyatinin en degerli miraslarindan biri olan

efsaneler, halk Muslimanhginin da malzemelerini olusturmaktadir; bu




Musluimanlhigin beslendigi kaynaklar sadece dini kaynaklar degil, kuta ait olanlarim

da icerir.

Efsaneler, ifade ve anlatim zevkinin tercihini disa dénuk olarak yaparken evrenin
donglistine, donemlerin dusuncelerine taniklik ederek halk kultGrine rehberlik
yapan birer 6ykli olurlar. Her bir efsanenin yeniden anlatilmasi, icinde barindirdig:

distince yapisini yeniden insa etmesi ve canliligini stirdiirmesi anlamina gelir.

1. Efsanelerin Gecmisi
1.1. Efsane Kelimesi

Ansiklopedik Halk Edebiyati Terimleri S6zliigii'nde: “Efsane, (fars.) eski caglardan beri
sOylenegelen, olagantisti varliklar1 ve olaylar1 konu edinen hikaye, soOylence.
Efsaneler bir zamana, zemine ve kisiye bagh oldugu icin dinleyenler onun mutlaka
yasanmis yani gercek yahut kutsal oldugunu kabul eder” ifadeleriyle tanimlanir
(Albayrak 2004: 152). Mitolojiler S6zliigiinde efsane: “Efsaneler zamana ya da mekana
cogunlukla hem zamana hem mekana bagli olan bir anlatidir. Efsane, yasadiklar
varsayilan kisileri, gercek yerleri sahneye cikarir. Tarih ve mekana baglama esas
olarak 6zel adlar, kisi adlari, yer adlariyla ortaya cikar” (Bonnefoy 2000: 299) seklinde
aciklanir. Efsanenin cesitli sézliklerdeki taniminin yaninda, halk arasinda ytklenen
anlamlar degisik donemlerdeki algilanma cesitliligi 6nem arz etmektedir. Farkh
sozltiklerdeki tanimlar bile s6zctiglin viicut buldugu yillarin ruhunu veya anlayisini
ortaya koymaktadir. Soézltklerdeki ve divan sairlerinin kullanimdaki ortaklik
efsanenin “yalan” veya “aldatici” bir sey oldugu Ulzerine yogunlasmaktadir. Kimi
doénemlerde efsane kelimesinin yerini rivayet gibi baska kelimelerin aldig1 gértiliirken

zamanla olmayacak isin basarilmasi gibi farkli anlamlar da ytklenmistir.

Tanimin algilanmasi baglaminda, kéy merkezli calismalarimizda efsane kelimesi
hakkinda bilgi sahibi olmayan pek ¢cok kaynak kisi géralmustiir. Modern zamanlarda
halk arasinda efsane kelimesinin ne kadar bilindigi, kéyde, kasabada ve sehir
merkezlerinde; okuryazar dtizeyi farkli olan insanlar tarafindan nasil tanimlandigi,
iletisim araclarinin icerige ne yénde katkida bulundugu, kisacasi degisen baglamin

nasil bir seyir izledigi Gizerine calismalar yapilmasi gerekmektedir.

1.2. Efsane Kavrami
Efsane kavrami TUzerine calisan bilim insanlarinin bulustuklart temel nokta,

efsanelerin gercek olmayip anlaticisi ve dinleyicisi tarafindan gercek olarak kabul



edildigidir. Efsaneler inancin gébeginden beslenirler, eger inan¢ azalirsa efsaneler de

anlatima deger olmaktan cikarlar.

Efsaneler, mitten tarihe, tarihten olagantistti varliklara ve menkibelere kadar genis
alanda boy goOsterirken, dar bir tanimlama yapilmasi yeterli olmayacaktir. Olagan
veya olaganusti olaylar tanimi icinde, tamamen gercek olaylar bir zaman sonra,
gercekilistli ve anonim bir anlatiya donusebilir. Ayni olayin izleri bizleri gerceklere
goturebilir. Bir yaninda mitik kalintilar, 6te yaninda gerceklerin izleri olan bir anlati
tirayle bas basa olundugu distnuldiginde efsanelerin taniminin ve algilanmasinin

cesitliligi daha iyi anlasilabilir.

Kavram olarak efsaneler, kultir kodlarini icinde barindirirlar ve bu kodlarin
cozilmesi sonucu, halk kultirtintn koékenlerinden gelecegine dogru inang¢ ve

dustince dokulari izlenebilir.

1.3. Anlat1 Tiirii Olarak Efsane
Halk kulttrt baglaminda, efsaneler ihtiyaclar dogrultusunda déntistr, degisir veya
kendi dokulariyla son anlaticisina kadar ayakta kalir. Islam sonrasi déntistim
cercevesinde efsanelerin kendini nasil var ettirdigi incelenirse, modern yasam
baglaminda yeni ihtiyaclar dogrultusunda efsanelerin gelecegi tizerine daha gercekci

seyler sdylenebilir.

Efsanelerin zengin bir cesitlilige sahip olmalar1 yaninda gecmisten gelecege dogru
dontserek kendilerini korumalari, bir tir olarak anlatilmaya ve dinlenmeye deger
olmalari, baglamlariyla dogrudan ilgilidir. Halk anlatmalarinin diger ttirleri olan
mitler, destanlar, masallar, halk hikayeleri kendi orijinal ortamlarini, zamanla
anlaticilarini ve dinleyicilerini yitirmis veya yitirmek tizeredir. Efsaneler, halk anlati

turleri icinde fikralardan sonra kendi varligin1 koruyan ttirlerden biri olmustur.

Degisime ugrayabilen bir tir olan efsanenin izinden giderken yapi, icerik, icra ve
islevleri bakimindan farkliliklarini ve benzerliklerini takip etmek, sonuclar cikarmak

gerekecektir.

Efsaneler, inanca bagh icerikleri sayesinde tamamen ortadan kaybolmayacak ve
inanma ihtiyaci devam ettigi slirece insanlik tarihinden bugtine hatta buglinden
yarina varliklarini koruyacaklardir. Efsane yanislari/motifleri, evrensel dokulariyla

insanlk tarihi icinde var olmaya devam edeceklerdir. Efsaneler, baglamlarinin




degismesine ragmen, islevlerini yenileyerek degisen yasam kosullarina ayak

uydurmaya en uygun anlati tGradur.

1.4. Efsanelerin Olusumu
Efsanelerin olusumla ilgili kuramlari: Menselerle ilgili, birinin digerinin yerine
gecmesi ve adapte olma kurami yaninda (Sakaoglu 1992: 11), yayilma (diffussion)

kurami da g6z 6ntinde tutulmalidir.

Mitolojik, tarihi, dini, hayali ve fantastik koékler efsanelerin temellerini olusturur. Bu
kokler insanligin gizemini iclerinde barindirirlar. Gizemler inangla i¢ ice yltrir. Cok
tanrili dénemlerden tek tanrili dénemlere kadar genelde biittin insanlik, 6zelde Turk
kultiirti baglaminda efsanelere her zaman ihtiya¢ duyulmustur. Inanma ihtiyaci her
zaman dini olani icermez, kuta dayali inanclar da inanma ihtiyacinin bir parcasi olur.
Efsanelerin tesekkiilli meselesinin temelinde, dinler/inanclar, umutlar, korkular ve

bilinmezlikler yatar.

Efsane derlemelerinde baglamla ilgili bilgilerin eksik olmasi1 muhtemeldir. Mitolojik,
tarihi ve menkibevi efsaneler arasinda tas kesilme, kale, ttirbe gibi maddi baglamlar
bulunabilir. Olagantistii varliklar ve olaylar hakkinda bu tiirden maddi deliller

yerine, ancak yer adlar1 s6z konusu olur.

Efsanelerin toplumun belleginden izler tasidigini, bellegin doéntserek devam
ettirildigini sdylemeliyiz. Hoca Ahmet Yesevi'nin kus donuna doéntserek bogulmak
Uzere olan tliccara yardim ettigi, tacir kurtulursa fakirlere belli bir miktarda maddi
yardim yapacagina dair anlatilan efsane (Kopralt 1993: 33), Fethiye’nin Cenger
kéytinde Cengerli Osman Efendi icin de anlatilmaktadir (Onal 2005: 357-359). Uzak
cografya, uzak gecmis ve farkli bir kisi tizerinden ayni yanis devam etmekte, kulttirel
doku canliligini korumaktadir. Burada menselerle ilgili kuram ile birinin digerinin
yerine gecmesi kurami gérulir; farkli bir zamanda ve mekanda ayni olay 6rgiist halk

belleginde (tarih) yeniden kurgulanir.

Marmaris’te anlatilan “Sar1 Ana Efsanesi” (Onal 2005: 342) Akdeniz kiyilarinda antik
donem deniz tann ve tanricalarinin inang izlerini de tasidigini, benzer yanislara denk

dustiginu séylemek gerekir.

Antik dénemden gunumuize kadar cesitli yapilarla ilgili anlatilan efsanelerle, o

cografyanin sonraki sakinleri arasinda bir kultir aktarimi olusur, genellikle en eski



yapilarin gizemli 6ykuleri devam eder. Birinin yerine digerinin ge¢cme kurami

gerceklesir. Unutulmaya yliz tutan mekanin tarihi yeniden insa edilir.

Tarihi bir sahsiyet veya olay hakkinda anlatilanlar ylizyillar sonrasina tasiirken
efsaneler, bir destanin parcasi olabilir. Uygur destanlarinda oldugu gibi, destan
parcalarinin komsularinca yaziya gecirilmis olmasi, efsanelerin yayilma kuramu ile

aciklanabilir.

Kesikbas efsanelerinin azizler icin de anlatilmasi, efsanelerin evrensel yapilarinin en
carpicit Orneklerini olusturur (Ocak 1989: 16-23). Burada menselerle ilgili kuram
devreye girer. Kesikbas tlirbeleri ile s6zli tarih yeniden hatirlatilir, yatirlar etrafinda

anlatilan kutsal éykuler canli kilinir.

1.5. Efsanelerin Tasnifi Meselesi
Efsaneler hakkinda c¢ok sayida tasnif denemesi yapilmistir. S6z konusu
denemelerden ilki Society for Folk-Narrative Research (Uluslararasi Folklor Arastirma
Kurumu) tarafindan dtizenlenen bir kongrede gerceklesir ve efsaneler 4 blytk
basliga ayrilir.
1. Yaratilis efsaneleri, dinyanin olusumu ve sonu ile ilgili efsaneler.
2. Tarihi efsaneler ve medeniyet tarihi ile ilgili efsaneler.
a. Medeniyet ile ilgili yer ve esyanin mensei.
b. Baz yerlerle ilgili efsaneler.
c. Tarih 6ncesi ve ilk zamanlar ile ilgili efsaneler.
d. Harpler ve felaketler.
e. Temayulz etmis kisiler.
f. Bir dlizenin bozulusu

3. Tabiattsti varliklar ve kuvvetler /mitik efsaneler.

a. Kader.

b. Oltim.

c. Tekin olmayan yerler ve hayaletler.

d. Hayaletlerin resmi gecidi ve savaslari.

Obur dinyada ikamet.
Cinler, periler, ruhlar.

Degismis varliklar.

5o oo

Seytan.

[y

Hastalik yapan kott ruhlar ve hastaliklari.

j- Tabiatistu kuvvetlere sahip kimseler.




k. Efsanevi hayvanlar ve bitkiler.
1. Hazineler.

4. Dini efsaneler/Tanr1 ve kahramanlar ile ilgili efsaneler (Sakaoglu 1980: 15-
16).

Turkiye’de de efsane turt ile ilgili pek cok tasnif yapilmis olup tim bu tasnifler ve
sahada yapilan derlemeler sonras1 Mugla Efsaneleri isimli calismada yer alan tasnif
su sekildedir:
A. Yaratilis olusum ve déntistiim efsaneleri.
1. Evrenle ilgili efsaneler.
Insanlarla ilgili efsaneler.
Hayvanlarla ilgili efsaneler.

Bitkilerle ilgili efsaneler.

AR R

Tasa déntistimle ilgili efsaneler.

B. Tarihi efsaneler.

Tarihi sahsiyetlerle ilgili efsaneler.

Yapilarin bir gecede olusumu ile ilgili efsaneler.
Koprulerle ilgili efsaneler.

Denizlerle ilgili efsaneler.

Goller ve sularla ilgili efsaneler.

Sehirlerle ilgili efsaneler.

licelerle ilgili efsaneler

Beldelerle ilgili efsaneler.

0 X N ok L b=

Koylerle ilgili efsaneler.
10.Mevkilerle ilgili efsaneler.
C. Olagantstu varliklar ve olaylarla ilgili efsaneler.
Seytanlarla ilgili efsaneler.
Cinlerle ilgili efsaneler.
Perilerle ilgili efsaneler.

Geckincilerle ilgili efsaneler.

a H b=

Diger varliklarla ilgili efsaneler.

6. Olagantstu olaylarla ilgili efsaneler.
D. Mistik efsaneler.

1. Erenlerle ilgili efsaneler.

2. Hizirla ilgili efsaneler.

3. Agaclarla ilgili efsaneler.



4. Hz. Ali’nin at1 ile ilgili efsaneler (Onal 2005: 24-25).

“Turk Efsaneleri Icin Buittinctil Bir Tasnif Denemesi” efsaneler icin cerceveleyici bir
tasniftir. Ozellikle “Etiyolojik Efsaneler” baslhigi “mitoloji” adlandirmasina gore,
yerinde bir secimdir. Yaratilistan cok kokenlerin aciklamasi lizerine anlatimlarin
yapildig1 g6z 6ntine alindiginda, dogru bir isimlendirmedir. Diger basliklar yaninda,
“Gezgin Sehir Efsaneleri” efsanelerin gelecegi dogrultusunda canli ve degisen yapi

icin elzem bir siniflandirmadar.

1.6. Efsanelerin islevleri
Efsanelerin anlatmaya ve dinlemeye deger olmasi inan¢ koduyla aciklanabilir.
Efsaneler, kutsallik, inan¢, merak giderme, bilgilendirme, korkutma ve davranisi
bicimlendirebilme seklinde guinltik yasamin 6gretici anlatilarindan olma 6zelligine

sahiptirler.

Mesela misafirperverlik 6gretisinin ardinda Hizir efsanelerinin oldugunu, 6dul-ceza
baglaminda bir bilgilendirme yasandigini séylemek yanlis olmaz. Tematik yapisinda
korkutma, merak etme, inang¢, kutsallik bulunan Hizir anlatilar1 “Ya rast gelirse”
ihtimali ile umudu da icinde barindirmaktadir. Firsatlar: degerlendirememek tersi bir
durumu da dogurabilir. Umut yasami anlamli kilan degerlerden biri olarak Hizir
kultinde 6nemli bir islev gérmektedir. “Herkesi Hizir bilmek” yardimlasmay1 tembih

eden deger Ogretileri arasindadar.

Inanc ve bu inanclarin davramisa déniismesi, diisiinme, anlama ve hareket
baglaminda ele alinmasi, pratik bir 6neri olmakla birlikte, inanclarin ve davranislarin
kusaklar arasi aktarilmasi ve diistince derinliginin yaptirimlara bagli olmas: da géz

ardi edilmemelidir.

Wilfried Buch, efsaneleri insanlik tarihinin “ilk Universitesi” olarak gortr ve
“efsaneyle ilim, masalla saf edebiyat baslar” der (2003: 312). Efsaneler mektepsiz
dénemin sézlii égretileri olurlar. Inanc bir yéniiyle yaptirnm anlamina gelir ve bu
Ogretiler cogu zaman mecburiyetleri icerir. Yaygin egitim sisteminin stibyan mektebi
diizeyinde kaldigl gecmis yuzyildan (Tasdemir 2001: 159-216) glinUmuz kirsal
bolgelerine; gocer evli yasam biciminden modern hayata kadar, halk egitimi s6zlt

kultar tizerinden yurumekte ve bunlar icinde efsaneler énemli bir yer tutmaktadir.

Magnarella’nin tespit ettigi efsanelerin dort ana islevi: 1. Ruhsal islev, 2. Yaradilis-

kehanet (bilicilik) islevi, 3. Kurumsal islev, 4. Pratik (Uygulama) islevi (Akyalcin 1998:




1-3) onemli tespitlerdir. Efsanelerin islevsel boyutlar1 tzerinde sosyo-psikolojik,
sosyo-kultiirel c¢ozimlemeler yapilmali, katalog teklifi Uzerinden calismalar

yurutilmelidir.

Bilge Seyidoglu yer adina bagh efsaneleri ele alirken: 1. Gelenek ve goérenek
koyucudurlar, 2. Topluma yo6n verirler, 3. Tesekktl ettikleri yere mana kazandirirlar,
4. Koruyucu ve tedavi edici rolleri vardir, demektedir (Seyidoglu 1985: 2-3).
Efsanelerin islevleri yer adina bagli olmaksizin kultirin tanimi ile birlikte
diistintilebilir. Buna goére efsaneler: 1. Ogrenilir, 2. Tarihidir ve sureklidir, 3.
Toplumsaldir, 4. Ideal ya da ideallestirilmis kurallardan olusur, 5. Ihtiyaclan
karsilayict ve doyum saglayicidir, 6. Degiskendir, 7. Blitlnlestiricidir, 8. Soyutlama
ozelligi de tasir (Gaveng 2010: 100-104).

1.7. Efsanelerin Yanislari1/Motifleri
En kitctk anlati birimi yanis (motif) olarak degerlendirilmektedir. Haliy1
bicimlendiren yanis ile s6z(i bicimlendiren yanis arasindaki fark ifadenin
bicimlendirilmesi ile olusur. Yanislar anlatilarin omurgalarini olusturduklan igin,
metinler arasi1 karsilastirmalara dayanak olurlar. Yanislar yereli ve evrenseli icinde
tasidigindan hem kultir degeri hem de uygarlik degeri olan anlatilar olup bir ayag:
kendi kiltirtinde, diger ayagi diinya kultirinde dolasir. Bir yontyle kendi kilttrel
bellegini, diger yonuyle insanlik bellegini icinde barindirir. Efsanelerin yanis 6rglisti

evrensele, Nuh peygambere dogru insanhgi kéken yolculuguna cikarir.

1.8. Performans ve Efsane
Performans yOntemi efsaneler icin baglam dtizeyinin 6ne c¢ikarilmasi bakimindan
onemlidir. Efsanelerin inan¢ kodlu, anlatilarin ciddi ve 6gretinin kutsal oldugu
hatirlandiginda, s6ztin kaliplar1 asmasi kacilmaz olur. Guinltik dile yakin bir anlatim
bicimi efsanelerin aktarilmasini kolaylastirir, efsanelerin dolasimi ic¢in
uzman/ profesyonel bir aktarici geregi duyulmaz. Icra ortamlarinin yaygin ve cesitli
olmasinin sebebi, efsanelerin herhangi bir anlati kalibiyla sinirlandirilmadan

dolasiminin kolay olmasindan kaynaklanair.

[cranin yerini, zamanini ve icra bicimini incelemek ve zaman icindeki farkliliklari
izlemek gerekmektedir. Inanca dayali icray1 Milas’in Karacahisar kéytinde yaptigimiz
bir derleme ile izah etmeye calisalim. Bir kaynak kisi ile bir kahvehanenin 6ntinde
yluz ylze yaptigimiz gérismede, kaynak kisi asardaki (hisar) erenden s6z etmistir.

Erene gidisi ile ilgili yasanmis bir olayr anlatmadan 6nce, goézlerimizin icine iyice



bakip tepkilerimizi 6lcmeye ona gore s6zinu sOylemeye calismistir: “Benim iki kizim
var” derken yUz ifadelerimizi tartmis sonra: “Sen de benim evladimsin, insanin basina
her is gelir...” diye sb6ze devam etmis, kendi cocuklarindan birinin basina gelenleri
anlatirken artik daha rahat bir tavir sergilemistir. Kaynak kisi kizin1 evlendirdikten
sonra kizi yillar gecmesine ragmen, cocuk sahibi olamamis, evladina care olarak
erenden bir tas almis ve Istanbul’a gétlirmiis, ardindan da cocuklari olmustur.
Anlatinin tamami “sen de benim bir evladimsin” etrafindaki gltivene dayali olarak
baslamis, kaynak kisinin icra sirasinda sesi titremis, gbézleri kizarmis, g6z halkalari
morarmis ve sonunda dayanamayarak aglamistir. Kaynak kisi anlatimin
baslangicinda kendisini ciddiye alip almayacagimizi, ona inanip inanmayacagimizi
bakislarla sorgulamistir. Duydugu gtivenle rahatlayan bir adamin erenden gérdigt
fayday1 paylasmis olmasi, ona karsi vefa borcunu 6deme anlamina da gelmistir.
Asardaki eren inanci gecmisten bugiine var olmay: sirdiirmus, erenle giinliik yasam

arasinda baglar kurulmustur.

2. Efsanelerin Bugiinii
2.1. Kuta ve Dine Ait Efsaneler

Efsanelerin inancin gébeginden beslendigi séylenmisti. Inan¢c meselesini efsaneler
acisindan yeniden ele almak, efsanelerin hayat damarlar icinde yolculuk etmek
anlamina gelecektir. Inanci kuta ve dine dayali olarak ayirdigimizda, Turk halk
efsanelerini, Islam oncesi ve Islam sonrasi efsaneler seklinde tarihsel olarak
béltimleyebiliriz. Islami kurallar agisindan bakildiginda hak ve batil arasinda keskin
bir cizgi ile karsilasilir. Efsanelerin kuta ait olanlarini kéken mitlerine, dini icerikli

olanlarin1 menkibelere kadar g6tirmek mimkuindr.

Kendi varligini strdirmek icin déntsen efsanelerin izlerini stirmek toplumlarin
gecirmis olduklar: inanca dayali kodlarini ¢ézmek, kultir dontstmlerini izlemek
anlamina gelir. Mesela Peygambere zarar vermek Ulzere olan yilani bertaraf eden
kedinin Peygamber tarafindan sirtinin sivazlamasi sonucu kedinin doért ayakustiine
diisme sebebinin agiklanmasini (Onal 2005: 145) ele alalim ve su soruyu soralim.
Kedinin Peygamberden 6nce sirti yere gelmiyor muydu? Bu soruya o6ncesinde de
kedinin sirt1 yere gelmiyordu diye cevap verecegiz. O halde kedinin yaratilisinda var
olan bu 6zellik neden bir peygambere baglanmistir? Etiyolojik bir efsanenin hatir
sayilir bir dini éndere baglanmasinin sebebi nedir? Kut dénemi efsanelerinin Islami

déneme adapte olma yoluyla ayakta kaldigi gérulur.




2.2. Efsanelerde Diisiince Yapilar1
Bir baska siniflandirma insanligin diistince yapilar: g6z éniine alinarak yapilabilir. S.
Freud’un tasnifi ile insanligin distince yapilarina baktigimizda, 1. Animistik veya

mitolojik, 2. Dini, 3. Bilimsel diistince yapilari ile karsilasiriz (Freud 1998: 11, 16).

Inanclar duistincelere, sorgulamalara bir aciklama getiriyorsa, inancla diistince
arasindaki paralel yapiy1 g6z ardi edemeyiz. Inanclar degismez, ama déntisebilir; kuta

ait olanlar dine dahil edilebilir.

Cevresine bakan ve her seyi dini bir ulviyet icinde aciklamaya calisan dini bir bakis
acisi ile hayat1 algilayan insanlarin diistince sistemlerinin gercekte dini olup olmadigi

da efsaneler baglaminda sorgulanmalidir.

Deccal (Demirci 1994: 67-72) hakkinda anlatilanlar! dinyanin sonu ile ilgili bir
efsaneyi olusturur (lbn Haldun 1991: 752). Inanis Kur’an kaynakli olmamasina
ragmen, halk arasinda anlatilir ve buna inanilir (Gimus 1986: 61). Kulturler arasi
etkilesim, yayilma kurami baglaminda, insanlik tarihinin diinyanin sonu ile ilgili

inanclar kutsal kitaplarin disina tasabilmektedir.

Simdi su soruyu sormak gerekecektir. Bu efsaneye inanan insanlarin distince
yapilart nedir? Mitolojik mi, dini mi, bilimsel mi? Bilimsel olmadig1 agiktir, o halde
geriye kalan sey efsanelerdir. Efsaneler kimi zaman dine baglanarak bir 6nceki
inanclar canli tutulmaya calisilir. Bu inanclar kendi icinde o kadar kutsal bir iddiaya
sahip olmalidir ki, yeni bir kutsala kendini emanet edip déntstiirerek var olmaktan

geri duramazlar.

Egitim dizeyi yuksek olan ve tlirbelerden dileklerde bulunan birinin diistince yapisi
hakkinda neler sdylenebilir? Her ti¢ diistince yapisiyla karsilasan kisinin G¢ yapiy1

da icinde barindirmasi, efsanelerin gelecegi acisindan umut vericidir.

2.3. Etiyolojik Efsaneler
Mitolojik efsaneler olusum ve déontistim Uizerine yogunlasir. Turk mitolojisinde yoktan
var olmak yerine, sUrekli bir degisim ve doéntsim s6z konusudur; bu suretle
etiyolojik efsanelerle karsi1 karsiya kalinir. Tas kesilme yanish efsaneler bu grubun

en O6ne cikan o6rnekleridir. Tasa veya kusa déntstmler, bir hayvanin, bir bitkinin

1 Islam inancina gére tamamen hadislere dayanir. Kuran’da konu ile ilgili bilgi yoktur ve Deccal adi
gecmez. Deccal farkl inanclarda ahir zamanda Mesih’in veya mehdinin ikinci kez yerytiziine gelecegi
ve insanlar1 sapkinliga yoneltecegi, seytan oldugu ve bu seytanin insan seklinde olacagi inancidir
(URL-1).



nasil olustugu, basindan gecen olaganustll bir olayin sonucuna baglanir. Kutsala
saygisizlik edenler tasa donustrler. Toplum, 6gretilerini inanclara dayali ceza ve

oduller tizerinden efsaneler araciligi ile yapar.

Kutsal olan 6greti, edebiyat1 en etkin sekilde kullanarak amacina ulasmaya calisir.
Ilk 6rnek ne ise anlati oraya baglanir veya oradan ciktigina inanilir. Olusum,

dénusium efsaneleri bu ttirden efsanelerdir (Eliade 1993: 27-28).

2.4. Tarihi Efsaneler
Tarihle insan arasindaki iliski, insanin varolusundan beri akliyla Urettigi inanc,
ahlak, dil, tére, devlet, gelenek vb. kulttirel degerlerle ic¢ icedir (Bicak 2004: 14, 22).
Tarih mitlerle, efsanelerle baslar, destanlarla devam eder. Destanlar icinde efsaneler
kendine yer bulur. Ornegin Oguz Kagan destani icinde yer ve kisi adlar ile ilgili pek

cok efsane bulunur.

Tarihi efsaneler “algilama estetigi” baglaminda, pek c¢ok yer adinin kdken
tanimlamasinin disinda, cagrisim ve benzetmeler yoluyla yeni adlandirma ve
oykileriyle anlam kazanirlar. Cografyanin adlandirilmasit mantigl ve adlandirmanin
hangi noktalarda yogunlastig:1 incelendiginde efsanelerin halk felsefesiyle iliskileri
ortaya cikarilir. Anadolu adindan baslayarak pek cok sehir adi bu 6rnekler arasinda
sayilabilir (Onder 1995). Bir kéytlin, beldenin, ilcenin veya sehrin Tirkce kékenli
olmayan adinin cagrisimlara dayali olarak veya benzetilerek Turkcelestirilmesi yore

insaninin o bélgeyi manen fethetmesi anlamina gelir.

Yazili kayitlar altina alinmayan her sey, s6zli halk anlatilarinda efsanelesmeye
musaittir. Uzerinden yiiz yil gecen gercek bir olay zamanla déntiserek efsaneleri
olusturur. Efe hikayelerinden Yo6rik Ali Efe 6rnegi, gercekten efsaneye dogru evrilen
yakin doneme ait bir 6rnektir. Efe, Yunanhlarla carpistiktan sonra, zeybeklerinden
bes on dakika sonra cepheden cikip gelir ve cepkenini silkelediginde kursunlar

dokulur.

Bilinmeyen bir tasin, kalenin, caminin veya herhangi bir yapinin halk efsanelerinde
tarihi bir izahi vardir. Yapilarin gercek tarihi kimi zaman efsanelerden sonra ikinci
planda kalir. Bir camiin insasinda o sabah abdest almasi gereken ama alamayan
iscinin tasi tasiyip tekrar geri koymasinin sebebini anlayan caminin banisi, derhal

calismalar1 durdurup 6nce hamam insaatini baslatir. Calisan herkes 6nce yikanip




paklanir, sonra insaatta calisir. Pek cok kulliye icin anlatilan efsane sadece bu

binalar degil, yapanlarin éyktlerini de ulvilestirir.

Belgelerin ve bulgularin yeterli olmadigi zaman, tarih efsanelerle tamamlanir. Bu
durumun en 6ne cikan 6rnegi Osman Gazi'nin riyasi ile ilgili olanmidir. Gelecek
bugltinden moral degerler acisindan efsanelerle kurgulanir (Barkan 1942: 279-353;
Onal 2011: 13).

2.5. Olaganiistii Varliklar ve Olaylar
Mitik ve dini efsanelerin 6tesinde anlatilan efsanelerin bir bé6limuinii, olagantsti
varliklar ve bunlara bagli efsaneler olusturur. Genellikle k6tti ruhlar tizerinden
anlatilan efsaneler, kut dénemi inanclarindan Islam sonrasi dénemlere kadar zengin
ve genis bir yelpaze olusturur. Dini dénemdeki cin ve seytan, kut déonemindeki al,
alkarisi, kosmos gibi varliklarla birlikte devam eder. Kétiltiklerden korunma adina,
fena varliklarin yaptiklari, birer uyar: bicimiyle anlatilir. Perilere ilisilmemesi, gecenin
varliklarina karsi uyanik, nefse hakim olunmasi, birtakim oOnlemler alinmasi,
toplumun 6rf ve adetlerine uyulmas: tembihlenir. Aksi halde her ttrld kétuliuklerle

kars1 karsiya kalinmasi s6z konusudur.

2.6. Mistik Efsaneler
Efsaneler icinde menkibelerin 6zel bir yeri vardir. Erenlerin mana &aleminde
gosterdikleri olaganustuiltikler, itibarlarinin gizemli nedeni olur. Erenler olagantisti
islerle manevi diinyanin zirvesinde yer alirlar. Bu diinyanin efendisi olmak yerine 6te
dinyanin efendisi olmay:1 yeglerler. Tasavvuf felsefesi, dini sadece belirli kurallar
icinde gbrmeyip onun deruni anlamina niifuz etmeye calisarak manevi yasami maddi
yasama Ustlin kilmaya caligir (Gingor 1982: 66). Pek cok menkibede manevi olan
maddi olana tercih edilir. Padisah olmak, bey olmak, zengin olmak gibi diinyaya ait

makamlar yerine, fukara olmak, géntil zengini olmak telkin edilir (Onal 2005: 95-96).

Menkibelerle siyasetten, diinya islerinden o6te, bir dinya telkin edilir, bdylece
siyasetle Islam ayr tutulmus olunur. Erenlerin tercihleri pek cok zaman &te diinyay1
daima hatirlamak ve hatirlatmak olmustur. Halk Muslimanliginda siyasi bir tslup

bu ytizden olamamuistir.

Menkibelerin olusumlarinin ardinda, gbécer evli yasamin so6zli kultire dayali kut
dénemi inanclarini déntstirerek devam ettiren bir anlayis gériiltir. Sade bir yasam

stUrduren erenler cevreleriyle izole olarak yasadiklarindan onlarin baska alemle



temasa gecmis olduklar: distnuliur (Gungoér 1982: 186). Erenlerin gercekle (hakikat
makami) temasta olduklarina, takipcileri olan muritlerin onlar sayesinde ulvi bir
aleme yol bulabileceklerine inanilir. Erenlerin olagantuistiiltikleri cazip birer éyktyu
olusturmus, tarikat ve tekkeler bu baglamda Turk kulttir tarihinde etkin ve yaygin

bir yer tutmustur.

Menkibelerin egitim-6gretim acisindan degerlendirilmesinin yapilmasi gerekir, ciinkd
her bir menkibede 6gretici bir taraf vardir. Efsanelerde inanan insan i¢in yaptirimlar
da s6z konusudur. Hayatla 6ltim karsit seyler degil, ic ice ve yan yana seylerdir. Oliim
son degil, yeni bir baslangictir. Yaratici ile dogrudan bag kuran erenler icin 6lim var
olmanin bir parcasi olmay: stirdtrtir (Gingoér 1982: 111). Dlinya ve ahret arasindaki
tercih, menkibelerde her zaman ahret icin olmustur. Ahret icin dlinyay: satan iki
dinyayr da kazanir inanci ile (Gungér 1982: 67), halk o6gretileri tevekkulden,
kaderden yana olmus, “bu dinya icin hi¢ 6lmeyecekmis, 6te dliinya icin her an

6lecekmis” dengesi menkibelerle 6te diinyaya dogru meyletmistir2.

Keramet, ilham gibi olaganustiiliiklerin izahi Islam’dan sapma olarak degil, bir
bakima sapmalara karsi 6nlem olarak distntlir. Peygamberin vahyi ve mucizeleri
tarihin derinliklerinde kalmaz, yasayan ve gercek olarak gésterilmek istenmis, vahye
kars1 sufi ilhami, mucizelere karsi kerametleri getirmisler; bdylece sufiler
peygamberligin gercegine varma yolunu bulacaklarina inanmislardir (Gingér 1982:

196).

Erol Glingor, kerametler icin su yorumu yapar: Evliya menkibeleri tasavvufta 6nemli
bir yer tutar. Menkibeler kerametlerle doludur. Pek cok aydinin yaptig gibi btitiin
bunlarin hurafeden ibaret oldugu sdylemek btiytik bir hatadir. Islam dinyas: da
dahil olmak Utizere doguda bir hikayenin olusumundaki sihhati daima ikinci planda
distnulir, hatta kimi zaman buna hi¢c dikkat edilmez. Burada olayin objektif
sartlara uygunlugu o6nemli degildir, ¢clinkii anlatilmak istenen sey objektif olay
degildir. Hicbir evliya menkibesi bir olay1 arz etmek icin anlatilmaz. Anlatimin temel
sebebi ahlaki bir mesajdir. Olaganusttlikler aslinda birer kiliftir. Biz bugtin bile aynm

gercekleri anlatmak istedigimizde akil dis1 olaylar1 kullaniriz (Gingor 1982: 106).

2 Menkibelerin mimarlari olan dervislerin goérevleri ve cok sayida olmalari, bu dinya ile 6te diinyanin ic
ice glinlik yasamda surekli hatirlatmasini da beraberinde getirmistir. Onlar sayesinde insanlarin
daima ahretin, Tanrinin ve bu dinyanin geciciliginin hatirlatilmas1 s6z konusu olmustur. Her an
karsina Hizir c¢ikabilir, konustugun kisi veli olabilir, hatta icinizde rabbani bir ilham olmasi
mumkundir (Glingoér 1982: 110).




Menkibelerin olagantisti yanislari, semboller Uizerinden bir seylere isaret eder.
Sembollerin tekrar edilme 6zellikleri vardir. Dini semboller etkileyici imajlarla kendi
anlaminin 6tesinde ahlaki ve felsefi degerlerle yuklenir. Bazi duygularla
algilanamayacak pedagojik ve aciklayici bir durum icin semboller devreye girer
(Wellek vd. 1983: 252-253).

Hoca Ahmet Yesevi, Yunus Emre, Haci Bektas-1 Veli gibi tasavvuf erenleri hakkinda
anlatilanlar, kendi dénemlerinin izlerini tasirlar. Anlatilmak istenen sey gercegin
sirrina nasil erilmesi gerektigidir. Takva sahibi olan ve kendini vahdet yoluna adayan
ulu sahsiyetlerin olagantistii 6zellikler gbsterebilecegine inanilir. Bir yéntyle so6zli

tarihe 151k tutan efsaneler, cevresine ve kendi dénemine dair izleri icinde tasir.

3. Efsane ve Gelecek

Bilimin ve teknolojinin gelismesine paralel olarak efsaneler yeniden turetilir, sanal
diinyalar olusturulur ve yeni oykuler postmodern diinya icin gelistirilir. Gelistirilen
efsanevi Oykllerin sektoérel “kultir pazarlamasi1” yapilir. Ge¢cmisin gizemli olaylar:

kurgularla sanal diinyalara tasinip giintimuize ve gelecege aktarilir.

3.1. Tespitler
Kulttir baglaminda efsaneler, iktisadi dlistince yapisiyla yogunlasan modern insanin

ruhuna bir seyler séyler, manevi inanca dayali olan yéntinti besler (Ulgener 1983:
20).

Turk kultirinin kendi temellerinden cagdas diinyaya nelerin tasinacagi hakkinda
calismalar yapilmali, bu temeller arasinda 6zel olarak efsanelerden gelecekte nasil
yararlanilacagi tizerinde distntlmesi gerekmektedir. Kultiirel degerler arasinda yer
alan efsaneler, diinya uygarligina m1 tasinacak, yoksa otantik olarak avam arasinda
kalmis birtakim anlatilar olarak mi1 kalacak? Efsaneler sanatin her alaninda, yasamin
icinde ne kadar canli tutulabilecegi tizerinde durulmasi gerekmektedir. Ozellikle
kendini her glin yenileyen teknoloji ve iletisim araclarinin icinde yerli olan, gizemli
olan, gizlerini ilhama donUtstliren yapimlara ihtiya¢c duyulmaktadir. Gelecek
kusaklarin kendi kiltirinden kopmadan, ona yabancilasmadan neler yapilabilecegi

sorgulanmalidir.

Efsanelerin kalict olmalarinin temel nedeni, bir sebebi bir sonuca baglamalarinda

yatmaktadir. Halk felsefesi icinde diistinen insanin sordugu sorunun cevaplarini



efsaneler olusturmustur. Bu nereden geliyor, bu nesne niye bu sekilde, bu ad
nereden geliyor, bu kisi neden buytk gibi pek cok soru siralanabilir. Halk
muhayyilesinde sorularin iki cevabiyla karsilasilir. Ilki atalardan éyle 6grenildigi,
ikincisi kabul edilmis bir mantik veya inanc¢ seklindedir. Analitik degerlendirmeler
her zaman mantikli olmay1 da zorlamaz. Bir zamanlar bir seyler olmustur ve bu
yuzden belli bir sonuc¢ cikarilmistir. Bu tutum kendi icinde tutarlidir. Efsaneler
gizemli olmakla birlikte, dayanagini atalarin gtivenli inanmalari ve deneyimlerinden

alir.

3.2. Ihtiyaclar ve Efsaneler
llkel dénemden giniimiize insanoglunun gelisme cizgisi ihtiyaclar temelinde
gerceklesmistir. Thtiyac sonrasi sanat ve estetik ardil gelismeler olarak devam eder.
Her doénemin kendi sartlari gelisim stureclerini belirlemistir. Insanlik tarihinin
donemleri icinde, anlatilar yeni ihtiyaclara gore sekillenmistir. Dilin sanata
déntismesi, dil baglaminda bir ihtiyaci karsilamis; inan¢ baglaminda mitler, efsaneler
ve halk inanclari olusmustur. Efsanelerin degismeleri, déntistimleri veya kayiplari
ihtiyaclardan kaynaklanmustir. Ilkel dénemle cagdas dénem arasinda, ihtiyaclarin

one cikmasi agisindan hicbir fark yoktur.

Efsaneler, kut ve Islami dénem baglaminda éne cikan anlatilarken bilginin sézli
olarak yayildigi bir ortamin dogal Urltnleri idiler. Bilginin yaygin olarak
paylasildigi /ulasildig: bilisim ¢caginda, efsaneler bir iletisim araci olmaktan ¢cikmistir.
Dini bir diisiince yapisindan bilimsel bir dlistince yapisina dogru kendini yenileyen
cagdas insan icin efsaneler, iclerinde gizemler barindiran ama gercek olmayan bir
yonuyle 6zlemli anlatilardir. Artik efsane demek, olaganustl isler veya olagantisti
basarilar elde etmek anlamina gelmektedir. Bir futbolcunun, sanat¢cinin, sanal bir
karakterin, kurgusal oyun ve oyuncaklarin efsanelesmesinin mantig, cagin

ihtiyacindan kaynaklanmaktadir.

Ulasilmaz kisiler, ulasilmaz isler baglaminda birilerinin yuUceltilmesi, o kisileri
efsanevi kilabiliyor. Ulasilmaz olan, bir futbolcu, bir sarkici, bir tirkici, bir sanatci
olabilmektedir. Ulasilamaz olarak dustntlen kisi ile bunlar1i hayal eden kisi
arasindaki diistince ucurumu, efsanelerdeki “ululastirma mantigi”nin tarihi seyrini
de vermektedir. Bu duistince yapist hem ilkel hem de cagdas insanda ayni sekilde
tezahlir etmistir. Efsane inanciyla gelen wululamalar duyusal ve duygusal
algilamalariyla ayni olan insanhign ortak tarafidir. Cok tanrii dénemlerde,

kendinden Uistlin olan anlayamadig1 olaylar1 veya nesneleri ululayip onlara bas egen




insanla, 6énemli 6l¢ctide evrenin sirrini1 ¢6zmuis, ama kendini c¢aresizlik ve yalnizlik

hissiyatindan kurtaramayan cagdas insan arasinda ¢ok buytk bir fark yoktur.

Insanoglu icin bilinmezligin sonu gelmemistir. Bilinen ve goértilenin dtesinde metafizik
dinyaya insanoglunun ilgi duymasi1 devam edecektir. Gelismis olan bilim ve
teknolojiden hareketle sorunlarini ¢ézemeyen insan icin, metafizik dlistince yapisi
cO6zUm arayist olmaktadir. Caresizlige c¢6zim TUretemeyenlerin caresi tlrbeler

olmustur.

Kut doénemi efsaneleri, Islamiyet’in kabuliinden sonra kendini var etmek icin
donemin kendi ihtiyaclar1 cercevesinde doéntstirilmutsttir. Bunlar arasinda
menkibelerin 6énemli bir yer vardir. Kut doénemi din adamlarinin olaganusti
ozellikleri, Islam sonrasina tasinir. Erol Glingérin ifadesiyle ézelikle gocer-evli ahali
arasinda mucizenin kerametlerle devami, Islam’in olagantuistiiliiklerinin yasiyor ve
yasatiliyor olmasi, canli tutulmasi Islamiyet’in algilanmasi noktasinda heyecan

olusturmaktaydi (Gingor 1982: 103, 196).

Keramet sahiplerinin halkin géztinde peygamberin paydaslari, ardillar1 olmalarina
ragmen, erenler peygamberin idari yontinu degil, dini ve ahlaki yénu ile halk
Muslimanhgini  bicimlendirmislerdir. Buytk mutasavviflarin sirr1 burada

yatmaktadir.

Menkibelerin cekirdek bilgilerinde bu diinyay: degil, 6te dinyay: 6ncelemek yer
alirken modern diinyanin ytza strekli kendini yenilemeye déntktiir. Bu da akil ve
bilim yoluyla yapilmaktadir. Modern insanin strekli olarak madden daha rahat bir
yasam icin ugrasi, ruhunun ihtiyaclarini unutturmaya coktan baslamistir. Efsaneler,
inancg potansiyeli olusturduklarindan gelecekte ruhunun pesinden gitmeye caligsanlar

icin birer veri olusturacaklardir.

Efsaneler, baglama ait iletisim, anlatma ve dinleme araci olmaktan c¢iktig1 oranda
kayiplara ugrarlar. Aklin her seyi sorguladigi cagdas diinyada efsanelerin gelecegi
giderek zayiflayacaktir. Erdemli olma arayis: insanlik icin her zaman var olacaktir.
Bu arayislar cercevesinde efsanelerden cikarilan hisselere yeniden doéntulecek,
kendini yeniden insa etmek isteyen insan icin efsaneler, bir yaniyla gizemli, diger

yaniyla kurallar1 tembihleyen halk anlatilar olarak degerlendirilebileceklerdir.



3.3. Kiiresellesen Diinya, Teknoloji ve Efsaneler
Halk kultird baglaminda efsanelerin gelecegi gelisen ve kuresellesen dinya ile
paralel yurtyecektir. Bu cercevede “kulttir endustrisi,” “tUketim kulttrd,” “kitle

” <«

kaltard,” “poptler kulttr” gibi kavramlar, ylizyilin yeni ihtiyaclarinin belirlenmesi ve

sekillendirilmesi adina iddiali projeler olarak buittin diinyada boy gostermektedir.

Bu yeni, kavramlar degisimlere ve gelismelere bagli olarak kultir paradokslarini
icinde tasimakta ve kultird bir meta olarak degerlendirmektedir. Kuresel oOlcekli
buytk bir araba sirketi ne ise, kiiltlir enduistrisinde ayni igler gértilmektedir. General
Motor (GM) ne ise Metro-Goldvyn-Mayor (MGM) gibi eglence sekt6rii de ayni seydir.
Degisen sey, icinde emek degil, bilin¢ olmasidir. Kultiir endutstrileri, is yerlerinde
gecen zamandan 06te, eglenmeden dinlenmeye ve uyumaya kadar tim zamanlarda
egemen olmayi, ttiketim kialtirint gelistirmeyi amaclar. Yale marka kilit sistemi gibi
Uretimle “kdltir endustrisi” olusturarak insanlara cennet (paradise) diye ginltik

yasamlar sunmaya calisirlar.

Kitle iletisim haberlesme aygitlari taraflarin goértisti, diistince ve kanaatleri yatay veya
esit kosullarda ifade etme sansini beraberinde getirmekle birlikte; bu aygitlari etkin
olarak kullananlar, tiiketici olan pasif alicilarina kendi niyetleri ile ulasirlar ve onlar:

yonlendirirler.

Sehirlerin bluytumesi ile kapital 6rgtitlenmeyi hizlandirilacak kitleler olusur. Kulttr
endustrileri de kitlelere satis yapmak icin daha uygun bir zemin bulurlar. Siradan,
ailelere yonelik TV programlari, cep romanlari, dlzeysiz filmler, diziler, gazete ve
dergilerdeki fal koseleri dahil, kultir enduUstrisinin bir parcasit olurlar. Cikar
cevrelerinin rehberligi ile ttiketim kulttrd, kitleler tizerinde etkili olur. Butin

etkinlikler kiiltlir sermayesinin bir parcasidir ve medya parasini verebilenle ilgilenir.

Poptler (sevilen ve yaygin) kultiir, bos zamanlar icin mi uydurulmustur, yoksa her
seyi dayatabilecek glicte eglence ve bilgi birikimini elinde tutan kar amacli endustri
midir, tartismalar1 strmektedird (Yelken 2006: 183-206). Kuresellesen diinyada
yedigimiz yiyecekler, dinledigimiz muzik, TV’deki imajlar ve olaylar, iletisim
diinyasinda mesafeleri daraltirken oOnceki yulzyillarda hi¢c olamamis seyler

gerceklesmis, uzamsal olarak cok uzak diyarlarin yaygin etkisi ile kars: karsiya

3 Kulturel iliskide ti¢c grup vardir: Kultarleri yaraticilar (Sanatgilar, yazarlar, oyuncular vb.), kullanicilari
(izleyici, musteri, begeni cevreleri), kulttir saglayicilar1 (firma veya kuruluslarin isletmecileri). Artik
yuksek sehir kulttirti poptuler kulttir olarak, halk kulturt gozden uzak koylerde ayrisma yasar. Poptler
kultirin aptallastirma, yabancilastirma, suca tesvik, sahte haz dunyalar1 olusturma etkisi soz
konusu olur (Yelken 2006: 183-206).




kalinmistirt. Bunlar arasinda cizgi kahramanlardan, filmlerden sinema diinyasina

dek pek cok alanda yeni efsaneler tlretilmistir (Griswold 2007: 77).

Efsane kahramanlarin tretildigi cocuk oyunlarindan baslanarak yasamin her alani
kuiresel kultir tarafindan istila edilmistir veya edilmektedir. Bu gercegin en acik
ornekleri cagin eglence araclarindan biri olan bilgisayar oyunlarinda goérulebilir.
Bilgisayar oyunlarinin kultir endustrisindeki dev pastasi ktiresel sermaye
desteklidir5. Bu Oyunlarin bir kisminin kahramanlari oyuncunun kendisi iken, bir

kisminin kahramanlarn sanal ve efsanevi kahramanlardir.

Bilgisayar oyunlarinin, dizi veya sinema filmlerinin kahramanlari, olagantsti isleri
yaparak modern birer destani veya efsaneyi olusturur; izleyici icin sanal diinyadan
gercek dliinyaya tasinan diistiince ve davranis modelleri olurlar. Kultir sektoért cesitli
yapimlarda kimi zaman gizli ktilttir kodlarin1 kullanir ve sanat diliyle izleyicilerle
bulusur (Ulagh 2010: 22-44). “Matrix”, “Yuztklerin Efendisi”, “Truva”, “Avatar” gibi
yapimlar dinyada en cok izlenen filmler olmus, bu filmlerle efsanevi olaylar ve

kahramanlar tretilmistir.

Oyuncak sektdérii 6rnegi olan Barbie bebek sadece bir oyuncak olmayacak,
cocuklarin dunyasinda o6zenilen bir bebek olarak bilincalt1 benzesim/modeli
olusturan efsaneye déntisecektir. Bu bebeklerle oynayan bir cocuk farkinda olmadan
onun gibi olmak icin sa¢ renginden, ince uzun bedenine, cesitli giyim kusamina dek

0zen duyacaktir.

1990 yillardan sonra yabanci dizilerin yerini, televizyon dizileri alirken bu dizilerin
kimilerinin efsanevi kahramanlar kuiresel ktiltture karsi, yerel olani 6éne ¢ikarmaya,

ozellikle genclerin gbziinde efsanelere dontismeye baslamislardir. “Deli Yurek”s,

4 Kulttar belli séylem formlar iginde etkindir. Bu sdylem metinler, kelimeler, semboller baglaminda
varhigini strdarir. Halk kaltart geleneksel dokusunu yenileyerek kendini var edebilir. Ktiresellesen
dinyaya ayak uydurmak icin ktltir formlarinin bu arada efsanelerin gerektiginde poptler formlarla
yeniden yasamin icinde yer almasi gerekir. Kuresellesmenin dayattigir kulttrel politikalar karmasik
oldugu gibi gtivene dayali bir stire¢ degildir. Gtinltik yasamin icinde aligveriste, lokantada, buyuk ise
merkezlerinde, tatil beldelerine kadar hayatin her alaninda yerel ktilttir, yerini hizla disaridan gelene
birakmaktadir (Griswold 2007: 77).

Bilgisayar oyunlarinin tirlerine gére ayrimi, aksiyon, nisanci, macera, aksiyon-macera, insa ve
yoénetim simulasyonlari, yasam simulasyonlari, rol simulasyonlari, strateji oyunlari, arag¢
simulasyonlar: olarak siniflandirilabilir (Yem 2010: 8-10).

“Deli Yurek” dizisinde dinya siyasetine karsi bir dil gelistirilir. Yerel siyaset diizeyinin dusttiga
yolsuzluk, yoksulluk, rant, mafya, hukuka olan glvensizlik, hortumlama gibi haberlerin halki,
kuiresellesme ve teknolojinin getirdigi modern yasamin olumsuzluklara kars: bir panzehir olarak
efsanelesen kahraman sevilerek izlenir. Sokaktaki insanin ginlik yasaminda 6nemsenen yerel
kulttrtn ana damarlar: ahlak odakl degerler baglaminda moral degerler olarak islenir (Isik 2005: 1-
18).

w
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“Kurtlar Vadisi” gibi diziler basat ilk 6rneklerdir. Bu dizilerde Tturk toplumunun yerel
kultirint  o6ne c¢ikaran mistik egilimli kurgulardan efsanevi kahramanlar
olusturulmustur. Mesela “Deli Ytirek” tiplemesi yerel olan1 korumak icin kendini feda
eden efsanevi bir tiptir. Oncelikle ézgtir, “6glit alir, emir almaz” bir kisiliktir. Halk
kahramani olarak bagimsizligin bireysel semboli olur. Yuiksek karakterli, iradeli,
olaylar1 ¢6ziimleme yetenegine sahip, aileye ve mahalleye énem veren muitevazi bir

kisiliktir (Isik 2005: 1-18).

Poptler kultir formlart icinde “Kurtlar Vadisi” dizisi, Ulkeyi dis odakl iligkiler
baglaminda ydnetmeye ve yOnlendirmeye calisan “kurtlar konseyi’ne karsi yerli
degerlerden hareketle tilkeye hizmet eden modern efsanevi kahramanlar Giretmistir.
Bu kahramanlar delikanlilik kulttirti icinden, mafya Uzerinden yuikselen kuresel
sermayenin uzantilarina karsi yerli ve onurlu kars: durusu sergilerler. Kahramanlar
buytk Turkiye hayali adina her tirld yontemi kullanirlar, milli kimlikleri ile ahlaki

temeller Gizerinden karanlik gliclere kars: savasirlar (Isik 2006: 237-247).

Sonraki yillarda tarihi Turk dizi filmleri kendi icinde efsane kahramanlar tiretmistir.
“Dirilis Ertugrul”, “Kurulus Osman”, “Akinc1” ve “Marasl” dizileri kendi i¢inde tarihi
ve efsanevi tipler olustururlar. Bu 6rnekler kuiresellesen dinyaya kars: durusun
gorsel alandaki 6ne cikan yapimlaridir. Halk ktltdrint kuresel kiltire tasiyacak

pek cok kultir tiriint isleyicilerini beklemektedir.

Sonuc¢

Efsanelerin tanimlar1 onlarin gercek olmadigini ifade etse bile, efsaneler gercek
yasamin vazgecilmez ve en yaygin halk anlatilaridir. Efsaneler gecmisi, buglini ve
gelecegi ile insanoglunun yasaminda var olmayi slUrduirecek “dinamik (inang)
cekirdegi” icinde barindirmaktadir. Oncelikle inan¢ baglamli anlatilar olmalar,
efsaneleri insanligin en eski dénemlerine dek gétirmekte, ayni inancla bugline
tasimaktadir. Yine ayni gerekcelerle efsaneler doéntsme egilimleriyle gelecege
tasinmaya en elverisli halk anlatilaridir. Kut dénemi efsaneleri, Islam sonrasi
ihtiyaclarla yeniden bicimlenmis, kut dénemi ve Islam dénemi inanclan ile ic ice

yuratdlmustir.

Efsaneler bir yaniyla yalan, olmayacak is gibi tanimlarla olumsuzlanirken diger
yaniyla inanc¢ kodlu olmalar: pozitif bir cagrisimi da beraberinde getirir. Bir mimari
yapinin efsanesi bilindikten sonra, o yapiya siradan bir mekan olarak bakilmaz,

binanin gizi ile birlikte bir baska boyut algilanir. Efsaneler sanatin ve dolayisiyla




edebiyatin en net O0rnekleri/yansimalari olmay: hak ediyorlar. Onlar, olani biteni
oldugu gibi degil, muhayyel gercekler cercevesinde cok yonli ve itibari olan diinyalari

ile insanligin en 6nemli miraslar1 arasinda yer alir.

Efsaneler farkinda olma, derinlikli olma, felsefesi olma, siradanin disina ¢cikma gibi
birtakim gizemli anlatilann icinde barindirdigi icin, merak uyandirmaya devam

edeceklerdir.

Her cagda ve her donemde yenilenen teknolojik gelismeler icinde bile efsaneler
kendine yer bulmustur. En eski uygarliklarin gizemli diinyalarina ait meraklar,
gelecegin diinyasinda da var olacaktir. Bilimkurgu yapimlardaki arayislar devam edip
meraklar gecmisin gizemlerini gelecege tasindikca, insanoglu efsanelerle ic ice bir

yasami surduirecektir.

Tuark halk efsaneleri gelisen bilim ve teknoloji baglaminda, efsaneleri cagin
aygitlariyla glincellestiremez ve yeniden Uretemezse, kulttrel sektdérin kuresel

sermayesinin bir parcasi olmaya mahk(Om olacaktir.

Kut déneminin olaganistti varliklarindan korkan insanlarin yerlerini, artik onlara
inanmayan bilimsel diistinceye sahip olan bir sonraki kusaklara birakmasi gibi, halk
efsaneleri de yeni ihtiyaclara ayak uyduramazsa edilgen olacak ve kurgulanmis

yabanci efsanelerin yerine ge¢cme kurami devreye girecektir.
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Fotograf 1: Kitle kilttiri baglaminda btiytik alisveris merkezlerinde ktiresel kultir, efsanevi
kahramanlarini bilgisayar oyunlar: araciligiyla giinltik gazetelerdeki reklamlariyla duyurmaktadir.
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Efsanelerin Ge¢cmisi, Bugliini ve Gelecegi

Fotograf 2-3: Istanbul Mahmutpasa’da aligveris tezgahlarinda Barbie bebek aksesuarlari.

bitig Edebiyat Faktltesi Dergisi 2021/1



