_ KAZI BULUNTULARININ DEGERLENDIRILMESINDE
BIiLGISAYARIN ROLU VE BIR UYGULAMA: YARIMBURGAZ

Oguz TANINDI*

1. GIRiS

Arkeoloji ve bilgisayarin tamismalar: yeni bir olgu degildir. Bildigimiz
kadariyla 1950’lerin sonunda ilk kez P. lhm. IBM 650’yi, Ispra’da (italya),
Avrasya Tung¢ Cag baltalarini siniflandirmak i¢in kullanmis, aymi yillarda
Fransa’da J.C. Gardin ve P. Garelli arkeolojik bulgularin bilgisayara akta-
rilmasi ve degerlendirme iizerinde calismistir. Daha sonraki yillarda ABD’de
J. Deetz, W.A. Longacre ve L.R. Binford, keramik ve tas bulgulari liniversi-
te-temelli biiyiik sistemlere girerek siniflandirma konusunda ¢ahigmalar yap-
muslardir. Gliniimiizde ise bilgisayar, arkeolojinin hemen hemen tiim alan-
larinda (veri depolama, analiz, ¢izim, mimari vd.) yogun olarak kullaml-
maktadair.

Bilgisayarlara yakinligi olmayan baz: arastiricilara gore bilgisayarlar,
yalnizca, insan beynine oranla “daha hizli ve gilivenli saymaya yarayan ma-
kineler”dir. Arkeoloji sayar m1? Arkeologlar, yalitilmis bireyleri ve toplu-
luklar: inceleyen diger insan bilimcilerinin tersinc, dncelikle, maddi kalinti-
lar1 sayar, buluntu gruplarmi inceler, smiflandirir ve benzer 6rneklerle kar-
stlastirarak topluluklar konusunda sonuglara varmaya ¢ahsirlar. Maddi
kalintilarin ayrintilari, tabakalara, yerlesmelere ve kiiltiirlere gore incelikli
farkliliklar gosterir ve istatistiksel dokiimler gerektirir (yapim gelenegi, kul-
lanilan malzeme, bigim vd.).

Bunun yanisira arkeolog, muhasebeci vc istatistik¢i olmamasina karsin,
siniflandiricilik niteliginden dolay1 bu iki islevi de yiiriitmek durumundadir.
Ongce, dzelliklere dayanilarak “tip” tamimlanir, sonra bazi dzel tipler bir-
araya getirilerek “grup”lar, daha sonra da bazi 6zel gruplar birlestirilerek
“kiiltiir’ler ayristinlir. Tiim bunlari yapabilmek igin arkeologun verilerini
depolayan bir siniflandiriciya gereksinimi vardir: Bilgisayar.
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2. ARKEOLOJIDE BILGISAYARIN UC TEMEL ISLEVi

Bilgisayarin arkeolojik c¢alisma siireci igerisinde veri isleme (data
pl'ocessing) agisindan ¢ temel islevi vardir:

. Veri toplama ve depolama (Data acquisition and storage),
2. Veri e#nalizi (Data analysns)
3. Veri 1let1§1m1 (Communication).

Veri toplama, depolama, kazilarda ele gegen ve ¢esitlilik tasiyan bu-
luntu bilgilerinin, veri tabami programlari araciligiyla bilgisayara yiiklen-
mesiyle gergeklestirilir. Burada sayisal verilerin (konum, kot, boyut, vd.)
oldugu kadar gorsel malzemenin de (buluntu ¢izimi, mimari, agma plani,
profil vd.) bilgisayara girilmesinin onemi biyiktiir. Dolayisiyla kullanilacak
bilgisayarda Kullanici Ara Yiizii’niin (User Interface) grafik dzellikli olmast
arkeoloji agisindan kaginmilmazdir. Veri depolamada bilgisayar kullanimi,
arazide meydana gelebilecek hatalarin, uygulamadaki degisikliklerin kayat-
larda, izl bigimde diizeltilmesi, kaz1 sirasinda ara sorgulamalar yapabilme
ve gerektifinde yazici ¢iktisi alarak kontrol olanag: saglamaktadir. Sonugta
amag, bilgisayar temelli, kolay ve hizli ulasilabilen bir veri-bankas: (data-
bank) olusturmaktir.

- Veri analizi, bir buluntu grubunun, bir malzeme toplulugunun ya da
bir kiiltiirel yapimin yorumlanmasimi kolaylastirict bir dizi islemden olusur.
Dogaldir ki, arkeolojik malzemenin yorumuna yoénelik niceliksel incelemc
igin, sistemli bir kazi sonucu diizenli kaydedilmis veriler olmasi gerek-
mektedir. Istatistiksel dokiimleri de igeren veri analizi asamasinda bilgisayar,
karstlastirma ve sorgulama islemini de kolaylastirmaktadir. Ornegin, bu-
luntular ya da buluntu gruplar arasindaki iligkilerin bulunmas: kartoteks
sistemleriyle gok daha fazla zaman alirken, bilgisayarla yapilacak boylesi
bir tarama hem kisa siirede gergeklesecek, hem segenek bollugu getirecek,
hem de arkeologa daha genis bir alanda ¢alisma olanagi saglayacaktir.

Bu asamada klasik anlamda istatistiksel analizler yapilabilecegi gibi,
uzman arkeolog ve bilgi miihendisleri tarafindan olusturulmus, insan dii-
siinligliniin dogal akisina karsilik gelen yapilarda diizenlenmis, 6zel tiir bil-
gilerden olusan Bilgi Tabanlari’yla (Expert Systems) caligmak da olasidir.

Arkeolojide bilgisayar kullaniminin iigiincii islevi ise veri iletisimidir.
Bilgisayar teknolojisiyle yapilan iletisimde, bir kazidan, bir arastirmadan
elde edilmis biiyiik bilgi topluluklari daracik alanlara sigdirilabilmekte ve
bilgilerin, arkeologlar, kentler, lilkeler arasinda serbestce ve hizli dolasimi
saglanabilmektedir.

202



Veri iletigiminin bir diger cephesi de, kazt ve arastirmalarin sonuglarini
iletebilmek igin tasarlanan basili medialarin hazirlanmasinda bilgisayarin
dogrudan katkisidir. Artik giinimiizde bir 6n rapor, kazi raporu ya da her-
hangi bir arkeolojik yaymn, tiim yazi ve grafik unsurlariyla birlikte, bilgi-
sayarlarla diizenlenebilmekte, klasik matbaa ydntemlerinden ¢ok daha ni-
telikli ve kisa siirede baskiya hazirlanabilmektedir.

3. YARIMBURGAZ'DA BILGISAYAR UYGULAMASI

Yarimburgaz Kazi1 Kurulu, 1988 yilinda gergeklestirilen ilk kampanya
oncesinde, kazinin birgok asamasinda bilgisayar kullanilmas: kararim almig
ve yapilan 6n ¢alismalarda, kullarilacak veri tabani programi, daha sonra
yapilacak degerlendirmelere ve yayna yonelik olarak tasarlanmistir.

Yarimburgaz Kazisi’nda ele gegen tiim buluntular, planlar ve kiigiik bu-
luntu gizimleri giinii gliniine bilgisayara girilmis, boylece kazi sirasinda ortaya
ctkan degisikliklerin anminda izlenenilmesi saglanmis, bazi buluntu grupla-
rmnin istatistiksel dokiimleri yapilmis ve grafiksel yazici giktilari alinmistir.

Kazida donanim olarak Apple /Macintosh™ bilgisayar1 kullanilms-
tir. 5 Mb. ana bellege (RAM) sahip olan bilgisayara girilen veriler top-
lam 140 Mb.’lik iki sabit diske (hard disk) depolanmis, ayrica tiimii 3 %
inglik (800 Kb) disketlere kopyalanmustir. Yazici ¢iktilari Apple Image
Writer II™ adli nokta baskili (dot matrix) yazici ile gergeklestirilmistir.

Yazilim olarak FileMaker 4™ adli veri tabani progranmu kullaniimig-
tir. GOriintli tabani programi olarak PictureBase™, istatistik programi
olarak Microsoft Excel™ ve CricketGraph™, kelime islem programi
olarak WriteNow™, ¢izim program: olarak MacDraw II™ ve Super-
Paint™, yaym hazirh@ igin ReadySetGo!™, hypermedia uygulamas: igin
ise HyperCard™ adli program kullanilmustir.

Kullamlan veri tabani programinda 6ncelikle her buluntu igin bir fis
formu diizenlenmis ve her fiste sorgulama ve siralama islemleri gozoniine
alinarak gesitl! alanlar (fields) hazirlanmistir (Resim: 1). Buluntu bilgileri
bu alanlara kazi sirasinda girilmis ve daha sonra gizimler —6lgekleriyle birlik-
te- optik okuyucu ile buluntu fislerine eklenmistir. Agma planlar1 ve profil-
ler ise ayn1 yontemle goriintii tabani programinda toplanmis, gerekli degi-
siklikler yapilarak yazici giktilar1 alinmastir.

Kaz sonrasinda tas aletler ve fauna lizerinde yapilan laboratuvar g¢alis-
malarinda grafik programindan yararlanilarak gesitli istatistiksel dokiimler
yapilmug, alet ve kemik topluluklarinin sayisal, tiirsel ve yilizde dagilimlart
saptanmustir (Resim: 2).
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Kazimizin her yil diizenli bigimde hazirlanmis olan “Yarimburgaz”
adli tanitict dokiimani (Newsletter) ve on raporu kelime islem programiyla
yazilmig, masa {istii yayimcibk (Desktop Publishing) programiyla da dii-
zenlenip basilmistir.

Tiim bu ¢abigmalarin diginda clektronik bilgilenme¢ (hypermedia) orta-
mi kullanilarak Yarimburgaz Kazisi’'ni tanitici bir program yazilmistir.
Programda eclektronik kopriiler aracilifiyla kullanici bir bilgiden digerine
“atlayabilmekte™; veri, ses, goriintii gibi unsurlar bir arada kullanarak Ya-
rimburgaz Kazisi'nin tiim ayrintilarini izleyebilmektedir. Geleneksel bilgi
islem ortamlarindaki, kullanicinin, bilgi {izerindeki hakimiyetini kaybetmesi
olgusunun tersine, bu programda kullanici etkin olabilmekte ve istedigi

bilgiye istedigi an ulasabilmektedir. .

4. SONUC VE ONERILER

Arkeolog 6ncelikle “bulucu”™ (discoverer) ve “kayit —edici” (recorder)
dir. Yaptlan arastirma ve kazilarla giin gegtikge buluntu miktar1 artmakta,
bilginin boyutlari hakim olunamayacak diizeye gelmektedir. Dolayisiyla
arkeolojik verilerin toplanmasi, depolanmasi, smiflandirilmasi igin bilgi-
sayar kullanimi tek segenektir. Ciinkii artik arkeologlarin, kafalarint, bin-
lerce malzeme bilgisi ya da mimari ayrintiyla doldurmalarina gerek yoktur.
Bunu bilgisayarlar yapmali, arkeologlar ise bu verilerden sonuglar ¢ikarta-
rak eski kiiltlirler ve insan topluluklari iizerine yorumlar gelistirmelidir.

Diger yandan, “kendini begenmis, kibirli bilgisayar uzmant ile bilgi-
sayart “Octi” gibi goren kiiskiin ve aciz (...)” arkeolog yerine, {iniversitelerde,
bilgisayarda uzmanlasmis arkeologlarin yetistirilmesi kaginilmaz olmustur.
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SUMMARY

THE ROLE OF THE COMPUTER IN THE EVALUATION OF
ARCHAEOLOGICAL ARTEFACTS:
AN APPLICATION AT YARIMBURGAZ

Computer applications are not new to the world of archaeology: since
the 50’s there has been many studies for which computers (mainly univer-
sity mainframes) were used to store, analyze and display data related to
artefacts. For the archaeologist the computer is not only a simple “account-
ing” device: it opens new avenues of exploration by letting her /him to deve-
lop typologies for the artefacts (often through statistical analyses), and even-
tually to differentiate “cultures”.

One discerns three principal functions for the computer in archaeological
research: acquisition and storage of the data, its analysis and the commu-
nication of the resulting information and knowledge. Data may consist
of positional and dimensional information for the artefacts (i.e. numerical
data) as well as graphical ones such as drawings of objects, architectural
sketches etc. For building such accurate and flexible data bases, it is obvious
that the user interface of the software /hardware in use is of foremost im-
portance.

Once such a data base is established, tasks of classification and reor-
ganization of data will benefit from the speed of the computer, therefore al-
leviating the job of the archaeologist. Such an organized data ensemble
will lend itself easily to any statistical analysis, and hopefully in the future
to the building of expert systems.

As a member of a scientific community, the archaeologist has to com-
municate his findings. Today’s graphically oriented computer technology
provides the researcher with easy -to-use tools to effectively and attractively
communicate his results at all stages of an excavation.
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The case of the Yarimburgaz excavation provides an excellent example
for illustrating points mentioned above. With the use of a graphically orien-
ted personal computer system (Apple Macintosh™), Yarimburgaz team
was able to collect, organize and display all data almost in real time. Hand
drawings of the tools and fossils were scanned and incorporated into the
data base. This computerization has also proved itself to be extremely
useful in the preparation of all intermediate and final reports as well as of
a hypermedia presentation based on HyperCard™.
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