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ABSTRACT

Universal design is an approach that has emerged in architecture. “Universal design for learning” is based on the application of
the principles of this approach to education. Universal design for learning considers three broad networks of brain. These
networks are recognition networks, strategical networks and affective networks. This approach is learner centered.
Universally designed curricula are designed for all learners. Components of universally designed curriculum are goals,
methods, materials, and assessment. Curricula are designed according to learners’ interests, needs, and ability. To this
approach, there might be barriers between learners and learning. So, alternative activities are planned in universally designed
curriculum. This case provides equal access to learning for all learners.

Keywords: Universal Design for Learning; Universal Design of Instruction, Universally Designed Curriculum, Universal Design
in Education.

EXTENDED ABSTRACT

The concept of “Universal design” has its roots in architecture. This approach proposed 7 principles for designing
buildings. These principles were equitable use, flexibility in use, simple and intuitive use, perceptible information,
tolerance for error, low physical effort and, size and space for approach and use (Connell, et al., 1997). These
principles were tried to transform into education but results of these trials became generally unsuccessful. Because
brain studies were ignored in this process (Hitchcock & Stahl, 2003). The Center for Applied Special Technology
(CAST) tried to combine 7 universal design principles and brain studies, and they became successful in these works.
They generated Universal Design for Learning (UDL) approach at the end of these works.

Universally designed curricula base on three networks of brain. These networks were recognition networks,
strategical networks, and affective networks (Meyer, Rose, & Gordon, 2014). Recognition networks enable us to
identify and understand patterns obtained by our senses. Recognition networks indicate “what” of learning.
Presenting multiple ways of representation is important to activate the recognition networks. Strategical networks
enable us to use metacognition skills to act these patterns. Strategical networks indicate “how” of learning.
Presenting multiple ways of action and expression activate strategical networks. Affective networks enable us to
evaluate importance of these patterns in our lives. Affective networks indicate “why” of learning. Presenting
multiple ways of engagement activate affective networks (Rose, 2001; Rose and Meyer, 2002). Successful learning
realizes when these networks work coordinately each other. Similarly, successful instruction draws on methods
scaffold learners in these learning domains (Rose, 2001; (Rose & Strangman, 2007).

Universally designed curriculum is learner-centered. So, curricula are developed to suit learners than other
components. It is important to meet needs of learners in universally designed curricula. Individual differences with
respect to backgrounds, learning styles, interest, race, ethnicity and abilities among learners may make barriers
between student and learning material. To minimize these barriers, flexible materials and methods must be
constructed and used in learning process (Eaglaton, 2008). Alternative activities and options can provide access to
information for all learners.

The aim of universally designed curricula is to maximize the learning of varied learners (Burgstahler, 2007a) and to
develop expert learners (Ralabate, 2011). From perspective of universal design for learning, expert learners are
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resourceful and knowledgeable, strategic and goal-directed, and purposeful and motivated (UDLCENTER, 2017a).
Teachers can provide multiple means of representation, action and expression, and engagement to develop expert
learners.

The components of universally designed curricula are goals, methods, materials and assessment. Goals indicate
knowledge, skills and affective behaviours which all learners should master. Goals must be written as specific,
measurable, attainable, result orientated, and time bounded (Ralabate, 2016). Methods are instructional activities
that teacher use to enhance learning. No single method is suitable for all learners. So, multiple pathways to reach
learning goals are need. Teachers can present basic knowledge with multiple ways, offer learners multiple means of
expressing their knowledge, and provide options to support engagement of learners (Hitchcock, Meyer, Rose, &
Jackson, 2002). Materials are designed flexibly and support multiple representation of content to all learners. Also
learners can use these materials to demonstrate their knowledge and skills (UDLCENTER, 2017c). Assessment is
process of gathering information about degree of learners’ learning outcomes. It is designed sufficiently as flexible
to provide information that enables teachers to adjust instruction (Hitchcock, Meyer, Rose, & Jackson, 2002).
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OZET

Evrensel tasarim, mimari alaninda ortaya ¢ikmis bir yaklasimdir. Evrensel tasarima dayali 6grenme ise bu yaklasimin
ilkelerinin egitime uygulanmasina dayalidir. Evrensel tasarima dayali 6grenme, 6grenmeyi saglamada beynin li¢ genis agini
goz onlinde bulundurur. Bunlar tanima aglari, stratejik aglar ve duyussal aglardir. Evrensel tasarima dayali 6grenme 6grenci
merkezli bir yaklasim olup 6gretim programlarinin tiim 6grencilere hitap edecek sekilde tasarlanmasi gerektigini savunur.
Ogretim programlar1 amaclar, 6gretim yontemleri, 6gretim materyalleri ve 6lcme-degerlendirme 6gelerinden olusur. Ogretim
programlar tasarlanirken égrencilerin ilgi, ihtiya¢ ve yetenekleri géz éniinde bulundurulur. Ogrencilerin 6grenme engelleri
tespit edilir, bu engelleri ortadan kaldiracak sekilde alternatif uygulamalar planlanir. Béylece tiim 6grencilere esit sartlarda
6grenme imkani sunulmus olur.

Anahtar Kelimeler: Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme, Evrensel Tasarima Dayali Ogretim, Evrensel Olarak Tasarlanmis
Egitim Programlari, Egitimde Evrensel Tasarim.

Evrensel Tasarim

Evrensel tasarim kavramui ilk olarak engelli insanlarin ihtiyac¢larini karsilamaya doniik olarak mimari
alaninda ortaya ¢ikmis olup, “irilinlerin ve c¢evrelerin adaptasyona veya 6zel bir tasarima ihtiyag
duymadan tiim insanlar i¢in kullanilabilecek sekilde tasarlanmasi” seklinde tanimlanabilir (Connell vd.,
1997). Bu fikrin ortaya c¢ikmasindaki ana diisiince, bina girislerindeki veya bina icerisindeki
merdivenlerin tekerlekli sandalye kullanan insanlar i¢in bir engel teskil ediyor olmasidir. Tekerlekli
sandalye kullanan kisilerin bu engelleri asabilmeleri icin binalarin rampalar ve asansorlerle
desteklenmesi fikri ortaya c¢ikmistir. Bu tiir diizenlemelerin sadece engelli insanlara hitap etmekle
kalmayip ayn1 zamanda normal ihtiyaclara da hitap ettigi goriilmiistiir. Ornegin bu rampalardan ve
asansorlerden bebek arabali, pazar arabali veya bavul tasiyan insanlar da istifade edebilir. ilerleyen
stirecte binalarin miimkiin oldugu kadar genis bir kitleye hitap edebilecek sekilde tasarlanmasi gerektigi
fikri ortaya ¢ikmistir (Rose, 2000).

Evrensel Tasarimin ilkeleri

Evrensel Tasarim Merkezi (The Center for Universal Design) tarafindan binalarin ve {iriinlerin
tasarlanmasinda goz oniinde bulundurulacak olan evrensel tasarim ilkeleri su sekilde belirlenmistir
(Connell, et al., 1997):

1. Esit Kullamim: Bu ilke ortaya konulan tasarimin farkl yeteneklere sahip olan insanlar i¢in faydah
ve pazarlanabilir olmasini ifade etmektedir.

2. Kullanimda Esneklik: Tasarimin farkl tercihlere ve yeteneklere sahip bireyleri kapsayacak sekilde
olmasidir.

3. Basit ve Sezgisel Kullanim: Tasarimin kullanicilarin yasantilarina, bilgilerine, dil becerilerine ve o
andaki konsantrasyon seviyelerine bakmaksizin anlasilir olmasi ve herkes tarafindan kolayca
kullanilabilmesidir.

4. Algilanabilir Bilgi: Tasarimin kullanicinin ¢evre kosullar1 ve duyusal yeteneklerine bakmaksizin
gerekli olan bilgiyi etkili bir sekilde iletebilmesidir.
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5. Hatay1 Tolere Edebilme: Tasarimin istenmeyen veya rastgele gelisen durumlarin olumsuz ve
tehlikeli sonuglarini en aza indirecek sekilde tasarlanmasidir.

6. Disiik Fiziksel Caba: Tasarimin etkili, rahat ve en az ¢aba gerektirecek sekilde kullanilmasidir.

7. Kullanm I¢cin Uygun Genislik ve Alan: Tasarimin kullanicinin beden genisligi, yapis1 ve
hareketlerine bakmaksizin herkes icin uygun kullanim ve hareket alanini saglamasidir.

Bir silire sonra egitim alaninda ¢alisan uzmanlar tarafindan bu ilkelerinin egitim uygulamalarina
uyarlanmasi fikri ortaya ¢ikmistir. Bu amagla bilgisayar ve fen labaratuarlari, egitim programlari, egitim
yazilimlari, 6gretim etkinlikleri, kiitliphaneler, mesleki organizasyonlar, 68renci yurtlari, web siteleri ve
ogrenci servisleri gibi bir cok alanda tesebbiiste bulunulmus olmasina ragmen (Burgstahler, 2007b) cok
iyi bir sonu¢ elde edilememistir. Evrensel tasarim ilkelerinin egitim alanina uyarlanmasi ¢alismalari
sadece egitim teknolojilerinde iyi sonu¢ vermistir (Eaglaton, 2008). Bu ilkelerin egitim uygulamalarina
istenilen diizeyde uyarlanamamasinin en 6nemli sebebi beyin arastirmalarinin géz ardi edilmis olmasidir
(Hitchcock & Stahl, 2003). The Center for Applied Special Technology (CAST) tarafindan yapilan
calismalarda evrensel tasarimin ilkeleri beyin arastirmalariyla desteklenerek yeniden egitime uyarlama
calismalar1 yapilmistir ve onun neticesinde evrensel tasarima dayali 6grenme kavrami ortaya ¢ikmistir.

Evrensel Tasarima Dayali Ogrenmenin Nérolojik Temelleri

Evrensel tasarima dayali 6grenmenin temelinde mimarinin yaninda beyin arastirmalar1 da yer
almaktadir. Beyin bir 6grenme organi olarak birbiriyle baglantili bircok nérondan olusmaktadir. Beyin
ayni zamanda néronlarin bir araya gelmesiyle olusan ve farkli gorevleri yerine getiren ¢esitli aglardan
olusmaktadir. Evrensel tasarima dayali 6grenme, 6grenmeyi agiklamada beynin ii¢ genis ag sistemini goz
ontinde bulundurmaktadir. Bunlar tanima aglari, stratejik aglar ve duyussal aglardir (Meyer, Rose, &
Gordon, 2014). Asagida sirasiyla bu aglar ve bu aglarin 6grenmedeki islevi hakkinda bilgiler sunulmustur.

Tanima Aglart (Coklu Temsil Araglart Saglama)

Tanima aglar1 beynin arka kisminda yer almakta olup insanlarin duyu organlari ile edinmis olduklari
oriintiileri tamimalarina ve bu ériintiiler arasindaki iliskileri kurmalarina yardima olur. Ogrenmenin “ne”
sorusuna cevap verir. Ogrencilerin yasadiklar1 cevreye iliskin edinmis olduklar1 temel bilgilerin
depolandig1 aglardir (Rose & Meyer, 2002). Tanima aglar1 bir¢ok iist diizey gorevi yerine getirmede
onemli bir yere sahip olup, oriintiileri tanima tiim konu alanlarinin 6grenilebilmesi icin gerekli olan bir
ozelliktir. Tanima o6zelligi, her hangi bir bilme veya 6grenme etkinliginin ana unsuru olup neyi
algiladigimiz, neyi hatirladigimiz, neyi hayal ettigimiz, konusulan veya yazili olan bir dili nasil anladigimiz
gibi bilissel etkinliklerin tiimii daha onceden edindigimiz oOriintiilleri hatirlayabilme ve yeniden
yapilandirabilme (tanima) yetenegimize baghdir (Rose & Strangman, 2007). Evrensel tasarima dayali
0grenme rehberi tanima aglarini harekete gecirmek icin bilginin beyinde ¢oklu temsilini saglama yollarini
onermistir. Bu amacla 6grencilerin bilgiyi algilamalarini ve kavramalarini saglayacak sekilde segenekler
sunulabilir. Ayrica 6grencilerin bilgiyi anlamlandirmalarinda destek olmasi i¢in dil, matematiksel ifade ve
sembollerin de ¢oklu temsili 6nemli bir yere sahiptir (UDLCENTER, 2017b).

Stratejik Aglar (Coklu Eylem ve Ifade Araclar Saglama)

Stratejik aglar beynin 6n lobunda yer almakta olup bireylerin kendi o6grenmelerini “nasil”
gerceklestirdigi sorusuna cevap arar. Stratejik aglar, 6grencilerin 6grenme siirecini planlama, 6grenmeyi
gerceklestirme ve O6grenme siireclerini izleme gibi {ist bilissel faaliyetlerini yiiriiten aglardir (Rose &
Meyer, 2002; Rose & Strangman, 2007). Insanlar bu aglar sayesinde bir problemle karsilagtiklarinda o
problemi ¢oézebilmek amaciyla cesitli bilissel stratejileri uygulamaya koyarlar. Ogrencilerin stratejik
aglarin1 harekete gecirebilmek icin edinmis olduklar1 bilgileri gostermeleri ve 68renme siirecinde
gecirmis olduklar1 yasantilar1 ifade etmelerini saglayacak sekilde ¢oklu ifade ve eylem araclar
saglanabilir (Rose & Meyer, 2002).

Duyussal Aglar (Coklu Katilim Araglart Saglama)

Duyussal aglar orta beyinde yer almakta olup limbik sistemle iligkilidir. Bu aglar 6grencilerin 6grenme
stirecine katilip katilmayacaklarini veya ne diizeyde istekli bir sekilde katilim gdstereceklerini yoneten
aglardir. Duyussal aglar1 harekete gecirmenin yolu 6grenme siirecini onlar icin ilging hale getirebilecek,
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onlari orta diizeyde zorlayacak ve 6grenmeye motive edecek coklu katilim araglar1 saglamaktir (Rose &
Meyer, 2002). Ogrencilerin duyussal 6zellikleri onlarin hem 6grenme siirecine katihmlarini hem de
Ogretim siirecinin sonunda elde edecekleri 6grenme iiriinlerini etkilemektedir. Evrensel tasarima dayali
o0grenme rehberi Ogrencilerin duyussal aglarini harekete gecirebilmek icin c¢coklu katilim araclari
saglanmas1 gerektiini 6nermistir. Ogretmenin 6grencinin ilgisini cekecek, onlarin ¢abalarim
strdiirmelerini saglayacak ve 06z diizenleme becerilerini gelistirici etkinlik secenekleri sunmasi
ogrencilerin katilimini artirabilir (UDLCENTER, 2017b).

Etkili bir 68renmenin olabilmesi i¢in bu {i¢ 6grenme aginin koordineli bir sekilde calismasi 6nemli bir
yere sahiptir. Etkili bir 6grenme, cevredeki oriintiileri tanimayi, bu ériintiilerle etkilesimde bulunabilmek
icin etkili stratejilerin gelistirilmesini ve uygulanmasini, ayn1 zamanda bu oriintii ve stratejilerinin
Onemini kavrayip ona gore davranmayi gerekli kilar (Rose & Strangman, 2007). Benzer sekilde basarili
bir 6gretim de 6grencilerin her iic 6grenme alaninda desteklenmesi ve bu 6grenme alanlarina iliskin
6grenme engellerinin en aza indirilmesi ile gerceklesir (Rose, 2001).

Evrensel Tasarima Dayali Ogrenme ve Egitim Programlari

Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlarinin 6zellikleri géz 6éniinde bulunduruldugunda 6grenci
merkezlilik, 6grenme engellerinin ortadan kaldirilmasi ve tiim 6grencilerin 6grenmeye erisimlerinin
saglanmasi, esnek ve ihtiyaca cevap verici program ve bireysel farkliliklara gore alternatifler sunulmak
ilkeleriyle karsilasiimaktadir. Bu 6zellikler birbirini destekler nitelikte olup asagida aciklanmistir.

1. Ogrenci merkezlilik

Evrensel tasarima dayali 6grenme, 68renci merkezli bir programin uygulanmasi gerektigini savunan
bir tasarimdir (Eaglaton, 2008). Bu tasarimda sabit hedefler ve icerik yerine 6grenci ilgi ve ihtiyaclarina
gore degisen icerik, 6devler ve etkinlikler 6n plana ¢cikmaktadir (Rose, 2000).

2. Ogrenme Engellerinin Ortadan Kaldirilmasi ve Tim Ogrencilerin Ogrenmeye Erisiminin
Saglanmasi

Evrensel tasarima dayali 6grenme, 6grencilerin bireysel farkliliklar1 dolayisiyla 6grenmelerinin
ontlinde engeller olabilecegini, bu engellerin 6nceden belirlenmesi gerektigini ve 6gretim etkinliklerinin
ogrencilerin bu engelleri asmalarini saglayacak sekilde planlanmasi gerektigini savunmaktadir (Meo,
2008). Ogrencilerin oniindeki 6grenme engelleri belirlendiginde ve bu engelleri asmalarini saglayacak
alternatif etkinlikler tasarlandiginda tiim dgrencilerin esit bir sekilde 6grenmeye erisimleri saglanabilir
(Rose, 2001).

3. Esnek ve Ihtiyaca Cevap Verici Program

Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlari esnek ve 6grenci ihtiyaclarina cevap verici bir sekilde
tasarlanmaktadir. Bu ylizden, evrensel olarak tasarlanmis egitim programlari, 6gretmenlere bilgiyi
sunmada, 6grencilerin edindikleri bilgi ve becerileri sergilemelerinde ve 6grencilerin 6grenme siirecine
katilimini saglama konusunda secenekler sunmaktadir (Ralabate, 2011). Esnek olmayan programlar,
materyaller ve yontemler bazi 6grenciler icin 68renmelerine engel teskil edebilir (Hitchcock, Meyer, Rose,
& Jackson, 2002). Evrensel tasarima dayali 6grenme esnek olmayan materyalleri giiclendirmekten ziyade
O0gretmenlere ve program gelistirmecilere daha bu materyaller dagitilmadan esnek materyal ve
yontemler tasarlamalar1 konusunda rehberlik etmektedir (Eaglaton, 2008).

4. Bireysel Farkliliklara Gore Alternatifler Sunmak

Evrensel tasarim, tahmin edilenin aksine herkes icin tek ¢oziim (one size-fits-all) anlayisina karsi
cikmaktadir. Evrensel tasarima dayali 6grenmenin temelini esneklik ve 6grencilerin ihtiyaclarina,
o0grenme stillerine ve tercihlerine uygun olacak sekilde alternatiflerin g6z onlinde bulundurulmasi
anlayisi olusturmaktadir (Rose, 2000; Rose, 2001). Bireylere alternatif uygulamalar sunmak sadece
ihtiyac hisseden kisiye degil, ayn1 zamanda herkese durumuna gore se¢im yapma imkam sunar (Rose,
2000).

Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlarinin amaci, ortaya koymus olduklar ilkeleri 6gretimin
tim asamalarinda uygulamaya gecirerek cok farkli 6zelliklere sahip 6grencilerin 6grenme diizeyini {ist
seviyelere c¢ikarmaktir (Burgstahler, 2007a). Ayrica evrensel tasarim, kendi 6grenme ihtiyaclarini
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belirleyebilen, kendi 6grenme siirecini izleyebilen ve bir gorevi yerine getirirken kendi ilgi, caba ve o
gorevi tamamlama konusundaki israrini diizenleyip siirdiirebilen uzman o6grenciler yetistirmeyi
amaclamaktadir (Ralabate, 2011). Uzman o6grencilerin sahip olmasi gereken t¢ temel ozellik, bilgili
olmasi, stratejik olmasi, yliksek 6grenme motivasyonuna sahip olmasidir (UDLCENTER, 2017a). Bu
sebeple egitim programlari tasarlanirken bu amaci gerceklestirmeye doniik olarak tasarlanir.

Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlari sadece ortalama Ogrencileri goéz Onilinde
bulundurmakla kalmaz, ayni zamanda yas, okuma diizeyi, 6grenme stili, etnik koken, dil, duyussal ve
motor 6zellikler bakimindan ¢ok genis bir 68renci kesiminin ihtiyaclarini karsilayacak sekilde tasarlanir
(Burgstahler, 2007a; Hitchcock & Stahl, 2003). Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlari amaglar,
Ogretim yontemleri, 6gretim materyalleri ve degerlendirme olmak iizere dort temel 6geden olusmaktadir.
Asagida bu 6gelerde bulunmasi gereken 6zellikler hakkinda agiklayici bilgiler sunulmustur:

Amaclar, 6grencilerin 6gretim silirecinin sonunda kazanmasi beklenen bilgi, beceri ve tutumlan ifade
eden 6grenme hedefleridir (Ralabate, 2016). Amaclar, 6grencilerin bireysel farkliliklarini géz 6niinde
bulunduracak sekilde esnek yazilir ve 6grenci ozelliklerine gore degistirilebilir bir yapiya sahiptir.
Amaclarin bu sekilde esnek yazilmasi ise 6gretmenlere arag-gere¢ ve yontem konusunda daha fazla
secenek sunma ve alternatifleri géz 6niinde bulundurma imkani sunar. Geleneksel programlarin tersine
amaclar, icerik ve performans hedef odakli degil; uzman 6grenciler yetistirecek sekilde herkesin
ulasabilecegi iist diizey 6grenme beklentilerini icerecek sekilde dgrenme hedefi odakli yazilir
(UDLCENTER, 2017c).

Ogretim yéntemleri, 6gretmenlerin 6grenmeyi saglayabilmek amaciyla gerceklestirdikleri 6gretim
uygulamalarinm ifade etmektedir. Evrensel tasarima dayali egitim programlarinda 6gretim yontemleri,
uygun ogrenme yasantilarim saglayacak sekilde esnek ve yeteri kadar farklilagtinlmistir. Ogretim
yontemleri secilirken ayni zamanda 6grenciler icin zorlayici olmasina ve tiim 6grencileri desteklemesine
dikkat edilir (Hitchcock, Meyer, Rose, & Jackson, 2002). Bu tasarima gore tiim 6grenciler icin uygun bir
yontemden soz edilemez. Evrensel tasarima dayali 6grenmenin uygulandig siniflarda bilgiyi sunmada,
ogrencinin sahip oldugu bilgiyi ifade etmesini saglamada ve 6grenci katilimini desteklemede ¢oklu yollara
basvurulur (Burgstahler, 2007a). Evrensel tasarima dayali 6grenmeyi temele alan egitim programlarinin
0gretme-6grenme siirecleri planlanirken dogrudan 6gretim modellerine ilaveten soru-cevap, alistirma ve
tekrar, tartisma, karsilikli 6gretim, isbirligine dayali 68renme, zihinsel modelleme ve problem cézme,
bulus yoluyla 6gretim, arastirma inceleme, 6rnek olay gibi 6gretim uygulamalarina da yer verilir
(Ralabate, 2016).

Ogretim materyalleri, egitim programinin iciincii 6gesi olup diger 6gelerde oldugu gibi esneklik
ilkesini goz oniinde bulundurularak tasarlanir. Evrensel olarak tasarlanmis egitim programlarinda
O0gretmenler materyalleri esnek bir bicimde ve igerigin ¢oklu temsilini saglamayacak sekilde tasarlar.
Esnek ve c¢oklu materyaller gorsel, isitsel, okuma veya motor becerileri bakimindan sikinti ¢eken
ogrencilerin igerige ulasmalarinda onlara destek olabilecek araclari secmelerine olanak saglar (Hitchcock,
Meyer, Rose, & Jackson, 2002).

Degerlendirme, evrensel olarak tasarlanmis egitim programlarinda o6grencilerin bilgi, beceri ve
motivasyon duzeylerini belirleyebilmek amaciyla cesitli 6lgme araglarini kullanarak o6grencilerin
performanslar1 hakkinda bilgi toplama siireci olarak gériilir (UDLCENTER, 2017c). Olgme araglari,
O0gretmenlerin 6gretimi diizenlemeleri ve 6grencilerin 6grenme diizeylerini tst diizeye ¢ikarabilmeleri
icin gerekli olan dogru ve siirekli bilgiyi saglama konusunda yeterince esnek bir sekilde tasarlanir
(Hitchcock, Meyer, Rose, & Jackson, 2002). Ogrenme siirecinde 6grencileri kaydetmis olduklari ilerleme
stirekli olarak degerlendirilir ve 6grencilere aninda doniitler verilir. Evrensel olarak tasarlanmis egitim
programlarinda sadece bireysel degerlendirme yapilmaz, aym1 zamanda grup performanslar1 da
degerlendirilir. Ogrencilerin sahip olduklar1 performanslar1 gostermelerini saglamada sadece geleneksel
O0lgme araclar kullanilmaz, portfolyo degerlendirme, sunumlar, gosteriler, grup iiriinleri, makaleler gibi
¢oklu degerlendirme araclar: kullanilabilir (Burgstahler, 2007a).
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