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OGRETIM TEKNOLOJiSi OLARAK PENCERELEME
(WINDOWING) SISTEMLERININ KULLANILISI

Dog.Dr. Servet BAYRAM”

OZET

Bu caligmanin amaci bilgisayar ve ogretim teknolojisi olarak degerlendirilen
pencereleme (windowing) sistemlerinin tanitimini saglamak ve bu paralelde gelisen bilgisayar
teknolojisi ile adi gegen sistemlerinin egitim amagh etkinliginin artirilmasina yonelik
yorumlari ele almaktir. Pencereler; birgok sanal goriintii i¢ine fiziksel goriintii alan1 ayiran, bir
gorsel goriintiiniin dikdortgen bicimindeki alanlaridir (Marcus, 1992). Pencereler, bilgisayar
ekraninda ayni ya da farkli zamanlarda, data ya da aksiyonlari, benzer ya da farkl
uygulamalari, bu uygulamalarda benzer ya da farkli dosyalart ve bunlarin da degisik
goriintiilerini  gdsteriyor olabilirler. Pencereleme sistemleri; hareket edebilme, Olgiilerin
ayarlanabilmesi, bilgiler arasi transfer ve g¢esitli pencerelerin ya da uygulamalarin yonetimi
gibi kullanic1 yararina tipik mekanizmalart igerirler (Shneiderman, 1992). Kullanicilarin
ekrandaki her tiirlii materyallerle daha kolay etkilesimini saglarlar. Pencereleme sistemleri ve

pencerelerin kullanildig1 uygulamalarin faydalarini sdyle siralayabiliriz:

= Siirl olan goriintii alaninin kullanimini en iyi sekilde degerlendirir.

= Kaullanicilar ekranda bir caligma gergeklestirirken ayni anda cesitli kaynaklar
kullanabilirler.

= Kullanicilara, ayn1 anda ekranda bulunan goriintiilerden ilgilerine gore biriyle
etkilesme imkan1 saglarlar.

= Fare aksiyonlarinda, her tiirlii pencerenin, farkli etkilesim tiirleri igin bir gorsel ve
metinsel baglam vermesinden dolayi, kullanicilarin daha kolay anlamasi i¢in farkli baglamlar

icinde farkli aksiyonlar amaglanabilir.

= Kullanicilarin zor ve karisik komutlar yerine kolayca secip isaretleyerek komut
verebilecekleri gorsel ortamlar olusturulabilir.

Pencereleme tekniklerinin temel bilesenleri; pencereler, meniiler, kontroller ve kontrol
panelleri, diyalog kutulari, imlegler (kursdrler) dir. Bu ¢aligmada adi gegen bu bilesenler
hakkinda temel bilgiler sunulacak ve bu baglamda bir &gretim teknolojisi olarak
degerlendirilen pencereleme sistemlerinin  etkinliginin artirilmast  veriler esliginde

tartigilacaktir.

M.U. Atatiirk Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii.
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UTILIZATION OF THE WINDOWING SYSTEMS AS AN INSTRUCTIONAL
TECHNOLOGY

SUMMARY

The aim of this study is to illustrate some of the range of technical details of
windowing systems and to present the utilization of the windowing systems as an
instructional technology. In general, a windowing system may be viewed as managing input
and output resources, such as the screen display and input devices, in much the same way that
an operating system manges disk space and processor time. Windows are areas of a visual
display, usually (though not always) rectangular, which divide the physical display area into
several virtual displays (Marcus, 1992). Windows can display data or actions from different
host computers, different applications, different files in the same application, or different
views of the same file. Windows also allow multiple processes (each typically represented by
a different window) to share a single set of physical input or output divices, such as keyboard
or mouse. Windowing systems typically contain mechanism to help the user move, resize,
scroll, transfer data between, and generally manage multiple windows (Shneiderman, 1992).
They provide window facilities for application programs to increase user interaction. Potential
benefits of windowing systems and windowed applications include following:

= use of limited display space can be optimized,

= users can use multiple sources on the screen at once to carry out a task,

= users may be able to interact with any one of several multiple views of one item of
interest on screen at the same time,

= mouse actions that cause different actions in different contexts are easier for users
to understand due to each window giving a visual and textual context for different kinds of
interaction,

= users are shielded from complicated command languages, and allowed to specify
objects and actions by pointing and selecting,

Check boxes, dialogue boxes, cursors sliders, menus, control panels and buttons are
all examples of interface components. It is possible to identify basic interface components that
nearly all windowing systems have in common. This study will present and assess the
efficiency of such windowing components from the instructional point of view

Key words : Instructional Technology, Windowing Systems, Design Criteria
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Genel anlamda, pencereler; birgok sanal goriintii igine fiziksel gériintii alani ayiran,
bir gorsel goriintiiniin dikdortgen bigimindeki alanlaridir (Preece, 1994). Pencereler,
bilgisayar ekraninda ayni ya da farkli zamanlarda, data ya da aksiyonlari, benzer ya da farkli
uygulamalari, bu uygulamalarda benzer ya da farkli dosyalart1 ve bunlarin da degisik
goriintiilerini gdsteriyor olabilirler. Bunlar ayn1 zamanda fare ve klavye gibi fiziksel girdi
aygitlartyla da kullanilabilirler. Hatta pencereler sayesinde fare fonksiyonlarinin cesitleri,
egitsel etkileri daha da arttirilabilir. Eger kullanici veya Ogrenci, diger pencerelerdeki
goriintiilerden sectigi metin parcalarini, figiirleri, tablolari, resimleri ve benzeri degisik
materyalleri kopyalayabiliyorsa yeni bir belge yaratmada harcanacak zaman azalmis, konuya
yonelik motivasyon artmig demektir. (Markus, 1992). Pencereleme sistemleri; hareket
edebilme, Olciilerin ayarlanabilmesi, bilgiler aras1 transfer ve cesitli pencerelerin ya da
uygulamalarm yo6netimi gibi kullanic1 yararina tipik mekanizmalan igerirler (Preece, 1994,
5.286). Sonugta bunlar kullanicilarin veya 6grencilerin ekrandaki her tiirlii materyallerle daha
kolay etkilesimini saglayabilir. Pencereleme sistemleri ve pencerelerin kullanildigi

uygulamalarin faydalart arasinda sunlari siralayabiliriz:

= Smurh olan goriintii alaninin kullanimini en iyi sekilde degerlendirerek dgrenme

icin gerekli algisal uyanmay1 saglar .

= Kullanicilarin ekranda bir ¢aligma gergeklestirirken ayni anda gesitli kaynaklart
kullanmasina imkan tantyip etkilesimi artirarak anlamli 6gretim igin gerekli biligsel stratejileri
bi¢imlendirir. (Schnackenberg & Sullivan, 2000).

= Kullanicilara, ayni anda ekranda bulunan goriintiilerden ilgilerine gore biriyle
etkilesme imkani saglayarak 6grenme motivasyonu siirekli canli tutar.

= Fare aksiyonlarinda, her tiirlii pencerenin, farkli etkilesim tiirleri igin bir gorsel ve
metinsel baglam vermesinden dolayi, kullanicilarin daha kolay anlamasina yonelik farkli
baglamlar icinde farkli aksiyonlari sekillendirir. (Preece, 1994, s.287).

= Kullanicilarin zor ve karigik komutlar yerine kolayca secip isaretleyerek komut
verebilecekleri gorsel ortamlar olugturarak egitsel iletisimi artirir.

LITERATUR BILGILERI

Teknik anlamda pencerelerin icadi Doug Engelbart’in 1960’11 yillarda Stanford
Arastirma Enstitiisii’'nde yapmis oldugu bir takim calismalara dayandirilir. 1970’11 yillar
boyunca XEROX PARC’ta Alan Kay ve digerleri tarafindan “Dynabook” projesinde
gelistirilen pencereler, iist {iste binebilme ve kolayca hareket edip goriinme Ozellikleri
kazanmistir.  1980°li yillarin basinda Microsoft’un pencereleme ortamlarini genisleterek
Windows isletim sistemlerini olusturmasi ve IBM PC’lerin versiyonlarmin gelismesiyle

pencereleme sistemleri ¢ok genis bir pazar olusturmada basarili olmustur (Preece, 1994,
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s.287). Bugiin bu teknoloji bir 6gretim teknolojisi olarak her tiirlii egitsel bilgisayar

yaziliminda, web sayfasinda ve bilgisayar programlarinda kullanilmaktadir.

Pencereleme sistemlerinin egitsel boyutu veya 6grenmeye katkisi iizerine yapilmis bir
cok arastirma bulunmaktadir. Bu baglamda burada ekran tasarimi, renk, menii se¢imi, diyalog
kutular1 ve imlecler iizerine yapilmis 6rnek caligmalarin tanitimi yapilacaktir. Oncelikle
egitsel yazilimlarin sergilendigi bilgisayar  ekranlarinda veya pencerelerinde egitsel-
ogretimsel anlamda bulunmasi gereken 6zelliklere bakmakta yarar vardir. Nitekim, Hannafin
(1989) ve Berry (1995) yillarinda egitsel-6gretimsel igerikli ekran tasarimlarinda olmasi
gereken oOzellikleri su sekilde siralamistir: (1) Dikkati saglama, (2) Gudileme, (3) Bilgi
saglama ve organize etme, (4) Etkilesimi saglama, (5) Bilgi kaynaklarmin hareketliligini
bagka bir ifade ile goriintli uyumlulugunu veya gorsel-isitsel bellek ozelliklerini ilgili bir
sekilde yonlendirebilmeyi saglama, ve (6) Bilgilerin geri getirilmesini saglama.

1984 yilinda bu baglamda Card, Pavel ve Farrell, 6gretim tasariminda pencereleme
tekniklerinin etkin kullanimi problemini giindeme getirmistir. Bu sorgulamadan sonra,
Billingsley, 1988 yilinda menii tasarimimnm Ogretimsel etkilerini incelemistir. Nous ve
Bayram, 1994 yilinda ilkokul dgrencileri {izerinde yaptiklar ¢alismada Kidpix programinin
menii, palet, arag, pencere ve ekran Ozelliklerinin matematik ve fen bilgisi derslerinde
6grenci performansi tizerindeki yansimalarini aragtirarak kullanict odakli tasarimin 6nemini
gostermislerdir. Ayni ¢alismada 6grenci merkezli aktivitelerle tasarim ve degerlendirmeye
yonelik biligsel boyutta bilgisayar yazilim haritalar1 olugturmuslardir. Bu haritalarin gelecege
yonelik O6gretimsel bilgisayar yazilim tasarimlarinda ve sistemlerinde etkili olabilecegini
vurgulamiglardir. Bu baglamda, Ipek (2001), Bilgisayarla Ogretim: Tasarim, Gelistirme ve
Yontemler isimli kitabinda egitsel yazilimlarin tasariminda 6zellikle ekran yogunlugunun ve
pencereleme tekniklerinin 6nemini vurgulamistir. Ayni sekilde, Plass ve Salisbury (2002)
yilindaki ¢alismalarinda web tabanli 6gretim sistemlerinin yonetiminde kullanici odakli
tasarimin etkinligini vurgulayarak, gelistirilecek web tabanli sistemlerdeki canli etkilesimin

bilgi yonetimindeki dnemini belirtmislerdir.

Schnackenberg ve Sullivan’in 2000 yilinda yaptiklari ¢alismada, egitsel bilgisayar
programlarinda kullanici kontroliiniin bagar1 iizerine etkisi, ele alimmistir. Kullanicilarin
yazilim meniisiinden se¢im yapmasinin, programdaki pencere tipini se¢mesinin, butonlar
izerinde oynayabilmesinin dikkat ve motivasyonu olumlu ydnde etkiledigi belirtilmistir.
Benzer yonde baska bir ¢alismada Schnackenberg, Sullivan, Leader ve Jones (1998)’de ekran
boyutunun dgrenme iizerine etkisini incelemistir. Ayn1 baglamda, benzer ¢alismalar Gayor
(1981), Grabinger (1989), Hiltz & Turoff (1993) ve Harton (1994) tarafindan daha &nce
giindeme getirilmistir. Ekran sayfasinin diizenlenmesinde yatay ve dikey sarmal-tomor
pencere tasariminin (Scrolling, vertical/horizontal) kaginilmaz olarak kisilere bagli olarak
basariy1 etkiledigi yoniindeki bulgular daha sonra Ipek ve Bayram’m 1996 yilinda giindeme
getirdigi ve yine Ipek’in 1998 yillinda yaptig1 calismalar ile de desteklenmistir. Goriiliiyor ki
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pencereleme sistemleri olarak kabul edilen pencere, ekran boyutu, ekran tasarimi, ekran
yogunlugu, menii, kontrol ve kontrol panelleri, diyalog kutulari ve imlegler gibi teknik
ozelliklerin 6gretim teknolojisi agisindan anlamli bir degeri bulunmaktadir (Taylor, 1997). Bu
baglamda egitimcilerin, tasarimcilarin ve kullanicilarin adi gegen ozellikleri hassasiyetle
degerlendirmeleri veya bu bilgiler 1s18inda egitsel yazilimlar1 tasarlamalari, gelistirmeleri,
kullanmalari, satin almalar1 veya degerlendirmeleri gerektigi bilgisi bu ¢aligma ekseninde
giindeme getirilmistir. Bu baglamda adi gegen teknik 6zellikler asagida sunulan 6rneklerle
kisaca tanitilmustir.

PENCERELEME SISTEMLERI

Pencereleme sistemleri kullaniciya, aym1 anda bir¢gok uygulama ya da belgeyle
caligmay1 gerektiren islerde, ¢cok yararl olabilir. Adi gegen uygulama islerine drnek olarak,
bir onceki taslaktan yeni bir belge taslagi yaratma, veri tabanlarmi inceleme, kisa notlari
degisik yerlere yollama ve degisik yerlerden alma gibi drnekler verilebilir . Genel olarak; bir
pencereleme sisteminin etki ve gecerliligi kismen gorlintli ekraninin hizinin  ve
¢oziintirligiinlin biiytikliigiine baglidir. Bu gecerliligin i¢ine ¢ok az zaman alan bulma, agma,
kapama, boyut ayarlama, diizenleme yapma, siniflandirma ve pencereleri ustalikla

yonetebilme gibi gorev ve sistem tasarimlart da girer .

Kuskusuz her bir pencereleme sistemi, pencereler yoluyla goriintiilenen grafiksel
goriintiiler i¢in, uygulama programlarinda bir plan ya da dile sahip olmalidir. Bu planlar bir
goriintli modeli olarak degerlendirilebir. Goriintii modelinin iki 6nemli tiirii vardir. Bunlar
bitmapler ve matematiksel sekillerdir (Preece, 1994, s. 290). Bitmapler ¢izgi ve resim
yapmada ¢ok hizlidirlar; ancak bunlarin boylarini genisletme veya daraltma kolay degildir.
Bitmap olarak gosterilmis goriintiiler; biyitiilmils, kiciltilmiis ya da keyfi bir aciyla
dondiiriilmiis formlar1 net bir sekilde gosteremezler. Matematiksel sekiller; egriler ve diger
grafiksel nesneleri matematiksel formiillerle betimleyen ve genis capta kullanilan PostScript
sistemi gibi ozelliklerdir. Adi gegen bu matematiksel betimlemeler; goriintiiniin kalitesini
kaybetmeden her agida dondiiriilebilir ve her boyuta ayarlanabilirler. (Nielson & Galdo,
1996).

Pencereleme sistemlerinin temel bilesenlerini teknik anlamda sanal aygitlar olusturur.
Bu baglamda kullanici agisindan sanal aygitlar, giris (diigmeler, degme dokunmaya duyarli
alanlar gibi), ¢ikis (kadranlar, 1siklar, pasif ayarlar gibi) ve hem giris hem de ¢ikis (siirgiiler,
kontrol panelleri, hesap makineleri gibi) olmak iizere degisik fonksiyonlardan olugmaktadir.
Bagka bir ifade ile pencereleme sistemlerinin teknik anlamda temelini olusturan sanal aygitin
0zel bir arabirimi vardir. Bu arabirimi olusturan temel bilesenlere drnek olarak; pencereler,
denetim kutulari, siirgiiler (kaydirma cubuklari), meniiler, kontrol ve kontrol panelleri,
diyalog kutulari, imlegler ve diigmeler siralanabilir. (Preece, 1994, s.291). Bunlardan en ¢ok
kullanilanlar agagidaki 6rnekler esliginde sunulmustur.
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Pencereler

Pencereler, goriintii ekraninda hareket edebilen, boyutlar: ayarlanabilen ve bagimsiz
sunular verebilen dikdortgen bigimindeki goriintii alanlaridir. Birgok pencereleme sistemi,
pencerenin kontrolii igin gerekli bir igerik alani saglamaktadir. Bu igerik alani; kullanict ve
uygulama programu arasinda giris ve ¢ikis islemlerinin her ikisini de kontrol etmelidir (Preece,
1994, s. 293). Yani kullanicinin programda tiim giris ve ¢ikis islemlerine hakim olmasini
saglamalidir. Icerik bolgesindeki etkilesim unsurlarmin bilesenleri pencereleme sistemi
tarafindan degil, uygulama programi tarafindan belirlenmektedir. Ciinkii burada 6nemli olan
programin kullanilmasidir ve pencereler de buna yardim etmektedir. Bir¢ok pencereleme
sistemi standart pencere tiplerinin bir boliimiinii temin eder. Ornegin; belge pencereleri ve
belgelerin yonetimi, grafik pencereleri ve grafiklerin yonetimi gibi bazen bir tek pencere, alt
pencerelere boliinebilir. Alt pencereler, ana pencerenin saptanmis bir yerini kapsarlar ve her
ne kadar igerik alanlarinin ayarlanmasi gerekse de bagimsizca hareket edemezler. Asagidaki
Sekil 1, pencerelere 6rnek olarak sunulmustur. Sekilde sunulan Adope Photoshop’a ait
pencere sistemi iginde ilgili pencere oOzellikleri, meniiler ve diigmelere ait linkler

goziikmektedir.
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Sekil 1. Pencereler — Meniiler — Diigmeler

Sekilde 1’de sunulan pencere gorsel anlamda ve diislinmede etkili oldugu kadar klasik

ogretimin gergeklesmesine de katki saglayacak sunum ve teknik tasarim 6zelliklerine sahiptir.
Meniiler

Birgok pencereleme sistemini, belirgin olarak goriinen ya da gizli olarak ¢ikan
listelerden olusan bir menii sistemi saglar. Belirgin meniiler; ikonlar, menii ¢ubuklari, pencere
kontrolleri gibi uygun arabirim bilesenlerinin iizerine tiklanmasiyla; belirgin olmayan gizli
meniiler ise; imlecin hi¢bir 6zel bolgeye dokunmaksizin ortaya ¢ikarlar. Belirgin olmayan
meniiler sisteme bagl olarak kullanicinin ekranda ya da ekrandaki bir bélgede herhangi bir
yeri tiklamasiyla goriintiilenirler ve genellikle kullanicinin ortadan kaldirma komutunu
vermesine kadar ekranda kalirlar. Pencereleme sistemlerinde kullanilan menii sistemleri ilk
secilen bir nesne ya da nesneler kiimesini sonra da sonradan secilen uygun bir meniiden bir
aksiyonu isletirler. Gorsel geri besleme tipik olarak parlak 11kl isaretler gibi gorsel
gorevlerin bazi tiirleri tarafindan verilir (Microsoft Internet link, 2000). Asagidaki sekil 2,
ornek olarak Microsoft Office-Word meniisiinii gostermektedir.
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Sekil 2. “Microsoft Office — Word”’te meniiler

Sekil 2°de daha once adi gegen baglamda algisal biitiinliik bazinda biitiin-parga-biitiin
ilkesi gergevesinde bir 6grenme prensibinin gergeklestirildigi ve bu 6rnekte kullanici odakli
secim mekanizmasinin varlig1 sdylenebilir.

Temel menii fikirlerinin stk stk gelistirilmesiyle zamanla alt meniiler ortaya ¢ikti.
Bugiin alt meniiler sayesinde agamali bir listeleme saglanmigtir. Ana menii eger bir ya da daha
fazla alt meniiye sahip ise bunlar ana meniiniin kenarindan ¢ikarlar. Kuskusuz bu meniilerin
de alt meniilere sahip olmasi Sekil 2’de goriildiigii {izere miimkiindiir. Bununla birlikte tek
menii boliimleri hareketsel formatlarin ikisinden birini kullantyor olabilir. Bu iki formattan
ilki; "basma, siiriikleme, birakma" adimlarindan olusur. Bu formatta imleg, goriintiideki
meniiniin Ustiindeyken basilir. Cikan listeden imleg siiriiklenerek uygulanmak istenilen
bolgeye gelindiginde birakilir. Ikinci format ise "tiklama, se¢me, tiklama"adimlarindan
olusur. Yani meniiyli tiklama, ¢ikan listeden secim yapma ve bu se¢imin iistiinde tiklatma.
(Open Software Foundation, 1991). Asagidaki Sekil 3, bu baglamda Windows 2000
Professional’a ait alt mentileri géstermektedir.
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Sekil 3. Alt meniiler

Sekil 3’te sunulan drnek, kullanici odakli seg¢im 6zelligi ile kullanici veya dgrenci
istekleri veya ihtiyaclart dogrultusunda yonlendirmeye uygundur. Bu 6rnek 6zellik 6grenme
motivasyonu ve aktif katilim i¢in dnemlidir.

Kontroller ve Kontrol Panelleri

Kontroller; imlecler, diigmeler, denetim kutulari ve bunlar gibi arabirim bilesenleri
icin bir genel deyimdir. Pencereleme sistemleri hareket, boyut ayarlart gibi islemler i¢in
standart kontrolleri saglarken kontroller de kullanicilarin, diigme ve tuslar hakkindaki giinliik
bilgilerini bilinmeyen sistemlerde ustaca kullanmalarini (pencereleme sistemleri sayesinde)
saglarlar (Preece, 1994, s. 296). Sekil 4, Microsoft Word’a ait bu oOzellikleri
orneklendirmektedir.
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Sekil 4. Kontroller

Sekil 4’te sunulan arabirim bilesenlerinin egitsel iletisimi artirmada ve anlamli
ogrenmede dnemli bir role sahip oldugu diigiiniilmektedir.

Diyalog Kutular

Diyalog kutular1 ekrandaki sistem goriintiilerine baglamsal bilgi saglarlar. Diyalog
kutulart kullanicidan bazi bilgi tiplerini tanimlamasini, ya da bir grup ozellikten segim
yapmasini ister veya uygulamaya devam etmeden Once bir takim bilgileri tanimasi igin
uyarilar verirler" (Preece, 1994, s. 298). Sekil 5’te sunulan Power Point’e ait Ornek,

ogretimsel iletisimi artirmaya ve gorsel anlamanin pekistirilmesine yonelik 6zellikleri
yansitmaktadir.
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=1 =<l

PowwerPoink

— Creake a neve presenktaktion using

Subkoonkenk YWizard

Ce=sign Templacte

| [I =" Hlank presentation;

% Lo DOnhen an existing presenktaktion

rore Files. .
E:\Eilisimm Sunu Z001 . ppe
% .. vrubkssekogretimn-proje .. ppe

I Don'E showe Ehis dialog box again

Sekil 5. Model diyalog kutusu

Sekil 5’te ve Sekil 6’da goriildiigii tizere, diyalog kutular1 “modal” ve “modaless”
olmak iizere degisik tiplere ayrilabilirler. "Modal Diyalog Kutular" kullanicinin diger
aksiyonlara gegmesinden Once bazi sorulara karsilik vermesini ister; ¢linkil bu yapi i¢inde
diger kontrollerin tiimii veya kullanici aktiviteleri etkisiz durumdadir. Modal diyalog kutulari
kullanicinin degistiremedigi fakat istenmeyen ya da tehlikeli durumlardan uzaklasma kararini
almasini zorlayarak faydali olurlar. Modeless diyalog kutular1 bir takim bilgiler sunarlar ve
bazi hareketlerin yapilmasini sdylerler, fakat kullanicinin hareket alaninda smirlama
yapmazlar, dolayisiyla kullanici gerekli iglemleri hareket ettirebilir veya istedigi Olgiileri
ayarlayabilir (Monk, Wright, Haber & Davenport, 1993).

S
what would yvou like to do?z?
» Tharnge the default chart type

v Tharnge the display of chart
labe=ls, data tables, legends,
gridlines, or axes

» Treate a PivobCThart report
from an existing PivotTable
report by using the Chart
Wwlizard

y Tharnge the view of a 2-D chart
» Troubleshoot charts
T See mare. ..

Tyvpe yvour question here, and then
click Search.

Dptions

Sekil 6. Modeless diyalog kutusu
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Sekil 6’da sunulan 6rnekte diyalog kutulari ile egitsel iletigimin artirilmasi, aktif
katilim ve iki yonlii etkilesim ile 6grenme ve Ogretme hizinin artirilmasi veya egitsel
kullanimin etkinliginin artirilmast miimkiindiir. Ayni sekilde egitim ve gretimde esas olan
yardim, rehberlik ve geribildirim gibi 6nemli 6zelliklerin varligi da Ogretim siirecini
etkilemektedir. Bu baglamda, yazilimlarda bulunan soru kutular1 da diyalog kutularinin 6zel
bir tiirii olarak kabul edilmektedir. Asagidaki Sekil 7, bu tiir kutulara 6rnek verilebilir.

Enter Network Password 2] x|

Incomrect pazswaord or unknown usermarne for; ]

hhaefzervershiltek

Cancel

Connect As: ||

Pazsword: I

Sekil 7. Soru diyalog kutusu

Tipk: Sekil 7°de goriinen “soru diyalog kutusundan” farkli olarak, Sekil 8’deki mesaj
kutulart da dgretim teknolojisi olarak degerlendirilen bir pencere bilesenidir. Bu gergevede,
“mesaj kutular1" bir aksilik durumunda yol gosteren aksiyonlardan ziyade, ¢ogu kez bir
"evet/hayir" cevabi verilmesi istenen durumlarda ya da basit bir tanimlama gereken
ortamlarda kullanilir. Bunlar ayn1 zamanda bir hata mesajinin meydana gelmesine benzer dis
olaylarda goziiktiigli gibi, kullanicinin kontrol edemedigi bazi olaylarin meydana gelecegini
isaret etmede de kullanilir. (Preece, 1994, s. 299).

Adobe Photoshop

Save changes to the Adobe Photoshop docurment
"Untitled-1* before closing?

Yes Mo ancel

Sekil 8. Mesaj diyalog kutusu.

Burada adi gegen 6zellikler bilgi ve motivasyon bazinda geribesleme sunarken; ayni
zamanda egitsel-0gretimsel yonlendirmeyi saglamaktadir.
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imlecler

Tipik bir pencereleme sistemi en azindan iki ¢esit imleg kullanir: fare imleci ve metin
imleci (Preece, 1994, s. 299). Fare imleci; kullaniciya farenin ekrandaki pencereler ya da
goriintiiler tizerindeki gecerli ve hakim konumunu gosterir. Fare imlecinin kullaniciya
sagladigl en 6nemli 6zellik; karigik ve zor, ayni zamanda da ¢ok zaman alan komutlari
kolayca ve cok daha kisa siirede verebilmesidir. Sekil 9, degisik imle¢ Orneklerini
sunmaktadir.

S A R

Jdwarocw Sdemove.ow ddwnesw.our  ddwnoow  3dwnscwr dwnmsenwr  Jdwwecur  appsterdanl appstardanl  appstart.ani

O N N T T T S

atow i cur  arow lleur  arrow im.cur  amoe Lour  arow m.cur  arow pour  amowrlew  arowrincur  banana.ani  barber ani

1111 1 11 11}

boam jowr beam_jloor  beam_mour  beam Lour  beam maur  beamrow beamlow  beamgmeur  busy dour busy dour

I X % ¢t ¥ I o R + ¢

busy mcur  busy leur  busy moow  busy row by e besy oo colhenl  counberan  cossour CROss iU

Sekil 9. imlegler

Sekil 9’da sunulan imleg gesitleri gorsel etkilesim ve anlamada etkin olmakla birlikte,
egitsel-ogretimsel yonlendirmenin saglanmasinda da 6nemli rol oynamaktadir.

Gorev Komutlar:

Bilindigi iizere, tiim pencereleme sistemleri icra edilmis olan benzer gorevlerin
hepsini tagimazlar. Ancak bununla birlikte, tiim pencereleme sistemlerinin kapsadig: ortak bir
gorev komutlar1 kiimesi vardir. Bunlar girdi yonetimi, tek ve ¢ok sayida pencerenin yonetimi
ile ilgilenirler. Bugiin yaygin olarak kullanilan modern pencereleme sistemleri; pencereleme
sistemi ve uygulama programlarini kontrol etmek i¢in klavye ve farenin ikisine de izin
vermektedir. Nitekim iglemler esnasinda kullanilan farelerin diigme sayilart degisebilir ancak
bunlarin  yaptiklar1 bes temel basit gorev hicbir sekilde degismez. Bu gorevler: se¢me,
tiklama, basma, siiriikleme ve ¢ift tiklama iglemleridir. Kuskusuz bu 6zellikler aktif katilhim
icin gerekli dikkat, motivasyon ve deneysel uygulamay1 kapsamaktadir.
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Diger taraftan pencereleme sistemlerinin en 6nemli gorevi; pencerelerin iist iiste
binebilmesidir. Kullanici, pencerelerin bu dzelligini kullanarak, calismakta oldugu bir konu
icin ilgili tlim pencereleri ekranina getirebilir ve bunlar1 sadece segerek hemen kullanabilir.
Ya da farkli uygulamalar1 ayn1 anda kullanma imkanina da sahip olabilir. Béylece zaman
kaybi1 minimum seviyeye indirilmis olur. Asagida sunulan Sekil 10, bu 6zelliklere 6rnek
olarak sunulmustur.

|| Fle Fde View  Faveetec Tonk  Hein
I 5] Document1 - Microsoft Word

.J,Jmmwmwwmmm
CNEHeeRY | RS o o QAOEN BT B 2
(l-"]mrmd -rmuwnw-levh;|[|[Elil|i---ili!||:| #-A-.
‘ILI ﬁ . . . -

| Fle Edt Vew Favortes Took Heb
| ik - - G| Qoewch Chrdders (Pretoy | U5 B X 0| H-

B R 6 I R

can CuteFTP Pr...  Fglobetal g3

.

._I__IL_I;J

NAY 2002 New Folder R

a 6606

ServicePack  brason Zonedlarm  asp_chm.zip

20w @

Orsamweay... kapakdor  Kevpenese mhsasstupmsi  MFD.nfo

= G af & &

hsive A5 My Computer

Sekil 10. Overlap (iist iiste agilan) pencereler
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Sekil 10, kullanici kolayligina yonelik olarak kisilerin pencereler arasindan segim
yapmasina olanak saglamaktadir. Konu biitiinliigii, oryantasyon ve nevigasyon agisindan bu
6zelligin egitsel oneme sahip oldugu diisiiniilmektedir.
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SONUC

Pencereleme sistemlerini olusturan dgelerin her biri kullanict merkezli egitimde etkin
olarak karsilikli dinamik iletisim ve Ogrenme i¢in 6nemlidir. Kullanicinin kontrolii, segim
Ozgiirliigii, manipulasyon ve hareket serbestligi 6gretim dinamikleri agisindan 6nemlidir. Bu
ozelliklere zemin hazirlayan 6gretim programlari basari {izerinde daha etkili olmaktadir.
Kuskusuz aktif katilim, geribesleme ve rehberlik gibi Ozellikler Ggretimin kalitesini
artirmaktadir  Ayni  sekilde pencereleme sistemlerinin sundugu Ozelliklerin  §grenci
dinamikleri ve profili ile uyum i¢inde olmasi gerekmektedir. Bilindigi lizere gorsel iletigim,
gorsel diisiince, gorsel etkilesim ve anlama kalici ve etkin 6gretimin 6nemli bir ayagim
olusturmaktadir. Kisaca burada sunulan tiim gorsel, isitsel ve dokunsal 6zellikleri ihtiva eden
veya bunlardaki hassasiyeti izleyen programlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi, kullanilmasi
veya satin alinmasi hususu egitim ve 6gretim i¢in gerekli dnemli bir degerdir. Nitekim Ekim
2000 tarihli kayitlarda Microsoft Web Site, Barlond’s Web Site ve Pantos Web Site gibi bazi
internet adreslerinde bu konunun O6nemine yonelik bilgileri bulmak miimkiindiir. Bu

caligmada ad1 gegen internet adresleri referanslar kisminda sunulmustur.

Ulkemizde ekran veya pencere &zelliklerinin egitim ve &gretimdeki rolii iizerine
yapilmis deneysel caligmalar yok denecek kadar azdir. Yukarida adi gecen pencereleme
tekniklerinin her birinin egitsel-6gretimsel boyutu iizerine ayrintili arastirmalar yapmak
gerekmektedir. Bu konuda son giinlerde artan hassasiyete yonelik olarak birtakim ¢aligmalarin
yapilmakta oldugu bilinmektedir.. Bu ¢aligmalar Onlimiizdeki giinlerde tamamlandiginda
iilkemizdeki egitsel yazilimlarin 6gretimsel kalitesi ile ilgili daha tatminkar ve agiklayict bir
veri birikimine ulasilacagi umulmaktadir. Bu vesileyle bu konunun Onemi burada
tekrarlanmakta ve adi gegen alanda daha cok calisma yapilmasi gerektigi vurgulanmaktadir.
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