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SQUID GAME DiZiSi’NDE YER ALAN MEKAN VE
SEMBOLLER UZERINE INCELEME

Ramazan CELIK!
Nesrin NEZIiR KOSE?2

Ozet

Dijital ¢agda teknolojinin hizla ilerlemesi ve internet tabanl dijital platformlarin
da ortaya ¢ikmasiyla, kapitalizmin getirdigi ekonomik rekabet, film ve dizi sektoriinii de
derinden etkilemistir. Daha fazla gorsel kullanim, farkli mekdn tasarimlar, film ve dizilerde
alt metinler ve semboller, izler kitlenin dikkatini her daim canli tutmaya ¢alismaktadir. Bu
nedenle bu ¢alisma orneklem olarak alinan dizinin bu yonii ile degerlendirilmesi agisindan
onem tasimaktadr. Calismada ilk sezonu dokuz boliimden olusan ve diinyada yanki
uyandiran Giiney Kore yapimi “Squid Game” dizisi ele alinmaktadir. Maddi sitkinti ¢eken
yiizlerce kisinin alti ¢ocuk oyunu oynayarak yiiklii miktarda para kazanmay: vadeden bir
hayatta kalma miicadelesini anlatan dizide, mekdn ve semboller incelenmektedir. Dizide yer
alan gorsel, isitsel ve mekansal unsurlar sembolik anlamlari iizerinden incelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Squid Game, Dijital Platformlar, Kiiltiirel Gosterge, Mekdn,
Sembol

A REVIEW OF THE SPACES AND SYMBOLS IN
THE SQUID GAME SERIES

Abstract

With the rapid advancement of technology in the digital age and the emergence of
Internet-based digital platforms, the economic competition brought by capitalism has also
deeply affected the cinema and TV series industry. Due to the increased use of visuals,
different space designs, subtext and symbols in movies and TV series, the tracks are always
trying to keep the audience's attention alive. For this reason, this study is important in terms
of evaluating the series taken as a sample with this aspect. The study evaluates the South
Korean series “Squid Game”, the first season of which consists of nine episodes and has
repercussions in the world.
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The space and symbols are examined in the series, which tells about a struggle for
survival of hundreds of people who have financial difficulties by playing six children's games
and promising to earn a large amount of money. The visual, auditory and spatial elements in
the series are examined through their symbolic meanings.

KeyWords: Squid Game, Digital Platforms, Cultural Indicator, Space, Symbol

GIRIS

Icinde bulundugumuz c¢agm artik dijital teknoloji ¢agi oldugunu
diistiniirsek, McLuhan’in da dedigi gibi diinyanin kiiresel bir koy haline
dontigsmesi, sadece sinirlarin ortadan kalktig1 ve serbest dolasimin oldugu bir
mekansal durum olmanin Gtesine gecen bir siirecinde yasanmasi anlamina
gelmektedir. Zira McLuhan 6nermelerini heniiz internet teknolojisi olmadan
ifade etmis ve kitle iletisim araglarinin hissedilir etkisini teknolojik
determinizm ekseninde yorumlamistir. Teknoloji, sinemadan tiyatroya,
modadan spora ve hatta gida sektorii gibi farkli kategorileri birbirine baglamis
ve ciddi bir devinim yaratmustir.

Teknolojik determinizmin belki de devrim niteliginde doniismesi ve
cok hizli bir hal almasinin altinda internet tabanli yeni iletisim ortam ve
teknolojilerinin bizzat kendisi vardir ve bu durum dijitallesme olarak da ifade
edilmektedir. Dijitallesme neredeyse artik tiim iiretim araglarinda
kullanilmaktadir. Yeni iletisim ortam ve teknolojileri de her gegen giin dijital
diinyanin rekabetci piyasasina kendini daha da gelistirerek, yenileyerek farkli
ve vazgecilmez olma cabasi icine girmektedir. Artik insanlar televizyon
izlemek veya sinemaya gitmek yerine vakitlerini dijital platformlarda
gecirmekte ve tim diinya ile ayn1 anda gosterime giren filmleri, dizileri,
belgeselleri izleme sans1 bulmaktadir. Bu platformlara erisimin kolay ve ucuz
olmasi izleyiciler i¢in biiyiik bir avantaj saglamakta ve milyarlarca kisinin
biraradaligin1 miimkiin hale getirmektedir. Biraradalik klasik iletisim
yontemleri i¢in kitlesel ayin niteliginde iken (6zellikle televizyonun ilk
yillarinda altin ¢aglarimi yasiyor iken biitiin aile bireylerinin bir arada, ayni
anda ve ayni yerde izleme eylemi kastedilmektedir) dijital platformlarda bu
durum bireysel ayinlere evrilmistir. Birgok iletisim bilimci ya da
deterministin parmakucu toplumu olarak ya da bilisim kusagi olarak
niteledigi geng kusaklar yeni iletisim ortam ve teknolojilerini etkin bir sekilde
kullanmakta ve bireysel olarak istedigi zamanda istedigi yerde izleme
eylemini gergeklestirmektedir. Ayrica bunu yaparken de ¢evrimici geri
bildirimlerde bulunarak pasif izleme eylemini aktif hale getirmektedir.

Dijital platformda yer alan bir dizi, film ya da belgeselin etkilesiminin
¢ok yogun olmasi ve kisa zamanda milyarlarca bireye ulasmasi bu yonii ile
dijital platformlar1 giiniimiiz iletisim araglarinin en Onemlileri arasina
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koymaktadir. Pandeminin de etkisi ile uzun siireli kapanmalar bu
platformlarin etki derecesini kat be kat arttirdi ve ciddi bir piyasanin da
olusmasini sagladi. 2019 yilinda tiim diinyay1 saran Covid-19 salgininin da
ortaya ¢ikmasi ile salginin yayilmasinin oniine gegcmek ve ticari giderleri
azaltmak amaci ile devlet ve isverenler tarafindan bir¢cok kurum evden
calismaya baslamistir. Insanlarin evde vakit gecirmek zorunda olduklar
donemlerde en blyiik eglence dijital platformlardaki filmleri, dizileri vb.
tiriinleri izlemekti. Sinema salonlarini1 doldurmak i¢in hazirlanmis bir¢ok film
dijital platformlarda yayinlanmaya basladi. En ¢ok izlenme kitlesi olan dijital
platformlardan Netflix bu yonii ile pandeminin de etkisi ile sinema
salonlarinin yerini alan evde sinema furyasinin en Onemli dijital
platformlarindan bir tanesi haline geldi.

Netflix 17 Eyliil 2021 tarihinde Giiney Kore yapimi dokuz béliimden
olusan Squid Game (Kalamar Oyunu) dizisini izleyicisi ile bulusturdu.
Netflix tarihinin Ingilizce olmayan en biiyiik dizisi ilk ii¢ hafta icinde 110
milyon kisi tarafindan izlendi ve kisa siirede en ¢ok izlenen yapim oldu.
Calismamiz bu kadar kisa siirede etki alanini genisleten Squid Game dizisinin
mekan ve sembol kullanimlarina odaklanmakta ve izleyiciye verdigi
mesajlart kiiltiirel gostergeler bakimindan ele almaktadir. Dizi gorsel
zenginligin yani sira tiim bolimlerinde yasanan siddet sahneleriyle giindeme
geldi ve bu yonil ile ciddi elestiri konusu oldu. Ayrica isledigi konunun
kapitalizme kars1 insanoglunun var olma ¢abasini ele almasi, hayatin i¢inden
ve anlagilabilir olmasi, bireyin kendisini sorgulamasi ve oyunculardan biri
gibi hissettirmesi de yine diziye olan ilginin artmasini saglayan diger etkenler
olarak siralanabilir.

1-MEKANSAL UNSURLARIN GORSEL iLETiSiM ACISINDAN
DEGERLENDIRILMESI

Iletisim insanin dogumundan &liimiine kadar gegen siiregte, hayatinin
her aninda siirekli var olan bir durumdur. Once aile, sonra gevre ile iletisim
insanlarin yasamsal faaliyetlerini siirdiirebilmeleri i¢in vazgegilmezdir.
Insanin algisin1 en kolay etkileyebilen iletisim tiirii gorsel iletisimdir. John
Berger’in “Gorme, konusmadan once gelir”(1978:1) dedigi gibi, bir konu,
durum, hikdye sozlii anlatimdan ¢ok gorsel anlatimla tamamlandiginda,
sadece sozlii iletisimle anlatilandan daha akilda kalic1 ve etkileyici oldugu
bilinmektedir.

20. yiizyilin ortalarinda iletisimle alakali ¢caligmalar hiz kazanmistir.
Disiplinler arasi ilgilenilen bir konu olan iletisim arastirmalarinin kékeninde
egitim, propaganda, reklam, kamu ve insanlar arasi iliskilerle ilgili merak
uyandiran konulara yonelik aragtirmalar s6z konusuydu (McQuail &
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Windahl, 2005:20). Gorsel kiiltiir ise bilgi ve medya teknolojilerinin yogun
oldugu bir donemde bireylerin kars1 karsiya geldigi gorsel uyaricilarin
¢oziimlenmesine ve anlamlandirilmasina yarayan ve post-modernizmin
ortaya c¢ikmasi ile giindeme gelen bir kavramdir. (Mamur, 2012:81).
Teknolojinin hiz kesmeden yenilenmesi ve gorsel kiiltiiriin bu g¢ercevede
gelisimi, gorsel iletisimde mekanlara sembolik anlamlar yiikleyerek
kullanilmasma da olanak saglamistir. Mekanlarin tasariminda kullanilan
renkler, cizgiler, boyutlar bireyin bilingaltina iner ve onu verilmek istenen
mesajin i¢ine ¢ekecek sekilde tasarlanir. Herhangi bir mekéna girdigimizde
ilk dikkatimizi ¢eken mekanim tasarinudir. Iyi veya kotii hissetmemiz, s6z
konusu mekandan yavas ya da hizli ayrilmamiz, bizde yarattig: etkiye bagl
olarak gelismektedir. Sinema, televizyon, tiyatro, reklam gibi gorsel
unsurlarin en ¢ok kullanildigr alanlarda mekan tasariminin en Onemli
faktdrlerden biri oldugu bilinmektedir. Iyi tasarlanmis bir sahnede kullanilan
semboller, mesajlar, isaretler kisiyi daha kolay yonlendirebilmektedir.

2-KISACA DIiJITAL PLATFORMLAR VE NETFLIX

Internet tabanli yeni iletisim ortam ve teknolojilerinin hemen
oncesinde kitle iletisim araci olarak radyo ve televizyonun altin c¢aglarini
yasadig1 donemde kitleler lizerinde oldukega etkili oldugu goriilmektedir. 1.
Diinya Savasi’ndan 2. Diinya Savasi’nin sonuna kadar 6zellikle radyonun
Avrupa basta olmak {izere propaganda araci olarak kullanilmasi bu etkiyi
belirgin bir sekilde ortaya ¢ikarmaktadir. 1930’lu yillarda baslayan televizyon
yaymlart ise 1960 yillarda diinyay:1 etkisi altina almaya baglamis ve
1980’lerden sonra 2000’11 yillarin basina kadar en etkili iletisim araci
olmustur. 1980’ler sonrasi Tiirkiye’de de televizyon bir¢ok evde izlenir hale
gelmistir. Diinyanin her yerinde tek olan devlet kanallar1 yanm sira 6zel
televizyonlarinda ortaya ¢ikmasi rekabet kosullarini degistirmis, ¢ok kanal
donemine gegcis ile birlikte kanallar aras1 finansal rekabet baglamis, her kanal
digerlerinden daha fazla reyting alabilmek i¢in farkli yapimlara yonelmistir.

1990’11 yillardan sonra web teknolojilerin hizla ilerlemesi anlik
mesajlasma programlarinm, Youtube gibi Internet tabanli video kanallarinin
ortaya c¢ikmasi televizyonu gen¢ kusaklardan uzaklastirmis, bu kanallar
aracilig1 ile farkl tilkelerde yasayan insanlar birbirleri ile etkilesim firsati
bulmuglardir. Kiiresellesmenin de etkisi ile kapitalizmin hakim oldugu
ekonomik diizende teknolojinin hizla gelismesi, tiiketim aligkanliklarimizi da
etkilemis ve iireticinin de tiiketiciyi etkilemesi, memnun etmesi ve duygusal
doyum yaratmasi i¢in siirekli yenilenme ihtiyac1 dogurmustur.

Stirekli yeni seyler sunma ihtiyaci son diizlemde diinyay1 etkisi altina
alan kiiresel salginlarla daha ¢ok hissedilir olmaya baglamistir. 2019 yilinda
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ortaya ¢ikan Covid-19 pandemisi ile insanlar evlerinde daha g¢ok wvakit
gecirmek zorunda olduklart igin dijital platformlara olan ihtiyag¢ da belirgin
bir sekilde ortaya c¢ikmistir. Zira bu platformlar milyarlarca insani
karantinadayken eglendirme gorevi {istlendikleri i¢in etki alanini da
genisletmis ve geleneksel iletisim araci olan televizyonun yerini almistir.
Dijital platformlar pandemide hem maddi olarak insani yormayan hem de
eglendirebilen bir vakit ge¢irme araci olarak milyarlarca insanin begenisine
sunulmus ve bir¢ok dizi ve film gibi yapimlarin bu platformlara 6zel ortaya
¢ikisini hizlandirmastir.

Diinya’da ve Tiirkiye’de dijital platformlarin sayisi giin gectikce artis
gostermektedir. Netflix, Amazon Prime Video, Tencent Video gibi
platformlar diinyada 6n plana ¢ikarken, iilkemizde ise GainTv, Exxen, BluTyv,
PuhuTv gibi platformlarin abonelerine hizmet verdigi goriilmektedir.

Televizyon izleyicisinin internet yayinlarma yoneldigi bu déonemde
abonelik usulii ile hizmet veren Netflix de dijital platform olarak diinya
pazarina agildi ve kisa siire igerisinde yiizlerce milyon aboneye ulasti. 2021
yili verilerine gore Netflix diinya genelinde 213 milyon 600 bin aboneye
ulagsmigtir. Squid Game dizisini izlemek isteyen 142 milyon abone Netflix’i
satin almis ve bu oran Netflix tarihinde en ¢ok izlenen yapim olarak
(Bloomberg, 2021) kayitlara gegmistir.

Mini fakat siiper bilgisayar konumunda olan cep telefonlar: ile
cebimize sigan teknolojilerle hayatin her aninda internete baglanabildigimiz
her yerde her seyi yapmak artik miimkiin hale gelmistir. Tabir yerinde ise
fasfood tiiketime yonelen kullanicilar ayakiistii bankacilik isleminden, dizi
film izlemeye, ¢evrimici gercek zamanli oyun oynamaktan sanal magazalarda
aligveris yapmaya kadar hayatin icinde olan her ani bu teknolojiler
baglaminda hizli bir sekilde tiiketir hale gelmislerdir. Bu nedenle Netflix
ozelinde Squid Game dizisi ile birlikte yaklasik 140 milyon yeni aboneye
ulagsmak kolay ve miimkiin hale gelmistir.

Telefondan izleme eylemine ge¢mek siirecin ¢ok hizli ilerlemesini
saglayan en Onemli etkendir ve artik dev ekranlara bu noktada ihtiyag
kalmamistir. Dijital platformlarda yayimlanan dizilerin televizyon dizilerine
gore fastfood tiikketim ozelligi tasimasinin bir diger énemli sebebi de, bu
platformlarda yayinlanan dizilerin ortalama 20-60 dakika arasinda olmasidir.
Boylelikle televizyon dizilerinin neredeyse sinema filmi uzunlugunda olan ve
reklam kusaklarina maruz birakilan tiiketicilerinin yerine bu platformlarda
reklama maruz kalmayan ve siireyi etkili kullanabilen kullanicilara gegildigi
gorlilmektedir. Bu durum 06zellikle gen¢ kusaklarin bu platformlara ilgi
gostermesine sebep olmaktadir.
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3-LITERATUR TARAMASI

Bu ¢alisma, Netflix Dijital Platformunda yayinlanan Squid Game adli
dizinin mekan ve sembollerin gorsel kiiltiir agisindan degerlendirilmesini ele
almaktadir. Bu baglamda mekan ve sembollerin kullanimi ile ilgili birgok
calismanin oldugunu sdylemek miimkiindjir.

Dizi iizerine Giiney Kore kaynakli bir makale s6z konusu iken bunun
disinda heniiz ¢calisma yapilmamis olmasi literatiire katki bakimindan da bu
calismay1 6nemli kilmaktadir. Young-Kyu Jeong’un (2021) “Factor Analysis
for Global Expansion of Korean Cultural Industry: Case Study of Squid
Game” isimli makalesi Squid Game dizisinin basarisinin Giiney Kore kiiltiirel
icerik endiistrisinin gelismis olmasina baglanmaktadir ve Giliney Kore
kiiltiirinlin bu tarz yapimlar ile kiiresel topluma yayilacagi ifade edilmektedir.

Dizilerde kullanilan mekan ve semboller ile ilgili Delphine Gwanvalla
Ngehndab’in  (2019) “Making Sense of ‘Whiteman Kontri’ Using
Transnational Soap Operas” isimli makalesi yine dikkat ¢ceken bir caligmadir.
Delphine makalesinde Afrikali kadinlarin Batili dizilerde yer alan beyaz
adamlardan, mekanlardan ve kullanilan sembollerden Batiya karst
besledikleri arzuyu anlatmasini istenmekte ve bu yolla veri elde etmektedir.
Calismada Afrikali kadinlar ile yapilan goriismelerde Batili yagsam tarzina ya
da bizzat Batinin kendisine ulagsmak i¢in 6liimciil bile olsa okyanuslarin
gecilebilecegine dair goriislerin alindig belirtilmektedir.

Gamage Shashini’nin (2021) “Soap Operas and Long-Distance
Audiences. In: Soap Operas, Gender and the Sri Lankan Diaspora” isimli
calismasinda ise Melbourne kentindeki bir kiiltiir derneginin diasporik pembe
dizi kuliiblinde Sri Lankali go¢gmen kadinlarla yapilan saha c¢alismasina
dayanmaktadir. Calismada kadinlarin dizilerde yer alan mekén ve
sembollerden nasil etkilendikleri tizerine degerlendirmeler yapilmaktadir.

Ayrica gorsel iletisim, mekanlarin sembolik anlamlar1 ekseninde de
birgok ¢aligmanin yapildigt goriilmektedir. Bu c¢alisma 6rneklerinin bazilar
Ozgen ve Karabacak’in “Tiiketim Mekanlarinin Déniisiimiinde Gorsel
Iletisimin Rolii: Kiiresel Kahve Diikkanlar1” (2013) adl1 calismalari, diinyaca
iinlii kahve marka diikkanlarinin i¢ mekan tasarimlarinin kapitalizmin bir
sonucu olan ayakta kalabilmek i¢in siirekli yenilenmenin kagimilmaz oldugu.
Calismada yer alan Starbucks, Gloria Jean’s Coffees, Lavazza, Illy ve Kahve
Diinyas1 markalarinin i¢ mekan tasarimlarinda kullandiklar1 gorsel pazarlama
stratejisi ile 6ne ¢iktiklar1 sonucuna ulagsmaktadir.

Mekansal acidan gorsel manipiilasyon baglaminda Yildirim ve
Demirarslan’mn  “Bilimkurgu Filmlerinde I¢ Mekan Ozelinde Gorsel
Manipiilasyona Dair Okumalar: Matrix Ornegi>” (2020) adli calismada,
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Matrix filmini 6rnek alarak, bilim kurgu sinemasinda mekanlar kullanarak,
gorsel algi ve manipiilasyon iliskisi incelenmis, bireyler {izerindeki etki
yontemleri arastirllmistir. Mekanlarin da alt metin olusturarak izleyicileri
yonlendirebildigi ortaya ¢ikmistir.

Kara ise “Gergegin Pesinde: Dil, Kiiltiir, Medya ve Insan Uzerinden
Gergekligin Sosyal Insasma Dair Elestirel Bir Degerlendirme” (2021) adli
calismasinda medya ve iletisim ekseninde hikaye anlatim siirecinde ikna
giicliniin teknolojik ilerlemeler ile ¢ok daha fazla gelistigini ifade etmektedir.
Kara, ¢aligmasinda ayrica medyanin toplum ve kimlik arasindaki hiper
gerceklik agisindan etkisini ortaya koymaya g¢alismistir. Postmodernist bir
yaklagim olan hiper gercekligin propagandayi da icine alan bir ideolojiyi
kapsadig, gergekligin sembollerle degistirildigi goriilmektedir.

4-BULGULAR

Bu calisma sinema ve dizi gibi yapimlarda kullanilan anlati teknigi
baglaminda ele alinmaktadir. Giliney Kore yapimi Squid Game dizisinde
kullanilan mekan ve semboller ilk sezonda yer alan 9 bolim iizerinden
incelenmektedir.

Squid Game “’Kalamar Oyunu’’ admi Giiney Kore’de c¢ocuklarin
oynadig1 bir oyundan almistir. Her boliimde ayr1 ayr1 incelenen sembollere
bakildiginda; sembollerin ilk béliimiinde oyuna davet i¢in kalamar oyununda
kullanilan sekillerden olusan bir Kkartvizitin aday oyuncuya verildigi
goriilmektedir. Kartvizitte kahverengi ton lizerinde siyah daire, liggen ve kare
sekilleri bulunmaktadir. Kartvizit tizerindeki sekillere sembolik anlam olarak
bakildiginda, dizinin ilerleyen sahnelerinde oyunda pembe kiyafetli ve
yiizlerinde aynmi sekillerden olusan maskeli askerler ¢ikmaktadir. Gorev
tanimlamalarinda hiyerarsik bakimdan da kartvizitteki siralamaya gore
konumlandirma yapildig1 goriilmektedir. Alt asker grubu ortasinda daire
cizilmis maskelidir ve bu askerler, oyunda kaybeden (6len) oyunculari
toplaylp yakarak diizeni saglamaktadir. Uggen maskeli askerler oyunda
basarisiz olanlari silahla 6ldiirmekle gorevli, kare maskeli askerler ise bilgi
vermektedir. Hiyerarsik siralamaya bakildiginda aslinda evrensel bir dile
sahip olan trafik levhalarindan ilham alinmis olunabilecegi diisiiniilmektedir.
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Fotograf: Oyuna davet kartviziti (Netflix, 2021)/Trafik Levhalari

Diinya capinda bir¢ok sektdre sigramis olan Squid Game iiriinleri
Tiirkiye’de de farkli alanlara yayilmis ve popiilerlesmistir. Kamusal ve siyasi
alan ile ilgili verilebilecek en yakin &rnekler Sanliurfa Belediyesi ve CHP
(Cumbhuriyet Halk Partisi) Mersin Mitingi’dir.

Fotograf: Sanlurfa Belediyesi Kartvizit Ornegi (NTV, 2021)/CHP Mersin Mitingi
Kartvizit Ornegi (Sputniknews, 2021)

Giliniimiiz tliketim toplumu gorsellerle cevrelenmis bir diinyada
yasamaktadir. Gorsellerin kisinin belleginde carpici ve akilda kalici bir etki
birakabilmek i¢in ¢ok iyi tasarlanmig olmasi gerekmektedir. Bir fotografin,
videonun, filmin veya dizinin akilda kalabilmesi igin gorsel ve mekanlarin
konumlari, renkleri vs. dikkat ¢ekici olmasi gerekmektedir. Kisi gordiiklerine
belli anlamlar yiikleyebildigi siirece, gorsel, insanin belleginde daha uzun
stire kalmaktadir.

Azinligin bir araya gelerek kapitalizmi alt etme amacindan cok,
bireysel hayatta kalma ¢abasin1 konu alan dizinin ilk boliimiinde *’Kirmizi
Isik-Yesil Isik’’ adli cocuk oyununda, kisiler arasi esitligi saglamak icin
herkesin ayni tip kiyafet giyiyor olmasi dikkat ¢ekmektedir. Oyuncularin
yasam alanlarinin yatakhane gibi degil, stadyum gibi tasarlanmasi, yasam
alanindan oyun alanina Johan Strauss’un The Blue Danube (Mavi Turna)
Valsi esliginde gegmeleri dikkat ¢ceken detaylardan bazilaridir. S6z konusu
durum Adorno’nun Kiiltiir Endiistrisi (2020) boyutundan miizigin tiiketim
nesnesi haline gelmesi, miizik araciligiyla istenilen duygularin insanlara
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verilebildigi ve yonlendirilebildigi akla gelmektedir. Ayrica dizide ¢ocuk
oyunlarinin oynanmasi ve ¢ok fazla siddet sahnesinin olmasi, izleyicilerde
duygular aras1 ¢arpici gegislerin olmasini da saglamaktadir.

s

Fotograf: Kalamar Oyunu Oyuncularin Yasam Alani (Yatakhane) ve Dizi Afisi
(Netflix, 2021)

Adorno’ya gore popiiler miizige ya da klasik miizige kars1 gelistirilen
begeni, sadece kulaga hos gelmesi veya zevke bagli olmamakla birlikte
ideolojik oldugunu savunmakta ve bu da politik olarak tanimakla esdegerdir.
(Adorno’dan aktaran Aydin, E. ve Sam, R. 2018:167). Caz miizik itaat i¢in
onay olusturmaktadir ve kisiler her ne kadar se¢imlerini kendilerinin yaptigini
diisiinseler de aslinda onu iireten endiistri 6nceden belirlenmis seceneklerle
bireyleri yonlendirmektedir. Klasik Bati miiziginin dizi boyunca
tekrarlanmasi, oyun sonlarinda cesetlerin hediye paketi gibi yapilmis pembe
kurdeleli tabutlarda yakilirken Frank Sinatra’nin “Fly Me To The Moon”
eseri esliginde farkli duygular arasi gecisi saglamasi ve yine sahnelerin
tezatlik iizerine kurulu olmasi akilda kalicilig1 artirmaktadir.

Fotograf: Oyun ve tabutlar (Netflix, 2021)
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Ik boliimiin yatakhaneden oyun alanina gecis sahnesindeki mekan

tasarimi Alman sanat¢i M.C. Escher’in Relativity (1953) “Gorelilik” adli
eserinden esinlenildigini gostermektedir. Mekan tasariminda pembe, agik
mavi, sar1 ve agik yesil gibi insani rahatlatan ve c¢ocuklarin tercih ettigi
yumusak renklerin kullanilmasi dikkat ¢ekicidir.

< v N - ol
I b 4 — B

Fotograf: Yagsam alanlérmdan oyun alanlarina geg¢is mekani (Netflix, 2021)/M.C.Escher’in
Relativity 1953 eseri (Wikipedia, 2021)

Dizinin “Cehennem” baslikli ikinci boliimiinde karsimiza c¢ikan
semboller diziyi daha iyi ¢6ziimlememize yardimci olmaktadir. Kayip
kardesin odasinda karsimiza ¢ikan kiitiiphanede Picasso Rose Periods, Van
Gogh, Monet masanin tizerinde ayrintili bir sekilde goriinen Jacques Lacan
ve Rene Magritte kitaplar1 bulunmaktadir. Dizideki renk ve mekén segimleri,
aslinda gordiigiimiiziin dogru olup olmadigim1 sorgulatacak sahneler,
stirrealist gizgiler ve arzunun ulasilmaz nesnesi olan “Objet Petit a” dizinin
tim anlatimina yon vermektedir. Fransiz Psikanalist Jacques Lacan’in
kavrami olan “Objet Petit a” gercek anlamda asla ulasilamayan, kendini
hicbir zaman gerceklestiremeyen, insant hep eksik birakacak bir olgudur.
Nesnesi sadece arzu tarafindan carpitilmis bir bakisla algilanabilen bir
nesnedir. Bir hedef, bir kere ulasildiktan sonra, her zaman yeniden geri
kagmaktadir. Hedef, nihai varis yeridir, oysa amag yapmak istedigimiz seydir.
Lacan, diirtlinlin nihai amacmin, dirtiiyii yeniden iiretmek oldugunu
soylemektedir. (Zizek, 2019: 33)
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Fotograf: Kayip kardesin odasindaki kitaplar 1.sezon 2.boliim (Netflix, 2021)

“Semsiyeli Adam” adli igiincii bolim, ikinci oyundaki mekan
tasariminda dikkat ¢eken detay oyun parkindaki kaydirak, tirmanma kafesi ve
diger oyun yerlerinin devasa boyutta hazirlanmis olmasidir. Insanlarin
oldugundan daha kiiciik goriindiigli bu alan, bu mekanlarin ¢ocukken herkese
oldugundan biiylik goriinmesini tasvir etmekte ve oyuncularin kendisini
kiigiik hissetmeleri i¢in tasarlandigini gostermektedir.

Fotograf: Oyun Alanm1 (Netflix, 2021)

“Takima sadik kal” adl1 dordiincii boliimde, oyun alanina gegcmeden
once yarismacilarin kendilerine takim arkadasi se¢cmek icin bekledikleri
tamamen beyaz renkten olusan bekleme odasi dikkat ¢ekmektedir. Beyaz
renk Asya’daki bazi toplumlarinda matem ve yasin rengidir ve oliimi
sembolize etmektedir. (Mazlum, 2011:130). Iki kisim arasindaki farkli bir
diinyaya gecis noktasi gibi goériinen odanin beyaz olmasi yarismacilarin
sadece kuracaklar1 takima odaklanip, baska hicbir sey diistinmemeleri i¢in
tasarlanmis olabilecegi ayrica mimari yap1 olarak Zaha Hadid (ZHA) ekibi
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tarafindan tasarlanmis parametrik mimarinin bir Ornegi olan Giiney

Kore’deki Dongdaemun Design Plaza’dan ilham aldig1 diisiiniilmektedir.

T -

o J

Fotograf: Bekleme Odast Dongdaemun Design Plaza/ Netflix Archdaily (Netflix, 2021)

“VIP’ler” (Very Important Person) baglikli yedinci boliimde
Diinya’nin tim zevklerini tatmis, artik higbir seyden tatmin olmayan zengin
bir grup insan yarismacilarin géremedigi, kendilerine ayrilmis 6zel alanlarda
yarismanin kalan kismini izlemek i¢in katilirlar ve yarigmacilarin iizerinden
bahis oynarlar. VIP’lerin her birinde ayr1 bir hayvani temsil eden altindan
yapilmis maske bulunmaktadir. Oyun kurucusu ve her seyi baglatan kisi
bilgeligi temsil eden baykus maskesi takmaktadir. Diger maskeler; cesaret ve
asaletin sembolil kaplan, sifa ve bilgeligi temsil eden ay1, nezaket ve ilahi
giiciin sembolii geyik, gii¢, 6liim ve ¢ogalmay1 temsil eden boga, iktidari,
giicli ve liderligin sembolii aslan ve her seyi goren, haberci kartal maskeleri
takmaktadirlar. Her maskenin takan kisinin mesleki durumunu ve giiclinii
temsil ettigi disiiniilmektedir. Maskeli VIP sahneleri ayrica Salvador
Dali’nin de aralarinda oldugu 1972°de Rothchild ailesinin illiiminati ile de
iliskilendirilen siirrealist partisi veya ikinci boliimde kitaplikta bulunan Rene
Magritte eserlerinden esinlendigi akla gelmektedir. (Listelist, 2021)

VIP’lerin gelisinden sonra oynanacak besinci oyunun mekan tasarimi
sirke benzetilmistir. Hayvan maskesi takan izleyicilerin, 6lim kalim savasi
veren yarigmacilari bir teatral performans gibi izlenmesi hedeflenmistir.
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Fotograf: VIP’ler/Netflix Camdan Koprii Oyun Alan1 (Netflix, 2021)

Dizinin “Gemi Aslan1” baslikli sekizinci boliimiinde, hayatta kalan ii¢
yarigmact i¢in aksam yemegi sunulmaktadir, yemek masasi licgen ve her
kenarinda bir yarigmaci bulunmaktadir. Mekan tasariminin Judy Chicago’nun
Brooklyn Miizesi’ndeki feminist sanatin simgesi olan “The Dinner Party”
enstalasyonundan (yerlestirme sanati) ilham aldig1 gortilmektedir.

Fotograf: Brooklyn Museum, Rene Margette The Dinner Party (Chicago,
1974)/Son Aksam Yemegi (Netflix, 2021)
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Amazon’da “Squid Game Costume” i¢in 2000’den fazla iirlin

listelenirken, oyuncularin giydigi yesil esofman ve beyaz ayakkabilarin
satislarinda yiizde 7 bin 800 artis goriilmiistiir. (Webtekno,2021). Ulkeler
aras1 siyasi gerilime sebep olan dizi Kuzey Kore’de yasak olmasina ragmen,
bir kisinin diziyi lilkeye sokup yakalanmasi ile idam cezasina carptirildigs,
sikiyonetim sekli ile bilinen Kuzey Kore’nin diziyi elestirdigi ve kinadig1 da
ayrica bilinmektedir (Ntv, 2021).

SONUC

Giliney Kore yapimi drama dizisi Squid Game sadece dijital
platformda bir patlama yasatmadi aym1 zamanda sosyal paylasim aglari
araciligiyla da modadan eglence sektoriine, gidadan siyasi propagandaya
kadar bir¢ok alanda kendine yer buldu. Dizinin uzun bir siire daha aktif bir
sekilde kendi popiilaritesini siirdiirmeye devam edecegi disliniilmektedir.
Konu itibar ile diinyada her gegen giin daha sik karsilagilan maddi durumu
kotii, toplumdan dislanmis, kaybedecek hicbir seyi olmayan insanlarin
sonucu Olim olsa dahi hayatlarin1 geri alabilmek i¢in verdikleri yasam
miicadelesi anlatilmaktadir.

[zlenme rekorlar kiran dijital platform dizisi Squid Game yogun kan
ve siddet icerikli gerilim sahnelerini Stephen King romanlarindan, Quentin
Tarantino ve Alfred Hithcock filmlerinden ilham aldigi, kullanilan renk,
mekan, miiziklerin de birlesimi ile izleyiciyi siirekli duygular aras1 gecisi
saglamasint istedigi goriilmektedir. Dizinin ilk bdliimlerinden itibaren
karsimiza c¢ikan semboller, izleyiciye ilerleyen boliimlerde nelerle
karsilagabileceginin mesajlarin1 da vermektedir.

Taninmig sanatc¢ilardan esinlenilen mekan ve renk tasarimlarin
simgesel anlatim giiclinii pekistirdigi gozlemlenmistir. Uzun yillardir islenen
zenginlerin hayatlarinda kaybedecek higbir seyi kalmayan insanlarla
oynadiklari, kullandiklar1 ve yonlendirdikleri sinema ve dizi tarihinde yeni
bir konu olmadigindan dolayi, diziyi ilgi ¢ekecek hale getirmek icin
yonetmenin yogun gorsel semboller ve farkli mekan tasarimlar1 kullandigi
gozlemlenmistir.

Gorsel iletisim baglaminda dizi ve film gibi yapimlarda mekéan ve
sembol kullaniminin son tahlilde iyice arttigini hissedilir derecede gormek
miimkiindiir. Calismanin ana konusunu teskil eden Squid Game dizisi de bu
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yonii ile dikkat ¢cekmektedir. Dijital platformlar icin iiretilen yapimlarin

biricikliklerine baktigimizda da artik kiiltiirel, sanatsal farkliliklarin ¢ok
olmadigin1 ve her seyin zamanla birbirine benzedigini sdylemek yanlis
olmayacaktir. S6z konusu dizide de kullanilan sembol ve mekanlarin birer
replika iglevi gormesi bu savin daha da gii¢lii olmasina sebep olmaktadir.
Artik ezici cogunlukla dijital platformlarin fastfood tiiketiminde biricik ya da

tek olan iirlin sayisinin giderek azaldigini ve sanatsal birikim ve hazzin
zamanla azaldigin1 séylemek miimkiindiir.
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