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DOKUMAN INCELEMESINDE ARTIRILMIS GERCEKLIK
UYGULAMALARINA ILISKIN NiTEL VE NiCEL VERILERI
KARSILASTIRMA: BIR KARMA-META YONTEMI

COMPARING QUALITATIVE AND QUANTITATIVE DATA ON AUGMENTED
REALITY APPLICATIONS IN DOCUMENT REVIEW: A MIXED-META METHOD

Veli BATDI' = Burcu GURGEN AKICI?

Oz

Bu caligmada, Artirilmig Gergeklik Uygulamalarinin (AGU) akademik basariya etkisini ortaya ¢ikarmak ve
ogretim ortaminda kullanilmasinin bilissel, duyugsal ve sosyal boyuttaki etkililigini belirlemek amaciyla karma-
meta yontemi kullamilmistir. Karma-meta baglaminda ¢aligmada hem nicel (meta-analitik) hem de nitel (meta-
tematik) boyutlardan yararlanilmistir. Meta-analiz boyutu kapsaminda, AGU’nun akademik basari tizerindeki
etki biiylikligiinii belirlemeyi saglayan, farkli veri tabanlarindan ulasilan ulusal ve uluslararast alandaki 28
calismanin verileri CMA ve MetaWin programlariyla analiz edilmistir. Meta-tematik boyut i¢in ise farkli veri
tabanlarindan ulasilan 13 nitel arastirma igerik analizine gore Atlas.ti 9.0 program kullanilarak ¢éziimlenmistir.
Meta-analiz sonucu AGU’nun akademik basariya iliskin etki biiyiikligii g = 0.978 olarak belirlenmistir. Bu
degerin pozitif yonde ve genis diizeyde etkisinin oldugu ortaya ¢ikmigtir. Diger yandan meta-tematik analiz ile
AGU’nun sosyal, biligsel, duyussal alanlarda pozitif yonde etkililigini ortaya koyan ¢ok sayida koda ulasilmustir.
Ilgili sonuglar, sosyal, duyussal ve bilissel acilardan olumlu etki yaratan iyi tasarlanmis AGU’nun, akademik
basariy1 arttirdigimi, verimli ortamlar olusturarak biligsel, duysal ve sosyal dgrenmelere katki sundugunu ortaya
koymustur. Dolayisiyla, dgrenciye daha eglenceli ders isleme imkani veren bu uygulamalarin daha yaygin
kullanilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: artirllmig gerceklik uygulamalari, akademik basari, karma-meta yOntemi, Ggrenme
ortamlari, meta-analiz, meta-tematik analiz.

Abstract

In this study, mixed-meta method was used to reveal the effect of Augmented Reality Applications (ARA) on
academic achievement and to determine the effectiveness of its use in the teaching environment in cognitive,
affective and social dimensions. In the context of mixed-meta, both quantitative (meta-analytical) and qualitative
(thematic) dimensions were used in the study. Within the scope of meta-analysis, the data of 28 national and
international studies accessed from different databases, which enable to determine the effect size of ARA on
academic achievement, were analyzed with CMA and MetaWin programs. For the meta-thematic dimension, 13
qualitative researches obtained from different databases were analyzed via the Atlas.ti 9.0 program according to
the content analysis. As a result of the meta-analysis, the effect size of ARA on academic achievement was
determined as g = 0.978. It has been revealed that this value has a positive and wide effect. On the other hand,
with the meta-thematic analysis, a large number of codes revealing the positive effectiveness of ARA in social,
cognitive and affective areas have been reached. The relevant results revealed that a well-designed ARA is
effective on increasing academic achievement and contributes to cognitive, affective and social learning by
creating efficient environments. Therefore, it is recommended to use these applications more widely, which
gives students the opportunity to teach more enjoyable lessons.

Keywords: Augmented reality applications, academic achievement, mixed-meta method, learning environments,
meta-analysis, meta-thematic analysis.
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1. Giris

Geleneksel egitimde bilgi aktarimi1 6n plana ¢ikarken, giiniimiiz egitim sisteminde
etkili ve anlamli 6grenme saglanabilmesi i¢in bilgi tiretmek, bilgiyi analiz ederek ondan deger
olusturabilmek 6n plana ¢ikmaktadir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2014: 7). Bu dogrultuda
egitimciler konunun igerigini, etkili 6gretim tekniklerini ve materyalleri, 6grenme ortamlarini,
zaman ve davranig yonetimini bilginin yapilandirilmasini destekleyecek sekilde planlamay1
ama¢ edinmislerdir. Ozellikle materyallerin ulasilabilir, kullanilabilir ve uygulanabilir
olmasmin yaninda etkili ve eglenceli, dgrencileri 6grenmeye motive eden ve Ogrencilerin
konuya ilgilerini ¢ekecek sekilde olmasina olduk¢ca 6nem verilmektedir. Egitimde etkili
O0grenmeyi baglatan ve siirdiiren en 6nemli etken motivasyondur. Motivasyon kelimesi Tiirk
Dil Kurumu sozliigiinde “isteklendirme, giidiilendirme” olarak tanimlanmaktadir [Tirk Dil
Kurumu (TDK), 2021]. Bu sebeple 0grenme siirecinde planlanan her tiirli diizenleme
Ogrenende ilgi uyandirmali ve 6grenme duygusunu harekete gecirmelidir.

Karagiiven (2012) ogrencilerde basariyr arttiran en Onemli unsurlardan birinin
motivasyon oldugunu vurgulamaktadir. Bu sebeple 6grencinin basarisin1 artirmaya yonelik
Oonemli ¢6ziim yollarindan biri de motivasyon ile mevcut sorunlar1 belirlemek bu dogrultuda
kalic1 ¢oziimler iiretmek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 21. yy. diinyas1 ve gelisen teknoloji
gdz Oniline alindiginda Onerilmesi kuvvetle muhtemel ¢6ziim yollarindan biri de egitim-
Ogretim ve teknolojinin biitiinlesmesidir. Yapilan arastirmalar gostermistir ki 0grencinin
gercek diinyaya bakis agisini ve buna yonelik etkilesimini artirmak, 6grenmeyi eglenceli hale
getirerek Ogrenilecek her tiirli bilgiyi kolaylastirmaktadir. Bu baglamda, 6grenenin
motivasyonunu artirma noktasinda iist diizey teknolojik imkanlar igceren AGU ile saglanan
ortamlarin oldukea etkili oldugu belirtilebilir (Onal, 2017 : 2848).

1.1. Artirilmis Gergeklik Uygulamalart

[k drnekleri saglik ve askeri alanda gériilen AGU, giiniimiizde bilgisayar ve mobil
cihazlarin herkes tarafindan erisilebilir olmasi ile kullanim alanini1 daha da genisletmektedir.
Glinlimiizde en ¢ok eglence sektoriinde kullanilmakta (Atasoy, 2018: 2) olan AGU, kullanim
alanlarina gore siniflandirildiginda; egitim, tip, mimari ve insaat, sanat, reklamcilik, eglence,
spor ve turizm olmak iizere dokuz temel alanda karsimiza ¢ikmaktadir (Karatay, 2015: 75;
Korucu, Yavuzarslan ve Usta 2016). Anderson (2007) egitsel alaninda kullanilan AGU
teknolojisinin, soyut kavramlarla daha sik karsilagtigimiz, bu sebeple egitim materyali ihtiyact
diger disiplinlere gore daha fazla olan basta matematik, geometri ve fen bilimleri
disiplinlerinin 6gretiminde daha siklikla kullanildigimi belirtmistir (Akt: Akkus ve Ozhan,
2017).

Bu derece yaygin ve etkin kullanim alanina sahip AGU Azuma’ya (1997) gore, “sanal
gercekligin bir tlirevi olarak agiklanirken Dede (2009), artirllmis gergeklik teknolojilerini
ogrencilerin gercek diinyayr incelemelerini ve kesfetmesini saglayan tamamlayici bir unsur
olarak tammlamis ve Ozarslan (2011) ise artirilmis gercekligi “gercek diinyanin sanal diinya
ile gercek zamanl olarak bir araya geldigi ve ayni duyussal alanda kullaniciya ulastigi
ortamlar” olarak tanimlamistir. Burada bahsedilen “gercek diinya” kavrami iginde var
oldugumuz ortami tanimlarken, “sanal diinya” ise var oldugumuz ortam disindaki varlik ve
nesneleri ifade etmektedir. Bu baglamda artirilmis gerceklik i¢in ‘var olan digindaki seyleri
bulundugumuz ortamla es zamanl olarak biitiinlestiren ve etkilesimi saglayan’ bir teknoloji
seklinde aciklayabiliriz. Bu biitiinlesme ve etkilesim neredeyse gercege yakin bir ortam
saglamaktadir. Bu baglamda, artirilmis gercekligin egitimle iliskisinin ve egitim alanindaki
kullaniminin incelenmesine ihtiya¢ duyulmaktadir.
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1.2. Artrdmis Gergeklik ve Egitim

Giliniimiizde internet, bilgisayar ve mobil cihazlarin yaygin kullanimini dile getiren
arastirmacilar, egitimin teknolojiden ayr1 disiiniilemeyecegini vurgulamaktadir (Bulun,
Giilnar ve Giiran, 2004; Jacob ve Isaac, 2008; McManus, 2002; Shyshkanova, Zaytseva ve
Frydman, 2017). Bu noktada, i¢inde bulundugumuz teknoloji ¢aginin ve yetismekte olan Z
kusaginin egitim basta olmak {izere farkli ihtiyaglarini karsilamak tizere bu tiir teknolojileri
kullandiklar1 bilinmektedir. Dolayisiyla Z kusagmin dikkatini ¢ekmek ve motivasyonunu
arttirmak i¢in, yasamlarinda 6nemli bir yer kaplayan internet ve yeni teknolojileri kullanmak
avantaj saglayabilir. Bu noktada AGU’nun iyi bir firsat oldugu, egitimin zenginlestirilmesine
yonelik etkili bir ortam olusturabildigi bilinmektedir (Chen vd., 2017; Somyiirek, 2014,
Kaufmann, 2003). Ayrica farkli duyulara hitap ederek ger¢ek¢i Ogrenme yasantilari
saglayabilen bu tiir zenginlestirilmis ortamlar (Lai ve Hsu, 2011), sundugu alternatif olanaklar
sayesinde soyut kavramlari somuta, karmasik Ogrenmeleri anlasilabilen durumlara
doniistiirebilmektedir (Arvanitis vd., 2007). Bu sayede Ogrencilerin gercek diinyada
edindikleri bilgi ve becerileri sanal ortamin sundugu zengin 6grenme imkanlariyla birlestiren
Ogrencilerin 6grenmeleri deneyimlemeleri ve igsellestirerek kalict hale getirmeleri miimkiin
olabilir.

Artirllmis  gerceklik; basili kitap sayfalarinda QR Kod uygulamasi araciligiyla
ulagilabilen igeriklerle, ders kitaplart 3D nesneleri ve goriinlimleri, ¢esitli ve yaratict medyay1
kullanarak, farkli etkilesim tiirlerine sahip simiilasyonlar (Kesim ve Ozarslan, 2012: 301) ile
egitim icerigi olusturmada olduk¢a basarilidir. Bunlarin yanisira, artirllmig gercekligin
egitimdeki uygulama alanlarindan bazilari, biligsel ve psikomotor bakim/onarim goérevleri
hakkinda egitim verme; fizik, kimya, biyoloji derslerinde li¢ boyutlu gosterimler ve deney
uygulamalar gerceklestirebilme; bilim miizelerinde ¢esitli etkinlikler ve uygulamali siirecler
yapabilme; cografik terimleri gorsellestirebilme; geometri kavramiyla uzamsal iligkileri
gorsellestirebilme; miihendislik alaninda arag-malzeme konusunda bilgi ve deneyim
saglayabilmeleri gibi belirtilmistir (Somytirek, 2014: 69-70). Farkli ders ve disiplinlerde
kullanim alan1 olan ve dolayisiyla egitimde yaygin bir sekilde kullanim imkani bulunan
AGU’nun smirhiliklart da olabilmektedir. Ogrencileri gercek amacindan uzaklastirarak,
teknolojiye bagimli hale getirmek bunlardan bazilar1 olarak akla gelebilir. Ancak AGU
kullanilirken sanal ve gergek ortamlarin uyum igerisinde olmasi saglanarak 6grencilerin siire¢
sonunda kazanimlar1 edinmelerine dikkat edilmesi gerekir. Uygulamanin amaci, kullaniciyi
gercek diinyadan soyutlamadan sanal olan1 sunmak olmalidir (Ozarslan, 2011).

1.3. Ulkemizde Artinlmis Gergeklik Uygulamalart

Bilisim alaninda yeni kullanilmaya baslanan AGU, son yillarda gerek akademik gerek
0zel sektorde dikkatleri {izerine cekmeyi basarmistir. Simdilik iilkemizde yapilan arastirmalar
yurtdigina gore az olsa da giin gectikge artan ¢alismalar ile her alanda gelisim gosterecek
niteliktedir. Ulkemizde Artirilmis Gergeklik sistemleri konusunda daha ok isaret izleme ve
hareket algilamali artirilmis gergeklik teknolojilerini igeren konular sektorler tarafindan ilgi
gormekte, oncelik teskil etmekte ve desteklenmektedir (igten ve Bal, 2017: 130). Farkl
alanlarda kullanilan ve etkisi her gecen giin artan artirilmis gergeklik teknolojisinin tilkemizde
ders kitaplarinda kullanildigina iliskin ornekler dikkat ¢ekmektedir. Bu gelismelerden biri
geometrik ¢izimler i¢in hazirlanmis ARGE3D uygulamasidir. Geometri alaninda kullanilan
bu uygulama etkilesimli bir ders kitabi ile 3D olarak tasarlanmistir (ibili ve Sahin, 2013). Bu
konuda gelistirilen baska bir uygulama da QR kod ile sesli ve goriintiilii erisim imkani sunan,
ortaokul 6. smif Ingilizce ders igeriginde “At the fair” {initesinde kullanilan AGU destekli
ders kitabidir. Son olarak Milli Egitim Bakanligi’min destegi ile Istanbul Ogretmen
Akademileri Teknoloji tarafindan gelistirilen “MEBAR” uygulamasi ile Ingilizce, Matematik,
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Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri derslerinde tasarlanan gorseller tizerinden kullanilan AGU
destekli uygulamadir. Ulke genelinde heniiz tanitimlar1 yapilan bu uygulamanin, 6grenenlerin
motivasyonlari {izerine olumlu etkiler ve etkili 6grenmeler saglayacagi beklenmektedir. Bu
konuda uygulamanin herkes tarafindan kullanilabilmesine iligkin aragtirmalar devam
etmektedir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Gliniimiiz teknolojisi géz Online alindiginda bireylerin tamamen sanallagsmis ve
soyutlanmis ortamlardan ziyade, sinif ve her tiirlii ger¢ek 0grenme ortamiyla biitiinlesebilen,
kullanim1 basit ama etkili, diisiik maliyetli, bireyin yaparak yasayarak dgrenmesine imkan
saglayan, kisilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu oldugu ve en Onemlisi karsilikli
etkilesimle aninda doniit alabildigi AGU tiim bu ihtiyaglar1 azimsanamayacak oranda
karsilamaktadir (ibili ve Sahin, 2013; Uluyol ve Eryilmaz, 2014; Onal, 2017; Yilmaz ve
Batdi, 2016). Yapilan literatiir taramasinda da AGU’nun 68renme ortamlarinda egitim ve
ogretimi daha etkili ve eglenceli, ilgi cekici hale getirdigi anlasitlmistir (Ozarslan, 2011;
Karagiiven, 2012; Erbas ve Demirer, 2014; Korucu, Yavuzarslan ve Usta; 2016; Onal, 2017).
Bu nedenle AGU teknolojilerinin 6grenme agisindan 6nemli oldugu goriilerek bu konunun
alanyazinda sik rastlanmayan iki boyutlu (meta-analitik ve meta-tematik) ve daha ayrintili
olacak sekilde caligmasina ihtiyag duyulmustur. Bu baglamda ulasilan sonuglarin hem
kapsami ve yontemi hem de sunacagi yeni fikir ve Onerileri agisindan orijinal ve 6zgiin
nitelikte olacagi diisiiniilmektedir. Ayrica genel, biitiinclil ve detayli bir bakis agis1
kazandirmasi agisindan alanyazinda dikkat ¢ekecegi beklenmektedir. Arastirmacilara, nitel
arastirmalarin da nicel arastirmalar gibi incelenerek ortak ydnlerinin degerlendirilebilecegi,
biitiinlestirilebilecegi farkindaligi kazandirilabilecektir. Bu sayede, arastirmacilarin bu tarz
¢oklu yontemlerle arastirma yapmaya tesvik edilebilecegi diisliniilmektedir. Bu dogrultuda
arastirmanin amacit; meta-analiz boyutu ile AGU’nun akademik basariya etkisini ortaya
cikarmak iken, meta-tematik boyutu ile bu uygulamalarin 6gretim ortaminda kullanilmasinin
bilissel, duyugsal ve sosyal gelisime etkisini belirlemektir.

2. Yontem

Mevcut calisma AGU’nun O6grenme siirecinde akademik basariya etkisini belirlemek ve
ogrenmede biligsel, duyussal ve sosyal acidan etkileri ile sagladig1 kolayliklar1 ve 6grenmeye
katkilarini arastirmak amaciyla yiiriitiilmiistiir. Arastirma kapsamindaki ¢alismalar dokiiman
analizi ile incelenerek kriterlere uygun olanlar arastirmaya dahil edilmistir. Dokiiman analizi,
calismaya konu olan olgu ve olgular ile ilgili bilgi iceren yazili dokiimanlarin incelenmesini
saglamaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2016: 189). Arastirmanin amacina uygun olan tiim
calismalar icerik analizine uygun bir sekilde ¢dziimlenmistir. Icerik analizi; betimsel bir
yaklagimla farkedilmeyen kavramlarin fark edilmesini, bu kavramlarin kodlanarak ¢ok daha
derin incelenmesini, olusturulan temalar c¢ercevesinde daha anlamli yorumlanmasini
saglamaktadir (Gokge, 2016: 63; Berg ve Lune, 2015: 381; Yildirim ve Simsek, 2016: 239).
Aragtirma siirecinde hem nicel hem de nitel boyutlu metodolojik bir siire¢ takip edilerek
ulasilan veriler, derinlemesine incelenebilmek adina meta-analiz ve meta-tematik analize tabi
tutulmustur. Batdi (2021: 1218) tarafindan karma-meta yontem olarak adlandirilan bu siireg,
dokiiman incelemesine dayali nicel ve nitel verilerin biitiinciil bir perspektifle analizini igeren
bir yontemsel siire¢ olarak tanimlanmistir. Arastirmanin nicel boyutunda AGU’ya yonelik
yiiriitiilen ¢aligmalarin akademik basar1 iizerindeki etki biiyiikliiklerini incelemek amaciyla
meta-analiz kullanilirken, nitel boyutunda ise AGU’yu deneyimleyenler iizerindeki olumlu ve
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olumsuz etkileri, deneyimleyenlerin biligsel, sosyal ve duyussal 6grenmelerine katkilarini
dogrudan katilimer goriisleri  lizerinden incelemek amaciyla meta- tematik analiz
kullanilmustir.

2.1.Meta-analiz

Meta-analiz onceden belirlenmis konularda yapilan calismalarin tiimiinii belirli
kriterler ¢ercevesinde degerlendirerek, bu c¢alismalarin Ozellikleri veya arastirma
tasarimlarinin yonleri gibi degiskenler bakimindan aralarindaki iligki giiciiniin istatistiksel
olarak degerlendirilmesini ifade etmektedir (Guzzo, Jackson ve Katzell, 1987; Basol, 2009).
Diger bir tanimla meta-analiz, onceden belirlenmis bir konuda bagimsiz, farkli veri
tabanlarindan ve kaynaklardan elde edilen aragtirmalarin bulgularinin istatistiksel olarak
analiz edildigi bir yontemdir (Akdz, Ercan ve Ismet, 2004: 107 ). Oziinde deneysel
calismalara yonelik yapilan meta analiz zamanla psikoloji biliminde siklikla kullanilan nitel
arastirmalarda da kullanilmaya baslanmuistir.

Bu dogrultuda veri toplama siirecinde dncelikle akademik basart boyutunda AG ile
ilgili yayimmlanmis c¢alismalara ulagmak amaciyla veri tabanlar1 ve arama Olgiitleri
belirlenmistir. Bu kapsamda Web of Science, Taylor & Francis Online, ERIC (EBSCO),
Science Direct, Wiley Online Library Full Collection, Springer LINK, Scopus (A&l),
ProQuest ve Yiiksekogretim Kurulu (YOK) Ulusal Tez Merkezi, CU THESES, Federation of
Egyptian Universities, Egyptian periodicals, Journal of the Faculty of Education, Assiut
University, Journal of the Faculty of Education, Benha University, Journal of Educational
Sciences, Ain Shams Universit veri tabanlarindan ilgili arastirmalara ulasilmistir.
Taramalarda “artirllmis gerceklik, karma gerceklik” gibi anahtar kelimelerle dili Tiirkge,
Ingilizce ve Arapca olan calismalara ulasilmasi amaglanmistir. Arastirma kapsaminin daha
genis olmast ve ulasilan sonuglarin daha detayli olmasi amaciyla farkli bir dilde de tarama
yapilmasi diisliniilmiistiir. Arapca calismalara anadili Arapga olan ve siirece hakim bir uzman
araciligiyla ulasilmistir. Calismalarin yayin yillart 2015-2021 olarak belirlenmistir. Veri
toplama siirecinde elde edilen ¢aligsmalara iliskin bilgiler Sekil 1°de Prisma akis diyagraminda
verilmistir.

2.2.Meta-tematik Analiz

Mevcut ¢alismanin diger bir boyutunu olusturan ve meta-analiz verilerini destekleyici
amagla kullanilan meta-tematik analizdir. Meta-tematik analiz; analizi yapilmis nitel
arastirmalarin kendi icinde var olan ham verileri iizerinden ulasilan tema ve kodlarin
aragtirmaci tarafindan yeniden anlamlandirmasidir (Batdi, 2019: 11). Arastirmaya veri
saglayan calismalarin dogrudan, yorumlanmadan, islem goérmeden aktarilmis katilimer
goriislerine sahip olmasi yapilacak olan meta-tematik analizin giivenirligi agisindan oldukga
onemlidir. Bu amacla; Google Scholar, Ulusal Tez Merkezi ve DergiPark veri tabanlari
tizerinden AGU’nun egitime entegrasyonu ile ilgili nitel boyutlu caligmalar incelenmistir.
Gergeklestirilen literatiir taramasi sonucu Ulusal Tez Merkezi, Google Scholar ve DergiPark
veri tabanlar lizerinden “artirilmis gergeklik uygulamalari, artirilmis gergeklik™ gibi anahtar
kelimelerle Tiirkge ve Ingilizce dillerinde taramalar yapilmistir. Bu siirecte, ¢alismanin
kapsam1 daraltilarak “egitimde artirilmis gerceklik”, “egitimde artirllmis gergeklik
teknolojileri” anahtar kelimeleri kullanilmistir. Arastirmalarin meta-tematik analize dahil
edilme kriterleri; 2015-2022 yillar1 arasinda yayimlanmis, nitel olarak yiiriitiilmis, katilimci
goriisiine sahip ve yayin dilinin Tiirkge olmasidir. Bu kriterlere uyan arastirmalarda
deneyimleyenlerin 6gretmen ve/veya 6grenci olusu, arastirmalarin tez ya da makale olusu
dikkate alinmamistir. Bu baglamda {i¢ ayr1 veri tabanindan elde edilen kriterlere uygun
toplam meta-tematik analiz i¢in 13, meta analiz igin ise 28 adet ¢alisma arastirmaya dahil
edilmistir. Kod ve temalarin olusturulmasinda ve yorumlanmasinda ATLAS.ti 9.0 programi1
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kullanilmistir. Arastirmada AGU’nun egitime biligsel, duyussal ve sosyal alanda etkilerini
aciga cikarmak i¢in olusturulan tiim kodlar ilgili kavramsal c¢erceve titiz bir sekilde
incelenerek onceden olusturulmustur. Bu dogrultuda kodlar, ilgili kavramsal c¢ergeve ile
ortiismektedir.

Tespit Etme

Tarama

Uygunluk

Déhil Etme

Verl tabanlarn taranarak
ulagilan galisma sayisi
*(Nna=920; Nyta—420)

|

Duplikasyon sonu kalanlar
(NMA = 780; NM'[A: 400)

»1 >

Ozetler elendikten sonra kalanlar
(Nna = 335; Nura=80)

Basglik Elemesi

Ozet Taramasi > »

Uygunluk ve nitelik
ac¢isindan degerlendirilen tam
metinler (Nya = 120;
NMTA:55)

Nitelik Degerlendirmesi
—l- —

Meta-analiz ve meta-tematik
analize dihil edilen caligmalar
(NMA = 28; NMTA:].';)

Duplikasyonlar
nedeniyle ¢ikarilan
calismalar (Naga =140;
NZMT A=2 0)

Ilgisiz konu bashklan
nedeniyle toplamda elenen
galismalar (Napa = 445;
NMTA=320)

Dahil edilme kriterlerine
uymayan &zetler ¢ikarilinca
(Naa = 2135; Nura=25)

!

Dahil edilme kriterleri:

-2015-2022 yillan: arasmda yayimmlanma
-Deney ve kontrol gruplarini igerme
-Deney grubunda artirilmis gerceklik
uygulamalarn kullanimi

-Amnalizler igcin gerekli istatistiksel veriler
icerme (drneklem biiyiikliigii, aritmetik
ortalama, standart sapma)
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Harig tutma kriterleri:

Uygunluk ve uygunsuzluk (Nua = 63;
NMTA:37)

- Yeterli dijital veri icermeme (INpypa = 19)

- Bilimsel ve igerik acisindan nitelik
degerlendirmesi sonucu yetersiz bulunan
calismalar (Nma = 10; NyTa=3)

* Naga: Meta-analize dahil edilen galigma sayist Nyrra: Meta-tematik analize dahil edilen ¢caligma sayist

Sekil 1: Analizlere dahil edilen ¢caligsmalarin akis diyagrami

Yukaridaki PRISMA akis diyagraminda hem meta-analiz (MA) hem de meta-tematik

analize (MTA) dahil edilen ¢aligmalarin dahil edilme siireci sunulmustur. Analiz siirecinde
kac calismaya ulasildigi ve caligmalarin hari¢ tutulma nedenleri ve sayilar1 verilmistir. Bu
sirada kongre ve seminerlerde sunulan bildiri tlirlindeki ¢aligmalar analizler i¢in yeterli veri
icermemeleri nedeniyle analiz dis1 birakilmistir. Sekil 1°de arastirma kapsamina meta-analiz
icin 28; meta-tematik analiz i¢in ise 13 ¢alisma se¢ildigi goriilmektedir.

3. Bulgular

Bu boliimde, iki boyutta yiiriitiilen arastirmanin, analizler sonucunda elde edilen

verileri sunulmus ve yorumlanmistir. Veriler, meta-analiz ve meta-tematik analiz olarak iki
baslik altinda verilmistir. Meta-analiz verileri sayisal degerlerin tablolarda sunulmasi ile
meta-tematik analiz verileri ise kod-tema-alint1 tablosu araciligiyla paylagilmistir.

3.1. Akademik Basariya Iliskin Calismalarin Etki Biiyiikliigiine Yonelik Bulgular
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Meta-analiz baglaminda, Tablo 1°de analize dahil edilmis olan caligmalarin ortalama
etki biiyiiklik degerleri sunulmustur. REM’e gore yapilan hesaplamada, 0.14 standart hata ve
%95’lik giiven araliginin iist sinir1 1.09 ve alt sinir1 0.54 olarak hesaplanmistir. Elde edilen
etki bliytikliigii (ES) degeri ise g=0.81 olarak bulunmustur.

Tablo 1: Meta-analize Dahil Edilen Calismalarin Akademik Basar: Puanlarina Iliskin
Etki Modellerine Gore Homojen Dagilim Degeri, Ortalama Etki Biiyiikliigii ve Giiven

Araliklart
%395 Giiven Arahgi Heterojenlik
Test Tiirii  Model _
ES Alt Ust Q p 1
FEM 28 0.69 0.60 0.77 246.04  0.00 89.03
Basan
REM 28 0.81 0.54 1.09

Tablo 1’den anlasilacag: lizere, g= 0.81 degeri etki biiyiikliigli siniflamas1 bakimindan
Thalheimer ve Cook’un (2002) smiflandirmasina gore degerlendirilerek genis diizeyde bir
etki biyiikligi (0.54-1.09) olarak bulunmustur. Dolayisiyla AGU’nun akademik bagari
tizerinde pozitif yonde ve genis diizeyde etkisinin oldugu ortaya ¢ikmistir. Diger yandan
meta-analiz c¢alismalarinda yapilan aragtirmaya dahil edilen calismalarin etki biytikligii
dagilim grafigi Sekil 2°de verilmistir.

— T t T 1
210 1,08 0,00 1,05 210
- Mormal Quantile

Sekil 2. Etki Biiyiikliiklerinin Normal Dagilim Grafigi

Sekil 2’de caligmalarin etki biiyiikliiklerinin normal dagilim grafigine bakildiginda
noktalar kiimesinin olusturdugu dagilimimn iki ¢izgi arasinda oldugu ve belirtilen sinirlari
asmadig1 sOylenebilir. Bu nedenle dagilimin giivenilir aralikta oldugu belirtilebilir. Bu
baglamda meta-analiz ¢alismalarinda analiz dahilindeki c¢alismalarin etki biiyiikliik
diizeylerinin normal dagilim seyredip seyretmedigi dagilimin iki ¢izgi arasinda olmasiyla
ilgilidir (Rosenberg, Adams, ve Gurevitch, 2000). Meta-analiz ¢aligmalarinda giivenirlik
konusunu inceleyen farkli bir yontem de yayim yanliligidir. Alanyazinda tarama yapilirken
sadece anlamli farklilik sonuglarina yonelik ¢alismalarin meta-analize dahil edilmesi yayim
yanliligini olusturabilmektedir. Bu durumun ortadan kaldirilmasi veya en aza indirilmesi
gerekmektedir. Bu noktada hata koruma sayisinin (fail-safe number-FSN) hesaplanmasi
gerekebilir (Rosenthal, 1979). Mevcut ¢alisma icin, AG’1n akademik basariya etkisine yonelik
2622,4 degerine ulasilmistir. S6z konusu degerdeki say1 kadar ¢alismanin daha analize dahil
edilmesi durumunda anlamli etkinin sifira diisebilecegi belirtilebilir. Calisma sayist ile FSN
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degeri karsilastirildiginda, FSN degerinin oldukca yiiksek oldugu anlasilmaktadir. Bu bulgu
meta-analiz iglemlerinde yayim yanliliginin anlamli etki biiylikligiine etkisinin olmadigi
(Cheung & Slavin, 2011) seklinde yorumlanabilir. Ulasilan bu sonug ise analizlerin giivenilir
oldugunu gostermektedir.

3.2. Calismalarin Bilissel, Duyussal ve Sosyal Etkilerine Yonelik Meta-tematik Analiz
Bulgulart

Arastirmanin meta-tematik analiz boyutunda, analiz dahilindeki ¢alismalarin incelenerek
AGU’nun o6grenme ortamindaki etkisinin belirlenmesine iliskin goriisler degerlendirilmistir.
Yapilan degerlendirme sonucunda, bu baglamda ulasilan katilimci goriislerinden AGU’nun
bilissel, duyussal ve sosyal etkileri baslikli {i¢c tema olusturulmustur. Ilgili temalarin iliskili oldugu
kodlar da her baslik baglaminda sunularak 6rnek alintilara yer verilmistir.

3.2.1. Artirilmis gerceklik uygulamasinin biligsel boyuta etkisi

Tablo 2, AGU’nun egitimde kullanilmasinin biligsel boyuta olan etkisini gostermektedir.
Tablo 2°de AGU’nun bilissel boyuta etkisi ile alakali kodlar arastirmalarda bulunan katilime1
goriiglerinden yapilan alintilarla desteklenmistir.

Tablo 2: AGU nun Bilissel Boyuta Etkisi

Tema Kodlar Alintilar
551708-s.66; “Yani aklimda daha kalici olacagi
Akademik basarty1 igin stnav puanlarim iizerinde e.tklsz olacaktir. Ot.e
arttirma yvandan bence ezber yapmak yerine daha gergek bir

egitim sunacaktir yine bu durum da basarimi
etkileyecektir.”

DP6-s.167; “Artiridmis gerceklik eski donemlerde

Arastirma ve . o i . . .
? cografi ozelliklerin nasi oldugunu gormemiz ve

sorgulama becerisine

katk1 sunmasi giintimiizdeki degisimi

kullamilabilir.”

yasamamiz icin

Bilginin bir biitlin GS3-5.58; “...sanat Tiirkce dil etkinliklerinde biitiin
A‘G‘U nun olarak sunulmasini gelisim alanlarina yonelik biitiin etkinlik tiirlerinde
Biligsel saglama kullanabilirim.”
Gelisime
Katkisi . v e o .
Biligsel yiikii 551708-s.64; “...Bence bu uygulama biligsel
hafifletme yiikiimii de hafifletecektir.”

Bireysel eksiklerinin
farkina varma

DP8-s.211; “Ders ag¢isindan gérmedigimiz ve
bilmedigimiz konulari gormemiz acgisindan daha
fazla katki sagladi.”

Daha ayrintil bilgi
edinme imkani

GS4-5.46; “Kendimiz yaptigimiz igin biitiin ince
ayrintilar1 gorerek daha iyi 6grendik.”

Deney ve gozlem
yapmaya tesvik

GS5-5.42; “Laboratuvar ortaminda sanal diinyanin
yardimiyla deneyler yapabiliriz.”
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Dikkat toplama ve
odaklanmaya katkis1

DP8-s5.212; “Derse daha iyi sekilde odaklandim bu
da maksimum verim almami sagladi.”

Etkili 6grenmeye
imkani sunmasi

GS4-5.46; “Teknolojiyi kullanmak ve uygulama
yapmak daha etkili oldu.”

551708-5.66; “Avantaj olarak kisa stirede etkili
ogrenme ve akilda kalicilik olabilir.”

Farkli 6grenme
yollarini
deneyimlemeye
katkis1

DP4-s.688; “Etkinlik c¢esitliligini artiracagin ve
farkh ogrenim yollar saglayacagini

diigtiniiyorum.”

Gergekle Sanal
iligkisini kurma/ayirt
etme

DP6-5.166; “Artirilmis gercgekligin en énemli fark:
3 boyutlu gercek nesneleri etiketleyebilmemizdir.
Gergekte var olan bir nesne iizerine ek donanmmlar
ile dijital olarak daha fazla icerik gésterir....”

Kalicilig1 arttirmasi

GS5-s.44 “Bilginin kaliciligina etkisi ¢ok fazladir.”

Karmasik konular1
daha basit hale
gelmesi

DP3-s.472; “Ozellikle Fende kullansak ¢ok katkis
olurdu. Ciinkii Fen bilimleri derslerinde ¢ok
zorlaniyoruz. Ogrenmemize katki saglar bence.”

Kolay 6grenme
sunmast

551708-s.64; “Cabay: azaltacaktir. Ciinkii bana bir
kolaylik saghyor...”

Mantikli 6grenme
imkan1 sunmasi

551708-5.66; “Belirli bir mantiga oturtulamiyor bu
ezberlenen bilgiler. Bizler giiniimiizde teknolojiyi
siklikla  kullaniyoruz bu baglamda bu teknoloji

’

bizleri ezberci sistemden ¢ikartabilir.’

Mevcut problemlere
kalic1 ¢oziimler
sunmasi

GS2-5.99; “...okul disinda karsilarina c¢ikacak
problemlere ¢oziim bulmalarina yardimct olma
imkdm saglar.”

Ogrenende farkli
bakis acilari

551708-s.64;  “Yine  bizlerin bakis  acisin
gelistirebilir bu teknoloji.”

saglamast
Ogrenmeyi GS4-5.49; “Bilgiye ¢ok kolay wulastigim bir
kolaylastirmas1 uygulama oldugu igin ¢ok sevdim.”

Soyut kavramlari
gorsellestirme
imkani

GS3-5.69; “Ozellikle verdigimiz soyut kavramlar:
somutlastirmasi, iki boyutlu seyleri ¢ocuklara ii¢
boyutlu sunmasi agisindan ¢ok iyi oldugunu
diistintiyorum.”
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Teknolojiyi GS3-s.51; “Teknolojiyi de sevdirebilir olumlu
kullanma becerisini  olarak, Sfarkl yanlarini kesfetmelerini
gelistirme saglayabilir.”

DP8-s.211; “Ders giizel ve eglenceli gecti.
Yaparak yasayarak Teknolojiyi bu boyutta kullanmak gayet giizel. Hac
O6grenme imkani kismini izlerken gayet eglendim ve bildigim bazi

b

bilgileri uygulamali olarak gérdiim.’

DP6-s.169; “Artrilmis gerceklik bir nesneyi 3

L boyutlu incelemek, ayrintilar1 gorme imkani
Yaratic1 diisiinmeye y 4 g

katk1 saglamasi sundugu icin ... Farkl yonlerden bir baks

vakalamamizi sagladig icin yaraticilik ve uzamsal

>

diisiinme gelisir...’

Tablo 2’de AGU’yu nitel boyutta aragtirmalarina konu eden aragtirmacilarin mevcut
calisgmada meta-tematik analiz kapsaminda belirlenen kodlar dogrultusunda katilimci
goriiglerine yer verilmistir. Meta-tematik analizin biligsel boyutu igin ulasilan kodlardan
bazilar1 akademik basariyr arttirma, kaliciligi arttirma, soyut kavramlari gorsellestirme,
yaparak yasayarak 6grenme seklinde siralanmaktadir. Tablo 2’deki kodlar ve kodlarin dayali
oldugu katilimci alintilar1 6grencilerin AGU’ya yonelik biligsel boyuttaki etkisinin pozitif
yonde oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin derslere ilgisini ¢ekme ve motive olma
konusunda, soyutu somutlastirarak, bilgiye kolay ulasim imkani vererek, karmasiklig
kolaylagtirarak, farkliliklara hitap ederek, deneyimleme firsati sunarak akademik basari
diizeyini arttirmada etkili olabildigi anlasilmaktadir. Ayrica AGU’nun egitimde kullanimi
akademik bagarty1 ve 6grenmelerin kaliciligini arttirirken bu uygulamalarin zamandan tasarruf
etme imkani da sundugu katilimcilar tarafindan aktarilmistir. Teorik bilgilerin yaparak
yasayarak Ogrenme ortamlariyla deneyimlenmesi edinilen bilgi ve becerilerin kaliciligini
arttirabilmektedir. Dolayisiyla, katilimecr goriislerine dayali kodlardan anlagilacagi iizere
Ogrenmenin biligsel boyutu iizerinde AGU’nun etkisi anlamli ve 6nemli bir diizeydedir.

3.2.2. Artirilmis gerceklik uygulamasinin duyussal boyuta etkisi

Asagidaki tabloda AGU’nun egitimde kullanilmasinin duyussal boyuta olan etkisi
goriilmektedir. Tabloda duyussal boyuta etkisi ile alakali kodlar arastirmalarda bulunan
katilimci gortislerinden yapilan alintilarla desteklenmistir.

Tablo 3: AGU ’nun Duyussal Boyuta Etkisi

Tema Kodlar Alintilar

551708-5.65; “Ancak yarin oObiir giin bir ders

Heyecan MAG ile islenecek denildiginde bu bende bir
, uyandirma heyecan yaratacaktir, sadece bende degil ¢ogu
AGU nunDuyussal arkadagimda bir heyecan yaratacaktir”
Gelisime Katkisi

DP6-s.169; “Icerigi ilgi cekici yapiyor. Antik
flgi Cekici Olma  diinya  eserlerini  gercege  yakin  sekilde
olusturmamizi sagliyor.”
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Motivasyonla
birlikte 6grenme
istegini arttirma

GS2-5.99; “Artiriimis gerceklik simif ortamina
uyguladiginda ogrencinin derse olan motivasyon

’

ve ilgisini artirir.’

Mutluluk hissi
vermesi

GS4-s.47; “Biyoloji derslerine girerken daha

’

heyecanli ve mutlu gelmeye basladim.’

Ogrenmeyi
eglenceli hale
getirme imkani

DP8-s.211; “Ders giizel ve eglenceli gegti.
Teknolojiyi bu boyutta kullanmak gayet giizel.”

Ogretim
ortamlarina
olumlu tutum
gelistirme

DP3-5.472; “Derslere daha istekli gelmemi ve
okula daha istekli gelmemi sagladi. Ciinkii ¢ok
eglendik.

Ozgiiveni
arttirarak bilgisini
paylagmaya
tesvik

GS4-s.51; “HP Reveal uygulamasimin daha hizli
olmasint isterdim. AG ¢alismast ile kendime olan
glivenim artt1.”’

Sasirtici olmasi

DP7-s.294; “Hocam c¢ok saswrdik (Neden?)
Hocam ben ¢iinkii ilk kez oyle bir sey gordiigiim
icin ¢ok sasirdim.”

Ulasilamaz
mekanlarda
yasama hissi

DP8-211; “Kesinlikle ilgimi c¢ekti. 3 boyutlu
olarak oniimiize sunuluyor ve bir sekilde oray
gezmis gibi taniyorsun.”

Tablo 3 AGU’nun duyussal boyuta etkisine iliskin kodlar1 ve kodlar1 destekleyen
katilimer goriislerini gostermektedir. Kodlardan bazilari ilgi ¢ekici olma, 6grenmeyi eglenceli
hale getirme imkani, ulasilamaz mekéanlarda yasama hissi seklinde siralanabilir. Bu kodlar
dogrultusunda katilimcilar; ilgi ¢ekici olmayr DP6-s.169 kodlu kaynakta; “Bu sekilde
gorselleri iceren uygulamalar goérsel hatirlamayr kolaylastirtyor. 2 boyuttan 3 boyuta
doniistiirme islemi de ayni sekilde gérselligi destekliyor. Icerigi ilgi cekici yapiyor. Antik
diinya eserlerini gercege yakin sekilde olusturmamizi sagliyor.” seklinde ifade ederken, DPS§-
s.211°deki kaynakta 6grenci “Ders giizel ve eglenceli gegti. Teknolojiyi bu boyutta kullanmak
gayet giizel. ” seklinde ifade etmistir. Ayrica 6grencilerden biri ulagilamaz mekanlarda yasama
hissini DP8-211 nolu referansta; “Kesinlikle ilgimi ¢ekti. 3 boyutlu olarak éniimiize sunuluyor
ve bir sekilde orayr gezmis gibi taniyorsun. Bazi seylerden isim olarak bahsedince pek akilda
kalici olmaz béyle daha kalici oldugunu hissettim.” sozleriyle ifade etmistir. Kodlardan da
anlasildigi tizere AGU kullanimi duyugsal boyut {izerinde de oldukca etkilidir.

3.2.3. Artirilmuis gerceklik uygulamasinin sosyal boyuta etkisi

Asagidaki tablo ise AGU’nun egitimde kullanilmasinin sosyal boyuta olan etkisini
gostermektedir. Tabloda sosyal boyuta etkisi ile alakali kodlar arastirmalarda bulunan
katilimci goriislerinden yapilan alintilarla desteklenmistir.
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Tablo 4: AGU nun Sosyal Boyuta Etkisi

Tema Kodlar Alintilar
Birlikte 6grenme GS4-s.48;  “Arkadaslarimizia  fikir  aligverisi
olanagi saglamas1  yaptik.”
. DP3-5.474; “Derslere katilimlar artirir.
Daha aktif Sl ) .
. . Ogrencilere  dersleri  sevdirir ve  notlarin
Ogrenme olanagi N L,
yiikselmesini saglar.
GS2-5.100; “Arttirilmis Gergeklik uygulamalarimin
Ders dis1 e o s . g
- ogrencilerin ogrendikleri bilgileri gercek hayat
etkinliklere g e - <
. . durumlart ile iligkilendirmelerini kolaylastiracagini
uyarlanabilmesi o »
diigiiniiyorum.
Erisimi imkansiz
ya da kisith GS3-5.58; “Mevsimleri anlatirken yaz ortasinda
materyallere kar yagdiramam sonucta ama AG ile yagiyor gibi
ulagsma imkéni yapabilirim.”
saglamasi
551708-s67; “...rehberlik ve gastronomi alaninda
Etkilesimli ogrencilere sahaya daha .elzrken ¢ikartabilecektir,
sahada kullanilan teknolojilere daha erken uyum
ortamlar . ,
saslamasi saglamalarimi ve sahada baglarina gelebilecek
AGU’nun & olaylarin  simiilasyonlarint  deneyimlemelerine
Sosyal Gelisime yardimet olacaktir.”
Katkisi Hatasiz Bilgi GS5-s43; “Daha hizli ¢alisma olanag saglar,
sunumu hatalart engeller, egitimde icerik kalitesini artirir.”
DP4-s.685; “(...)Ciinkii ozellikle VR gozliik ile
Interaktif 6grenme  uygulandiginda ¢ocuklarin icerikleri canlyymis gibi

imkani sunmasi

deneyimlemesini  sagliyor. Daha detayli ve
diledikleri gibi inceleme firsati sunuyor.”

Istenilen oranda
ve zamanda tekrar
1imkan1 sunmasi

551708-s.64; “...ama bu teknoloji yani bu
uygulama ile birlikte ev ortaminda tekrar tekrar
izleme olanagimiz olacaktir.”

Ov

grenme GS5-5.42; “Artirilmis gerceklik sinif, laboratuvar
ortaminda e g e .

B . ortanmina ¢ok katkist olur. Ciinkii bilgimizi 6l¢iiyor
degerlendirme ve bilmedigimiz seyleri bize égretiyor...”"
imkani & ey Eretyor...
Ogrenmede

zamandan tasarruf

DP1-s.1177; “Uygulama bana zaman kazandirdi.”

Ogretmen-
Ogrenci, 6grenci-
ogrenci etkilesimi

GS4-5.48; “Ogretmenimizle daha samimi olduk ve
arkadaglarimizla paylasimimiz artti.”
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DP6-5.166; “Artirilmig gergeklikte asla

Soyut kavramlarin i
. ulasilamayacak 3 boyutlu nesnelerin
teknolojiyle ) . ) )
e . kullanilabilmesi  avantajuuin  yami  swa  fizik
biitlinlestirip . S
kurallariyla sanal ortamin bulusturulabilmesi gibi

sunulmasi

farklar vardir.”

Tablo 4’te AGU’nun sosyal boyuta etkisine iliskin kodlar ve kodlar1 destekleyen
katilimer goriisleri goriilmektedir. Kodlardan 6gretmen-6grenci, 6grenci-ogrenci etkilesimine
yonelik GS4-s.48 nolu referansta; “Ogretmenimizle daha samimi olduk ve arkadaslarimizla
paylasimimiz arttr.” ifadesi bulunurken, etkilesimli ortamlar saglanmasi konusunda bir
katilimcimin (551708-s.67); “...rehberlik ve gastronomi alaninda ogrencilere sahaya daha
erken cikartabilecektir, sahada kullanilan teknolojilere daha erken uyum saglamalarint ve
sahada baglarina gelebilecek olaylarin simiilasyonlarini  deneyimlemelerine yardimci
olacaktir.” dedigi goriilmiistiir. Yeni fikirlerin tartisilip sentezlendigi ortamlar olusturmasi
koduna yonelik ise GS4-s5.48 kodlu referansta; “Arkadaslarimizla organelleri tartisarak
yardimlastik.” ifadesine, GS3-s.58’te ise; ‘erisimi imkansiz ya da kisitli materyallere ulagsma
imkan1 saglamasi’ kodunu destekleyen “Mevsimleri anlatirken yaz ortasinda kar yagdiramam
sonucgta ama AG ile yagiyor gibi yapabilirim.” (6gretmen) ifadesine rastlanmustir. ilgili kod
ve referans climleleri AGU’nun kullaniminin sosyal boyut {izerinde oldukga etkili oldugunu
gostermektedir.

4.Sonuglar ve Tartisma

Cesitli veri tabanlarindan ulasilarak meta-analize dahil edilen c¢alismalardan elde
edilen veriler Thalheimer ve Cook’un (2002) simiflandirmasina gore degerlendirilmis ve
AGU’nun akademik bagar1 iizerinde pozitif yonde ve genis diizeyde etkisi oldugu
anlagilmistir. Bu simiflamaya gore 6grenme siireglerinde AGU’nun kullanimimin akademik
basar1 agisindan etkililik diizeyinin yiiksek oldugu sonucuna varilmaistir.

Aragtirmanin meta-tematik boyutunda AGU’nun 6gretim siirecinde kullanilmasina
iliskin bilissel, duyussal ve sosyal boyutlar incelenmistir. Incelenen dokiimanlarda bilissel,
duyussal ve sosyal boyuta etkisi konusunda ¢ok sayida koda ulasilmistir. Bu boyutlardan ilki
AGU’nun biligsel gelisime katkisidir. Mevcut ¢aligma gostermektedir ki AGU’nun 6gretim
stirecindeki kullanim1 6gretmen ve Ogrencilere pozitif yonde katki saglamaktadir. Analize
dahil edilen ¢aligmalarin sonuglar1 da AGU’nun 6gretim siireclerindeki kullaniminin pozitif
yondeki etkisini desteklemektedir (Akgayir ve Akgayir, 2016; Timur ve Ozdemir, 2018;
Sonmez, 2019; Abdiisselam, 2020; Soylu, 2019; Demir, 2020; Ramazanoglu ve Aker, 2019;
Ekici ve Yesilbursa, 2021; Omurtak, 2019). Bu ¢alismalardan elde edilen kodlar 6gretim
stirecinde AGU’nun kullaniminin ilgi ¢ekiciligi arttirirken ayn1 zamanda soyut kavramlarin
somutlastirmasini sagladigimi, etkili 6grenme imkani sundugunu, bu sayede Ogrenmede
kaliciligr attirdigmmi ortaya koymustur. Elde edilen kodlar g6z Oniine alinarak AGU’nun
yaratict diistinme becerilerini arttirdigi, gorsel-mantiksal zekanin gelisimine katki sagladigi,
farkl1 bakis acilar1 saglayarak karmasik konularin daha anlasilir hale gelmesine yardimci
oldugu belirtilebilir. Bu baglamda ulusal alanda Akkus ve Ozhan (2017) tarafindan yiiriitiilen
bir ¢alismada 6grenme siire¢lerinde AGU kullanimina iliskin bulgularin mevcut arastirmayi
destekler nitelikte oldugu goriilmektedir. Deneyimleyenler kisa zamanda ve daha az cabayla
bilgiye ulastiklarin1 ifade ederken AGU’nun 6grenmeyi kolaylastirdigini da belirtmislerdir.
Ortak kodlarin bulundugu ciimleler analiz edildiginde deneyimleyenlerin AGU’ nun kalicilig
arttirdig etkisinden yola ¢ikarak akademik basariy1 da arttirdigi belirlenmektedir. Akademik
basariyr pozitif yonde etkiledigini destekler nitelikte bulgulara sahip bircok calismaya

1009



Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi©/ Electronic Journal of Social Sciences®
https://dergipark.org.tr/esosder

rastlanmaktadir (Taskiran, Koral ve Bozkurt, 2015; Onal, 2017; Demirel, 2019; Kul, 2019;
Akkus, Giizel ve Ozhan, 2021). AGU’larin erisim, kurulum ve kullanim sorunlarinin
giderilmesi ile biligsel boyuta ¢ok daha fazla katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Ogretim siirecinde AGU kullaniminin deneyimleyenler tarafindan ilgi cekici, sira disi
ve heyecan uyandiricit bulunmasi onlarda motivasyonla birlikte 6grenme isteginin artmasina
boylece derse karsi olumsuz duygularinda da degisime sebep oldugu belirlenmistir. AGU’ nun
yaparak yasayarak 6grenme ortami saglamasi, arastiran ve merak eden 6grenci ozelliklerini
desteklemis, ulasilmaz mekéanlarda yasama hissi veren c¢ok boyutlu yapisi ile
deneyimleyenlerde derse aktif katilma ve akista kalma istegi olusturdugu belirlenmistir. Bu
dogrultuda Erbas ve Demirer’in (2014) yapmis olduklar1 ¢alismada AGU’nun bireylerde
yasanmislik hissi uyandirmasi konusunda pozitif yonde bulgulara ulasilirken; Eroglu’nun
(2018) da siiregte kalma istegi ve derse karsi olumlu duygular gelistirme konusunda mevcut
kodlar1 destekler nitelikte bulgulara ulastig1 goriilmektedir.

Bilindigi iizere 6grenmenin eglenceli hale gelmesi biligsel bircok beceriye katki
saglarken bireyde akademik basarinin da artmasina sebep olmaktadir. Biligsel ve duyussal
alanda ortak kodlar barindiran katilimer goriisleri de gostermektedir ki AGU’nun duyussal
boyutu ile biligsel boyutu arasinda giiclii bir iliski vardir. Akkus, Giizel ve Ozhan (2021),
yapmis olduklar1 ¢aligmada motivasyon arttirict yonii ile akademik basari arasinda pozitif
yonde iliskiyi vurgularken; Kul (2019) yapmis oldugu calismada akademik basari, tutum ve
motivasyon iligkisinin biiylik oranda olumlu oldugu goriisii ile duyugsal ve biligsel kodlar
arasindaki iliskinin giigliigiinii destekledigini sdyleyebiliriz. Baz1 6grenci ve dgretmenler sinif
yonetimi, zaman yonetimi gibi konularin giderilmesi halinde ¢ok daha verimli kullanim
saglayacagi yine ortak kodlu goriislerde belirlenmistir.

Mevcut ¢alismanin son boyutunda 6gretim siirecinde AGU kullaniminin sosyal boyutu
incelenmis ve ¢ok sayida koda ulasilarak AGU’nun sosyal boyutta da oldukga etkili oldugu
tespit edilmistir. Ogrencilerin hem bireysel hem de grupla, fikir aligverisi yaparak etkilesimde
bulunduklar1 bdylece derse daha aktif katilim sagladiklar1 belirlenmistir. Ayrica AGU’larin
ders dis1 etkinliklere uyarlanabilir olmasi daha fazla tercih edilme sebebi olurken, bireylerin
farkli konu ve derslere uyarlama konusunda yaratici fikirler de tirettikleri yine ortak kodlardan
anlasilmistir. Ortak kodlu ciimlelerden AGU’nun ders disinda istenilen zamanda ve sayida
tekrar imkani sunmasinin akademik basariya etkisi ile bagdastirildiginda, biligsel ve sosyal
boyut iliskisi agisindan da oldukca giiclii oldugu sdylenebilir. Egiiz’iin (2021), zamanlamada
esneklik ve istenilen zamanda erisim imkanlarina yonelik ulastigi bulgular mevcut kodlar
destekler niteliktedir. Ogrenme siirecinde egitim ve teknolojinin biitiinlesmesi, dgretmen-
ogrenci, 0grenci-o6grenci, 0grenci-teknoloji etkilesimi ile yeni fikirlerin tartisilip sentezlendigi
ortamlar olusturmasi derse aktif katilim istegini destekledigi gibi kaliciligi da arttirarak
akademik basarty1 dogrudan pozitif yonde destekledigi goriilmiistiir. Alan yazin
incelendiginde ulasilan kodlar1 destekler nitelikte ¢aligmalarin mevcut olmasi (Sénmez, 2019;
Egiiz, 2021) arastirma sonuglarinin giivenirligine ve inanirligina da etki etmektedir.

Kodlar ve temalarin 6zellikle birbirleriyle olan iligkisi analiz edildiginde AGU’nun
Ogretim siirecinde kullaniliyor olmasinin 6grenme siirecinde biligsel, duyussal ve sosyal
acidan pozitif yonde bir etki sagladigi belirlenmistir. Arastirma kapsaminda AGU’nun
dezavantajli yonleri incelenmemesine ragmen, bazi deneyimleyenlerin dile getirdigi
olumsuzluklar da bulunmaktadir. Teknik konu, altyapi, materyal, uygulama gibi bu sorunlarin
daha titiz ¢aligmalar sonucunda azaltilabilecegi veya giderilebilecegi belirtilebilir. Bu konu
ilerdeki bagka arastirmalarda detayli incelenerek sonuglari alanyazinla paylasilabilir. Diger
yandan, karma-meta yontemi baglaminda meta-analiz ve meta-tematik analiz bulgularinin
birlestirilmesi sonucunda, her iki boyutta da ulasilan sonuglarin AGU’nun 6grenme siirecine
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genel anlamda olumlu yonlerde etki ettigi anlasilmistir. Giiniimiizde her alanda 6zellikle de Z
kusagi hayatinin her asamasinda vazgecilmez olan bu teknolojinin, egitim ile planli ve
sistematik bir sekilde biitiinleserek kullanimi desteklenmeli, 6gretenlerin 6grenenlere daha
etkili 6grenme ortami sunmalart i¢in AGU kullanimi konusunda hizmet i¢i egitimler
verilmeli, ogrenenlerin  yeni uygulamalarla tanisma ve deneyimleme imkanlarini
destekleyecek faaliyetlere agirlik vererek teknolojinin faydali yanlart konusunda
bilgilendirilmesi saglanmalidir. Mevcut c¢alismanin karma-meta ile ulasilan bulgulari
kapsaminda, 6gretme 6grenme siirecinde AGU’nun biligsel, duysal ve sosyal dgrenmelere
katkis1 gbz Oniline alinarak Ogrenciye daha eglenceli ders isleme imkani veren bu
uygulamalarin daha yaygin kullanilmasi onerilmektedir. Ayrica farkli aragtirma konularini
daha derin ve farkli boyutlartyla incelemek amaciyla arastirmacilarin  karma-meta
yonteminden yararlanmalari dnerilebilir.
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