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Oz

Makalede ¢ocuk folklorunun olugum siireci ve oyun folkloru arastirmalarinda ih-
mal edilen giincel meseleleri ele alinmustir. “Cocuk folkloru” teriminin kullanilma-
ya baslandig1 XX. yiizyildan bu yana gelisim siireci ve oyun folkloru konularinda
aragtirmalar yaptik. Oyun folklorunu ¢ocuk folklorundan ayrilip ¢esitli boliimlere
ayirarak arastirdik. Arastirmalarda folklor bilimciler ile etnograflar arasinda tar-

Gelis tarihi (Received): 9-10-2021 — Kabul tarihi (Accepted): 9-01-2022
Makale Kazakistan Cumbhuriyeti Bilim ve Egitim Bakanligi Bilim Komitesinin AR08856460 “Ulu Bozkir
Oyunlar1 (Oyun Folkloru): Milli Oyunlarin Ozel Kiiltiirel Varlik Olarak Toplumsal Bilinci Yenilemedeki Hizmeti”
adli Karsiliksiz (grant) Finanse Edilen Proje kapsaminda hazirlanmistir. (The article was prepared within the
scope of the Grant Funded Project of the Scientific Committee of the Ministry of Science and Education of the
Republic of Kazakhstan AR08856460 “Great Steppe Games (Game Folklore): The Service of National Games in
Renewing Social Awareness as a Special Cultural Property”).

* Doktora 6grencisi ( PhD student). Al-Farabi Kazak Milli Universitesi (Al-Farabi Kazakh National University)
Kazakhistan. akbota.yslambek@gmail.com. ORCID 0000-0003-0987-6247

** Prof. Dr., Muhtar Avezov Edebiyat ve Sanat Enstitiisii (Muhtar Avezov Institute of Literature and Art)
Kazakhistan. kmatyzhanov@gmail.com. ORCID 0000-0002-7016-0304

75



folklor/edebiyat, 2022, Yil (year) 28, Sayi (No) 109- Akbota islyambekova - Kenjehan Matijanov

tisma doguran bircok konu mevcuttur. Ornek olarak oyun folkloruna dahil edilen
eserlerin senkretizmi ile ¢ok yonliiliigliniin ayrimindaki zorluk; tiirlere ayirirken
somut ilkelerin olmamasi; ¢ocuklardan toplanan folklor metinlerinin editor tara-
findan “diizeltmelere” ugramasi; alanlar arasi iligki ve ortak sistemin olmamast;
oyunlarin zamana gore degisiklige ugramasi gibi meseleler sdylenebilir. Makalede
Kazak ¢ocuk oyunlari folkloru arastirmalartyla ilgili giincel meseleler incelenmis,
konularin genig ve derin arastirilabilmesi i¢in bu alandaki caligmalar1 sistemli
yiiritmeye dair teklifler sunulmustur. Makale Kazakistan Cumhuriyeti Bilim ve
Egitim Bakanlig1 Bilim Komitesinin AR08856460 “Ulu Bozkir Oyunlart (Oyun
Folkloru): Milli Oyunlarm Ozel Kiiltiirel Varlik Olarak Toplumsal Bilinci Yenile-
medeki Hizmeti” adli Karsiliksiz (grant) Finanse Edilen Proje kapsaminda hazir-
lanmigtir. Hazirlanan bu proje tamamlanmig ve yayin agamasindadir. Bu makalede
Kazak ¢ocuk oyunlarin kiiltiirel yasamdaki izleri ve kiiltiirel deger yargilarinin
oyunlar iizerinden 6gretilmesi incelenmistir. Ayn1 zamanda giincel ¢ocuk oyunla-
rinin kiiltiirel ¢6ziimlemesi yapilmig ve gelecekte ¢ocuk oyunlarinin kiiltiirel deger
yargilarinin 6gretilmesinde ne kadar etkili oldugu tespit edilmistir. Caligma, Kazak
halkinin ¢ocuk folklorundaki yapilmasi gerekleri tespit etmis ve bu tespitler iize-
rinden ¢oziim Onerilerinde bulunulmustur.

Anahtar sozciikler: Cocuk folkloru, oyun folkloru, milli egitim, etnografya, millt
degerler

Abstract

The article is devoted to the actual problems of children’s folklore formation,
namely those that are not considered in the study of game folklore. Starting from
the twentieth century, when the term «children’s folklore» was introduced, a
deeper study of its development, as well as the study of game folklore began. Game
folklore was divided from children’s folklore and classified into genres. However,
during the research process, there were many problems that have caused discussions
between folklorists and ethnographers. These include issues such as the obscurity
of works covered by game folklore; lack of clarity in the classification of genres;
correction of children’s folklore texts by editors; lack of intersectoral links and
a common system; changing games to a modern way. The article analyzes these
problems, gives recommendations for in-depth study of the topic, development of
this direction. This Project has been completed and is in the publishing phase. In
this article, the traces of Kazakhchildren’s games in cultural life and the teaching of
cultural value judgments through games are examined. At the same time, a cultural
analysis of current children’s games are in teaching cultural value judgments in
the future. The study determined the requirements of Kazakh people in children’s
folklore and suggested solutions based on these determinations.

Keywords: Children’s folklore, game folklore, national education, ethnography,
national values
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Giris

Folklor bir halkin karakteristik 6zelliklerini, kiiltiirel ve manevi birligini gosteren en
onemli faktorlerden biridir. Halk eserleri iginde folklor biliminin 6zel bir arastirma alani
olan ¢ocuk folkloru, arastirmacilarin oldukea ilgisini cekmektedir. Cocuk folkloru yetiskinler
folkloru ile siki iliskilidir ve yetiskinler folkloru gibi stire¢lerden ge¢gmektedir. Hatta yetis-
kinler folkloru ile gocuk folklorunda ortak olan atasdzleri, sarkilar, bilmeceler ve oyunlar
gibi tiirler vardir.

XIX. ylizyilin sonu ve XX. yilizyilin baslarinda ¢ocuk folkloru kavramini bilim sahasin-
da kullanan, sistemli bir sekilde toplayip, arastirmalarin temelini atan bir bilimadami olarak
G.S.Vinogradov’un ¢aligmalarini 6zellikle belirtmek gerekir. Vinogradov’un toplayip yayin-
ladig1 eserleri arasinda Rusya’daki gesitli halklar ile birlikte, Kazak ¢ocuk oyunlarinin da
ornekleri vardir. Calismalarinda ¢ocuklarin giinlikk yasamlarini yakindan inceleyip yasamla-
rinin timiinii kapsayacak sekilde yansitmaya 6zen gostermistir. Cocuk folkloruna ¢ocuklarin
kendilerinin ¢ikarip, sdyledikleri eserleri dahil ederek, “nazlandirma” folklorunu “ana siiri”
adinda bir tiir olarak sayar. Daha sonra bu alanin sistemli arastirman metodolojisini yapan
0.1.Kapitsa ¢ocuk folkloruna ¢ocuklarin kendilerinin ¢ikardig: eserlerle birlikte, yetiskinle-
rin ¢cocuklara ithafen ¢ikardigi eserlerin de dahil edilebilecegini ispatlamistir. Bdylece, cocuk
folkloru kavraminin sahas1 genislemis, folklor biliminin ayr1 bir alan1 haline gelmistir. Yani,
O.1.Kapitsa’nin yaptig1 simiflandirma kendini ispatlamis oldu. Onun arastirmalarini gegen
ylizyilin ortasinda V.P.Anikin tamamlayarak, devam ettirmistir. Cocuk folklorunun igerisinde
onemli bir yere sahip olan ¢ocuk oyunlar1 ayr1 bir alan olarak degerlendirilmesi ve sistemli
sekilde arastirilmaya baslamasi da bu donemde olmustur. Ancak oyun folklorunun ayri de-
gerlendirilmesi, ayri arastirilmasi siirecince bilimadamlar: arasinda hala tartismalar ortaya
¢ikmakta, ¢esitli eserlerde gesitli farkli goriisler ortaya atilmaktadir. Ciinkii gocuk oyunu sa-
dece folklor bilimi ve edebiyat biliminin degil, pedagoji, etnografya, psikoloji, antropoloji,
linguistik gibi alanlar arasi bilimlerin de ortak konusudur. Bu baglamda, her bilim alan1 kendi
Ozelliklerine gore arastirma yiiriitiip, oyun folklorunu toplayip, arastirirken alanlar arasi ilis-
kilendirme ve zamana gore oyunlarin gesitlenmesi gibi hususlar yeterince dikkate alinma-
maktadir (Cerednikova, 2002: 96).

Cocuk oyunlar folklorunun arastirilmasi konusundan bahsetmeden dnce genel olarak
oyun kavraminin olusumuna deginmemiz gerekir. {1k olarak oyun eyleminin felsefi temelini
bilimsel bakimindan ele alan K.Gross, G.Spenser, 1. Heyzing, I. Kant, V. Vundt, F. Siller, K.
Biiller, V. Frige, R. Van der Koey, V. Demin, M. Kagan, K. Isupov gibi bilimadamlar1 oyun
teorisinin olusumu ve gelisimini, oyunun sosyal yoniinii tespit etmis, oyunun ¢ocuklarin ha-
yal ve diisiinme kabiliyetlerine olumlu etki ettigini ortaya koymuslardir. Oyun hakkinda-
ki felsefi goriisler diinya kiiltiir tarihi ile ¢ok alakalidir. Erken ¢aglardaki Helen ve Roma
halklar1 doneminde bile oyun, ¢ocuklari egitme araci olarak goriilmiis, savasgr yetistirme
geleneginde kendine yer bulmustur. Oyun yoluyla geng nesle savas sanati 6gretilmis, kiiltiir
ve edebi sanatlar aktarilmistir. Genglerin oyun araciligryla egitimine biiylik 6nem verilmistir.
Ornegin, o donemde yasamis olan Yunan diisiiniirleri Heraklit ve Platon oyunu felsefi aci-
dan incelemis ve ortaya koyduklari goriislerle birbirlerini tamamlamislardir. Heraklit oyunu
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sonsuz bir alem olarak degerlendirirken, Platon kendisinin “Devlet” adli eserinde gengler
icin hayatta gerekli olacak faaliyetleri 6gretici bir arag, hayat, trajedi, duygu ve evrensel bir
alem olarak degerlendirmistir. Antik ¢ag diisiiniirleri oyunu insan ile hayat arasindaki ileti-
sim olarak yorumlamaktadirlar. Ciinki, felsefe “varligi boliimlere, parcalara ayirarak degil,
bir biitiin olarak ele almaya, bu yontemle her seyi, genel kurallardi agiklamaya ¢alisir”. Bu
yorumlardan oyun kavramimin manasmin derinligini, folklor ile iliskisinin felsefi yoniini
anlamak zor degildir (Teylor, 1989: 130).

XVII. — XX. yiizyillarda oyun eylemi hakkinda yeni goriisler ve yorumlar ortaya ¢ikti.
K.Gross, insanlar ile hayvanlarin oyunlarinda genetik olarak gelen icgiidiiniin etkisi oldu-
gu soyler ve insanlarla hayvanlarin gelecek hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklari becerileri oyun
araciligiyla kazandiklari diislincesini 6ne siirer. Ancak G.Spenser, oyunun ¢ocuklarin biinye-
sindeki enerjinin etkisiyle ortaya ¢iktigini sdyler. Bu felsefi goriis ve yorumlar 1s1ginda oyu-
nun eski caglardan beri insan hayatinda 6nemli bir faaliyet, bir beceri oldugunu anliyoruz.
Bunlarmin hepsinin oyun folklorunun olusumuna katk: sagladigi acikg¢a ortadadir (Teylor,
1989: 135).

Cocuk oyunlart konusundan bahsetmeden 6nce “oyun” kavraminin kdkenine bakilmali-
dir. Unlii bilimadami E.A.Pokrovskiy “¢ocuk oyunlari” adli eserinde her halkin “oyun” sé-
ziine farkl1 anlamlar yiikledigini yazmistir. Ornegin, eski Yunanistan’da ¢ocuklara has hare-
ketler manasinda, Yahudilerde ise saka ve giilme manasinda kullanilmaktadir. Eski Roma’da
“ludo” seving ve bayram anlaminda kullanilir. Almanlarda ise 6zel mutluluk basit hareketler
icin kullanilmaktadir. Biitiin Avrupa dillerinde “oyun” s6zii 6ncelikle, agir ¢alisma gerektir-
meyen insan faaliyeti, diger taraftan 6zel mutluluk ve zevk veren genig anlamli bir kavrami
ifade eder. Bu sekilde E.A.Pokrovskiy’in diisiincesine gore “oyun” ¢ocuklarin basit savasci
oldugu oyundan baglayarak, tiyatro sahnesindeki karakterlerin oyununa kadar genis kapsamli
bir kavramdir (Pokrovskiy, 1994: 2)

Kazak halkinda oyun kavraminin arka planinda biitiin halk folkloru, yani sadece sozli
edebiyat1 degil, gelenegi, glinlik yasami, inanglar1 kapsar. Hatta halkimizin eski siirllerinin,
epos ve liro-eposlarinin hangisine bakarsak bakalim, orada milli oyunlar hakkinda birgok
bilgiye rastlamamiz miimkiindiir. Siirlerin ana karakterleri olan gelecegin {ilkesini savunacak
kahraman, savasgi, halk lideri oyun oynarken goriiniir. O oyun yoluyla 6grenerek, kendisinin
dogal yeteneklerini gelistirir. Halk, oyuna 6zel bir 6nem vermistir. Bu nedenle halk, oyunu
sadece goniil eglendirecek bir eglence olarak gormemistir. Halk oyunlari nesilden nesle, bii-
yiikten kii¢iige miras olarak devam etmis ve halkin geleneksel ge¢im kaynaklari ile kiiltiirel
sanat yasaminin genel yansimasi olmustur. Tabii ki, oyun sanat olarak edebiyat ve kiiltiiriin
cesitli tiirleriyle etkilesmis, karigmis ve birbirini tamamlayarak, zenginlesmistir. Halkin s6zli
eserlerinde oyunu bir egitim araci olarak gordiigii ve bunlarin genglerin diisiindiirme 6zelli-
ginin gelistirilmesine yol agtigina deginilir. Unlii bilimadami E.Sagindikov arastirmalarinda
oyunun sadece geng insanin beden giiciinii artirip, atiklik, ¢eviklik, nisancilik gibi 6zellikler
kazandirmakla kalmadigini, genclerin zihinsel agidan yetisip olgunlasmasina katki saglaya-
cagini yazmistir. Gergekten de oyun yiizyillar boyu toplumsal egitim gorevini yapmaktadir
(Sagmdikov, 1991: 5)
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Abay Kunanbayuli bir soziinde “Insan annesinden dogdugunda akilli degildir; duyup,
goriip, dokunup, tadip tecriibe ederek diinyadaki iyiyi, kotiiyt tanir, bu sekilde bildigi, gordii-
gii ¢cok olan insan bilgili olur” (Kunanbayuli, 2020: 73) der. Abay’in bu diisiincesinin oyunla
da ilgili oldugu asikardir. Bundan da oyunun, halk egitimindeki biiyiik roliinii agik¢a gor-
mekteyiz. Bununla birlikte oyun kavrami sadece folklor biliminin degil, etnografya alaninin
da aragtirma sahasindadir. Bu nedenle oyun kavramina tek tarafli bakmak yanlis olacaktir.

Kazak halki i¢in milli oyunlarin ortaya ¢ikis tarihi ¢ok eskilere dayansa da, cocuklarin i¢
diinyasini bagimsiz sekilde ele alan, “cocuk folkloru” XX. yiizyilda ortaya ¢ikmistir. Cocuk
folkloruna ilk dikkat ¢eken Rus pedagog bilimadami K. D. Usinskiy olmustur. Bdylece ¢ocuk
folkloruna énem verilmeye baslanmis ve yukarida zikredilen G.S.Vinograd ile O.1.Kapitsa
gibi bilimadamlar1 ¢ocuk eserlerini toplayip, yogun sekilde arastirma yapmislardir. Hatta
1928 yilinda O.1.Kapitsa idaresinde SSCB halklar1 cocuk folklorunun drneklerini toplayan
6zel komisyon da kurulmustur. Bu komisyonun iiyeleri Kazakistan bolgesinde de calismalar
yurlitmistiir. Calismalarin sonucunda énemli miktarda SSCB halklarinin manevi mirasi ya-
ztya gegirilmistir. Ancak bu ¢alismalar sirasinda Kazak ¢ocuklarinin eserleri sistemli sekilde
toplanip, arastirilmamistir. Bu da ¢ocuk oyunlarini aragtirmada bazi zorluklar dogurmaktadir.
Bununla birlikte degerli ¢aligmalar sonucunda sonraki yillarda bu alan sistemli sekilde diizel-
meye baslamistir (Sagindikov, 1991: 15)

Kazak ¢ocuk oyunlari arastirmacilarindan biri de zamaninda Kazakistan’da hizmet
eden Rus bilimadami A.Alektorov’dur. Alektorov’un “O rojdeniyiy iy vospiytaniyiy detey
kiyrgiyzov, praviylah iy vlastiy rodiyteley” (Ormbor, 1891) adli eseri ilk yaziya gegen cocuk
mirasi olarak biiyiik 6neme sahiptir. Yazar bu eserinde gdgebe Kazak halkinin yagamindaki
cocugun diinyaya geldigi andan itibaren biiyiime dinamigine kadar, milli oyun ve hareketle-
rin yeri ve ¢ocuklarin sagligi ile beden gelisiminde halk oyunlarinin fonksiyonunu anlatmis-
tir. Bunlarin hepsi oyun folklorunun baslangiciydi (Matijanov, 2008: 16).

Bunun gibi, oyun folkloru halkimizin genel manevi mirasi ile i¢ ice gegmis 6zel bir
fenomen kapsaminda biitiin folklor 6rneklerinin kesistigi bir 6rnek olarak eskiden toplanan
miraslarin hepsinde goriilmektedir. Kazak folklorunun zengin hazinesinin ilk 6rneklerine
gezginlerin el yazmalarinda rastlansa da diizenli olarak toplanmasi, XIX. yiizyilin ikinci yari-
sinda baglamistir. Kazak folklorunu toplayanlar ¢ocuk folklorunu ayri bir tiir olarak siniflan-
dirmasa da ¢ocuk oyunlarinin bir kismini yaziya gegirmislerdir. Bu ¢alismalarin sonucunda
oyunlart gruplandirma ve sistemli hale getirme imkani1 dogmustur.

Unlii bilimadami A. Divayev oyunlar1 asagidaki gibi ii¢ grupta inceler: ilk oyun grubu
agiret-kavim olusum déneminde ortaya ¢ikan oyunlar, ikinci grubu yani geleneksel oyunlari
hareketli oyunlar, Gigiincii grubu ise spor oyunlari olarak siiflandirir. A. Divayev gecen yiiz-
yilin basinda yazdig1 “Kazak kiyrgiyzi razvlekayuwt detey” baslikli makalesinde: “Cocuk
bas parmagini kaldirip ona peygamberimiz ne diyor deyip gok gokyiiziine bakarak, Tanr1’dan
izin istemig” diyerek, “Bes parmak™ oyunu ile parmaklarin adlarini 6grenir. Makalede par-
mak hareketleri ile gocugu egitip, gelistirmenin altinda biiyiik bilgelik ve felsefi mana oldu-
gunu soyler (Kazak Cocuk Edebiyati Antolojisi, 1989: 120).
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XIX. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren toplanmaya baslanan Kazak ¢ocuk folklorunun
ornekleri XX. yiizyilin ortasinda sistemli arastirma yapilabilecek birikime ulasti. Buna farkli
yillarda yayimlanan “Kazak ¢ocuk siiri antolojisi” (1977), “Kazak Cocuk Edebiyati Anto-
lojisi” (1980), “Evimiz Ortak, Tiirkiimiiz Ortak™ (1980), “Yalan siirler” (1980), “Kavurga”
(1983), “Deve, Deve, Develer” (1985), “Asil S6z” (1986) gibi eserler, Kazakistan Cumhu-
riyeti Milli Bilimler Akademisi Merkez [lmi Kiitiiphanesinin El Yazma arsivi, M.O.Avezov
Edebiyat ve Sanat Enstitiisiiniin El Yazma béliimiinde, El-Farabi Kazak Devlet Milli Univer-
sitesi, Abay Almati Devlet Pedagoji Universitesi, Eyalet Pedagoji Enstitiisii 6grencilerinin
ekspedisyon yoluyla topladigi bilgiler eklenebilir. 1987 yilinda yayimlanan “Ak Sandik, Gok
Sandik” adli eser bu bilgileri siniflandirip tam olarak gruplandiran ilk hacimli ¢aligma ol-
mustur. Kazakistan bagimsiz olduktan sonra da milli oyunlarin ¢ocuk egitimindeki dnemine
biiyiik deger verilmis ve baz1 eserler yayinlanmistir. “Manevi Avuz” adli calismada cocuk
folkloru ayr1 incelenmis ve oyun folklorunun 6nemine deginilmistir. Bu eserde bilimsel-pe-
dagojik arastirma eserlerinde bu zamana kadar yerli-yersiz elestirilip, ¢ogu durumda eskile-
rin kalintist olarak goriiliip, layik oldugu yere sahip olamayan geleneksel egitimin milli yap1
ve karakteri 6zel arastirma gerektiren karmasik bir yap1 olduguna 6nem vererek, Kazak hal-
kinin geleneksel pedagojik mirasi aydinlarin hep ilgisini ¢ekmistir (Babalar So6zi, 2011: 27).

Cocuk oyunlar folklorunu toplayip, sistemli hale getirerek, tiirlinii ve g¢esitlerini tespit
edip, genis ve yogun arastirmalar yiiriitme konusunda hala ¢6ziim bekleyen bazi meselelerin
var oldugunu sdyleyebiliriz.

Birinci olarak, diinya folklor biliminde ¢ocuk folkloru teriminin kapsamina hangi eser-
lerin dahil oldugu konusunda ¢esitli diisiinceler ortaya atilmaktadir. Tabi ki, folklor tiirleri-
nin arasina kesin ¢izgiler koymak miimkiin degildir. Cilinkii her bilimsel ¢ikarim belirli bir
dayanaga sahiptir. Yani, ¢ocuklarin kendilerinin ¢ikardigi eserler veya yetiskinlerin gocuklar
icin yayimladig: eserler olsa da onlar birbiriyle siki iligkidedir. Bunlarin arasina “Cin Seddi”
cekmek, kesinlikle ayr1 olgular olarak ele almamiz miimkiin degildir. Her ikisi de birbiriden
ayrilmaz iki ayr1 parga seklinde fonksiyonlarini yerine getirirler. Mesela, oyun folklorunun
en giizel 6rneklerinden olan kavurga (kuwirmas), saymak (sanamak) oyunlarimi kimin uygu-
ladigina bagli olarak ayri bir sekilde degerlendirmek zordur.

ORTYY

Ikinci olarak, iinlii folklor bilimci V. Gusev’in “Folklor Estetigi” adl1 eserini esas alarak,
cocuk folklorunu kiiciik bir diinya olarak bolerek, edebiyat bilimindeki klasik siniflandirma
ile “lirik, epik, drama” olarak siniflandirtlmasint dneren bilimadamlari1 da vardir. Bu noktada
arastirmacilar arasinda fikir ayriliklart doguran sorular vardir. Bunlarin hepsi ¢ocuk mirasinin
kendine has karmasik tabiati nedeniyledir. Kesin olarak bu sekilde siniflandirmak fikir alisve-
risi yapmay1 gerektirecek bir meseledir (Babalar Sozi, 2011: 31).

Ucgiincii olarak, Kazak cocuk oyununu smiflandirma isi hala gelistirilmesi gereken bir
konudur. Yani, belirlenmesi, hala ¢oziimlenmesi gereken ¢ok mesele vardir. Mesela, ¢ocuk
oyunlarini pedagojik agidan arastirmaci E.Sagindikov “eglence, giinliikk yasam oyunlart, be-
den egitimi, spor oyunlar1 ve zihin oyunlarn” seklinde gruplandirirken, XX. yiizyilin basinda
yasayan etnograf M. Gunner, Kazak milli oyunlarint genel oyunlar; karsilasma ve miicadele
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oyunlart; agik meydan oyunlari; kis mevsimindeki oyunlar; tatil oyunlari; at iistiindeki oyun-
lar; atraksiyon gosterisi oyunlart seklinde smiflandirir. Ancak g¢ocuk folkloru arastirmacisi
G.S.Vinogradov oyun folkloru tiirlerinin tam olarak siniflandirilmadigini ileri siirerek, bili-
madamlarinin poetika ile oyun metinlerini degerlendirmekle siirlt kaldiklarini, geleneksel
cocuk terbiyesi, oyuna uyma gibi meselelere yeterince dnem verilmedigini sdyleyerek elesti-
rir. Bu diisiinceye tamamiyla katiliyoruz. Halihazirda ¢ocuk folklorunda ve oyun folklorunda
incelenmesi, arastirilmasi gereken ¢ok konu vardir (Sagindikov, 1991: 18).

Dérdiincii olarak, oyun folkloru 6rneklerinin yaziya gegirilirip, yayinlanirken niishala-
rinin biiylik cogunlugu toplayicilar ve editorler tarafindan “i¢ sansiire” ugrayip diizeltilerek,
mana yoniinden degisime ugradiklart ortadadir. Bu konuda bilimadami G.S.Vinogradov soy-
le demektedir: “Arastirmacilarin ¢ocuklardan topladiklar1 metinleri diizeltip, redaksiyonda
asil metnin degigsmesine, sonucunda da asil anlaminin g¢arpitilmasina sebep olur. Boylece
sonraki arastirmacilarin metin hakkinda da yanlis olacagi agiktir” (Cerednikova, 2002: 11).

Aslinda c¢ocuklarin oyun siirleri, ¢ocuklar i¢in yazilan oyun metinleri, yerel agizlarin
sozlerini icerse de hi¢ degistirmeden aslint korumak dogru olacaktir. Folklor eserlerinin 6ne-
mi de budur.

Besinci olarak, ¢ocuk folkloru diinya ¢apinda arastirilmasi gereken alan oldugu i¢in Ka-
zak cocuk oyunlari folklorunu ilk 6nce Tiirk halklarinin ¢ocuk oyunlari ile tipolojik karsilas-
tirmalar yapip arastirmanin zamam gelmistir. Ozellikle polietnik bolgelerde arastirma yapar-
ken siirekli karsilastirmali analiz yapmak onemlidir. Boyle sdylememizin sebebi ¢ocuklarin
biitiin halklarda ayn1 oyunlarla biiyiiyiip benzer hareket gerektiren oyunlari oynamalaridir.

Altinct olarak giiniimiizde ¢ocuk folklorunu arastirma konusunda ortak bilimsel sistem
tarafi eksik kalmaktadir. Yani, pedagoji, etnografya, psikoloji, edebiyat, folklor bilimi ve
diger sosyal bilimlerde temel aragtirma alan1 olan ¢ocuk oyunlari bir sistemle, ortak konular
birlikte tanimlanarak, incelenmesi gerekir. Bu amagla bilimadamlarinin bir araya gelmesi ve
cocuk eserlerini inceleyen devlet destekli merkez kurulmasi verimli sonuglar veren bir karar
olurdu.

Yedinci olarak, Kazakistan bagimsizligini ilan ettigi yillardan beri ¢ocuk oyunlarinin
sifat1 hayat akisina gore biraz degisiklige ugradig1 inkar edilemez. Atalarimizdan miras olan
cocuk oyunlar1 bugiinkii sosyo-ekonomik durumun iyilesmesi, modern teknolojilerin gelis-
mesi nedeniyle degisiklige ugrayip, cocuklarin génliiniin sanal oyunlara meylettigi dogrudur.
Ayrica son yirmi yilda ortaya ¢ikan yeni oyunlari toplamak boélgelerde ekspedisyonlar diizen-
lemenin énemi ve geregi biiyiiktiir.
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Sonuc¢

Cocuk folklorunun bir alani olan oyun folklorunun ayri olarak arastirilmaya baslanmasi
cok olmasa da, tiirleri, kendine has 6zellikleri olugmaktadir. Ama disiplinler arasi bilimlerin
temel arastirma alani olan ¢ocuk oyunlarini aragtirmada ortak bir sistemin olmamasi net sinif-
landirma yapmay1 zorlastirmaktadir. Arastirma siiresince ¢ocuklardan toplanan folklor eser-
lerinin redaksiyonu bilimadamlarinin somut sonuglar ¢ikarmalarini zorlagtirmaktadir. Ayrica
bilisim teknolojilerinin etkisiyle giiniimiiziin ¢ocuk oyunlari degisiklige ugradigi i¢in oyun
folkloru tiirlerini yenilemek gilincel meseledir. Yeni cagin geregi olarak ortaya ¢ikan yeni
tiirler ile sanal oyun 6zellikleri ve bunlarin ¢ocuk psikolojisine etkisi de dikkate alinmalidir.
Cocuk oyunlar ile kiiltiirel deger yargilarini 6gretebilir ve gelecek kusaklara aktarabiliriz.
Cocuk oyunlarinin baglamda arastirilmasi ve elde edilen verilerin giiniimiiz ¢ocuk yapisina
gore yeniden islenmesi gerekmektedir. Medyanin giicli glinlimiizde ¢ocuklar {izerinde ol-
dukea etkilidir. Bu etkiyi ¢ocuk oyunlart ile destekler ve ¢izgi filmlere yansitirsak degerler
ogretimini de yapmis oluruz. Gelecek neslin ¢ocuk oyunlarindan giderek uzaklagsmasini en-
gellemek icin ilgi ¢ekici oyunlart medya veya egitim kurumlarinda etkili olarak iglemeliyiz.
Cocuk oyunlar1 toplumsal ilerleme ve geligmenin de énemli bir parcasi oldugundan oyun
konusunda disiplinler arasi ¢alismalar yaparak oyunlari ¢ocuklarimizin hayatina daha fazla
sokmaliy1z. Kazak ¢ocuk oyunlarmin felsefik yonlerinin de yeniden incelenmesi ve giiniimiiz
diistince diinyasina gore uyarlanmasi gerekmektedir.
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