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oz

Squid Game, Netflix platformunda yer alan dokuz bélumlik Giiney Kore yapimi bir
dizidir. Gerilim-dram tlrtinin bir 6rnegi olan dizide oyun sahnelerinde ¢ocuksu
masum temalar gosterilmesine ragmen gercekte ¢ok¢a kan ve siddet unsuru yer
almaktadir. S6z konusu dizide, bircok sahnede bilingaltina yonelik etkileme
yontemleri uygulanmaktadir. Bilincaltindaki bilgiler cagrisimlar yoluyla izleyici hem
sorgulatip hem de merak ettirmektedir.

Dijital platformlarin siklikla kullanildigi glinimiizde Squid Game dizisi; gerek sosyal
medya paylasim ve tartigmalart gerek konusu gerek icerdigi siddet sahneleri ve
gerekse kiiclik yasta izleyiciler tarafindan da izlenmesi gibi unsurlar nedeniyle diinya
capinda adindan s6z ettirerek giindemde kalmayi basarmaktadir. Son dénemlerdeki
poptler dizilerden olan Squid Game siddet sahneleriyle ¢ok tartisilsa da, bazi
bélimlerde sanatsal géndermeler de bulunmaktadir. Rene Magritte, Van Gogh,
Picasso, Claude Monet, Maurits Cornelis Escher, Friedrich Nietzscheve ve Jacaques
Lacan gibi sanat¢i ve digstndrlerin eserlerinden izler barindiran dizi bu bakimdan
incelenmistir. Bu amacla arastirmada dizide yer verilen ve kimi sahnelerde kullanilan
sanatsal yansimalar ve bu yansimalarla ilgili sanat¢i eserlerine yapilan géndermeler
ele alinmustir.

ABSTRACT

Squid Game is a South Korean television series consisting of nine episodes offered by
the Netflix platform. Although the game scenes in the thriller-drama series features
childish innocent themes in the game scenes, there is also blood and violence. The
very series also makes use of methods to influence subconscious in many scenes.
Subconscious information makes the viewer both to question and wonder by means
of connotations.

In today’s world, where digital platforms are frequently used, the Squid Game series
has managed to make a name for itself worldwide and stayed popular due to the
factors such as social media posts and discussions, its violent scenes and the plot, and
the attention of young viewers. Being one of the most popular series of recent times,
Squid Game has been widely discussed for its violent scenes, but some episodes also
feature artistic references. The series, which features works by artists and thinkers such
as Rene Magritte, Van Gogh, Picasso, Claude Monet, Maurits Cornelis Escher,
Friedrich Nietzscheve and Jacaques Lacan, has been examined in this respect.
Therefore, this study focuses on the artistic reflections and the references to artists’
works related to these reflections in certain scenes and the series in general.
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Giris

1962 yilinda uzaya gdnderilen Telstar-1 uydusuyla Fransa’dan ABD’ye ilk televizyon
yayini gerceklesmistir. 1965 yilinda Intelsat (International Satellite System) isimli kitalar
arasi haberlesme sistemi ABD’de kurulmugstur (Akyol, 2012). Dijital platformlarin ortaya
ctkisinda sayisal yayincilik teknolojisinin ilerlemesini etkilemigstir. Tirkiye’de 2000’li
yillarda sayisal yayincilik teknolojilerine karsi gelismeler olmugtur. 1999 yilinda Dijital
TV anlagmasi ile Digitturk’in kurulmasi bu sektérde atilan ciddi adimlardan biridir. TRT
dijital yayincihga gecerek kablolu yayinciligini 2008 yilinda sonlandirmigstir (Tanridver,
2011). Dijital yayincilik sistemleri; uydu yayinciligi, IPTV (Internet Protocol Television),
Web TV, HBB TV ve OTT TV olarak ayrilmaktadir (Akyol, 2012).

ilk televizyon yayiminin yapildigi 1936 vyilindan bugiine televizyondan ayri
dusiintilemeyen izleyici, tarihsel dénemde bircok agamadan ge¢mistir. 1960°I1 yillara
kadar sadece ekranin kendisine sunduguna maruz kalan, icerigin olusumunda hi¢bir etkisi
olmayan ve sadece “etkilenen-pasif” durumunda olan izleyiciye ydnelik bakis acisi bu
dénemlerden sonra degismistir (Erdogan ve Alemdar, 1990: aktaran; Sari ve Turker,
2021). internet ve uydu teknolojilerindeki ilerleyis yayincilik bicimini degistirmeye
baslamis boylece uluslararasi haber ve yayin akisinda ilerlemeler olmugtur (Ulug, 2008).

Televizyon-izleyici iliskisindeki donim noktasi glinimuizde yeni medya bashg altinda
kavramsallastirilan sosyal aglarin kullanimini siklastirmistir. Facebook, Twitter, Youtube
gibi sosyal aglarin sikhkla kullanilmasi ve yayincilik teknolojileriyle butiinlesmesi
izleyiciye yeni bir bakig yliklemektedir. Youtube gibi video paylagim siteleri 2010’lu
yillarin baglarindan itibaren bireysel Uyelerin yaninda medya sirketleri gibi kurumsal
Uyeler tarafindan kullanilmaya baslanmistir. Televizyon kanallarindaki ulusal ve
uluslararasi yayinlarin tekrarlari internet ortaminda izlenilir duruma gelmigtir.
Televizyonlar da canli yayinlarini ayni zamanda internet ortamina tasimustir. izleyiciler
icin kanallarin &zellikle kurumsal web sayfalari ve Youtube hesaplarindan bu yayinlari
seyretme imkani sunmugtur (Sari1 ve Turker, 2021).

Tuarkiye’de, yeni nesil olarak tanimlanan dijital platformlar sektdrde son dénemlerde
dijitallesme adina énemli adimlar atilmaktadir. internet iizerinden Ucretli abonelik ile
dizi ve film izleme hizmeti veren Puhu TV ve Blu TV gibi yerel isletmeler faaliyet
gostermektedir. Calismaya konu olan dizinin yayincsi olarak, uluslararast dijital
platformlarda yer alan Netflix, Turkiye’de de hizmet vermektedir.

Ayni zamanda Hulu, DC Universe, Amazon Prime Video, Youtube Premium ve CBS All
Access gibi uluslararasi dijital uygulamalarda bulunmaktadir. Amerika merkezli
uluslararasi Netflix sirketi 1997 yilinda hizmet vermeye baslamistir. DVD satisi ve
kiralama hizmeti veren sirket kurulusundan takribi bir yil sonra DVD satislarini bitirerek
posta yoluyla kiralama Uzerine isleyisini yeniden dizenlemistir. 1999°da aylik abonelik
sistemine gecisinden sonra 2007 yilinin subat ayina kadar bu sistem kullaniimistir. 1999-
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2007 donemlerinde aylik abonelik “sinirsiz DVD kiralama™ olarak devam etmistir. 2007
yilt ise Netflix sirketi icin bir baslangi¢c olmustur (Sart ve Turker, 2021).

2013 yilinda Netflix orijinal yapimlarina ilk adimini atmustir. ilk orijinal icerik olan 13
bolimlik House of Cards dizisinin tim bdlimlerini bir arada yayinlayan sirket birden
fazla profil olusturma secenegini de getirmistir (Akkus, 2019). Ayrilan profillerle kisiye
Ozel izleme listesi olusturularak izlemekten hoslandigi turdeki film ve diziler karsisina
cikmaktadir. 2016 yilinda ise ¢ocuklara 6zel bir profil ekleyerek cocuklarin izlemesini
istemedigi zararl icerikteki yapimlari ebeveynleri tarafindan kontrol edebilme imkani
vermektedir. Dijital platformlar aylik 6denen Ucretlerde kullaniciya istenilen yerde,
istenilen zamanda ve istenilen aragla izleme imkani sunmaktadir.

Geleneksel televizyon yayincilliginda uzun vyillar sadece ekrandaki yapimi izleme
zorunlulugu varken, dijital platformlar sayesinde izleyici istedigi saatte istedigi yapimi
izleme imkanina sahiptir. Dijital platformlarda zengin ve kaliteli iceriklerin artmasi
izleyiciler acisindan tercih sebebi olmaktadir. izleyicinin bu tercihleri izleyiciye zaman ve
bakis agisi kazandirmaktadir. Netflix platformu mevcut kullaniasini elinde tutmak ve
yeni kitlelere ulagmak icin kendini giincellemektedir. Bunlar arasinda reklamsiz icerik,
dublaj veya altyazi secenekleri, Netflix 6zglin icerikleri, kisilestirilebilir ara ytz tasarimi,
farkli profiller ve bunlara uygun icerikler, gériintl ve ses kalitesi, seri izleme, abonelik
secenekleri (temel, standart, 6zel), birden fazla ekranda izleyebilme olanagl gibi
secenekler sunmaktadir.

Yayinlar platformlar yoluyla internet Gizerinden kullaniciya ulasmakta ve izleyicide bir
sure sonra icerigin cogaltilma talebi olusmaktadir. Bu talebi karsilamak icin platformlarda
bircok yerli-yabana dizi ve film, belgesel ve cocuklar icin animasyon filmler yer
almaktadir. icerikler siniflandirilarak, kisinin izledigi iceriklere benzer icerik énerilerinde
bulunmasi tercih sebepleri arasindadir.

Son zamanlarda Netflix Gzerinden yayinlanan Squid Game isimli dizi ise platformda en
cok izlenen diziler arasindadir. Dizide siddet ve kan sahneleri én planda olmasina
ragmen yer yer sanat tarihinden édnemli isimlerin eserlerine géndermeler yapilmaktadir.

Dizinin sanat ydnetmeni Chae Kyung-sun parlak ve canli renklerle oyun parki gérintisua
verdigi mekan tasarimlariyla gerceklsti sahneler olusturmustur. Sanatg¢inin ¢cocuksu ve
masalst bir atmosfer olusturarak siddet temalarinin islenmesi izleyicinin heyecanini
artirarak bir sonraki sahneyi merak ettirmektedir. Chae Kyung-sun verdigi bir
réportajda; “Squid Game’deki mekanlari tasarlarken buyik ilham kaynagi olan sanat
eserlerinin oldugunu” belirtmektedir (URL 1).

Squid Game, Gulney Kore’nin favori ¢cocuk oyunlarindan bazilarina dayanan élimcil bir
yarisa déniisme serisidir. ilk sahnelerde oyunculara geleneksel bir Giiney Kore oyunu
olan “ddakji” isimli iki kare kagittan olusan kartlari birbirine vurarak ters cevirip
kazanmasini saglamaktadir. Kazananlara para verip daha ¢ok para kazanmalari icin
oyuna davet karti verilmektedir. Dizide esitsizlik, yoksulluk, bor¢, gd¢ ve organ
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kacak¢ihgr gibi konulara vurgu yapilmaktadir. Para sikintisi olan 456 kisinin para
karsiiginda cesitli cocuk oyunlarinda yarisma teklifini kabul etmelerinin ardindan
yasanan konulari ele almaktadir.

Dizide 456 oyuncunun secilmesiyle ilgili olarak dizinin senaristi ve ayni zamanda
yonetmeni olan Hwang Dong-hyuk goérisanl, “Odilin miktarinin gercekci olmasini
istedim. Piyango kazananlarin miktarlarina baktigimda, en yiiksek miktarin 40 milyar
dolarin biraz Gzerindeydi bu yizden bu miktar sabitledim. 45,6 won &diil miktarinin
toplam miktar oldugu icin 456 kisilik bir grup secilmistir. 1'den 10’a kadar sayildiginda
tam ortada kalan sayilar oldugundan 456 sayisinin kolay hatirlanacagini ddsindim”™
seklinde agiklamistir (URL 2).

Oyuncularin kiyafetleri hepsinin tzerinde aynisi olacak sekilde yesil bir Giniformadir. Bu
da oradaki herkesin esit sartlarda oldugunu vurgular. Dizide siklikla orada olan herkesin
esit oldugu vurgusu yapilmaktadir.

Chae Kyung-sun; “tasanim unsurlaninin bazilan 70’ler ve 80’lerdeki Kore ders kitaplarindandir.
Dizide sik¢a kullanilan yesil ve pembe renkleri o dénemlerde ¢cocuklarin okul gereglerinde kullanilan
renklerdendir. Katilimallar, Kore’de okul esofmani icin yaygin olarak yesil renk giyerken, maskeli
askerler pembe tulum giymektedir. Bu kontrastlik karakterlerin durumunu ve ait olduklan yeri
temsil etmek icin kullanilmigtir. Pembe renk yesil icin korku ve tehlikeyi simgeledigini™ belirtmigtir
(URL 3). Ayrica askerlerin taktiklart maskelerde, dizinin bircok sahnesinde gecen daire,
Ucgen ve kare sekilleri dikkat cekmektedir. Bunlarin her biri askerlerin ritbelerini belli
etmektedir. Ornegin; daire en dsiik riitbe, icgen dairenin Gstii, kare ise daire ve iicgenin
astudur.

Chae; “askerlerin maskeleri, Hahoetal (geleneksel Kore maskeleri) ve eskrim
maskesinden ilham alinmistir. Uzerine bir cizgi ekledik ve bir tir karinca yiizii gibi
gorunmesini sagladiklarini” vurgulamaktadir (URL 4). Chae Kyung-sun; “daire, ticgen ve kare
sekillerini gercek Kore oyununda yere cizilen sekillerden ilham aldik. Maskeli askerlerin ritbeleri
vardir ve her biri kareden, licgenden daireye siralanir. Riitbelerine her sekil icin kdse sayisina gére”™
karar verdiklerini séylemektedir (URL 5).

Oyunlarin digindaki gercek diinya karanlik ve kétayken oyunlarin oldugu adadaki diinya
sirrealist sanat unsurlari verilerek farklh bir atmosfer olusturulmustur. Kullanilan canh
renkler ve cocuksu hava ile siddetten soyutlanmaktadir. iki diinya arasindaki karsithklar
estetik bir sekilde verilmektedir. Dizinin bazi sahnelerinde klasik muizik calmasi sanatsal
dokunuslar oldugunu izleyiciye hissettirmektedir. iddet ve kan sahnelerinin oldugu
oyunlarda yatistirici muzikler karsithk olarak kullanilmigtir. §iddet unsurlarinin oldugu
yerde absurt bir sekilde sanata gdndermeler yapilmasi dikkat cekmektedir.
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Dizide Yer Alan Sanatsal Gondermeler

Dokuz bélimlik dizide aksiyon ve kan goérintuleri yogun bir sekilde kullanilmasina
ragmen sanatsal birtakim gd&ndermelerin de yapildigi goérilmektedir. Dizinin ikinci
béliminde bir polis, kardesini aramak i¢in onun odasina gider o sirada kameraya
masadaki ingilizce ve Kore basimi sanat kitaplari yansimaktadir. Polisin aradig kardesi
ise oyunlari yoneten kisinin kendisidir. Ekrana yansiyan gériintiide; Van Gogh, Picasso,
Rene Magritte, Claude Monet gibi sanatcilar, Psikiyatr Jacques Lacan ve Friedrich
Nietzsche’'nin kitaplari gérilmektedir. Magritte’nin ikili karsitlik gece ve glinduiz eseri lsik
imparatorlugu tablosu da kameraya yansimaktadir (Sekil 1.). Tablonun alt kismi geceyi,
Gst taraf glindizi gostermektedir. Oyunlarin oynandigi yerlesim yeri kapaldir bu
ylzden gece ya da gindiz ayrimi yapilmamaktadir. Disaridaki hayatin gosterildigi
sahnelerde sadece gece ve gliindiz goérilmektedir. Bu kadar sanat kitabinin 6zellikle
gosterilmek istenmesi dizide ¢ikarilan sanat géndermelerinin altini vurgular bi¢cimdedir.

ARZU.TEORISI, JAGQUES EACAN

™,

Sekil 1. Sanat kitaplari sahnesi (Netflix)
Figure 1. Art boks scene (Netflix)

Grafik tasarima M.C. Escher’in 1953 yilinda yaptig gorelilik adli eserini gravir olarak
basmistir. Yer cekimi yasalarinin olmadigr bir dinyayr tasvir etmektedir. Eserde
pencerelerde doga manzarali dis dinya gosterilirken iceride karmagik bir hayat
resmedilmistir. Kullanilan figtrler ayni tipte ve belirgin olmayan kafa yapilari vardir.
Escher burada herkesin esit oldugunu vurgulamaktadir.

Gorelilik diinyasinda her birey normal fiziksel yasalarin gegerli oldugu yercekimi
kuyularindan birinde yasamaktadir. Her bir yercekimi kaynagi arasinda yer alan on alti
karakter bulunur. Birisinde altt ve diger ikisinde bes karakter vardir. Sekildeki yedi
merdivene sahip olan yapinin her bir merdiveni iki farklh ¢ekim kaynagina sahip kisiler
tarafindan kullaniimaktadir. Merdivende yiriyen kisiler incelendiginde, iki kisinin ayni
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merdiveni ayni yonde ve ayni tarafta kullandigi goérilmektedir. Ancak her birinin
basamaklarin farkh bir yénini kullandigi gorilmektedir. Escher’in ¢alismasinda, Gg¢
parkin her biri aslinda yercekimi kuyularindan birine aittir. Kapilardan biri hari¢ timd,
parklarin altindaki bodrum katlarina ¢ikiyor gibi gériinmektedir. Bu tiir bodrum katlari
sira disidir ve resmin gercekistu etkisine katkida bulunmaktadir (URL 6), (Sekil 2.).

-------

Sekil 2. Escher gorelilik gravird (URL 7) Sekil 3. Dizi sahnesi (Netflix)
Figure 2. Escher relativity engraving (URL 7) Figure 3. Drama scene (Netflix)

Dizinin bir¢ok sahnesinde oyuncularin ve askerlerin giris ¢ikislarinin gésterildigi renkli ve
dolambacli merdivenler gérilmektedir ve bu sahne tasarimlari Escher’in gorelilik isimli
eserine benzemektedir (Sekil 3.). Orijinal eserde yer ¢cekimine ve fizik kurallarina meydan
okuyan sekillerde bir dizi merdivenli odalari tasvir etmektedir. Escher’in sanati; izleyici
ayni anda duslinmeye, sorgulamaya ve hayal etmeye ydnlendirmektedir. Squid
Game’deki merdivenlerde ise yer c¢ekiminin temel unsurlari dikkate alinmistir.
Merdivende kullanilan zit renkler ve labirente benzeyen vyapisiyla karmagik
gosterilmektedir. Orijinal eserde figlrlerin kiyafet ve yizlerinde belirginlik yoktur bu
Ozellik de dizide aynen kullanilmaktadir. Merdiven tasarimindaki belirsizlik kafa
karistirmak ve kisinin yonunu sasirtmaktadir. Yapi, herhangi bir kagma girisimini oldukga
zorlagstiran, karistk diizen ve sahte kapilarla doludur.

Bir baska benzerlik, disavurumcu ressam Edvard Munch’in Gnli eserleri Ciglik tablosunun
kullanimina dairdir. Munch bu eseri 1893 yilinda yapmustir (Sekil 4). Tablonun 6n
planinda aci ¢eker gibi goriinen bir figlir yer almaktadir. Kirmizi tonlarin agirlikli olarak
kullanildigi tabloyu Munch, Fransa’nin Nice sehrinden etkilenerek yapmustir.
Gunliginde aktardigina gore; iki arkadasiyla yurimektedir ve o sirada glines
batmaktadir ve gokyuzi kan kirmizisi rengindedir. O esnada kendini yorgun hissedip
durmus, arkadaslari ise ylriimeye devam etmistir. Ressamin doganin ¢ighigini hissettigini
dile getirdigi glinliiglinde o anlari eserine yansitmistir (URL 8).

Dizide ise; ilk bolimde Kimizi isik-yesil 151tk adli oyun sirasinda elenen oyunculara ates
acilir ve olduralirler. Bu sirada oyunculardan birinin kani kadin oyuncunun yizine
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gelmektedir. Elini ylziine gétirir kani gérduginde ve olaylar karsisindaki korkusuyla
sessiz bir sekilde ¢ighk atmaktadir (Sekil 5.). Orijinal eserde kullanilan renkler kirmizi
agirliktadir, dizide de her yer kan kirmizi olmugtur.

Sekil 4. Munch ¢ighk tablosu (URL 9) Sekil 5. Dizi sahnesi (Netflix)
Figure 4. Munch scream painting (URL 9) Figure 5. Drama scene (Netflix)

Dizideki sanatsal yansimalara dair Magritte’in eseri de O&rnek gosterilebilir. Rene
Magritte’ye ait eser 1958 yilinda yapmis oldugu Hegel’in tatili adli calismadir (Sekil 6.).
Eserde yagmuru itmek icin kullanilan bir semsiyeyi, tepesinde yarim bardak suyla
gostermektedir. Sanatci; islevi suyu itmek olan nesneyi, suyu iceren bir baska nesneyle
birlikte g&stererek karsitlik olusturmaktadir (URL 10). Yagmur yagdiginda, bardak suyla
dolup tasacak semsiye ise asil islevi olan suyu disa itecektir. Resim ters cevrildiginde de
bardagin Ust tarafi disariya akacagi icin semsiyeye su akacaktir. Buradaki iki temel
nesnenin gorevleri bellidir ve eserde tezatlik olusturulmustur. Dizide ise Ug¢lincu
bélimde, oyuncular seker kaliplarindan olusan daire, li¢gen, yildiz ve semsiye sekillerini
rastgele secerek onlari kirmadan ¢ikartmak zorundadir. Cocukken oynadiklari bu
oyunda semsiye hep kirilan bir sekildir. 456 numarali oyuncu semsiye seklini secer,
Magritte’in eserindeki su dolu bardaktan yararlanamaz ama sekeri islatarak ¢ikarmayi
basarir. Eserdeki gibi semsiye ve su birlesmis olur ($ekil 7.).
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Sekil 6. Rene Magritte Hegel’in tatili (URL 11) Sekil 7. Dizi sahnesi (Netflix)
Figure 6. Rene Magritte Hegel’s holiday (URL 11) Figure 7. Drama scene (Netflix)

Rembrandt’in 1632 yilinda yaptigi, Dr. Nicolaes Tulp’un Anatomi Dersi isimli yagli boya
tablo dizide bir bagka yansima olarak dikkat ¢ekmektedir. Orijinal eserde o yillarda,
yilda sadece bir kere yapilan anatomi dersi resmedilmistir ($ekil 8.). Sekilde dénemin
Unlu cerrahlarindan Dr. Nicolaes Tulp tarafindan yapilan anatomi dersi ve onu merakh
gozlerle izleyen cerrahlar yer almaktadir. Anatomi dersi olmasina karsin cerrahi aletler
ve kan yoktur. Dizide ise dldirilen kisilerin organlarini satan bir grup organ kacakgisi
gosterilmektedir (Sekil 9). Oyunculardan birisi doktordur ve dizinin bircok bélimuinde
yer verilen sahnelerde 6len kisilerin organlarini o ¢ikarmaktadir. Orijinal eserde figrlerin
kiyafetleri ayni renklerde olup, dizide de doktorun yanindaki kirmizi kiyafetliler tek
tiptedir. Eserde Doktor Tulp yanindakilerden farkli kiyafetlidir. Dizideki doktor figliri
de ayni sekilde digerlerinden ayirt edici kiyafetle sahnededir.

gekil 8. Dr. Nicolaes Tulp’un anatomi dersi (URL 12) Sekil 9. Dizi sahnesi (Netflix)
Figure 8. Dr. Nicolaes Tulp’s anatomy lesson (URL 12) Figure 9. Drama scene (Netflix)

Diziden ¢ikarim yapilan bir diger sanat¢i Salvador Dali’dir. Dali 1972 yilinda dizenlenen
bir stirrealist balonun kiyafetlerini ve maskelerini yapmakla gérevlendirilmistir. Baloya
girmek icin surrealist maskeler takmak zorunludur. Dali ise bu parti icin kendi
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tasarimindan maskeler yapmustir (URL 13), (Sekil 10.). Dizide ise; yedinci bélimde
oyunlari destekleyen bir grup zengin is insani oyunlarin oynandigi adaya, Dali’nin
surrealist balosundaki gibi yuzlerinde maskelerle girmektedir ($ekil 11.). Dali’'nin
balosunda, kadinin kafasinda geyik maskesi varken dizide de benzer sekilde hayvan
figtrlerinden olugsan maskeler gériilmektedir. Buradaki benzerliklerde dikkat ¢ekicidir.

Sekil 10. Salvador Dali, balo maskeleri (URL 14) Sekil 11. Dizi sahnesi (Netflix)
Figure 10. Salvador Dali ball masks (URL 14) Figure 11. Drama scene (Netflix)

Judy Chicago’nun Aksam yemegi partisi isimli caligmast 1979 yilinda yapilmis
enstalasyon eseridir. Calismanin Uzerinde 999 kadinin sembolik imzalar
bulunmaktadir. Seramik bir zemin Gzerinde yer alan tGg¢gen seklinde bir yemek masasi
olarak calisilmistir (Sekil 12.). Sanatgi atfettigi kadinlarin isimlerini pecetelere islemis ve
onlari temsil eden resimleri sembollestirmistir (URL 15). Dizide sekizinci bélimde butin
oyuncular &lir ve geriye sadece Ug kisi kaldig icin son oyun 6ncesi onlara 6dul olarak
yemek verilmektedir. Orijinal eserle arasinda sekilsel olarak benzerlik bulunmaktadir.
Seramik bir duzlem Uzerindeki licgen yemek masasinda orijinal eserin aksine bir kadin
ve iki erkek yer almaktadir (§ekil 13.). Kadin yaral oldugu icin iki erkek arasinda ¢aresiz
gosterilmektedir. Oysaki Judy Chicago bir feminist olarak eserinde kadinlari &verek
onlarin yaninda oldugunu gostermektedir.

Sekil 12. Judy Chicago aksam yemegi partisi (URL 16) Sekil 13, Dizi sahnesi (Netflix)
Figure 12. Judy Chicago dinner party (URL 16) Figure 13. Drama scene (Netflix)
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Michelangelo’nun 1511 yilinda yaptig Adem’in yaratilisi eseri en Unli fresk
eserlerindendir. Tanr’'min ilk insan olan Adem’e hayat vermesini betimlemektedir.
Eserde Tanri ve Adem’in ellerini iceren detay en tnli bolumudur (Sekil 14.). Dizinin
dokuzuncu final bélimine ¢ocukluktan beri arkadas olan iki kisi kalir ve diziye adi veren
oyunu oynarlar. Kan ve siddetin yer aldigi sahnede karakterlerden birisi yerdeki
arkadagina elini uzatmaktadir. Bu kare Adem’in vyaratisi eserindeki el detayina
benzemektedir ($ekil 15.). Dizide bagrol oyuncularindan biri olan 456 numara son
oyuncu olarak gosterilir. Akli ve sansi sayesinde oyunlarin hepsinden gecen tek kisi odur
ve oyunun kazanant olur. Dizide bir numarali oyuncu yasli hasta bir adamdir ve oyunun
kurucusudur, fakat bunu kimse bilmemektedir. Bir numara sayi olarak her seyin bagidir,
dizide de bir numarali oyuncu oyunlarin kurucusu olarak gosterilir. 456 numarali
oyuncuyu sevdigi icin onun bir oyunu kazanmasini saglayarak finale cikarir. Dizide 456
sayisina bircok sahnede vurgu yapilmaktadir ve elini uzatan kiside son oyuncudur. O
Tanr’'nin eli olarak goésterilmek istenmigstir. Orijinal eserde Tanri’nin elini uzatarak
insanoglunun yasamasina atif yapilirken, dizide yerdeki kisi elini uzatip yeni bir adam
olarak hayatina sifirdan baslayabilecekken onu reddederek kendini Oldirmeyi
se¢mektedir. Resim ile dizideki sahne arasindaki belirgin fark ise birinci $ekil aydinlik ve
ferah iken ikinci $ekilde, kasvetli ve yagmurlu bir hava séz konusudur. Bir taraftan iki
elin birbirine verdigi yasam enerjisi, diger tarafta zithk gérulmektedir.

: i,
Sekil 14. Michelangelo Ademin yaratilisi (URL 17) Sekil 15. Dizi sahnesi (Netflix)
Figure 14. Michelangelo Creation of Adam (URL 17) Figure 15. Drama scene (Netflix)

Sanat Eserlerinin Farkl Uygulamalarda Kullanimi

Adi gecen sanat eserlerine sadece Squid Game dizisinde degil bagka uygulamalarda da
karsilasmak mumkuindur. Bir¢cok yerde Ginli sanatcilarin eserlerine yer veriliyor olmasi
bir yandan sanatin &nemini vurgularken, diger yandan sanat yoluyla dikkat cekmek, fark
yaratmak, tercih ve talep olusturmak amaglanmaktadir. Bunun icinde bilingalti
duygulardan yararlanmak etkili bir uygulama bi¢imi olabilmektedir.

Calismada yer alan Escher’in gorelilik merdiveni eseri sadece s6z konusu dizide degil
farkl alanlarda da gortlebilen bir eserdir. $6z gelimi, reklam uygulamalarinda, mimari
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yapilarda, dijital oyunlarda, afislerde vb. bircok yapimda tasarimcilara ilham kaynagi
olmaktadir. Ornegin; “Monument Valley” sanatcinin eserinden ilham alinarak
tasarlanmis bir bulmaca oyunudur (Sekil 16.). Oyunun amaci, oyunculari degisen
platformlar ve hileli yénlendirmelerle bulmacayi ¢6zdirmektedir.

gekil 16. Monument Valley oyunu (URL 18)
Figure 16. Monument Valley game (URL 18)

Benzer sekilde, uzun yillardir yayinlanan Simpsons animasyon dizisinde altinci sezonda
yer alan bir sahnede ailenin farkli merdivenlerden bir araya geldikleri gértlmektedir.

gekil 17. Simpsons dizisi (URL 19)
Figure 17. The Simpsons series (URL 19)

Yine, Volkswagen markasina ait basin ilaninda ise Escher’in GnlG merdivenlerinden
esinlenilmistir ($ekil 18).
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4Motion, Get 1o the jobs others con't,

L

Sekil 18.Volkswagen basin ilani (URL 20)
Figure 18. Volkswagen press release (URL 20)
Bir diger 6rnek ise Munch’un Ciglik tablosudur. Bu eser de animasyon, dizi ve film gibi
yapimlarda kullanilarak izleyicinin dikkatini cekmektedir. Ornegin, Simpsons dizisinin
besinci sezondaki bir sahnede bu tablo kullanilmistir ($ekil 19.).

Sekil 19. Simpsons dizisi (URL 21)
Figure 19. The Simpsons series (URL 21)

1996 yapimi korku filmi olan Cighk filmindeki ikonik maske goérseli Munch’un Unla
tablosundan esinlenerek hazirlanmugtir (§ekil 20.). Dort seri halde cekilen filmdeki maske
tablodaki ¢iglk atan yuz ifadesi vardir.
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Sekil 20. Ciglik filmi (URL 22)
Figure 20. Scream movie (URL 22)
Son olarak Michelangelo’nun Adem’in yaratilisi eserindeki el detayi en tinli kismudir.
Bircok reklama da esin kaynagi olan bu dokunus sahnesi (Sekil 21.), E.T. filminde yer
alan ¢cocukla uzayhnin karsilasma-selamlagma sahnesinde yer almis ayni zamanda film
afisinde de bu enstantane kullanilmugtir ($ekil 22.). Karsilagmayi, yeni bir yasami, yeniden
dogusu anlatmak adina bu eserden ilham alindigi gérilmektedir.

Sekil 21. Lego basim ilani (URL 23) Sekil 22. E.T. film afisi (URL 24)
Figure 21. Lego printing flyer (URL 23) Figure 22. E.T. movie poster (URL 24)

Bu ve benzeri érnekleri ¢ogaltabilmekle birlikte, gerek hedef kitlenin hazir bulunurlugu
acisindan, gerekse bilinen gorsellerle benzerlik kurup, izleyicisinde duygusal tepki
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yaratmak acisindan ele alinan bu tiir uygulamalarla, sanatin hayatin icinde her an her
yerde karsilasilabilecegi ve 6z0 disinda da kullanilabilirligi gértilmektedir.

izleyici farkh alanlarda ve farkli durumlarda yer verilen sanat eserlerinin farkinda olsun
ya da olmasin potansiyel olarak, yapilan uygulamalardan etkilenme olasiligi her zaman
vardir. Bu bakimdan bireyin; dizi, film, animasyon ya da oyun vb. uyarlamalarina olan
ilgisi devam etmektedir. Sonu¢ olarak bu sekilde Uretilen yapimlarin, tartigilmasi,
paylasilmasi ve nihayetinde talep gérmesi neticesinde, izlenme olasiligi da artmaktadir.

Degerlendirme ve Sonug

Gunumizde bir¢ok dizi veya filmde, kimi zaman kasitli kimi zaman kasitsiz bir sekilde
sanatsal calismalara ya da sanat Urlinlerine yer verilmektedir. Arastirmaya konu olan
Gliney Kore yapimi Squid Game dizisi de bunlardan biridir. Dizide yapilan sanat icerikli
géndermeler; dikkat ¢ekmek, sorgulatmak, disindirmek ve sanatin olagan-dogal
olmayan farkl ortamlarda da karsthk buldugunu géstermektedir. Dizide géndermeleri
yapilan sanat eserleri; eserlerine yer verilen sanatgilarin en bilinen calismalarindan
secilmistir. Ozellikle Munch ve Michelangelo’nun dizide animsanarak sahne anlaminda
karsilik bulan eserleri reklamcilik alaninda da ticari anlamda bir¢cok calismada karsilagilan
bir unsur olmakla birlikte bunlarin kullanilmas bilinirlilik acisindan énemlidir.

Sanatla ilgilenen ya da az ¢ok bu eserleri gébrmus olan kisilerin bilincaltinda esere karsi
bir cagrigim yapacagi dustiintilmektedir. Kisinin bilincalti farkinda olmadigi ama aslinda
daha 6nce bir sekilde edindigi bilgiler ile cagrigimlar yoluyla ortaya ¢ikmakta, daha &nce
bir sekilde edinilen bilgiler gindelik yasamdaki herhangi bir evrede tekrar
hatirlanmaktadir. Bu anlamda bu dizide de “ben bunu daha 6nce gérmiustim™ hissi
uyandiran sahneler yer almaktadir. Benzer sekilde senaryoda yer verilen oyunlarin
aynilari ya da benzerleri hemen her kultiirde karsilasilan oyunlar oldugundan izleyicilerin
bilincaltinda karsiligi olan imgelerle bezelidir. Bu durum, sosyal paylagimlarinda etkisi ile
beraberinde izleyicinin diziyi merak edip izlemesine, bagka birine anlatmasina ve o
kisinin de diziyi izlemesine yol agmaktadir.

Dizinin basari nedenlerinden biri de, asin ac¢iklamalardan ve ayrintilardan kaginarak
kurgusu ve gorsel zenginlikleriyle izleyiciyi meraklandirmasi ve bu sekilde izleyiciyi
dizinin icine dahil etmesidir. $iddetin ve korkunun ve kanl sahnelerin bolca yer aldigl
dizide sanatsal gdndermelerin yapilmasi, konuya karsin tezatlik icermekle birlikte, bir
yandan izleyiciyi dusundurip tepki uyandirirken, diger yandan bilingaltina hitap
etmektedir.

Sosyal mecralarda; forumlarda, Instagram, Twitter ve Youtube gibi ortamlarda dizi
hakkinda paylasimlar yapilmasi, gerek dizide yer alan oyunlarla baglanti kurulmasi,
gerek kanli sahnelerin elestirilmesi vb. séylemlerle, adindan s6z edilmesi dizinin glindem
olmasina yol agmaktadir. Bdylece diziyi izlememis kesimlerinde merak edip hakkinda
arastirma yapip izlemesine yol agmaktadir.
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izleyici film ya da dizi izlemek istediginde daha cok tavsiye edilen yapimlara ya da en
¢cok izlenen listelerine bakarak tercihini yapmaktadir. izlenme listesinde ilk on yapimdan
birisi olmasi onun iyi bir dizi/film oldugunun goéstergesi oldugu konusu tartismali olmakla
birlikte sosyal platformlar bir isin popilerliginin artmasi ya da tam tersine azalmasinda
etkili olabilmektedir. Bu anlamda sosyal medyanin gticii acisinda Squid Game dizisinin
bu kadar ses getirip izlenmesiyle ilgili sosyal medyada yapilan paylasimlarin etkisi biyutk
oldugu goérilmektedir.

Caligmada Squid Game dizisinde yer alan sanat benzerlikleri ele alinmistir. Adi gecen
dizinin bazi bolumlerinde Gnli ressamlarin yaptigli calismalar dizide kimi sahnelerle
gosterilmigtir. Sonug itibariyle dizide yer alan kimi sahneler, biytk oranda s6z konusu
sanatcilarin ¢aligmalariyla benzerlik géstermektedir.
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